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RESUMEN 

La investigación determinó la influencia de un Programa didáctico basado en el uso 

de las TIC en el desarrollo de competencias matemáticas en estudiantes del tercer 

grado de secundaria de Santa Rosa de Trujillo, trabajo de tipo cuantitativo con diseño 

cuasi experimental con pre y posprueba con grupos experimental y control. De una 

población 391 estudiantes se extrajo una muestra de 38. Se utilizó como técnica de 

observación directa y su instrumento la prueba objetiva de competencias 

matemáticas, la misma que fue validada por expertos, sometidos ésta a la prueba de 

confiabilidad a través de Alfa de Cronbach arrojando un valor de 0,826. Los 

hallazgos evidencian que al aplicar un programa didáctico basado en el uso de la TIC 

éste influye significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas; donde 

el grupo experimental en la preprueba obtuvo un 79% (inicio) pasando en la post 

prueba al 74% (logro esperado), en cambio el grupo control en preprueba se ubicó en 

82% en el nivel inicio y en posprueba el 55% se mantuvo en inicio, referente a las 

competencias matemáticas según el estadígrafo de Wilcoxon el resultado muestra 

Sig. asintótica = 0,000 < 0,05; Z = -5,470, existiendo una diferencia significativa. 
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ABSTRACT 

The research determined the influence of a didactic program based on the use of ICT 

in the development of mathematical competences in third-grade students of Santa 

Rosa de Trujillo, a quantitative type of work with a quasi-experimental design with 

pre and post-test with experimental groups And control. A sample of 38 was 

extracted from a population of 391 students. The objective test of mathematical 

competencies was used as a direct observation technique and its instrument, which 

was validated by experts, who were subjected to the reliability test through 

Cronbach's Alpha yielding a value of 0.826. The findings show that when applying a 

didactic program based on the use of ICT, it significantly influences the development 

of mathematical competences; where the experimental group in the pre-test obtained 

a 79% (start) passing in the post-test to 74% (expected achievement), on the other 

hand, the control group in the pre-test was located in 82% at the start level and in 

post-test 55% were At the beginning, regarding the mathematical competencies 

according to the Wilcoxon statistician, the result shows asymptotic Sig. = 0.000 

<0.05; Z = -5,470, with a significant difference. 
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INTRODUCCIÓN 

Vivimos en un tiempo en el que el uso de los recursos tecnológicos determina 

la diferencia entre conseguir el éxito o entrar en fracaso. La tecnología se desarrolla 

de manera vertiginosa y ha pasado a ser parte de todos y cada uno de los actos de 

nuestra vida, desde situaciones tan simples como tener un calendario muy bien 

planificado hasta otras tan complicadas como las de poder conducir un auto y llegar 

exactamente al lugar que queríamos, sin haberlo conocido antes. 

La escuela no es ajena a esta realidad. De hecho, las nuevas generaciones de 

estudiantes tienen un romance perpetuo con la tecnología y hasta parece ser que la 

misma es parte integrante de su propio ser. Así las cosas, un estudiante que está 

alejado de la tecnología, probablemente, encuentre un camino casi inaccesible hacia 

su desarrollo personal. 

En esa misma óptica, los docentes que se rezagan frente al desarrollo de sus 

propios estudiantes, tienen posibilidades mínimas de enfrentar con éxito mínimo su 

labor educativa y, por tanto, antes que un apoyo se convierte en un obstáculo para el 

progreso. 

Y esto es más notorio en el caso del área de matemática, pues esta disciplina es 

el alfa y omega del desarrollo de las competencias matemáticas, el que constituye 

uno de los aspectos principales del quehacer educativo, pues mediante su desarrollo 

se genera también el desarrollo del ser humano en sus más simples o complejas 

formas. 

Las matemáticas no son solo una manera de calcular, son también la base que 

sustenta el conjunto de leyes que rigen al mundo, incluyendo disciplinas como la 

física y, en primera y última instancia, el único lenguaje universal del que el hombre 

puede valerse para comunicar aspectos que va mucho más allá del mero lenguaje 

articulado. Y ese lenguaje encuentra a uno de sus intérpretes más destacados a las 

tecnologías de la información 
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Respecto a los antecedentes de la investigación, podemos citar a trabajos como 

los de Flores y Juárez (2017) quienes hicieron una tesis referida al desarrollo de las 

competencias matemáticas establecidas por la Reforma Integral de la Educación 

Secundaria (RIEMS) en Geometría y Trigonometría, y su relación con el aprendizaje 

de 32 estudiantes de bachillerato en el estado de Puebla (México) así como de 4 

docentes y el director, de una población de 120 estudiantes del segundo semestre con 

edades entre los 15 y 17 años para mejorar sus actitudes hacia la matemática.  

Los autores señalan que existe evidencia de que el aprendizaje tiende a mejor 

bajo un método de enseñanza eficaz que puede capacitar habilidades, cultivar el 

pensamiento crítico y creativo en mejorar la motivación de los estudiantes para su 

aprendizaje. Este artículo presenta los resultados auspiciosos. En cuanto a las 

actividades propuestas y los métodos de evaluación, se ajustaron los métodos de 

planificación de las disciplinas formuladas a través de la (RIEMS) y se formularon el 

método para la resolución de los problemas que deben resolver los estudiantes. Los 

resultados muestran que el 90% está en el nivel estratégico y el 10% en el nivel de la 

solución. Otra conclusión es que el proyecto no es solo un método de enseñanza que 

puede orientar el trabajo de los docentes para lograr un aprendizaje importante y 

superior, sino que también puede desarrollar las siguientes habilidades: Incluyendo el 

desarrollo del pensamiento crítico y la creatividad, mejorando las actitudes hacia el 

aprendizaje, es un método de trabajo muy eficaz. 

La investigación afianza que se puede desarrollar competencias matemáticas en 

los estudiantes a través de programas lo cual es muy favorable para el presente 

estudio. 

Del mismo modo, Ríos y Yáñez (2016), en su tesis sobre solución de 

problemas mediante habilidades matemáticas con 15 estudiantes colombianos de 

secundaria, los resultados demuestran que existe correlación entre ambas variables; 

para el estudio utilizaron métodos cuantitativos que no estaban destinados a ser 

experimentales.  

El 50% de los estudiantes tienen eficacia en aprender matemáticas cuando que 

utilizan la plataforma virtual como guía de estudio, sus habilidades técnicas en la 
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resolución de problemas matemáticos son: investigación y gestión de la información; 

toma de decisiones y creatividad, el poder y la innovación y la ciudadanía digital 

corresponden a habilidades que son muy importantes para los estudiantes, ya que 

representan las habilidades necesitan aprender eficazmente en la sociedad del 

conocimiento actual. La importancia del aprendizaje es determinar lo que los 

estudiantes necesitan saber y pueden hacer para aprender de manera efectiva. Al 

incorporar la tecnología de la información en el aula, pueden adquirir habilidades de 

resolución de problemas matemáticos; y para desarrollar estas habilidades, se deben 

buscar y saber utilizar la información obtenida a través de la tecnología e interpretar 

los resultados a través del pensamiento crítico. 

Esta investigación está relacionada con las variables del estudio en el cual se 

puede observar que si existe un refuerzo al estudiante con la utilización de las TICs y 

permite contrastar los resultados.  

Asimismo, Domínguez (2015) en la tesis referente a estrategia didáctica 

mediante Tic para la enseñanza de operaciones del factor producto en estudiantes 

colombiano, la muestra fue18 estudiantes del 3er. grado, con edades de 8 a 12 años. 

El estudio fue diseñado para lograr la atención de estudiantes en la actitud positiva 

frente a las matemáticas con actividades dinámicas y sencillas de la vida diaria, así 

como desarrollar estrategias didácticas mediante la implementación de las TIC, 

teniendo como base una pequeña descripción de los inconvenientes, se evidencian en 

los estudiantes sobre todos quienes están en grados superiores el desarrollo 

satisfactorio de las competencias matemáticas. El trabajo intentó dar una estrategia 

creativa, por medio de las TIC como alternativa para ayudar a contrarrestar una 

problemática generalizada. La investigación utilizó el enfoque cualitativo y fue de 

tipo descriptivo y prospectivo.  

El impacto positivo en los estudiantes, pasa por un proceso de aprendizaje, 

iniciando con el nivel de reconocimiento del signo de la operación producto, seguido 

del nivel razonamiento lógico; en estos se resalta el desarrollo de las destrezas en la 

multiplicación concluyendo en soluciones de problemas cotidianos, todos esto se 

hace necesario para seguir con el proceso de la noción del producto encontrándose 
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fortalezas y debilidades en los estudiantes, en el tercer nivel se hace una 

retroalimentación al finalizar con un análisis descriptivo de las situaciones 

observadas, siendo satisfactorio, el proceso con la implementación de las TIC en el 

niveles de los aprendizaje. 

Un aspecto importante es fortalecer la ética de la información y el respeto a los 

derechos humanos, además de complementar estos con la lectura y escritura de 

números. Los resultados son importantes en la forma positiva de la incursión de las 

TIC en la didáctica pedagógica para logra incentivar en el docente la necesidad de 

utilizar la tecnología en sus clases de acuerdo a los avances de la sociedad, 

permitiendo acrecentar las nuevas formas de aprendizaje y técnicas de comprensión 

lectora mediante las TICs.  

Es un trabajo de investigación está bien elaborado, pero es importante que, al 

aplicarlo en las unidades didácticas, por lo que se debe identificar las concepciones 

en los docentes mediante el uso de las herramientas tecnológicas con las cuales se 

trabaja. 

También Pérez y otros (2015) hicieron una investigación referente a 

implementar un Programa de entrenamiento en TIC mediante actividades sociales y 

determinar la influencia de estas en las instituciones educativas dentro de la 

enseñanza aprendizaje en estudiantes cubanos, donde se determinó que los profesores 

de la Universidad de las Ciencias Informáticas deberán capacitarse día a día en el 

manejo de estas tecnologías utilizando los fundamentos didácticos, existiendo 

aprendizaje en las aulas y laboratorios partiendo de las necesidades de aprendizaje y 

aplicando medios informáticos.  

Se observa en esta investigación que las TIC permiten el mejoramiento de la 

enseñanza aprendizaje lo cual es muy oportuno incluirlo en el estudio y ver que el 

docente y estudiante necesitan de un programa en el que se use las TICs 

Bautista, et al (2014) en su tesis, aplicación de materiales didáctico y su 

relación con las TIC’s para mejorar el nivel académico en estudiante de México. El 

objetivo fue determinar que los usos de materiales didácticos facilitan la obtención 
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de conocimientos, habilidades y aptitudes para los estudiantes y pueda alcanzar un 

mejor nivel educativo. Los autores describen que el Internet realiza tareas más 

complejas de los estudiantes y que las TICs elaboran, adquieren y transmiten los 

conocimientos de sistemas educativos a través de modelos y estrategias sumergida en 

una sociedad cambiante, brindando las posibilidades de renovar contenidos de cursos 

y métodos pedagógicos y que para alcanzar un mejor nivel educativo son los 

materiales didácticos como un recurso en la construcción del conocimiento y apoyo 

en el proceso de aprendizaje. 

La investigación en estudio nos explica que para mejorar el nivel educativo 

en las estudiantes y puedan desarrollar mejor sus capacidades, es necesario 

incorporar materiales didácticos, que motiven al estudiante en su proceso de 

aprendizaje con las TIC. 

Miera (2014) en su tesis sobre la influencia del uso de las TIC y su aplicación 

en la Matemáticas con estudiantes de secundaria de Logroño (España), su objetivo 

era determinar si las TICs influyen en la enseñanza de la matemática. Estudio tipo 

cuantitativo. La población fue 12 profesores del área y de 180 estudiantes de 3 

centros educativos de Logroño. El autor concluye que los alumnos suelen tener 

dificultades en matemáticas cayendo en una desmotivación.  

La investigación desarrolla una propuesta de integración de las TIC en 

matemática para mejorar el rendimiento académico. Al final el estudio determinó que 

los docentes y estudiantes se motivan con el uso de las TIC y son los docentes 

quienes lo consideran como un aporte importante por ser proclives a ser utilizadas. El 

trabajo demuestra que los docentes no emplean tanto las TIC como las estudiantes.  

La investigación permite considerar la importancia que tienen las TIC de ser 

utilizadas durante su aprendizaje para elevar el conocimiento y permitir comparar 

contenidos según las herramientas virtuales que se puedan utilizar, pero muchos de 

ellos docentes no los utilizan por desconocimiento lo cual interrumpe una fase 

importante de poder tener más información para su formación académica del 

estudiante. 
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En nuestro país, Coronado (2015) en su tesis sobre el uso de las TIC y su 

relación con el uso de competencias cigitales en docentes de una IE del Callao. 

Investigación con foque cuantitativo, alcance descriptivo correlacional. Diseño no 

experimental, y correlacional. La muestra es de 91 entre docentes: Primaria y 

secundaria; los resultados demostraron la relación directa y significativa entre ambas 

variables que fue de (r= .562), permitiendo mejorar las condiciones de aprendizaje si 

estas son usadas adecuadamente. 

Guerra (2017), aplica un Programa denominado Divertimati e intenta conocer 

si el programa influye en las competencias matemáticas en niños limeños de Inicial 5 

años, investigación tipo cuantitativo, población de estudio 180 niños, muestra 

trabajada 50 con grupos: Control y experimental, se les aplicó una evaluación en 4 

momento compuesto por de 17 preguntas con escala de estimación de acuerdo al 

nivel de concentración y edad. Los resultados son favorables en los niños en un 76% 

al aplicar el programa respecto al logro de las competencias matemáticas. 

Asimismo, Javier (2016) trabajó la influencia de la psicomotricidad en el 

desarrollo de las competencias matemáticas en niños de 5 años, Investigación 

cuantitativa. Con población de 50 niños, y su muestra se hizo con dos grupos 

experimental y control, intactos de 25 cada uno. La encuesta fue la técnica y la 

prueba instrumento tanto en el pre y post test. Se concluye, la psicomotricidad 

desarrolla competencias matemáticas dejando efectos positivos en niños en relación a 

su aprendizaje. 

El logro de las competencias matemáticas también se logra con la realización 

de juegos, o programas que se establezcan a los diferentes niveles de educación, lo 

cual favorece el aprendizaje del estudiante. 

Desde otra óptica, Vásquez (2018), trabajo percepción sobre las competencias 

matemáticas en docentes y su compromiso académico con estudiantes universitarios. 

Su objetivo era conocer la relación entre las dos variables con diseño descriptivo 

correlacional, trabajo aplicado a una población muestral de 120 estudiantes. Para 

conocer la percepción de los docentes se les aplicó el cuestionario planteado por 

Acevedo y Fernández (2004); Escala de Engagement Académico (UWESS-9), 
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elaborada por Schaufeli & Bakker (2003) y la Escala de actitudes hacia la 

matemática propuesta por Auzmendi (2005), comprobándose que existe relación 

significativa entre ambas variables, su correlación es positiva débil, es decir, otros 

factores que existen influyen en las variables, pero sin afectarlas. 

El estudio antes mencionado clarifica el compromiso que debe tener el docente 

como guiador y formador de los estudiantes para aplicar la didáctica de la 

matemática y tiene relación con una de las variables en estudio lo cual afianza la 

investigación. 

Otro trabajo importante es el de Gutiérrez (2016), quien aplicó un Programa 

Educativo denominado “EPROMAT” para desarrollar competencias matemáticas 

con resolución de situaciones problemáticas y conocer el efecto del mismo en 

estudiantes de la IE “Alfonso Ugarte” de Lima; investigación aplicada y diseño cuasi 

experimental con la KR 20, se aplicó una prueba de matemática confiable en 60 

estudiantes de grupos intactos control y experimental, además de la prueba U de 

Mann-Witnhey, determinándose que al aplicar un Programa Educativo este tiene 

efectos significativos en las competencias matemáticas en su desarrollo de 

problemas, con un valor de 65,000 y un p-valor=0,000. 

Los programas favorecen el aprendizaje de la matemática como se da a conocer 

en las conclusiones obtenidas, por lo tanto, el efecto significativo recae en las 

competencias de las matemáticas adquiridas por los estudiantes fundamentando 

también el presente estudio. 

También Campana (2016) trabajó las competencias matemáticas mediante la 

aplicación del método Singapur con estudiantes de una Institución Educativa de 

Inicial de Nuevo Chimbote. Investigación experimental, aplicando con prueba de 

entrada y salida. La técnica fue el cuestionario y el instrumento la entrevista aplicada 

a una muestra de 51 estudiantes y 15 docentes. Al finalizar el estudio se tiene una 

media de 20.27 con un incremento de 4.627 y un nivel de significancia del 0.05 

unilateral para muestras relacionadas, donde se concluye que su método influye en el 

desarrollo de las competencias matemáticas en forma positiva siendo efectivo y 

factible a criterio de los profesores participantes de la propuesta.  
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En nuestro medio local, Neyra (2018) trabajó las competencias matemáticas en 

la influencia de un Programa de Educación Adaptativa en estudiantes de El Porvenir 

(Trujillo). Investigación experimental, con 221 estudiantes, muestra no probabilística 

intencional de 102. Técnica utilizada fue la prueba y la observación sistemática. El 

instrumento: prueba objetiva y lista de cotejos. Su validez del contenido es de 97% 

mediante el coeficiente V de Aiken (V) y la confiabilidad 0.88 a través del 

coeficiente de Kulder Richarson por ser datos dicotómicos. Los resultados 

evidencian que el grupo experimental en primera instancia estaba en el nivel de 

inicio (5%) y en el post test alcanzaron el 70.59%. En el nivel Proceso, 68,63%, y el 

nivel Logrado 25,49% al final del programa. Por lo que se determina que el 

Programa influye significativamente en el desarrollo de las competencias 

matemáticas. 

El mejoramiento de las competencias de matemáticas a través de programas es 

muy favorable según las conclusiones a las que se llegó en el estudio descrito, este 

estudio refuerza el estudio en mención. 

Luna y Matos (2016), en su trabajo para determinar el nivel de dominio de la 

competencia matemática en estudiantes universitarios de educación secundaria de 

Nacional de Trujillo. Población comprendida por 66 estudiantes. El método fue de 

carácter descriptivo. Los resultados mostraron que, en la competencia matemática en 

la mayoría de los estudiantes (34,6%) predominando el Nivel 1 de dominio en las 

competencias Matemática, siendo el máximo nivel el 7. 

También con este estudio se aprecia el dominio de las competencias 

matemáticas a nivel universitario lo cual también es favorable en el presente estudio 

para contratar los resultados. 

Alayo y Zavaleta (2017) en su tesis para determinar en qué medida el uso de 

las TIC desarrolla del Pensamiento matemático, trabajo realizado con 70 estudiantes 

de la “República de Panamá de Trujillo, mediante pre y post test. Los resultados 

indican una mejora significativa en el desarrollo del pensamiento usando las TIC’s. 
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Por lo que se puede concluir de las investigaciones encontradas que el uso de las 

TICs es favorable en el desarrollo del pensamiento matemático facilitando la 

aplicación de estrategias didácticas en la mejora de los aprendizajes de las 

estudiantes. 

 

Respecto a la fundamentación científica, las matemáticas han ocupado a lo 

largo de la historia un lugar predominante en los planes de estudios de las escuelas de 

casi todo el mundo, porque impulsa el desarrollar la capacidad del pensamiento para 

la vida diaria y el aprendizaje de otras disciplinas, además de constituir un lenguaje 

universal. 

Las razones de la inclusión de la matemática dentro de los currículos por ser 

una herramienta de trabajo eficaz son múltiples y variados, pues logrará comprender 

los modelos para la resolución de problemas que se presentan. 

Una sociedad creciente y sostenido desarrolla avances científico y tecnológico 

para su entorno social y se considera cada vez más importante basada ésta en una 

buena preparación matemática para poder tener mejores conocimientos. 

Las acciones de la vida moderna justifican estudiar esta disciplina y hacer 

didáctica de la matemática de ella con los estudiantes por lo que permite también 

resolver diferentes problemas del entorno sociocultural debido a su valor formativo. 

Mazarío (2004) afirma que es esencial que las estrategias de trabajo aseguren 

un aumento significativo de las posibilidades de la matemática, y por ello coincide en 

que el contenido matemático es una herramienta útil para resolver con éxito los 

problemas que enfrentan los estudiantes en su formación. 

El Programa Didáctico, según el plan de Pérez (1995), en el campo de la 

educación, se trata de un plan de acción elaborado por los docentes, por lo que es una 

medida planificada, organizada y sistemática para alcanzar valiosas metas 

educativas. 

De acuerdo con Gómez (1990), la pedagogía, es decir, teoría-ejercicio es la 

ciencia pedagógica que estudia los elementos, las personas y los materiales que 
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trastocan el proceso de aprendizaje para determinar sus funciones y relaciones entre 

enseñanza y la dinámica entre docente y estudiante.   

El propósito fundamental de la realización de un programa educativo en la 

investigación, es para mejorar los aprendizajes en el área de matemáticas, haciendo 

de este un evento dinámico y divertido donde se pone en práctica los conocimientos 

del área, también tiene en cuenta los valores.  

Es a través de este programa que se alcanza una transformación en el sistema 

educativo mejorando continuamente las prácticas pedagógicas, y crea ambientes de 

aprendizaje para desarrollar conceptos y habilidades de pensamiento, al entrar en 

contacto con las TIC. 

La Tecnologías de Información y Comunicación (TIC), se desarrollan en 

concordancia con los avances científicos de la informática que permiten acceso de 

información utilizando códigos como: texto e imagen, etc., de diferente significado, 

específicamente del internet aliado estos a las nuevas tecnologías. 

Sobre este punto, Cabero (1998) afirma que las TIC son tecnologías que tienen 

medios básicos como la Tecnología de la información, microelectrónica y 

telecomunicaciones que interactúan. Es importante dar un giro, lo que significa que 

podemos percibir una nueva realidad para la comunicación, con innovaciones 

educativas para que docentes mejoren su aprendizaje. 

Por lo que las TIC son herramientas importantes cuando no se tiene una 

biblioteca de acuerdo a los avances de la tecnología, permitiendo conocer el fácil 

acceso para los actores de la comunidad educativa; facilitando el aprendizaje y 

adaptando a las nuevas estrategias permitiendo el desarrollo cognitivo y creativo. 

De acuerdo con Lavado (2008), las TIC es el conjunto de mundos, 

representados por la tecnología de comunicación tradicional (TC) donde se ubica la 

radio, televisión y los teléfonos tradicionales y la tecnología de la información (TI). 

La digitalización es la tecnología característica (informática, comunicación, 

telemática e interfaz). Las TIC por su parte son herramientas conceptuales teóricas, 

para procesar, integrar, y presentar información bajo diferentes formas. Son los 
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medios de comunicación van evolucionando en el tiempo y su uso representa un 

cambio significativo en la sociedad. 

Para Bartolomé (2005) “La T.E. juega un rol profesional en la pedagogía y 

otras ciencias aplicadas a la educación”, con especial referencia a la percepción, de 

recursos en el proceso educativo en su aplicación, no solo en la docencia, sino 

también en aspectos relacionados con educación social y otras áreas de la educación. 

Estos recursos generalmente se refieren específicamente a recursos informáticos, 

audiovisuales, técnicos, de procesamiento de información y facilitación de la 

comunicación. 

Las TICs han sido incorporadas al quehacer educativo en función de un medio 

de comunicación para intercambio de conocimiento. Por lo que el estudiante deberá 

ser el protagonista de su clase y desarrollarse en forma autónoma y trabajar en 

colaboración con sus pares. 

Cortelezzi et al., (2017), afirma que los dispositivos y tecnologías fueron 

adaptados a los sistemas educativos a partir de una serie de símbolos, por ello, 

cuando se hace referencia a las nuevas tecnologías se establece una importante 

diferencia: las TIC se transforman al ritmo de la sociedad del conocimiento. 

Por lo que la tecnología puede mejorar procesos educativos en los sentidos 

complementarios, siendo mediador del acceso a las TIC en docentes y estudiantes y 

como promotora de su uso tanto en el contexto escolar como fuera de éste en la parte 

práctica.  

De acuerdo con UNESCO (2011), se ha incorporado en el currículum, la 

evaluación y la organización escolar a la tecnología para lograr un cambio entre los 

componentes del sistema educativo.  

Para Katz (2015), la conectividad es fundamental para el funcionamiento de las 

TICs; debido a que el internet accede en forma digital dentro de una cadena 

productiva integrada. 

Su uso del internet es un punto importante, OECD (2015), considera que la 

atención de los padres y docentes a los estudiantes para evitar un exceso de 
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información, por ello es importante la vigilancia de los niños por los padres y 

evitando los fraudes informáticos que se presentan en esta época.  

MINEDU (2015) define a las TIC como: Herramientas que promueven el 

aprendizaje significativo, las cuales pueden ayudar a desarrollar habilidades y 

competencias, adecuadas para docentes y estudiantes que responden a diferentes 

estilos de conocimiento. 

Dentro de estas tecnologías tenemos el uso de las páginas Webs interactivas 

(Youtube, Facebook), uso de navegadores de Internet. (Google), Recursos didácticos 

(Power Point), Proveedores de servicios (Correo electrónico), plataformas zoom, 

Google Meet, entre otras, herramientas virtuales como Padlet, Xmind, Pizarras 

virtuales entre otras. 

Los recursos educativos disponibles en la red por su fácil accesibilidad 

permiten ampliar los conocimientos en estudiantes mediante módulos que contienen 

elementos necesarios para su aprendizaje, pero deberá contar con la presencia 

continua de un instructor para tener un buen desempeño en el estudiante en cuanto a 

su uso. 

La Resolución de Problemas es un elemento clave en el aprendizaje de la 

Matemática; por ello, deberá tener una idea clara para comprender los problemas e 

incorporarlos a sus clases. 

Para Delgado (1998), el problema se convierte en “una situación problemática 

para el solucionador, por lo cual, el solucionador es consciente de ello y no conoce la 

vía de solución” 

De su parte, Alonso (2001) desde la perspectiva de la información y la 

estructura del problema se enfoca los problemas matemáticos y son los estudiantes 

quienes están en la capacidad de resolver el problema. Concibe el problema como 

situaciones matemáticas con elementos como: los objetos, las propiedades de estos 

objetos y las relaciones entre ellos; dividido en dos partes: condiciones y requisitos 

relacionados con estos elementos; e inspira soluciones La necesidad de responder a 
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necesidades o problemas que deben ser operados en condiciones dentro del marco de 

su conocimiento y experiencia ". 

Además, Ball citado por Mazarío, (2004), “caracteriza el problema como que 

requiere ciertas acciones (prácticas o espirituales) para cambiar o transformar la 

situación ". 

Para Hilbert (1991), "Los problemas matemáticos deben ser tan difíciles de 

seducir, pero no inaccesibles, para que no se rían de nuestros esfuerzos", de la misma 

forma, "todo problema debe ser resuelto mediante una prueba o argumento estricto 

para aceptar un responder". 

Otros autores, como el mismo Delgado (1998), consideran que para la 

resolución de problemas deberán tener una habilidad matemática por ello, deberán 

encontrar un método que conlleven a la solución de los problemas. 

Para Llivina (1999), en la resolución de problemas matemáticos es necesario 

tener una habilidad especial que se obtienen mediante su enseñanza de las 

matemáticas, y cuando se sistematiza se configura con una personalidad personal, 

tiene ciertas cualidades y utiliza la meta cognición, la y participación en la resolución 

de estos problemas. " 

Mazarío (2004) coincide con Lliviana (1999), quienes definen la habilidad 

como una capacidad para resolver problemas matemáticos con una serie de 

secuencias para obtener la respuesta correcta al problema planteado. 

Si partimos de la idea de que uno de los cursos más complejos es matemática, 

de acuerdos a las pruebas PISA y ECE, los estudiantes presentan dificultad para su 

aprendizaje en el Perú, donde esta área debería tener mucha dedicación y paciencia 

por parte del docente, debido a que si el estudiante no tiene interés en adquirir más 

conocimientos esto se refleja al finalizar el periodo escolar. 

Un punto importante es los saberes previos que asimila el estudiante en cada 

grado, estos conocimientos se irán organizando de forma ordenada y coherente; las 

primeras percepciones que el estudiante tienen serán base para desarrollar estructuras 

del razonamiento lógico y más adelante poner énfasis en el área de matemática. 
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Son las habilidades de la lógico matemáticas combinados con el juego una 

forma de resolver problemas, los que se pueden aplicar en su vida cotidiana, para 

ello, deberá manipular materiales concretos y lograr un pensamiento abstracto. 

Según el MINEDU (2019), a través de Rutas de Aprendizaje, enseña primero a 

conocer las características evolutivas de los estudiantes de acuerdo a su edad y lograr 

un aprendizaje significativo en él; los docentes no solo transmiten conocimientos 

sino enseñan el desarrollo de las competencias en el área de matemática, buscado en 

los estudiantes experiencias directas, en situaciones reales, esta es una forma de 

incentivar la investigación. 

El área de la matemática según el MINEDU (2019) es una actividad que tienen 

un lugar importante en el desarrollo de la humanidad, porque el conocimiento de 

nuestra sociedad, se hace en forma continua su desarrollo y ajustes para apoyar cada 

vez más la investigación científica y técnica, la tecnología moderna es crucial para el 

desarrollo general del país. 

Aprender matemáticas ayuda a formar ciudadanos con recursos de 

investigación, para comprender conocer el mundo, las decisiones relevantes hacen 

que pueda resolver problemas utilizando estrategias y conocimientos matemáticos de 

forma flexible en diferentes situaciones. 

Para alcanzar el nivel básico en los estudiantes, es necesario desarrollar 

diferentes habilidades en las matemáticas promoviendo el desarrollo en los 

estudiantes, facilitando el logro de las competencias. 

Sáenz, et al. (2017) refieren que, el conocimiento matemático es base en la 

resolución de problemas matemáticos. La sucesión de pasos para encontrar la 

solución de problemas matemáticos, tiene sus ramas del conocimiento unidas a 

principios generales. Por lo que se debe planificar y plantear una serie de pasos. 

Hoon, et al. (2013) establecen que al tener las matemáticas una relación entre las 

diferentes ramas del conocimiento estas permiten resolver los problemas 

matemáticos. Por ello es necesario considerarla método heurístico para explicar la 
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unión con las ramas del conocimiento matemático en la consideración de principios, 

para transferir el conocimiento. 

Pouyamanesh y Firoozeh (2013) quienes da a conocer que, la frustración de la 

matemática en los estudiantes es porque no se adecuaron las estrategias para obtener 

mejores resultados es por lo tanto es necesario iniciar con la planificación, en realizar 

diagramas, considerar pasos adecuados y llegar a la posible respuesta.   

Tambunan (2018), da a conocer que los estudiantes para acceder al 

pensamiento matemático necesitan considerar estrategias matemáticas, debido a que 

existen diversas estrategias didácticas las cual al no adecuadas debidamente pueden 

afectar a las capacidades del estudiante, afectando su creatividad y el proceso de 

resolución de problemas  

Novotná, et al. (2014) hacen mención que la utilización de algunas estrategias 

heurísticas en la resolución de problemas, mejora las capacidades para resolver 

problemas de los estudiantes, pudiendo emplear las analogías, regresiones, uso de 

diagramas, etc. 

Eisenmann, et al. (2015) mencionan que, el identificar los métodos heurísticos 

y la determinación de estrategias no heurísticas para la resolución de problemas. 

Incluyendo experimentación sistemática, adivinación, verificación, revisión y 

herramientas para la solución de problemas. Se incluyen estrategias de analogía. 

Wang (2012) refiere que el pensamiento matemático surge al adecuar hábitos y 

estrategias para resolver problemas. Lo mejor para resolver problemas es estimular el 

desarrollo de ideas, considerando los pasos para llegar a tener el pensamiento 

matemático y poder aplicar a diferentes situaciones de su vida y así poder solucionar 

problemas del entorno. 

Enfoque para sustentar las competencias en el área de Matemática Según el 

currículo nacional propuesto por el MINEDU (2016) hace mención del enfoque de la 

matemática. 

El desafío de los estudiantes es que no conocen la estrategia a emplear en la 

solución del problema planteado, pero les obliga a desarrollar un proceso de 

https://link.springer.com/article/10.1007/s13394-015-0150-2#article-info
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investigación y reflexión, para que puedan mediante un método lograr encontrar la 

búsqueda de soluciones. Los estudiantes establecen y reconstruyen conocimientos 

asociando en conceptos matemáticos surgidos como la mejor forma de resolver 

problemas. 

En algunos casos, son los estudiantes quienes pueden sugerir problemas a sus 

profesores, promoviendo la creatividad y la explicación de nuevas situaciones.  

Competencias del área de la matemática: El estudiante deberá resolver una 

cantidad de problemas o plantear nuevos casos, lo que le obliga a establecer y 

comprender los conceptos de cantidad, cantidad, sistema cuantitativo, su función y 

naturaleza. También comprenda ese conocimiento de la situación y úselo para 

expresar o reproducir la relación entre su información y los términos.  

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios, Incluye la 

capacidad del estudiante para describir propiedades equivalentes y generalizar la 

regularidad y los cambios en un tamaño en relación con otro usando reglas generales 

que le permiten descubrir valores desconocidos, determinar límites y predecir 

fenómenos, aunque también puede razonar mediante la inducción.  

Resolver problemas de movimiento y localización o describir la posición y el 

movimiento de los objetos en el espacio a través de las propiedades de los objetos 

con formas geométricas, implica la medición de la superficie, y el uso de 

herramientas para construir representaciones geométricas y diseñar objetos. 

Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre, consiste en que el 

alumno realiza el análisis de datos sobre temas de interés, aprendizaje o situaciones 

aleatorias, esta información permite tomar decisiones, hacer predicciones y 

conclusiones razonables y se apoye en la información generada. Para este propósito, 

los estudiantes recopilan información utilizando la estadística. 

Teorías que sustentan las competencias matemáticas: Según Brousseau (1999), 

quien refiere que se debe incorporar al sujeto en situaciones en situaciones de 

resolución de problemas en donde él debe interactuar en la búsqueda de una solución 
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de dar una respuesta que sea propicia y que parta de el mismo la cual sea señal de su 

aprendizaje. 

Asimismo, Schoenfeld (1985), hace de conocimiento que, en la resolución de 

los problemas los recursos para la resolución, una buena sistematización, y realizar 

constantemente el control, conocer la temática en la cual está inmersa el problema 

para poder llegar a la respuesta deseada. 

Consecuentemente se une a respaldar el logro de las competencias matemáticas 

la Teoría de las inteligencias de múltiples Gardner (1995), teniendo relación dos de 

ellas con las competencias que el alumno tiene que lograr y son; la inteligencia 

lógico-matemática, en la que el estudiante debe tener la capacidad de razonar, 

calcular, alcanzar un pensamiento lógico y sistematizar la información o las 

respuestas frente a un problema. También la inteligencia visual espacial, la que tiene 

relación con la resolución de los problemas al expresar imágenes visuales y 

espaciales para poder resolver los problemas que tienen relación con la geometría la 

cual es parte de la matemática o también al realizar una visión retrospectiva en la 

solución de algún problema. Estos dos tipos de inteligencias están estrechamente 

relacionadas con el área de la matemática. 

El enfoque de Pólya (1965), da una visión panorámica referente a la solución 

de los problemas no solo se enfoca a un solo aspecto. El método que el refiere a 

soluciones en diferentes ámbitos de su vida. Por lo cual el desarrollar los problemas 

matemáticos abarquen también a los problemas que se puedan presentar en su día a 

día y puedan tener una solución frente a ellos y puedan encontrar una solución más 

pertinente, frente a los problemas culturales, económicos, políticos, por lo cual tienen 

que utilizar métodos para encontrar soluciones y utilicen un enfoque para la solución 

correcta. El estudiante deberá utilizar diversas estrategias las cuales forman parte de 

su conocimiento y también de sus experiencias y rescatando los aspectos centrales de 

su formación en la etapa educativa con la cual se formó para enfrentar la 

problemática de su entorno. 

La teoría de Ausubel (1961) describió que el aprendizaje del estudiante se basa 

en su estructura y la existencia de conocimiento, y los pensamientos que una persona 



23 
 

tiene en un determinado aspecto son necesarios para comprender su estructura 

cognitiva. Por tanto, es inevitable considerar el tipo de concepto que trata y la 

estabilidad emocional de los estudiantes; su aprendizaje significativo es importante 

en el lenguaje porque se basa en la aceptación y el descubrimiento, si el individuo 

manipula conceptos y sugerencias, mejora su comprensión oral y produce un 

aprendizaje significativo, haciéndolos más precisos y portátiles. Esto permite que los 

estudiantes cambien con su propio desarrollo y definición de conceptos, para que 

puedan analizar y sintetizar los conocimientos adquiridos en matemáticas. 

La teoría de Vygotsky (1978) señaló que hay problemas entre jóvenes y niños 

que aprenden de diferente manera, respondiendo a la teoría del desarrollo 

socioeducativo relacionadas con su proceso de aprendizaje. Esto hace que la relación 

entre el aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes sea algo confusa. Todos los 

conceptos Todos concentrados en tres posiciones importantes. El primero es el 

proceso de desarrollo del aprendizaje independiente del estudiante, el último se 

enfoca en los aspectos externos del individuo que observan los resultados del 

aprendizaje y el segundo es el desarrollo basado en conceptos reflexivos, donde el 

aprendizaje y el aprendizaje de los niños se relacionan con el proceso de desarrollo. 

La tercera posición teórica es la relación entre aprendizaje y desarrollo dada la 

madurez del individuo, que depende del sistema nervioso, siendo su aprendizaje un 

proceso de desarrollo continuo. 

Respecto a la justificación teórica, se sustenta con el aprendizaje cooperativo y 

el contextual, donde los estudiantes presentan diferencias individuales, estilos y 

ritmo de aprendizaje en las matemáticas mediante la TICs, los estudiantes 

difícilmente procesarán información completa sino información aislada y poder ser 

utilizada mediante conexiones estableciendo relaciones significativas. 

En la justificación práctica, los estudiantes presentan dificultades para conocer 

el mundo de las matemáticas y esto se ve reflejado en su bajo rendimiento, el docente 

en algunos casos no orienta su aprendizaje en el desarrollo del área o siguiendo un 

proceso adecuado, por lo que se debería ampliar el conocimiento en el estudiante 
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planteando la resolución de problemas mediante las TIC y ésta a la vez 

relacionándolo con la vida cotidiana para un mejor desarrollo de sus aprendizajes. 

En su justificación metodológica, el Programa didáctico basado en las TICs es 

de vital importancia para solucionar esta dificultad, porque permite desarrollar en el 

adolescente un pensamiento reflexivo y crítico, superando sus dificultades; a través 

de actividades dinámicas, de acceso fácil y escaso costo, logrando un desarrollo 

integral. 

En su relevancia social, los resultados de la investigación, servirán para los 

docentes del Colegio Santa Rosa como una guía en el uso de las TICs y puedan tener 

un mayor conocimiento en lo referido a las competencias matemáticas. 

Con relación al problema planteado, la comprensión de las matemáticas para 

una sociedad moderna es fundamental sobre todo en jóvenes, quienes requieren un 

cierto grado de comprensión y es una herramienta para los estudiantes en el momento 

de afrontar desafíos relativos a aspectos personales.  

De acuerdo a los autores propuestos en el presente estudio, es necesario la 

teoría en la aplicación de las competencias de las matemáticas y sobre todo en la 

resolución de problemas significativos mediante las TICs.  

Las pruebas de PISA (2015) es un indicador de evaluación permanente que 

detecta una deficiencia en forma temprana en los estudiantes, y estos pueden 

desarrollar en el futuro situaciones que impliquen desafíos matemáticos.  

Por ello, el constructo de competencia matemática utilizado en el desarrollo de 

la tesis pretendió describir las capacidades de los alumnos para razonar 

matemáticamente para describir, explicar y predecir fenómenos, a través del uso de 

las TIC.  

PISA (2015), por su parte, hace hincapié a la necesidad de desarrollar la 

capacidad de utilizar las matemáticas en diferentes contextos, es la competencia de 

las matemáticas la capacidad del individuo para formular los distintos contextos y 

emitir los juicios y decisiones haciéndolos reflexivos de acuerdo a los tiempos que 

vivimos 
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Para Niss et al (2007), la concepción que tiene PISA sobre el ciclo de 

construcción del modelo es un aspecto esencial para resolver problemas de forma 

activa; desde su concepción la competencia matemática hace a los individuos ser 

conscientes del papel que desempeñan para emitir los juicios y tomar decisiones bien 

pensadas a través de las matemáticas. 

El trabajo se desarrolló en el Colegio” Santa Rosa” de Trujillo, en la cual son 

limitados sus recursos tecnológicos por ello, es necesario cambiar la capacidad de la 

didáctica en los docentes para que sean verdaderamente los transmisores del 

conocimiento y facilitadores, así como guías del aprendizaje a los estudiantes, 

proponiendo con ello, cambios sustanciales e involucrando herramientas didácticas 

acorde a la tecnología empleando las TICs. 

Un limitante son las pocas computadoras que existe en el centro de cómputo 

provocando con ello que el estudiante pierda el interés por aprender, esto dificultad 

la aplicación de estrategias novedosas, sumado ello a la falta de conocimientos sobre 

las TIC en docentes, planteando el problema: ¿En qué medida el Programa Didáctico 

basado en el uso de las TIC influye en el desarrollo de competencias matemáticas de 

las estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institución Educativa Pública 

“Santa Rosa”, Trujillo? 

Conceptualización y operacionalización de variables 

Variable Independiente:  

Programa didáctico basado en el uso de las TICs. 

Definición conceptual, Bruner (2008) menciona que el uso de las TICs son 

secuencias didácticas con un aprendizaje efectivo, mediante las TIC, donde se aprovechan 

estos con la finalidad de desarrollar competencias. 

Definición Operacional, Son el conjunto de actividades y recursos mediáticos a 

través de las Tics, encauzados en ayudar a que las estudiantes comprendan las competencias 

matemáticas, en forma asistida y autónoma, mediante un programa didáctico con una escala 

de medición para evaluar el mismo 

Variable Dependiente: Competencias Matemáticas 
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Definición conceptual, Morín (2016) y, Polya, (2014) afirman que, es la 

facultad que tienen las personas para poder actuar conscientemente sobre una 

realidad y para resolver un problema desarrollando determinados procedimientos y 

conceptos matemáticos ante cada situación que se le presentan 

Definición operacional, las competencias matemáticas se evaluarán según sus 

dimensiones: Resolución de problemas por cantidad, Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, y Resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre y su técnica será la observación experimental con un instrumento la 

Prueba objetiva para conocer las competencias matemáticas que constará de 10 

ítems, con alternativas de tipo complemento único, aplicada en estudiantes del tercer 

grado de educación secundaria.



27 
 

1.4.4. Operacionalización de las variables 

 

Variable 
Definición  

conceptual 

Definición  

Operacional 
Dimensiones Indicadores Escala 

In
d

e
p

e
n

d
ie

n
te

 

P
r
o
g
r
a
m

a
 d

id
á
c
ti

c
o
 b

a
sa

d
o
 e

n
 l

a
s 

T
IC

 

El uso de 

las TICs 

son 

secuencias 

didácticas 

con un 

aprendizaje 

efectivo, 

mediante 

las TIC, 

donde se 

aprovechan 

estos con la 

finalidad de 

desarrollar 

competenci

as. Bruner 

(2008). 

temáticas 

Son el conjunto 

de actividades y 

recursos 

mediáticos a 

través de las 

Tics, 

encauzados en 

ayudar a que las 

estudiantes 

comprendan las 

competencias 

matemáticas, en 

forma asistida y 

autónoma, 

mediante un 

programa 

didáctico con 

una escala de 

medición para 

evaluar el 

mismo 

Motivación lúdica 

interactiva 

(You tube) 

– Observan un problema en vídeo  

Ordinal 

 

 

Óptimo 

 

Regular 

 

Deficiente 

 

 

 

– Resuelve preguntas inferenciales 

– Comentan el propósito de la sesión usando el 

micrófono del ordenador. 

Entorno de 

aprendizaje 

(Módulo en red) 

– Mediante técnica rompecabezas de una imagen 
se organiza. 

– Leen el módulo en red a través de plataformas 
virtuales. 

– Atiende las indicaciones del docente dadas a 
conocer mediante una plataforma zoom, Google 

Meet, entre otras. 

Transferencia 

(Práctica en Web 

interactivas) 

– Se basa en modelos para resolver problemas. 

– En forma progresiva y holística e individual en 
web interactivas resuelve problemas. 

– Cotejan las respuestas con sus compañeros de 
grupo mediante herramientas virtuales. 

Evaluación 

(Verificación en 

el Facebook)  

– Exponen sus respuestas ante la profesora mediante 
la utilización de herramienta virtual. 

– Hace coevaluación y hetero evaluación según las 
respuestas en herramienta virtual. 

– Registran videos en vivo de los procesos de 
resolución de problemas en el Facebook. 
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Variable 
Definición  

conceptual 

Definición  

operacional 
Dimensiones Indicadores Escala 

D
e
p

e
n

d
ie

n
te

 

C
o
m

p
e
te

n
c
ia

s 
M

a
te

m
á
ti

c
a
s 

 

Facultad de 

toda persona 

para actuar 

conscienteme

nte sobre una 

realidad, para 

resolver un 

problema o 

cumplir un 

objetivo, 

desarrollando 

determinados 

procedimient

os y 

conceptos 

matemáticos 

propios de 

cada 

situación. 

(Morin, 2016, 

Polya, 2014) 

 

El nivel de 

las 

competencias 

matemáticas 

se evaluará 

según sus 

dimensiones 

de resolución 

de problemas 

por cantidad, 

forma y 

regularidad, a 

través de la 

técnica de 

observación e 

instrumento 

guía de 

observación 

que constará 

de 10 ítems; 

los cuales 

expresan en 

inicio, en 

proceso, 

logrado. 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

− Relaciona datos y acciones para comparar e igualar 

cantidades, transformándolas en expresiones numéricas 

con intervalos. 

 

 

 

Ordinal 

 

Logrado  

 

En 

proceso 

 

En Inicio 

 

− Selecciona, estrategias de cálculo mediante recursos y 
procedimientos diversos para hacer operaciones con 

intervalos. 

− Representa la comprensión del valor posicional de las 
cifras de un número hasta millones, en notación 

exponencial y científica. 

− Expresa la comprensión para solucionar mediante un 
sistema de ecuaciones lineales, diversas 

representaciones gráficas, con lenguaje algebraico, 

− Plantea afirmaciones sobre las posibles soluciones a un 
sistema de ecuaciones lineales que descubre Justifica o 

descarta la validez. 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

− Ubicar los objetos de acuerdo con su localización y 
movimiento 

 

− Comunica y ubica los objetos de acuerdo con el sistema 
de referencia. 

− Selecciona estrategias, procedimientos y recursos para 
trazar rutas y estimar distancias. 

− Selecciona elementos y propiedades a partir de su 
exploración o visualización de elementos 

Resuelve − Presenta los datos en tablas o gráficos estadísticos, 
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problemas de 

gestión de 

datos e 

incertidumbre 

medidas de tendencia central y también de localización 

o dispersión. 

− Comunicar la perspicacia de los conceptos estadísticos 
y de probabilidad. 

− Utiliza tácticas y procesos para coleccionar y procesar 
datos de acuerdo con estrategias y recursos. 

− Toma decisiones y realiza predicciones, elabora 
conclusiones y las sustenta en base a la indagación 

obtenida. 
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Hipótesis  

Hi: La aplicación de un programa didáctico basado en el uso de la TIC influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias Matemáticas en estudiantes del 

3er grado, Santa Rosa de Trujillo. 

Ho: La aplicación de un Programa didáctico basado en el uso de la TIC no influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias Matemáticas en estudiantes del 

3er grado, Santa Rosa de Trujillo. 

Objetivos 

Objetivo General 

Determinar si un Programa didáctico basado en el uso de las TIC influye en el 

desarrollo de competencias matemáticas. 

Objetivos Específicos 

Identificar los niveles de Competencias matemáticas en la aplicación del Programa 

didáctico en el uso de las TIC. 

Determinar si el Programa didáctico en el uso de las TIC influye en la Competencia 

matemática Resuelve problemas de cantidad en las competencias matemáticas. 

Determinar si el Programa didáctico en el uso de las TIC influye en la Competencia 

matemática Resuelve problemas de forma, movimiento y localización en las 

competencias matemáticas. 

Determinar si el Programa didáctico en el uso de las TIC influye en la Competencia 

matemática Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre en las 

competencias matemáticas. 
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METODOLOGÍA 

Tipo y Diseño de Investigación, Investigación tipo cuantitativa aplicada. Para 

Murillo (2008), la investigación también se le conoce como: Investigación práctica, 

porque aplicar conocimientos adquiridos e implementar mediante la práctica un 

cambio de comportamiento conductual.  

Diseño de Investigación:  

Cuasi Experimental 

Esquema: 

 

 

 

Dónde: 

GE: Estudiantes de secundaria sección D, 3er año. 

GC: Estudiantes de secundaria sección A, 3er año 

O1: Pre prueba 

X: Programa didáctico 

O2: Pos prueba 

Población, Representada por los estudiantes de secundaria de la Institución 

Educativa Publica “Santa Rosa.” Trujillo del 3r año de acuerdo al siguiente cuadro: 

 

 

 

 

 

  

GE: O1 -------------- X -------------- O2 

GC: O1 -------------------------------- O2 
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Cuadro 1  

Distribución de las estudiantes por secciones del tercer grado de secundaria de la institución 
educativa publica “Santa Rosa”. Trujillo – 2018 

Sección N° de estudiantes 

A 38 

B 39 

C 39 

D 38 

E 38 

F 40 

G 40 

H 40 

I 40 

J 39 

TOTAL 391 

Nota: Fuente: Secretaria de la IE Publica “Santa Rosa”. Trujillo – 

2018 

La muestra se hizo mediante muestreo no probabilístico por conveniencia, 

escogiendo los grupos (Experimental) A y D (Control). 

Cuadro 2 

Distribución de los grupos experimental y control del tercero de secundaria IEPP 

“Santa Rosa”. Trujillo – 2018 

Sección N° de estudiantes 

A (Grupo Control) 38 

D (Grupo Experimental) 38 

Total 76 

                Fuente: Secretaria de la IE Publica “Santa Rosa”. 

Trujillo  

Prueba piloto:  

Por criterio del investigador se determinó una muestra piloto con 21 

estudiantes del mismo grupo de estudios que no pertenecían a la muestra. 

Criterios de selección 

Criterios de inclusión 



33 
 

Estudiantes matriculadas en el grupo de estudio. 

Estudiantes con asistencia regular a clases 

Criterios de exclusión 

Estudiantes con el 20% de inasistencia al programa. 

Técnicas e instrumento de recolección de datos: 

Para controlar el programa didáctico se utilizó como técnica la observación 

directa y como instrumento la guía de observación (Anexo 1). En la medición del 

desarrollo de competencias matemáticas, la técnica fue la observación experimental y 

como instrumento la prueba objetiva de Competencias matemáticas (Anexo 2); las 

cuáles se aplicaron a las estudiantes del tercer grado de secundario antes y después 

de la ejecución del programa didáctico que exploro la influencia en las competencias 

matemáticas.  

Validez y Confiabilidad del instrumento 

En la validación del instrumento se utilizó la prueba de V-Aiken según la 

respuesta de los juicios de expertos y en la confiabilidad el Alpha de Cronbach a 

través de la prueba piloto aplicado a estudiantes del tercer grado que no participaron 

del programa y no fueron muestra de control. 

Procesamiento y análisis de la Información: 

Se solicitó los permisos respectivos a la dirección del plantel, como también el 

consentimiento informado a las estudiantes para poder participar en la investigación, 

y así poder realizar el trabajo de investigación en la Institución Educativa Publica 

“Santa Rosa”, Trujillo – 2018. Después de haber aplicado el instrumento de 

recolección de datos antes y después de desarrollar el Programa didáctico basado en 

el uso de la TIC, se procedió a su análisis, procesamiento e interpretación de los 

datos mediante los programas Excel 2016 y SPSS V. 24, para elaborar las tablas de 

frecuencia unidimensionales y sus correspondientes representaciones gráficas, 

También se realizó la prueba de normalidad o ajuste según Shapiro Wilk, por 

tener una muestra menor de 50, de acuerdo a ello se determinó que los datos 

corresponden a una muestra no paramétrica y por ser de variable cuantitativa de 
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medición ordinal se consideró el estadígrafo de Wilcoxon para las muestras 

correlacionadas y para no correlacionadas por tener grupo control y grupo 

experimental se utilizó U de Mann-Whitney. 

Luego de haber obtenido los resultados se procedió al análisis y a la 

elaboración de la conclusiones y recomendaciones, lo cual es parte fundamental en el 

proceso de investigación para da a conocer a la comunidad científica.   
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RESULTADOS 

Resultados de la variable de Competencias Matemáticas 

Tabla 1                     

 Niveles de las Competencias Matemáticas en grupos de estudio. 

Nivel Grupo experimental Grupo control 

  Pre prueba Post prueba Pre prueba Post prueba 

   f % f % f % f % 
 

Inicio  30 79 0 0 31 82 21 55 
 

Proceso  8 21 10 26 7 18 17 45 
 

Logrado 0 0 28 74 0 0 0 0 
 

Total  38 100 38 100 38 100 38 100 
 

Nota: Información obtenida de base de datos. 

 

Figura 1 

 

Niveles de Competencias Matemáticas de la pre y post prueba en ambos 

grupos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Porcentajes del grupo experimental y grupo control 

 

En la Tabla 1 y Figura 1, en el grupo control (pre prueba) respecto a las 

competencias matemáticas, se observa que al tomar la prueba tienen un nivel de 

inicio de 82% y en proceso el 18%. En la pos prueba este grupo alcanza el nivel de 

inicio en 55% y en proceso 45%. Por su parte, el grupo experimental alcanzó el 79% 
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Inicio
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en inicio y 21% en proceso, en cambio en la pos prueba llegaron al nivel “logrado” el 

74% y 26%  en proceso.Los dos grupos de estudio, en la pre prueba estuvieron en 

nivel inicio y proceso, y en la pos prueba el grupo experimental logro el nivel más 

alto. 

 

Resultados por dimensiones 

Tabla 2                        

Niveles de la dimensión de ambos grupos, resuelve problemas de cantidad  

Nivel Grupo experimental Grupo control 

  Pre prueba Post prueba Pre prueba Post prueba 

  f % f % f % F % 

Inicio  31 82 0 0 33 87 30 79 

Proceso  7 18 10 26 5 13 8 21 

Logrado 0 0 28 74 0 0 0 0 

Total  38 100 38 100 38 100 38 100 

Nota: Información obtenida de base de datos 

Figura 2 

Niveles de la pre y post prueba en ambos grupos para la dimensión Resuelve 

problemas de cantidad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Porcentajes del grupo experimental y control, primera dimensión. 

 

En la Tabla 2 y Figura 2, en la dimensión: Resolución de problemas de 

cantidad, en la pre prueba del grupo control el 87% dieron como resultado 

nivel Inicio y 13% en proceso y en pos prueba nivel inicio alcanzó el 79% y 
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21% de proceso. Los resultados del grupo experimental, nivel incio el 82% y 

18% estan en proceso en la pre prueba, al término del programa el 74% alcanzó 

el nivel logrado y el 26% de estudiantes el nivel proceso; esto significa que en 

la preprueba la tendencia de ambos grupos estaban en inicio y en la pos prueba 

el grupo experimental logró el nivel más alto que fue “logrado”.  

Tabla 3 Niveles de la dimensión: Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización. 

Nivel Grupo experimental Grupo control 

  Pre prueba Post prueba Pre prueba Post prueba 

  f % f % N° % F % 

Inicio  35 92 0 0 31 82 24 63 

Proceso  3 8 10 26 7 18 14 37 

Logrado 0 0 28 74 0 0 0 0 

Total  38 100 38 100 38 100 38 100 

Nota: Información obtenida de base de datos;  

Figura 3 Niveles de la pre y post prueba en ambos grupos, dimensión: 

Resuelve problemas de forma, movimiento y localización. 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Porcentajes del grupo experimental y grupo control de la segunda 

dimensión. 

En la Tabla 3 y Figura 3, en la dimensión: Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, en la pre prueba del grupo control el 82 % (inicio) y 18% 

(proceso) y en posprueba el 63% (inicio) y el 37% (proceso). Mientras, el 92% del 

grupo experimental alcanzó el nivel inicio, al término del programa el 74% alcanzó 
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el nivel logrado y el 26% esta en proceso; esto significa que en la preprueba la 

tendencia de ambos grupos estaban en inicio y en la pos prueba el grupo 

experimental llegó al nivel más alto el logrado. 

Tabla 4                        

Niveles de la dimensión: Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre  

Nivel Grupo experimental Grupo control 

  Pre prueba Post prueba Pre prueba Post prueba 

  f % f % f % f % 

Inicio  35 92 0 0 32 84 33 87 

Proceso  3 8 10 26 6 16 5 13 

Logrado 0 0 28 74 0 0 0 0 

Total  38 100 38 100 38 100 38 100 

Nota: Información obtenida de base de datos; f= Frecuencia absoluta; %= 

Frecuencia relativa. 

Figura 4 

Niveles de Competencias Matemáticas en ambos grupos para la dimensión Resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Porcentajes del grupo experimental y grupo control de la tercera 

dimensión. 

 

En la Tabla 4 y Figura 4, en la dimensión de Resuelve problemas de gestión de 

datos e incertidumbre, en la pre prueba el 84% del grupo control (nivel inicio) y el 

16% en proceso y en posprueba el 79% (nivel inicio) y el 21% en proceso. Mientras, 
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el 92%  del grupo experimental estuvo en nivel inicio, el 8%  estudiantes en proceso 

en la pre prueba, al término del programa el 74%  alcanzó el nivel logrado y 26% el 

nivel proceso; esto significa que en la preprueba la tendencia de los grupos estaban 

en inicio y en la posprueba el grupo experimental en nivel más alto el logrado. 

Resultados Estadísticos de los grupos de estudio con pre y pos prueba. 

Tabla 5          

Estadísticas de pre y post prueba de los grupos de estudio  

 Pre exp Pos exp Pre cont Pos cont 

N Válido 38 38 38 38 

Perdidos 0 0 0 0 

Media 17,63 44,74 16,97 19,61 

Mediana 15,00 50,00 15,00 15,00 

Moda 15 50 15 15 

Desviación estándar 6,122 8,925 5,519 6,615 

Varianza 37,482 79,659 30,459 43,759 

Mínimo 5 30 10 5 

Máximo 30 50 30 30 

Percentiles 25 15,00 30,00 15,00 15,00 

50 15,00 50,00 15,00 15,00 

75 15,00 50,00 15,00 25,00 

  Nota. Información que se obtuvo de la Matriz de datos 

Interpretación: 

Tabla 5, los datos estadísticos de los grupos; experimental el promedio en pre 

prueba es de 17,63; el dato que más se repite es el 15 el dato central es 15, la 

desviación estándar es de 6,12 respecto a la media con una varianza de 37,4 el valor 

mínimo fue de 5 y el máximo de 30, el 25%, 50% y 75% obtuvo un puntaje de 15. 

En pos prueba el promedio es 44,74; el dato que más se repite es el 50 el dato central 

es 50, asimismo, la desviación estándar es de 8,92 respecto a la media con una 

varianza de 79,65 el valor mínimo fue de 30 y el máximo de 50, el 25% fue de un 

puntaje de 30, el 50% y 75% obtuvo un puntaje de 50. Consecuentemente en el grupo 

control el promedio en preprueba es de 16,97; el dato que más se repite es el 15 el 
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dato central es 15, la desviación estándar es de 5,51 respecto a la media con una 

varianza de 30,45 el valor mínimo fue de 10 y el máximo de 30, el 25%, 50% y 75% 

obtuvo un puntaje de 15. En posprueba el promedio es 19,41; el dato que más se 

repite es el 15 el dato central es 15, asimismo, la desviación estándar es de 6,61 

respecto a la media con una varianza de 43,75 el valor mínimo fue de 5 y el máximo 

de 30, el 25% fue de un puntaje de 15, el 50% y 15% obtuvo un puntaje de 25. 

Prueba de normalidad para puntajes de Competencias matemáticas  

Hipótesis: 

Hi: La distribución de la variable Competencias matemáticas difiere de la 

distribución normal. (No es normal) 

Ho: La distribución de la variable Competencias matemáticas no difiere de la 

distribución normal. (Es normal) 

Los resultados son: α = 0.05 = 5% siendo su determinación de significancia 

Tabla 6.  

Prueba de normalidad: Variable Competencias matemáticas 

Pruebas de normalidad 

 

Kolmogórov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Estadísti

co gl Sig. 

Pre exp ,456 38 ,000 ,611 38 ,000 

Pos exp ,459 38 ,000 ,550 38 ,000 

Pre 

cont. 

,455 38 ,000 ,630 38 ,000 

Pos 

cont. 

,309 38 ,000 ,797 38 ,000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

Nota. Matriz de datos 
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Toma de decisión  

El nivel de significancia de 0,05= 5% determinó los puntajes obtenidos de 

0,000, por lo tanto, no tienen una distribución normal, siendo su distribución de datos 

de la variable Competencias matemáticas difieren de la distribución normal. (No es 

normal), por lo tanto, se aplicará el estadígrafo Prueba de rangos con signo de 

Wilcoxon. 

 

Prueba de normalidad para puntajes según dimensiones:  

Dimensión Resuelve problemas de cantidad. 

Hipótesis: 

Hi: La distribución de la dimensión Resuelve problemas de cantidad difiere de la 

distribución normal. (No es normal) 

Ho: La distribución de la dimensión Resuelve problemas de cantidad no difiere de la 

distribución normal. (Es normal) 

Tabla 7.  

Prueba de normalidad de la dimensión Resuelve problemas de cantidad  

Pruebas de normalidad 

 

Kolmogórov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

PreExpD1 ,472 38 ,000 ,528 38 ,00

0 

PosExpD1 ,459 38 ,000 ,550 38 ,00

0 

PreContD1 ,508 38 ,000 ,439 38 ,00

0 

PosContD1 ,459 38 ,000 ,550 38 ,00

0 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

Nota. Matriz de datos 
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Toma de decisión  

El nivel de significancia de 0,05= 5% determinó que los puntajes obtenidos son 

de 0,000, por lo tanto, no tienen una distribución normal, siendo la distribución de 

datos de la dimensión Resuelve problemas de cantidad difieren de la distribución 

normal. (No es normal), por lo tanto, se aplicará el estadígrafo Prueba de rangos con 

signo de Wilcoxon. 

 

Dimensión Resuelve problemas de forma, movimiento y localización. 

Hipótesis: 

Hi: La distribución de la dimensión Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización difiere de la distribución normal. (No es normal) 

Ho: La distribución de la dimensión Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización no difiere de la distribución normal. (Es normal) 

Tabla 8  

Prueba de normalidad: Dimensión Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización 

Pruebas de normalidad 

 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Estadístic

o gl Sig. 

Estadístic

o Gl Sig. 

PreExpD2 ,434 38 ,000 ,649 38 ,000 

PosExpD2 ,459 38 ,000 ,550 38 ,000 

PreContD2 ,429 38 ,000 ,659 38 ,000 

PosContD

2 

,371 38 ,000 ,696 38 ,000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

Nota. Matriz de datos 
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Toma de decisión  

El nivel de significancia de 0,05= 5% determinó que los puntajes obtenidos son 

de 0,000, por lo tanto, no tienen una distribución normal, siendo la distribución de 

datos de ésta dimensión difieren de la distribución normal. (No es normal), por lo 

tanto, se aplicará el estadígrafo Prueba de rangos con signo de Wilcoxon. 

Dimensión Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre. 

Hipótesis: 

Hi: La distribución de la dimensión Resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre difiere de la distribución normal. (No es normal) 

Ho: La distribución de la dimensión Resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre no difiere de la distribución normal. (Es normal) 

Tabla 8 

 Prueba de normalidad de la dimensión Resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre 

 

 
 

N

o

t

a. Matriz de datos 

 

 

 

 

 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

PosExpD3 ,459 38 ,000 ,550 38 ,000 

PreContD3 ,407 38 ,000 ,659 38 ,000 

PosContD3 ,384 38 ,000 ,688 38 ,000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 



44 
 

 

 

Toma de decisión  

El nivel de significancia de 0,05= 5% determinó que los puntajes obtenidos son 

de 0,000, por lo tanto, no tienen una distribución normal, siendo la distribución de 

datos de esta dimensión, difieren de la distribución normal. (No es normal), por lo 

tanto, se aplicará el estadígrafo Prueba de rangos con signo de Wilcoxon. 

Resultados ligados a la hipótesis 

 Prueba de hipótesis general 

Hi: La aplicación de un Programa didáctico basado en el uso de la TIC influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas de las estudiantes. 

Ho: La aplicación de un Programa didáctico basado en el uso de la TIC no influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas de las estudiantes. 

Tabla 9 

Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas pre y posprueba del grupo 

experimental. 

 Pos exp – Pre exp 

Z -5,470
b
 

Sig. asintótica (bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota. Matriz de datos 
 

Según los resultados observables en la tabla 9, se observa el resultado según 

Wilcoxon del grupo experimental existiendo diferencia estadísticamente significativa 

(Sig. asintótica = 0,000 < 0,05; Z = -5,470), por lo tanto, la aplicación del Programa 

didáctico en el uso de la TIC influye significativamente en el desarrollo de 

Competencias matemáticas, en las estudiantes. 
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Tabla 10 

Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas pre y posprueba del grupo control 

 Pos control – Pre control 

Z -2,637
b
 

Sig. asintótica (bilateral) ,008 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota. Matriz de datos 

 

Tabla 10, se observa el resultado según Wilcoxon de la pre y posprueba del 

grupo control con diferencia estadística significativa (Sig. asintótica = 0,008 < 0,05; 

Z=-2,637), se afirma que, al no aplicar el Programa didáctico basado en el uso de la 

TIC la diferencia es muy baja no hubo un avance significativo las Competencias 

matemáticas de estudiantes. 

Tabla 11 

Prueba de U de Mann-Whitney para muestras independientes preprueba 

experimental y preprueba del grupo control 

 

Pre experimental - pre 

control 

U de Mann-Whitney 670,000 

W de Wilcoxon 1411,000 

Z -,712 

Sig. asintótica (bilateral) ,476 

a. Variable de agrupación: Participantes 
   Nota. Matriz de datos 

 

En la tabla 11, se observa el resultado según la prueba de U de Mann-Whitney 

de pre prueba del grupo experimental y del grupo control observando significatividad 

Sig. asintótica = 0,476 > 0,05; U de Mann-Whitney 670,000, se afirma que, ambos 

grupos empezaron con el mismo nivel de logro de las Competencias matemáticas, 

antes de aplicar el Programa en las estudiantes. 
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Tabla 12 

Prueba de U de Mann-Whitney para muestras independientes posprueba del grupo 

experimental y posprueba del grupo control 

 

 

 

 

 

 

N

ota. Matriz de datos 

 

En la tabla 12, se observa el resultado de la posprueba del grupo experimental 

y posprueba del de control la significatividad de Sig. asintótica = 0,021 < 0,05; según 

U de Mann-Whitney es de 531,000 se afirma que, existe el logro de las 

Competencias matemáticas, del grupo experimental es distinto al grupo control, en 

las estudiantes. 

Prueba de hipótesis específicas  

Primera dimensión  

Hi1: La aplicación de un Programa didáctico basado en el uso de la TIC influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas Resuelve 

problemas de cantidad en las estudiantes. 

Ho1: La aplicación de un Programa didáctico basado en el uso de la TIC no influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas Resuelve 

problemas de cantidad en las estudiantes. 

 

 

 

 

Pos experimental - pos 

control 

U de Mann-Whitney 531,000 

W de Wilcoxon 1272,000 

Z -2,302 

Sig. asintótica (bilateral) ,021 

a. Variable de agrupación: Participantes 
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Tabla 13 

Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas pre y pos experimental de la 

dimensión Resuelve problemas de cantidad. 

 

PosExpD1 - 

PreExpD1 

Z -5,542
b
 

Sig. asintótica (bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota. Matriz de datos 
 

Segunda dimensión  

Hi2: La aplicación de un Programa didáctico basado en el uso de la TIC influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización en las estudiantes. 

Ho2: La aplicación de un Programa didáctico basado en el uso de la TIC no influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización en las estudiantes 

Tabla 14  

Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas pre y pos experimental de la 

dimensión Resuelve problemas de forma, movimiento y localización. 

 

PosExpD2 - 

PreExpD2 

Z -5,472
b
 

Sig. asintótica (bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 
Nota. Matriz de datos 
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Tercera dimensión  

Hi3: La aplicación de un Programa didáctico basado en el uso de la TIC influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas Resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre en las estudiantes. 

Ho3: La aplicación de un Programa didáctico basado en el uso de la TIC no influye 

significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas Resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre en las estudiantes. 

Tabla 15 

Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas pre y pos experimental de la 

dimensión Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre. 

 

 

PosExpD3 - 

PreExpD3 

Z -5,531
b
 

Sig. asintótica (bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota. Matriz de datos 

 

Según las tablas 13, 14 y 15 de los resultados obtenido del grupo experimental en pre 

y posprueba según Wilcoxon existen diferencia significativa en cada una de las 

Dimensiones: Resuelve problemas de cantidad (Sig. asintótica = 0,000 < 0,05; Z = -

5,542), Resuelve problemas de forma, movimiento y localización, en las estudiantes. 

(Sig. asintótica = 0,000 < 0,05; Z = -5,472) y Resuelve problemas de gestión de datos 

e incertidumbre, en las estudiantes. (Sig. asintótica = 0,000 < 0,05; Z = -5,531), en 

los tres casos, éste influye significativamente en el desarrollo de Competencias 

matemáticas mediante el Programa en el uso de la TICs.  
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ANÁLISIS Y DISCUSIÓN 

Los resultados obtenidos en el presente estudio sirvieron de base para poder 

realizar las comparaciones necesarias con los antecedentes y teorías que se presentan, 

considerando que las competencias matemáticas es toda facultad que tiene la persona 

desarrollando determinados procedimientos y conceptos matemáticos propio de cada 

situación. (Morin, 2016, Polya, 2014), el logro que pueda realizar el estudiante en las 

competencias mátemáticas en la muestra del estudio. 

La pre prueba con respecto a las competencias matemáticas (CM), el 82% del 

grupo control estaban en el nivel en inicio y 18% en proceso en la pos prueba 55% 

logró el nivel de inicio y el 45% estuvo en proceso. En el grupo experimental el 79% 

alcanzó el nivel inicio y sólo 21% logró en el inicio, en la posprueba el 74% alcanzó 

nivel logrado y el 26% estuvo en proceso; el grupo experimental y control al aplicar 

la preprueba la mayor parte estuvio en nivel inicio, y en la pos prueba el mayor 

porcentaje lo obtuvo el grupo experimental con nivel logrado. Para corroborar 

Bautista, et al., (2014), concluye que el avance de las (TIC) modifica la elaboración 

de transmitir los conocimientos, por lo tanto, las instituciones educativas tiene que 

adecuar sus modelos y estrategias para adaptarse a una sociedad que cambia y usa las 

TIC para poder comunicarse y trabajar con ellas. 

Referente a la pre prueba en la dimensión de Resolución de problemas de 

cantidad, el 87% del grupo control alcanzó el nivel inicio y el 13% el nivel proceso, 

en posprueba el 79% logró nivel inicio y el 21% nivel de proceso. Asimismo, el 82% 

del grupo experimental alcanzó el nivel inicio y sólo 18% se ubicaron en proceso en 

la preprueba, al término del programa el 74% alcanzó el nivel logrado y el 26% nivel 

proceso; ambos grupos en la preprueba estaban en inicio respecto a la diemnsión y al 

aplicar la posprueba el grupo experimental alcanzó el nivel logrado. Contribuye a 

estos resultados el estudio realizado por Miera (2014), concluyendo que, la opinión 

de los docentes acerca de las TIC y su relación con las matemáticas es de gran 



50 
 

importancia y son muy proclives a ser utilizadas. Pero, la mayoría de ellos sigue 

destacándose más por el método tradicional, argumentando falta de tiempo. Siendo 

necesario que en cada institución se opte por mejorar la educación con el uso de las 

TIC para beneficio de los estudiantes en las diversas áreas. 

En la dimensión de Resuelve problemas de forma, movimiento y localización, 

en la pre prueba el 82% del grupo control estaban en nivel inicio y 18% en proceso y 

en pos prueba el 63% en nivel inicio y 37% nivel proceso. Se obseró que, el 92% del 

grupo experimental estuvo en nivel inicio y 8% en el nivel en proceso en la pre 

prueba, al término del programa el 74% en el nivel logrado y el 26% en proceso; por 

lo tanto, en la preprueba la tendencia ambos grupos fue  nivel inicio y en la 

posprueba el grupo experimental llegó al nivel logrado. Es así que, Domínguez 

(2015) concluye que se logro incentivar en el docente la necesidad de la utilización 

de la tecnología en sus clases, con capacitaciones permantes por otro lado, 

observando mucho interés de las estudiantes por un aprendizaje mediante las TIC 

permitió acceder a nuevas estrategias de aprendizaje. Valorar las TIC es importante 

para el aprendizaje de los estudiantes y permite acceder a información de manera 

oportuna en donde el docente inculca la manera correcta de tener información 

pertinente.  

Los resultados demuestran que en el pre test respecto a la dimensión de 

Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre, el 84% del grupo control 

está en inicio y 16% en proceso y en pos prueba el 79% alcanzaron nivel inicio y 

21% en proceso. En el grupo experimental, el 92% en inicio, y el 8% en proceso en 

la pre prueba, al término del programa el 74% alcanzó el nivel logrado y 26% en 

proceso; en la preprueba ambos grupos estaban en inicio y en la posprueba el grupo 

experimental alcanzó el nivel logrado. Tambien Ríos y Yañez (2016), presentan los 

resultados sobre las competencias TIC, integrarlas en el aula les permitió que 

adquieran competencias en solución de problemas matemáticos, y puedan desarrollar 

sus habilidades las estudiantes. La valoración de las tecnologías es para mejor 

concimiento de aspectos resaltantes, para el aprendizaje de los estudiantes y depende 

de ellos mismos por aprender a valorar y aprovecharlo adecuadamente. 
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El resultado obtenido del preprueba y posprueba del grupo experimental según 

Wilcoxon se observa que existe una diferencia estadística significativa (Sig. 

asintótica = 0,000 < 0,05; Z = -5,470), deduciendo que, la aplicación del Programa 

influye significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas, de las 

estudiantes del grupo de estudio. Relacionando con el estudio de Flores y Juárez 

(2017), quienes dan a conocer los resultados de la encuesta en la que muestran que el 

aprendizaje de geometría y trigonometría de los estudiantes es más interesante y 

significativo, y han mejorado su motivación para aprender matemáticas con el uso de 

las TIC. Estos estudios afianzan lo realizado, reforzando lo encontrado, siendo 

importante en el área de matemáticas. 

En la pre y pos prueba del grupo control al aplicar el estadígrafo de Wilcoxon 

se evidencia una diferencia estadística significativa baja (Sig. asintótica = 0,008 < 

0,05; Z=-2,637), confirmando que, al no aplicar el Programa en el grupo expermental 

la diferencia es muy baja no hubo un avance significativo en el desarrollo de las CM 

en el grupo de estudio. Por ello es muy importante la aplicación de los programas 

para que los estudiantes aprendan sobree este punto Alayo y Zavaleta (2017) 

concluyen que el desarrollo del pensamiento matemático usando las TIC mejora 

significativamente el aprendizaje. 

La aplicación de la pre prueba en ambos grupos se obtuvo una Significancia 

asintótica = 0,476 > 0,05; según U de Mann-Whitney 670,000, lo cual permite inferir 

que el grupo experimental y control empezaron con el mismo nivel en inicio en las 

CM antes de aplicar el Programa. El estudio realizado por Coronado (2015) referente 

al uso de las TIC y su relación con las Competencias Digitales de los Docentes de 

una IE del Callao, el  encontro que existe una relación directa y significativa entre 

variables (r= .562) en los docentes. Siendo importante el uso de las TIC también a 

nivel de los docentes que deben manejar de manera muy responsablemente para 

apoyar a los estudiantes durante el aprendizaje.  

Los resultados presentados luego de haber aplicado las pos prueba en los 

grupos de estudio se observa que la Significancia asintótica = 0,021 < 0,05; según U 

de Mann-Whitney 531,000 el logro de las CM del grupo experimental es distinto al 
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logro de las CM del grupo control, en las estudiantes del grupo de estudio, esto 

permite afirmar que el programa en el grupo experimental fue muy eficiente, es así 

que Guerra (2017), menciona que el resultado es favorable al aplicar un programa 

para conocer los logros de las competencias matemáticas en niños de jardín. Siendo 

muy favorable  hasta en niños del nivel inicial lo que demuestra que las TIC es 

aplicable en los tres nivel de la educación básica regular. 

En el grupo experimental al aplicar la pre y pos prueba los resultados se 

procesaron según el estadígrafo de wilcoxon, por ser una muestra no paramétrica en 

donde se puede observar la Significancia asintótica = 0,000 < 0,05; Z = -5,542, por lo 

tanto, al aplicar el Programa este influye significativamente en las CM en la 

dimensión Resuelve problemas de cantidad, en el grupo de estudio. Tambien los 

estudios realizados por Gutiérrez (2016), quien trabajo con una IE de Lima, el 

Alfonso Ugarte, concluye que al aplicar un Programa educativo, éste tiene un efecto 

significativo en el desarrollo de CM al obtener 65,000 puntos y un p-valor = 0,000 

menor a 0, 05. Esto afianza el estudio realizado en el cual es muy favorable aplicar 

programas para el logro de competencias matemáticas. 

Se encontró resultados luego de aplicar la pre y pos prueba del grupo 

experimental sometidos a la prueba de Wilcoxon evidenciando la Significancia 

asintótica = 0,000 < 0,05; Z=-5,472, deduciendo que, al aplicar el Programa este 

influye significativamente en el desarrollo de Competencias matemáticas en la 

dimensión Resuelve problemas de forma, movimiento y localización, en las 

estudiantes del grupo de estudio. Para corroborar Campana (2016) concluyó que el 

método Singapur aplicado en sus estudiantes influyó positivamente en el desarrollo 

de competencias matemáticas. Entonces a nivel inicial tambien es importante aplicar 

metodos para el logro de dichas competencias. 

El resultado de pre y pos prueba del grupo experimental y al aplicar el 

estadígrafo de Wilcoxon, la Significancia asintótica = 0,000 < 0,05; Z = -5,531, 

afirmando que, al aplicar el Programa influye significativamente en el desarrollo de 

CM en la dimensión Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre, en las 

estudiantes del grupo de estudio, consecuentemente los estudios realizados por Neyra 
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(2018) al aplicar el, Programa de Educación Adaptativa concluye este influye 

significativamente en el desarrollo de las CM de las estudiantes. Afirmando que es 

posible afianzar aun más el aprendizaje de los estudiantes cuando se pone en marcha 

los programas los cuales siendo bien monitoreados y evaluados permiten buenos 

resultados, permitiendo recalcar la importancia de las TIC y las competencias 

digitales como complemento del trabajo docente, dado que aquellas permiten generar 

mejores condiciones de aprendizaje. 
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

Conclusiones  

El Programa didáctico en el uso de las TIC influye en el desarrollo de competencias 

matemáticas de las estudiantes; al aplicar el Programa, donde el 74% alcanzó el nivel 

logrado y el 26% el nivel en proceso en el grupo experimental, de acuerdo a la 

prueba de los rangos con signo de Wilcoxon existen diferencias significativas (Sig. 

Asintótica = 0,00=; Z=-5,470), con una significancia de 0,000 calculado 

estadísticamente. 

Respecto a las dimensiones de las competencias matemáticas con la aplicación del 

Programa, se presenta que, en la Dimensión Resolución de problemas de cantidad, el 

74% alcanzó el nivel logrado y 26% en proceso; en Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, el 74% alcanzó el nivel logrado y 26% en proceso, y en 

Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre, el 74% alcanzó el nivel 

logrado y 26% el nivel proceso, resultados alcanzados en la post prueba. 

El Programa influye en la Competencia matemática Resuelve problemas de cantidad 

en las estudiantes al aplicar la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon, indica 

que existen diferencias significativas (Sig. asintótica = 0,000 < 0,05; Z=-5,542), 

influyendo el Programa en los estudiantes en esta dimensión. 

El Programa en la Competencia matemática Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización en las estudiantes al aplicar la prueba de los rangos con 

signo de Wilcoxon, indica que existen diferencias significativas (Sig. asintótica = 

0,000 < 0,05; Z = -5,472), indicando que el Programa influye significativamente en 

la dimensión. 
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El Programa influye en la Competencia matemática Resuelve problemas de gestión 

de datos e incertidumbre en las estudiantes, al aplicar la prueba de los rangos con 

signo de Wilcoxon, indica que existen diferencias significativas (Sig. asintótica = 

0,000 < 0,05; Z = -5,531), y se afirma que, el Programa influye significativamente en 

la dimensión. 

 

Recomendaciones 

Las TICs son para los estudiantes, un elemento imprescindible para su vida, tanto 

que, en la actualidad, dichos integrantes de la sociedad son denominados nativos 

digitales; es decir que las TIC son el medio en que se desenvuelven con soltura 

natural y muchas veces superan a sus propios docentes en el uso de las nuevas 

tecnologías.  

Los docentes deben prepararse cada vez más para enfrentarse esta realidad, y 

precisamente esa preparación será más productiva en la medida en que conozcan más 

la realidad que enfrentan y esa realidad, está plenamente relacionada a las TIC, 

incorporando la tecnología en la formación de los estudiantes. 
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Anexo 1. Programa Basado en las TIC  

I. DENOMINACIÓN: 

 

Programa didáctico basado en tecnologías de información y comunicación para 

desarrollar las competencias matemáticas en las estudiantes del tercer grado de 

secundaria de la Institución Educativa Pública “Santa Rosa”– Trujillo – 2018. 

II. DATOS GENERALES  

2.1. Dirigido a: Estudiantes tercer grado de educación secundaria. 

2.2. Duración: 8 meses  

2.3. N° de Horas: 3 horas 

2.4. Investigador: Mg. Noli Jeanette Silva Morales 

III. FUNDAMENTACIÓN 

El programa de las tecnologías que se desarrolló estuvo orientado para mejorar 

las competencias matemáticas en las estudiantes del tercer grado del nivel 

secundario, para formular y resolver problemas matemáticos haciendo uso de la 

tecnología.  

El programa es útil debido a que fomenta el desarrollo de las competencias en el 

área de matemática, siendo herramientas que se deben considerar en todas las 

áreas del nivel secundario y motivan el interés de las estudiantes y las que se 

deben seguir fomentando en cada una de las competencias del área de 

matemática en Resuelve problemas de cantidad, Resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio, Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización y Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre. Este 

programa se puede desarrollar también en todo el nivel de educación básica 

regular ce incluirla como estrategia metodológica para lograr mejores 

aprendizajes. 

Con este programa se puede fortalecer el desarrollo de las sesiones de 

aprendizaje y útiles en la enseñanza por el docente y lo cual es una herramienta 

para llegar al estudiante con la comprensión de la información mediante videos, 
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haciendo uso del Facebook para una comunicación más fluida con el docente, 

haciendo uso del zoom para intercambiar opiniones, haciendo uso de los 

programas de Power Point, el cual permite realizar grabaciones y motivar a los 

estudiantes a que lo ejecuten para poder explicar problemas, como también el 

Word, Excel y otros programas que motiven a los estudiantes a la resolución de 

problemas. 

Según la Teoría de las inteligencias de múltiples Gardner (1995), considerando a; 

la inteligencia lógico-matemática, donde el estudiante tiene la capacidad de 

razonar, calcular, alcanzar un pensamiento lógico y sistematizar la información o 

las respuestas frente a un problema. También la inteligencia visual espacial, la 

cual tiene relación con la resolución de los problemas al expresar imágenes 

visuales y espaciales, relación con la geometría o también al realizar una visión 

retrospectiva en la solución de algún problema.  

Según el enfoque de Pólya (1965), da referencias de solución a los problemas no 

solo considerando más de un enfoque. Refiriendo dar solución en diferentes 

ámbitos de su vida. Al solucionar los problemas matemáticos estos también se 

transfieren a los problemas que se puedan presentar en su vida encontrando una 

solución más pertinente, frente a ellos, por lo cual tienen que utilizar métodos 

para encontrar soluciones y utilicen un enfoque para la solución correcta. 

La teoría de Ausubel (1961) describió que el aprendizaje del estudiante se basa 

en su estructura de conocimiento y en la existencia de conocimiento, y los 

pensamientos que una persona tiene en un determinado aspecto son necesarios 

para comprender su estructura cognitiva.  

La teoría de Vygotsky (1978) señaló que hay problemas entre los niños y los 

jóvenes que aprenden. Estos problemas responden a las teorías del desarrollo 

relacionadas con el proceso educativo. Esto hace que la relación entre el 

aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes sea algo confusa. Todos los 

conceptos concentrados en tres posiciones importantes.  
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IV. OBJETIVO GENERAL 

 Demostrar que la aplicación del programa las TIC para desarrollar en las 

estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institución Educativa Pública 

“Santa Rosa”– Trujillo – 2018, genera cambios en las competencias 

matemáticas. 

 

V. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

1. Planificar los diversos programas de las tecnologías para uso por las 

estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institución Educativa 

Pública “Santa Rosa”– Trujillo – 2018. 

2. Organizar la secuencia de los pasos y métodos para el desarrollo del 

programa de las TIC para desarrollar por las estudiantes del tercer grado de 

secundaria de la Institución Educativa Pública “Santa Rosa”– Trujillo – 

2018. 

3. Integrar actividades en las cuales asuma responsabilidades en el trabajo a 

realizar en el programa de las TIC para desarrollar en las estudiantes del 

tercer grado de secundaria de la Institución Educativa Pública “Santa 

Rosa”– Trujillo – 2018. 

4. Evaluar las actividades realizadas por cada estudiante del tercer grado 

durante el desarrollo del programa de las TIC por las estudiantes del tercer 

grado de secundaria de la Institución Educativa Pública “Santa Rosa”– 

Trujillo – 2018. 
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VI. DISEÑO DEL PROGRAMA  
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VII.   DISEÑO DE LA APLICABILIDAD 
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VIII. ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA 

a. Incentivar a las estudiantes para poder realizar el programa sobre las 

tecnologías para afianzar las competencias de la matemática. 

b. Involucrar a todas las estudiantes para la ejecución del programa durante el 

proceso que dure para mejorar su aprendizaje. 

c. Fortalecer a las estudiantes durante las sesiones de aprendizaje sobre el uso 

adecuado de las TIC en beneficio de la matemática a ponerlos en práctica.   

d. Proponer a cada estudiante que se ejercite con el uso de las diferentes 

tecnologías para la absolución de los problemas en relación con las 

competencias matemáticas. 

IX. CONTRIBUCIONES 

a. Fortalecer en las estudiantes realizar el trabajo colaborativo con la 

indagación en la tecnología para fortalecer sus capacidades. 

b. Promover en cada estudiante la indagación, la creatividad y la aplicabilidad 

en problemas de su entorno con uso de la tecnología. 

c. Orientar exclusivamente a las estudiantes en el cultivo de valores para poder 

utilizar adecuadamente las TIC en su aprendizaje. 
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Anexo 2. Sesiones de aprendizaje  

 

 

 

I. Datos generales:  

1.1.  Programa didáctico basado en las TIC 

1.2.  Docente: Silva Morales Noli Jeanette 

1.3.  Nombre de la sesión: Hallando nuestro índice de masa corporal 

1.4.  Área Matemática Grado y sección 3ero   D 

1.5.  Fecha 3 de setiembre del 

2018 

N° de horas 02 

  

II. Aprendizajes esperados 

Competencia Capacidades Indicadores 

Actúa y piensa 

matemáticamente 

en situaciones de 

cantidad 

Matematiza 

situaciones 

Reconoce la pertinencia de modelos 

que expresan relaciones entre 

magnitudes en determinadas 

situaciones. 

 

 III. Secuencia didáctica 

Inicio (15 minutos) 

3.1. Motivación lúdica interactiva (You tube) 

 La docente da la bienvenida a los estudiantes y recuerda a los estudiantes lo que se 
realizó en la sesión anterior. Luego, reconocen qué propósito tiene la actividad del 

día.  

 Para empezar, la docente presenta el video “Obesidad infantil” en el en el 
recursoTIC_1 (link  https://www.youtube.com/watch?v=pEpTlRA-ygM ) el cual 

está relacionado a las actividades físicas y el estado de salud de los estudiantes; 

también trata acerca de las dietas peligrosas (6 minutos). 

 

Sesión 1 

https://www.youtube.com/watch?v=pEpTlRA-ygM
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3.2. Entorno de aprendizaje (Módulo en red) 

 La docente plantea las siguientes interrogantes a los estudiantes, en el 
recursoTIC_2: Interrogantes, respecto al video que han observado. 

 
 El docente hace referencia a las actividades en las cuales centrará su atención para 

el logro de los aprendizajes esperados en el recursoTIC_3: 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1T8h5dp2TKx60c4IhYcpRKGZdpeZbRusx
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 Para ello, plantea las siguientes pautas que serán consensuadas con los estudiantes 
en el recurso TIC_4: 

 
 

 

 

 

Desarrollo: 60 minutos 

 

 Para desarrollar la sesión, el docente propone a los estudiantes observar el 
siguiente video en el recursoTIC_5 (también se encuentra en el link 

https://goo.gl/1ddErD) el cual está relacionado a cómo obtener el IMC. 

 

https://goo.gl/1ddErD
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 Los estudiantes responden a las interrogantes de la Actividad 1 en el 
recursoTIC_6: 

 

 
 

 Luego se organizan en equipos de trabajo y desarrollan la actividad 2 en el 
recursoTIC_7, el cual consiste en tomar las medidas de sus compañeros y las 

registran en la tabla 1: Registro de altura y peso. Para tomar las medidas de los 

estudiantes hacen uso de una cinta métrica y una báscula.  
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El docente está atento para orientar a los estudiantes en el adecuado uso de los 

instrumentos de medida y en el registro de los datos. Es conveniente orientar a los 

estudiantes para que realicen el registro con aproximación a las centésimas.  

 

 Después que terminan de registrar las medidas, los estudiantes hallan el IMC en la 
tabla 2. 

 

La docente está atento a que los estudiantes utilicen de manera adecuada los 

comandos Excel, así como la calculadora. 

 Los estudiantes ubican el valor del IMC en la clasificacion de los valores 
principales. Tabla 03: Reconocimiento del IMC en los estudiantes. 

 

 A través de la técnica del museo, los estudiantes presentan sus resultados. El 
docente sistematiza la información y despeja dudas. 

 

 

 

 

 

 

 Si los estudiantes presentan dificultades para realizar operaciones con números 

decimales, se sugiere desarrollar el siguiente indicador “Emplea estrategias 

heurísticas para resolver problemas que combinen 4 operaciones con decimales” y 

“Expresa la equivalencia de forma gráfica y simbólica de los números racionales 

(fracciones, decimales)” 2do año de Secundaria (Ruta de aprendizaje, fascículo 

VII (2015), pág. 38). Anexo N° 1 Práctica calificada 

 

 

 

Reforzamiento 

pedagógico 
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Cierre: 15 minutos 

3.3. Transferencia (Práctica en google drive) 

 La docente presenta la siguiente situación mostrada en el recurso TIC_7: 

Actividad 3, para consolidar el aprendizaje y verificar si el propósito de la sesión 

se ha logrado. 

 Cada grupo de trabajo participa dando su opinión y expresando los rangos 
numéricos.  

 

 
 

3.4. Evaluación (Verificación en el Facebook) 

 La docente verifica los resultados con la participación activa de los estudiantes. 

 La docente conduce a que los estudiantes que lleguen a las siguientes 

conclusiones, en el recursoTIC_8 
 

 

 
 

 El docente acuerda con los estudiantes que en la siguiente sesión van a tratar con más 
detalle el intervalo y sus operaciones sin perder el objetivo que están buscando en la 

unidad: Comunicar respecto al estado de salud respecto al IMC a la comunidad. 

CONCLUSIONES 
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IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA 

 El docente pide a los estudiantes revisar el tema de intervalos que se presenta en el “Texto 
escolar - Matemática 3”, páginas del 18 al 21, 

 El docente solicita, para la siguiente sesión, pedazos de papel celofán de diferentes colores, 

goma y regla. 

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR 

Para el estudiante: 

 Cuaderno de trabajo Matemática 3, 2018. Lima, Perú. Editorial Santillana. 

 Texto escolar Matemática 3,  2018. Lima, Perú. Editorial Santillana. 
 

Para el docente: 

 Cuaderno de trabajo Matemática 3. 2018. Lima, Perú. Editorial Santillana. 

 Texto escolar Matemática 3.  2018. Lima, Perú. Editorial Santillana. 

 

Otros materiales: 

 Fichas de actividades.                                                             

 Cinta métrica. 

 Balanza. 

 Documentos digitales: hoja de cálculo, presentaciones. 
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ANEXO 1 

PRÁCTICA CALIFICADA 

 

1. Analiza la siguiente información: 

a) Sabemos que 1kg. es lo mismo que 1000 gramos 

 

b) Asimismo, 150 gramos o 0.15 kg. se representa:  

 

REPRESENTA  

 

c) 0.25 kg. 

 

 

d) 0.850 kg. 

 

 

e) 0.940 kg. 

 

 

f) 1.3 kg. 
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g) 1.95 kg. 

 

 

 

2. Un paquete de 

galletas pesa 0,8 kg. En una caja caben 73 paquetes ¿cuál será el peso en 

gramos de 14,5 cajas? 

 

3. Un agricultor ha recolectado 1.500 kg. de trigo y 895 kg. de cebada. Ha 

vendido el trigo a S/. 22,35 el kilo y la cebada a S/. 19,75 el kilo. Hallar: 

  

a. El total recibido por la venta del trigo y la cebada. 

b. La diferencia entre lo que ha recibido por la venta del trigo y lo que 

ha recibido por la venta de la cebada. 

 

 

4. En el siguiente cuadro, aparece el número de calorías que tiene 

aproximadamente 1 gramo de algunos alimentos. 

 

Víveres  Pa

n  

Ques

o  

Pescad

o 

Papay

a 

Yuc

a 

Caloría

s en 

gramos 

3,9 1,3 3,75 0.57 0,42 

 

Calcula: 

a) El número de calorías que tienen: un pan de 225 gramos, una tajada 

papaya de 175 gramos y un filete de pescado de 150 gramos. 

b) El número de calorías que tienen: 125 gramos de queso, un filete de 

pescado de 180 gramos y 250 gramos de yuca. 

c) El peso en gramos de una tajada de papaya que tiene 41,6 calorías y de 

un filete de pescado que tiene 525 calorías. 
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I. DATOS INFORMATIVOS: 
 
1.1. Institución Educativa:    
1.5. Grado                     : 3° 
1.5. Sección          :  
1.2. Área          :  Matemática 
1.6. Duración         :  
1.7. Fecha         :  
1.8. Docente                 :  
 
 TÍTULO: 
 
 

II. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE: 

COMPETENCIA 

Y CAPACIDAD 

DESEMPEÑO 

PRECISADO  

EVIDENCIA DEL 

APRENDIZAJE  

INSTRUMENTO 

DE 

EVALUACIÓN 

 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización  

 

 

Identifico datos, 

medidas y atributos de 

las figuras para 

representar formas 

bidimensionales 

compuestas. 

Expreso en lenguaje 

geométrico, los que 

comprendo sobre áreas 

y perímetros de figuras 

bidimensionales.   

Empleo estrategias 

para determinar el área 

y perímetro de 

triángulos y 

cuadriláteros.  

 

Modela figuras 

bidimensionales 

según sus 

características 

medibles y 

determina su área 

y perímetro. 

Lista de cotejo 

COMPETENCIA TRANSVERSAL    

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC  

Personaliza entornos virtuales 

Gestiona información del entorno virtual. 

Interactúa en entornos virtuales. 

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTÓNOMA 

Actuamos oportunamente frente a los sismos 

Sesión 2 

http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
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Define metas de aprendizaje. 

Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje 

Monitorea y ajusta su desempeño durante el proceso de aprendizaje. 

ENFOQUE TRANSVERSAL  

 Enfoque de derechos: Dialogo y concertación en los espacios de la familia, y la escuela 
para el bien común. 

 Enfoque Igualdad de Género: Igualdad y dignidad  

 Enfoque Ambiental : Solidaridad para el bienestar y calidad de vida en el entorno 
 
 

III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Link de AeC:  
https://aprendoencasa.pe/#/planes-
educativos/modality.ebr.level.secundaria.grade.5.speciality.mat.s
ub-speciality.0/resources 
 
Video 1: http://youtube.com/watch?v=8ql8gFuoJgI 
Video 2:  http://youtube.com/watch?v=ijaZnm-Yby0 

 

http://www.educadocente.com/
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IV. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Antes de la sesión: 

Se planifica y organiza con los estudiantes el horario, el medio y la 
estrategia a desarrollar en actividad de aprendizaje.   
Se envía el video 1 y 2 para fortalecer sus aprendizajes, respecto al 
estudio de área y perímetros. Se sugiere que visualice los videos 
antes de la reunión sincronizada para que pueden recordar algunas 
nociones a desarrollar en la actividad diaria. 
Para prepararnos para el acompañamiento académico socio afectivo, 

se le envía de manera        anticipada al estudiante la ficha de la 

Actividad “Nos involucramos en la elaboración de carteles y 

señales de seguridad”, también, el documento denominado 

Formulario para hallar área y perímetros, así como la lista de los 

recursos (ficha, cuaderno, calculadora, hojas, etc.)  

Se les recomienda que adecuen un ambiente para la realización de 
las actividades de aprendizaje.  

 
 Durante la sesión:  
 

 
Se saluda a los estudiantes y solicita que envíen   sus nombres y 
apellidos para registrarlos en la ficha de seguimiento, y se menciona 
que su participación es importante para sacar adelante esta actividad 
de aprendizaje. 
Se recuerda las normas de convivencia de la sesión sincrónica, para 
ello se envía el ppt N° 2, también, se menciona que, se va participar 
de manera individual, que van contestar las interrogantes para lograr 
el siguiente propósito. 
 
Enseguida se presenta los propósitos de aprendizaje, así como, la 
evidencia de aprendizaje y la lista de cotejo, en el PPT N° 3 y 4: 
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También se recuerda que estamos trabajando el eje: Uso del tiempo libre 
Se comenta sobre la experiencia de aprendizaje a trabajar estas dos semanas: 
Actuamos oportunamente frente a los sismos A lo largo de nuestra existencia, estamos 
expuestos a distintos riesgos naturales, sociales y factores personales que vamos aprendiendo 
a gestionar como parte de nuestro proyecto de vida, para lograr alcanzar nuestra realización 
personal y aportar a nuestra sociedad. Pero esta vez, se evidencian riesgos comunes a toda la 
humanidad: por ejemplo, nadie imaginó que una pandemia como la del COVID-19 podría 
suceder. Otro riesgo, al que estamos expuestos, es la amenaza de sismos, debido a la 
ubicación de nuestro país, en el planeta, que lo hace altamente sísmico. Este riesgo representa 
un peligro para la seguridad personal, de nuestra familia y de la comunidad. ¿Te has puesto a 
pensar en los diferentes riesgos que corremos y lo importante que sería anticiparnos y estar 
preparados? Por ejemplo, si ahora que nos encontramos en emergencia sanitaria sucediera un 
sismo, ¿cómo actuaría tu familia? A partir de la situación, desarrolla los siguientes retos 
(puedes responder de manera escrita u oral, grabando en audio):  
1. ¿De qué manera podrías proponer un plan familiar de gestión de riesgos ante los sismos?  
2. ¿Qué acciones pondrías en práctica para el antes, durante y después de un sismo? 
 

Se presenta la situación 1 y las preguntas de comprensión 
(PPT 5 al 7) 
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Se da unos 5 minutos para responder las preguntas de comprensión y pedimos que 
envien sus respuestas. 
Luego, se presenta a los estudiantes  el PPT sobre diseñamos un plan y se les orienta 
para ellos escriban  los pasos que seguiran para resolver las tres preguntas. Es 
importante que identifiquen los conceptos matemático que usarpan para resolver la 
situación.  

 
 
Luego, se pide que ejecuten su plan.  Se da unos 8 minutos para responder las preguntas 
y envien sus respuestas, luego se solicite que cada estudiante justifique sus respuestas. 
Para consolidar las respuestas se envia las imágenes de las respuestas: 
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Reflexiones 

sobre el 
aprendizaje 

 
 

 

 

 ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes? 

 ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? 

  ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión? 

 ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuáles no?  

 

 

Se felicita a los estudiantes por su participación constante. 
 

 

  

Para realizar la reflexión sobre tus aprendizajes se va contestar las 
siguientes preguntas, y se invita a contestar un estudiante por pregunta: 
 

 

http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
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I. DATOS INFORMATIVOS: 
 
1.1. Institución Educativa:     
1.5. Grado                            : 3ero Secundaria  
1.5. Sección                     :  
1.2. Área          :  Matemática  
1.6. Duración                  :  
1.7. Fecha          :  
1.8. Docente                     :  
 
Titulo:  
 
 TÍTULO: 
 
 

 
II. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE: 

COMPETENCIA Y 
CAPACIDAD 

DESEMPEÑO 
PRECISADO 

EVIDENCIA 
DEL 
APRENDIZAJE  

INSTRUMENTO 
DE 
EVALUACIÓN 

RESUELVE PROBLEMAS 

DE GESTIÓN DE DATOS E 

INCERTIDUMBRE 

Representa datos 

probabilísticos 

Comunica la comprensión de 

los conceptos probabilísticos 

Usa estrategias y 

procedimientos para recopilar y 

procesar datos 

 

Sustenta conclusiones o 

decisiones en base a 

información obtenida 

Selecciona y emplea 

estrategias heurísticas, 

recursos o 

procedimientos para 

determinar el área o 

volumen de un tetraedro 

regular; así también 

describir el movimiento, 

localización o 

perspectivas (vistas) de 

los objetos, empleando 

unidades 

convencionales y no 

convencionales.  

Resuelve 

problemas que 

implican 

construir 

tetraedros, 

describiendo 

sus 

propiedades y 

calculando su 

área y 

volumen 

 

 

 

Lista de cotejo  

COMPETENCIA TRANSVERSAL    

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC  
 Personaliza entornos virtuales.  

 Crea objetos virtuales en diversos formatos 
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA 

 Define metas de aprendizaje 
 Organiza acciones estratégicas para alcanzar metas. 

ENFOQUE TRANSVERSAL  

Búsqueda de la Excelencia 

 Flexibilidad y apertura 
 Superación personal  

CONSTRUIMOS UNA PIRÁMIDE CON MÓDULOS DE PAPEL DE 

REÚSO 

Sesión 3 

http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
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III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 
 

Resolución de la ficha resolvamos Ficha de trabajo 

https://resources.aprendoencasa.pe/red/modality/ebr/level/secundaria/grade/3/sp
eciality/mat/sub-speciality/0/resources/s32-secundaria-3-guia-matematica-dia-3-
4.pdf.pdf 
 

Video 1: Como construir un tetraedro con 2 módulos Sonobes 

https://www.youtube.com/watch?v=fAbxWLWIigM 
 
Video 2: La pirámide 

https://www.youtube.com/watch?v=gh6CSJGgzs4&t=42s 

IV. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se planifica y organiza con los estudiantes el horario, el medio y la estrategia a desarrollar en 

actividad de aprendizaje. Se envía los videos para fortalecer sus aprendizajes. 

 

Se sugiere que estos videos; video 1 y video 2 se visualice antes de la reunión sincronizada para 

que pueden recordar algunas nociones a desarrollar en la actividad diaria. 

 

Para prepararnos para el acompañamiento académico socio afectivo, se le envía de manera 

anticipada al estudiante la Actividad “CONSTRUIMOS UNA PIRÁMIDE CON MÓDULOS 

DE PAPEL DE REÚSO” así como la lista de los recursos (ficha, cuaderno, calculadora, hojas, 

etc.), se le recomienda al alumno utilizar un ambiente adecuado para la concentración de sus 

aprendizajes. 

Se saluda a los estudiantes y solicita que envíen sus nombres y apellidos para registrarlos en la 

ficha de seguimiento, y se menciona que su participación es importante para sacar adelante esta 

actividad de aprendizaje. 

 

Se recuerda las normas de convivencia de la sesión sincrónica: 

 Participación en clase. 

 Respeta las ideas de los demás. 

 Ser puntual, pasando los 10 minutos se considera tardanza. 
 

Se presenta el propósito de aprendizaje. Propósito: Modelamos objetos con pirámides, los 

construimos con material concreto, expresamos la comprensión de sus propiedades y empleamos 

procedimientos para calcular el área y el volumen. 

También se recuerda que estamos trabajando el eje: Convivencia y buen uso de los recursos en el 

entorno del hogar y la comunidad 

Empezaremos revisando las etapas del proyecto que iniciaron la semana pasada y constataremos 

que están aún en el proceso de ejecución. Entonces continuarán con esta etapa, retomando los 

módulos Sonobe y formando un cuadrado al ensamblar dos módulos, en el cual identificarán 

elementos y propiedades. Dicha construcción servirá para que elaboren aretes, posavasos u otros 

adornos que se propusieron hacer como parte del proyecto.  

 

A continuación, construirán otros adornos ensamblando un tipo de módulo diferente a los del 

Sonobe, que también se elaborarán con hojas cuadradas y una serie de dobleces. Una de las 

formas que se obtiene en el proceso es un rombo, el cual se analiza para identificar elementos y 

propiedades. Luego, se desdobla el rombo para aprovechar los dobleces marcados y formar el 

nuevo módulo, que tiene forma de pentágono irregular. 
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Se les recuerda a los estudiantes registrar sus respuestas en el cuaderno u hojas de tu portafolio o grabar un 

audio, ya que después volverán a utilizar esta información. 

 

Se felicita a los estudiantes por la participación constante y activa. 

 

Se realiza las preguntas de Meta cognición: 

•¿Qué situaciones te fueron más fáciles de resolver? 

•¿Qué situaciones necesitaron mayor esfuerzo de tu parte para resolverlas? ¿Qué hiciste para superarlas? 

•¿En qué aspectos crees que debes seguir mejorando? 

•¿Cuál sería tu compromiso con relación a las actividades que desarrollaste? Explícalo. 

•¿Cómo te sentiste al participar de la clase? 

 

Se agradece a los estudiantes por su participación a los estudiantes. 

 

Se presenta el reto, mencionando que lo envíen al día siguiente para poder retroalimentar de forma 

individual. 
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Con 2 de estos módulos formarán una pirámide triangular regular o tetraedro regular y analizarán sus 

elementos, los tipos de pirámide y cómo se nombran.  

 

 

 

 

 

También, conocerán el teorema de Euler y el área total del tetraedro. 
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Reflexiones sobre el 
aprendizaje 

 
 

 

 ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes? 
 

 ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? 
 

  ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión? 
 

 ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y 

cuáles no? 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Cq8Hh0VfWeA
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I. Datos generales:  

1.1.  Programa didáctico basado en las TIC 

1.2.  Docente: Silva Morales Noli Jeanette 

1.3.  Nombre de la sesión: El restaurante de Ana 

1.4.  Área Matemática Grado y sección 3ero   D 

1.5.  Fecha  

 

N° de horas 03 

  

II. Aprendizajes esperados 

Competencia Capacidades Indicadores 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos 

e incertidumbre 

Presenta los datos en tablas o 

gráficos estadísticos, medidas de 

tendencia central y también de 

localización o dispersión. 

Reconoce las medidas de 

tendencia central. 

 

 III. Secuencia didáctica 

Inicio (15 minutos) 

3.1. Motivación lúdica interactiva (You tube) 

La situación que presentamos a continuación se llama El restaurante de Ana: Ana 

pudo abrir su restaurante con mucho esfuerzo. Ella, con el objetivo de tener más 

clientes, decidió hacer un estudio aplicando una encuesta para saber qué edad tienen 

sus comensales y cuáles son sus platos favoritos. El primer día, registró los siguientes 

datos de las primeras 20 personas:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sesión 4 
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A partir de lo informado: Nos toca responder las siguientes preguntas: 1. ¿Qué 

medida de tendencia central es la más representativa para la variable “comida” y cuál 

es dicho valor? 2. ¿Cuál es la edad promedio de los comensales encuestados? 

Interpreta el resultado ¡Veamos juntos la solución en el PDF Solución matemáticas 3! 

(disponible en la sección Recursos de esta web). 

Sobre la base de lo que has visto es importante, estimada(o) estudiante, que no te 

olvides lo estudiado: 

 • Comprende bien el problema. 

 • Diseña o selecciona una estrategia o un plan.  

• Ejecuta la estrategia o plan.  

• Reflexiona sobre lo desarrollado 

Desarrollo: 60 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diseñamos y elaboramos una estrategia del plan  
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A partir de lo informado:  

1. ¿Qué medida de tendencia central es la más representativa para la variable 

"comida" y cuál es dicho valor?  

2. ¿Cuál es la edad promedio de los comensales encuestados? Interpreta el resultado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Para calcular la media o promedio de la edad, completa la tabla de frecuencias de 

esa variable. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Reflexionamos sobre el desarrollo 
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Cierre: 15 minutos 

3.3. Transferencia (Práctica en google drive) 

 La docente presenta la siguiente situación mostrada en el recurso TIC_7: 
Actividad 3, para consolidar el aprendizaje y verificar si el propósito de la 

sesión se ha logrado. 

 Cada grupo de trabajo participa dando su opinión y expresando los rangos 
numéricos.  
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3.4. Evaluación (Verificación en el Facebook) 

 La docente verifica los resultados con la participación activa de los 
estudiantes. 

 La docente conduce a que los estudiantes que lleguen a las siguientes 
conclusiones, en el recursoTIC_8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El docente acuerda con los estudiantes presentar sus resultados a través de 
Google drive. 

 

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA 

 El docente pide a los estudiantes revisar el tema de intervalos que se presenta en el 

“Texto escolar - Matemática 3° desarrollar los ejercicios presentes en el respecto a las 

medidas de tendencia central.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR 

Para el estudiante: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: 

Editorial Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3. Lima, Perú. Editorial 

CONCLUSIONES 
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Santillana. 

 

 

 

Para el docente: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: 

Editorial Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3.  Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 
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II. Datos generales:  

1.1.  Programa didáctico basado en las TIC 

1.2.  Docente: Silva Morales Noli Jeanette 

1.3.  Nombre de la sesión: Ubicamos puntos equidistantes y aplicamos semejanza en 

situaciones de la vida cotidiana 

1.4.  Área Matemática Grado y sección 3ero   D 

1.5.  Fecha  

 

N° de horas 02 

  

II. Aprendizajes esperados 

Competencia Capacidades Indicadores 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

− Ubicar los objetos de 
acuerdo a su localización 

y movimiento 

− Comunica y ubica los 
objetos de acuerdo al 

sistema de referencia. 

utilizarás los diversos puntos 

notables de un triángulo para hallar 

puntos equidistantes, así como la 

semejanza de un triángulo en una 

situación de contexto. 

 

 III. Secuencia didáctica 

Inicio (15 minutos) 

3.1. Motivación lúdica interactiva (You tube) 

 La docente da la bienvenida a los estudiantes y recuerda a los estudiantes lo que se 
realizó en la sesión anterior. Luego, reconocen qué propósito tiene la actividad del 

día.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sesión 5 
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1. ¿Cuánto miden las distancias geométricas reales entre las instituciones educativas?  

2. ¿Dónde estará ubicado el polideportivo? Señala en el plano. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo: 60 minutos 

 Los estudiantes preparan el desarrollo de la sesión con las indicaciones del docente.  
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Cierre: 15 minutos 

3.3. Transferencia (Práctica en google drive) 

 La docente presenta la siguiente situación mostrada en el recurso TIC_7: Actividad 3, 
para consolidar el aprendizaje y verificar si el propósito de la sesión se ha logrado. 

 Cada grupo de trabajo participa dando su opinión y expresando los rangos numéricos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



103 
 

 

3.4. Evaluación (Verificación en el Facebook) 

 La docente verifica los resultados con la participación activa de los estudiantes. 

 La docente conduce a que los estudiantes que lleguen a las siguientes 
conclusiones, en el recursoTIC_8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El docente acuerda con los estudiantes que en la siguiente sesión van a tratar con más 
detalle sin perder el objetivo que están buscando en la unidad: Comunicar por medio 

de Google drive o Facebook sus resultados. 

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA 

 El docente pide a los estudiantes revisar el tema de intervalos que se presenta en el “Texto 
escolar - Matemática 3° 

 El docente solicita, para la siguiente sesión, pedazos de papel celofán de diferentes colores, 
goma y regla. 

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR 

Para el estudiante: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3. Lima, Perú. Editorial 

Santillana. 

Para el docente: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

CONCLUSIONES 
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Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3.  Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

 

 

 

III. Datos generales:  

1.1.  Programa didáctico basado en las TIC 

1.2.  Docente: Silva Morales Noli Jeanette 

1.3.  Nombre de la sesión: Representamos situaciones del contexto empleando 

notación científica y notación exponencial 

1.4.  Área Matemática Grado y sección 3ero   D 

1.5.  Fecha  

 

N° de horas 02 

  

II. Aprendizajes esperados 

Competencia Capacidades Indicadores 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

- Relaciona datos y acciones para comparar e 

igualar cantidades, transformándolas en 

expresiones numéricas con intervalos. 

- Selecciona, combina y adapta estrategias de 

cálculo, estimación, recursos y 

procedimientos diversos para realizar 

operaciones con intervalos. 

Utilizar la notación 

científica y 

exponencial para 

representar 

números muy 

grandes o muy 

pequeños. 

 

 III. Secuencia didáctica 

Inicio (15 minutos) 

3.1. Motivación lúdica interactiva (You tube) 

 La docente da la bienvenida a los estudiantes y recuerda a los estudiantes lo que se realizó 
en la sesión anterior. Luego, reconocen qué propósito tiene la actividad del día.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sesión 6 
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Desarrollo: 60 minutos 

 

Empezamos a analizar los problemas propuestos 
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Cierre: 15 minutos 

3.3. Transferencia (Práctica en google drive) 

 La docente presenta la siguiente situación mostrada en el recurso TIC_7: 
Actividad 3, para consolidar el aprendizaje y verificar si el propósito de la sesión 

se ha logrado. 

 Cada grupo de trabajo participa dando su opinión y expresando los rangos 
numéricos.  
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3.4. Evaluación (Verificación en el Facebook) 

 La docente verifica los resultados con la participación activa de los estudiantes. 

 La docente conduce a que los estudiantes que lleguen a las siguientes 

conclusiones, en el recursoTIC_8 
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 El docente acuerda con los estudiantes que en la siguiente sesión van a tratar con más 
detalle dando sus respuestas por Facebook o Google drive. 

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA 

 El docente pide a los estudiantes revisar el tema de intervalos que se presenta en el “Texto 

escolar - Matemática 3° 

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR 

Para el estudiante: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3. Lima, Perú. Editorial 

Santillana. 

 

Para el docente: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3.  Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 
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IV. Datos generales:  

1.1.  Programa didáctico basado en las TIC 

1.2.  Docente: Silva Morales Noli Jeanette 

1.3.  Nombre de la sesión: Representamos información e interpretamos gráficos 

estadísticos y medidas de tendencia central al resolver situaciones cotidianas 

1.4.  Área Matemática Grado y sección 3ero   D 

1.5.  Fecha  

 

N° de horas 02 

  

II. Aprendizajes esperados 

Competencia Capacidades Indicadores 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos 

e incertidumbre 

Matematiza 

situaciones 

Elaborar histogramas y determinarás e 

interpretarás medidas de tendencia central 

para resolver situaciones cotidianas. 

 

 III. Secuencia didáctica 

Inicio (15 minutos) 

3.1. Motivación lúdica interactiva (You tube) 

 La docente da la bienvenida a los estudiantes y recuerda a los estudiantes lo que se 
realizó en la sesión anterior. Luego, reconocen qué propósito tiene la actividad del 

día.  

 Sintonía de un programa El siguiente gráfico corresponde a la cantidad de veces 
que las y los estudiantes del 3.er grado sintonizan un programa deportivo de 

televisión durante el mes junio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sesión 7 
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Desarrollo: 60 minutos 

A partir de lo informado:  

1. ¿Qué cantidad de estudiantes tiene el 3.er grado?  

2. ¿Cuál es el promedio de la cantidad de veces que sintonizan las y los estudiantes un programa 

deportivo durante el mes de junio? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cierre: 15 minutos 

3.3. Transferencia (Práctica en google drive) 

 La docente presenta la siguiente situación mostrada en el recurso TIC_7: 
Actividad 3, para consolidar el aprendizaje y verificar si el propósito de la sesión 

se ha logrado. 

 Cada grupo de trabajo participa dando su opinión y expresando los rangos 
numéricos.  
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3.4. Evaluación (Verificación en el Facebook) 

 La docente verifica los resultados con la participación activa de los estudiantes. 

 La docente conduce a que los estudiantes que lleguen a las siguientes 
conclusiones, en el recursoTIC_8 
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 El docente acuerda con los estudiantes que en la siguiente enviar los resultados por 
vía Facebook y Google drive y retroalimentar por zoom 

 

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA 

 El docente pide a los estudiantes revisar el tema de intervalos que se presenta en el “Texto 

escolar - Matemática 3° 
 

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR 

Para el estudiante: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3. Lima, Perú. Editorial 

Santillana. 

 

Para el docente: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3.  Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 
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1. Datos generales:  

1.1.  Programa didáctico basado en las TIC 

1.2.  Docente: Silva Morales Noli Jeanette 

1.3.  Nombre de la sesión: Usamos propiedades de la congruencia y semejanza de 

triángulos para resolver diversas situaciones 

1.4.  Área Matemática Grado y sección 3ero   D 

1.5.  Fecha  

 

N° de horas 03 

  

II. Aprendizajes esperados 

Competencia Capacidades Indicadores 
Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

- Identifico con facilidad las relaciones de 

congruencia entre triángulos al resolver 

situaciones cotidianas. 

- Uso los criterios de congruencia de triángulos 

para resolver diversas situaciones. 

- Identifico los datos y las condiciones de las 

situaciones y los represento mediante los 

elementos y propiedades de formas 

bidimensionales. 

Usamos propiedades 

de congruencia de 

triángulos para 

resolver situaciones 

cotidianas. 

Resolvemos 

situaciones cotidianas 

aplicando semejanza 

de triángulos. 

 

 III. Secuencia didáctica 

Inicio (15 minutos) 

3.1. Motivación lúdica interactiva (You tube) 

 La docente da la bienvenida a los estudiantes y recuerda a los estudiantes lo que se realizó 
en la sesión anterior. Luego, reconocen qué propósito tiene la actividad del día.  

Situación problemática: 

Jonathan tiene un biohuerto triangular en su casa. Ahí cultiva, de forma ecoeficiente, seis tipos de 

vegetales. Sus tíos César y Estela quieren construir sus biohuertos idénticos al de su sobrino en 

todos los aspectos: distribución del terreno, la cantidad y ubicación de aspersores para regar los 

vegetales, forma y tamaño del biohuerto. Sus terrenos presentan estas características:  

• Terreno de César: tiene dos ángulos de igual medida a 66° y el lado entre ellos mide 9 m.  

• Terreno de Estela: tiene dos lados de igual medida a 11,10 m y el ángulo que forman mide 48°.  

• Terreno de Jonathan: tiene dos lados de igual medida a 11,10 m y el ángulo que forman mide 48°. 

Dos ángulos miden 66° cada uno. El lado de menor medida mide 9 m. 

 

A partir de la situación: 

 Comprueba si los terrenos de César y Estela tienen igual forma y tamaño que el terreno de su 

sobrino Jonathan. 

 

Sesión 8 



114 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo: 60 minutos 

 

- El docente trabajo con los estudiantes de manera grupal para poder llegar a las 

conclusiones teniendo en cuenta el uso de programas. 
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-Resuelven problemas teniendo en cuenta la congruencia de los triángulos.  
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Cierre: 15 minutos 

3.3. Transferencia (Práctica en google drive) 

 La docente presenta la siguiente situación mostrada en el recurso TIC_7: 
Actividad 3, para consolidar el aprendizaje y verificar si el propósito de la sesión 

se ha logrado. 

 Cada grupo de trabajo participa dando su opinión y expresando los rangos 
numéricos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.4. Evaluación (Verificación en el Facebook) 

 La docente verifica los resultados con la participación activa de los estudiantes. 

 La docente conduce a que los estudiantes que lleguen a las siguientes 
conclusiones, en el recursoTIC_8 
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 El docente acuerda con los estudiantes utilizar los programas de Excel, Word, Google 

drive, zoom, Facebook para poder resolver sus problemas 

 

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA 

 El docente pide a los estudiantes revisar el tema de intervalos que se presenta en el “Texto 
escolar - Matemática 3° 

  

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR 

Para el estudiante: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3. Lima, Perú. Editorial 

Santillana. 

 

Para el docente: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3.  Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 
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b) Datos generales:  

1.1.  Programa didáctico basado en las TIC 

1.2.  Docente: Silva Morales Noli Jeanette 

1.3.  Nombre de la sesión: Realizamos un estudio sobre nuestra lengua originaria 

utilizando habilidades y conocimientos estadísticos 

1.4.  Área Matemática Grado y sección 3ero   D 

1.5.  Fecha  

 

N° de horas 02 

  

II. Aprendizajes esperados 

Competencia Capacidades Indicadores 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre 

- Presenta los datos en tablas o gráficos 

estadísticos, medidas de tendencia 

central y también de localización o 

dispersión. 

- Comunicar la perspicacia de los 

conceptos estadísticos y de 

probabilidad. 

Determinamos la variable 

de estudio y elaboramos 

encuestas sobre el 

quechua 

 

 III. Secuencia didáctica 

Inicio (15 minutos) 

3.1. Motivación lúdica interactiva (You tube) 

 La docente da la bienvenida a los estudiantes y recuerda a los estudiantes lo que se 
realizó en la sesión anterior. Luego, reconocen qué propósito tiene la actividad del 

día.  

 Situación problemática 
Según datos del Ministerio de Educación (DNLO, 2013), en el Perú el quechua es considerado una 

lengua vital, aunque muchas de sus variedades, en realidad, estén en peligro de desaparecer. Hubo 

ciertamente una disminución significativa de la importancia relativa del quechua como idioma en el 

país (al inicio del siglo XX, 60 % de la población era quechuahablante, en tanto que, a inicios del 

siglo XXI, solo lo es el 15 %), pero en términos absolutos hay más quechuahablantes en el 2014 de 

los que había en 1876 (Ribota, 2012). Si los Estados no adoptan políticas y estrategias firmes y 

duraderas, es probable que más del 50 % de los cerca de 7000 idiomas que se hablan en el mundo 

desaparezcan en pocas generaciones. El 96 % son lenguas habladas por apenas el 4 % de la 

población mundial. 

Fuente: Base de Datos de Pueblos Indígenas u Originarios (BDPI). Quechua. Recuperado de 

https://bit.ly/39wC6pr 

 

El reto: recoge información sobre qué factores influyeron en la disminución de la cantidad de 

personas quechuahablantes al inicio de este siglo. 

 

Sesión 9 
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Reflexionan referente a la situación problemática  

¿Qué programas utilizar para llegar a conclusiones? 

Según los pasos pertinentes para resolver las incógnitas presentadas. 

Desarrollo: 60 minutos 

La docente da las indicaciones necesarias para que los estudiantes utilicen la tecnología con 

programas y poder resolver los problemas que s e le presentan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Muestreo aleatorio simple 
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Muestreo aleatorio sistemático 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Muestreo aleatorio estratificado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Muestreo aleatorio por conglomerados 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



121 
 

 

 

Transferencia de lo aprendido 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cierre: 15 minutos 

3.3. Transferencia (Práctica en google drive) 

 La docente presenta la siguiente situación mostrada en el recurso TIC_7: 
Actividad 3, para consolidar el aprendizaje y verificar si el propósito de la sesión 

se ha logrado. 

 Cada grupo de trabajo participa dando su opinión y expresando los rangos 
numéricos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.4. Evaluación (Verificación en el Facebook) 
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 La docente verifica los resultados con la participación activa de los estudiantes. 

 La docente conduce a que los estudiantes que lleguen a las siguientes 
conclusiones, en el recursoTIC_8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El docente acuerda con los estudiantes que en la siguiente sesión van a tratar con más 
detalle el intervalo y sus operaciones sin perder el objetivo que están buscando en la 

unidad: Comunicar respecto al estado de salud respecto al IMC a la comunidad. 

 

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA 

 El docente pide a los estudiantes revisar el tema de intervalos que se presenta en el “Texto 
escolar - Matemática 3”, páginas del 18 al 21, 

 El docente solicita, para la siguiente sesión, pedazos de papel celofán de diferentes colores, 

goma y regla. 

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR 

Para el estudiante: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3. Lima, Perú. Editorial 

Santillana. 

 

Para el docente: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3.  Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

 

 

  

CONCLUSIONES 
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c) Datos generales:  

1.1.  Programa didáctico basado en las TIC 

1.2.  Docente: Silva Morales Noli Jeanette 

1.3.  Nombre de la sesión: Resolvemos situaciones comerciales utilizando 

porcentajes   

1.4.  Área Matemática Grado y sección 3ero   D 

1.5.  Fecha  

 

N° de horas 03 

  

II. Aprendizajes esperados 

Competencia Capacidades Indicadores 

Resuelve problemas 

de cantidad 

Selecciona, combina y adapta 

estrategias de cálculo, estimación, 

recursos y procedimientos diversos 

para realizar operaciones 

Determinamos el 

presupuesto de 

alimentos usando 

porcentajes 

 

 III. Secuencia didáctica 

Inicio (15 minutos) 

3.1. Motivación lúdica interactiva (You tube) 

 La docente da la bienvenida a los estudiantes y recuerda a los estudiantes lo que se 

realizó en la sesión anterior. Luego, reconocen qué propósito tiene la actividad del 

día.  

 Se les presenta a los estudiantes la siguiente situación problemática 
Rodrigo ha recibido un mensaje de su padre. Hola hijo, este sábado tenemos que hacer las 

compras de la semana. Nuestro presupuesto es S/ 400 y acordamos distribuirlos así con tu 

mamá: 20 % en verduras, 15 % en lácteos, 30 % en menestras, 20 % en frutas y el resto en 

artículos de limpieza. ¿Podrías ayudarnos diciéndonos cuánto dinero utilizaremos para 

cada cosa? 

Tomando decisiones comerciales Gonzalo es un joven diseñador de 25 años que busca 

iniciarse en los negocios. Él elabora y estampa diseños en polos blancos y negros para 

luego venderlos. En internet ha encontrado dos fábricas de polos con las características 

que él requiere. Alternativa A: La fábrica “Diana” vende los polos blancos a S/ 25 y los 

negros a S/ 40. El precio no incluye el IGV, pero sí la entrega a domicilio. El pago debe 

efectuarse en una cuenta de banco. Alternativa B: La fábrica “Patricia” vende los polos 

blancos a S/ 30 y los negros a S/ 45. El precio incluye el IGV, pero no la entrega a 

domicilio. El pago es en efectivo. Además, se conoce que el costo del taxi para el recojo 

de los polos de la fábrica “Patricia” es S/ 15. 

A partir de la situación, responde las siguientes preguntas (puedes responder de manera 

escrita u oral, grabando un audio).  

1. ¿Qué alternativa le resulta más conveniente a Gonzalo si va a comprar 8 polos blancos 

y 10 polos negros para una prueba?  

Sesión 10 
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2. Gonzalo le pide un consejo a su amiga Carola. Ella le dice que no debe preocuparse por 

la diferencia que existe entre ambas alternativas. ¿Estás de acuerdo con Carola? 

Fundamenta tu respuesta. 3. Si el taxi en vez de cobrar S/ 15 cobrara S/ 20, ¿cambiaría tu 

elección? 

 

Desarrollo: 60 minutos 

 

Se inicia el proceso de sistematización de la información 

Determina la cantidad de dinero destinado a cada cosa. 
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Cierre: 15 minutos 

3.3. Transferencia (Práctica en google drive) 

 La docente presenta la siguiente situación mostrada en el recurso TIC_7: 
Actividad 3, para consolidar el aprendizaje y verificar si el propósito de la sesión 

se ha logrado. 

 Cada grupo de trabajo participa dando su opinión y expresando los rangos 
numéricos.  
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3.4. Evaluación (Verificación en el Facebook) 

 La docente verifica los resultados con la participación activa de los estudiantes. 

 La docente conduce a que los estudiantes que lleguen a las siguientes 

conclusiones, en el recursoTIC_8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El docente acuerda con los estudiantes resolver el ejercicio planteado usando 

plataformas virtuales como también la tecnología para usarlo para resolver el 

problema planteado. 

 

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA 

 El docente pide a los estudiantes revisar el tema de intervalos que se presenta en el “Texto 
escolar - Matemática 3°  

 

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR 

Para el estudiante: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3. Lima, Perú. Editorial 

Santillana. 

 

Para el docente: 

Ministerio de educación (2018). Cuaderno de trabajo Matemática 3. Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

Ministerio de educación (2018). Texto escolar Matemática 3.  Lima. Perú: Editorial 

Santillana. 

 

 

 

  

CONCLUSIONES 
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Anexo 3. Prueba objetiva 
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Anexo 4. Ficha técnica del instrumento 

1. Nombre del instrumento:     Prueba Escrita de Competencias Matemáticas.  

2. Autor:  Mg. Nolly     

3. Objetivo: Medir el nivel de Competencias Matemáticas alcanzado por 

estudiantes de secundaria de la Institución Educativa Publica “Santa Rosa.” 

Trujillo – 2018. 

4. Usuarios: Alumnos del 3º grado de educación secundaria de la Institución 

Educativa Publica “Santa Rosa.” Trujillo – 2018 

5. Tiempo:  90 minutos 

6. Procedimientos de aplicación: 

La prueba se entregará a los estudiantes en una única vez para que ellos 

respondan el instrumento de Competencias Matemáticas. 

Cada prueba tiene las instrucciones correspondientes para que el estudiante las 

lea y pueda responden de manera correcta. 

Se dará un tiempo prudente para resolver el instrumento el cual es de 90 

minutos. 

7. Organización de ítems: 

DIMENSIÓN INDICADORES ÍTEMS 

Resuelve 

Problemas de 

cantidad 

 

- Relaciona datos y acciones para 

comparar e igualar cantidades, 

transformándolas en expresiones 

numéricas con intervalos. 

- Selecciona, combina y adapta estrategias 

de cálculo, estimación, recursos y 

procedimientos diversos para realizar 

operaciones con intervalos. 

- Expresa la comprensión de la solución de 

un sistema de ecuaciones lineales, con 

diversas representaciones gráficas, 

tabulares y simbólicas, y con lenguaje 

algebraico. 

 

1,2,3 
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Resuelve 

Problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

- Usa estrategias y procedimientos para 

medir y orientarse en el espacio. 

- Argumenta afirmaciones sobre relaciones 

geométricas. 

- Comunica su comprensión sobre las 

formas y relaciones geométricas. 

- Modela objetos con formas geométricas 

y sus transformaciones 

 

4,5,6,7 

Resuelve 

Problemas de 

gestión de 

datos e 

incertidumbre 

- Representa datos con gráficos y medidas 

estadísticas o probabilísticas. 

- Comunica su comprensión de los 

conceptos estadísticos y probabilísticos. 

- Sustenta conclusiones o decisiones con 

base en la información obtenida. 

8,9,10 

 

 

 

8. Escala: 

a. Escala general: 

 

 

 

 

 

b. Escala específica: 

Nivel 

Resuelve 

Problemas 

de cantidad 

 

Resuelve 

Problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

Resuelve 

Problemas de 

gestión de datos 

e incertidumbre 

Logrado [11– 15[ [13– 20[ [11– 15[ 

Proceso [06 – 10[ [08 – 12[ [06 – 10[ 

Inicio [01 – 05[ [01 – 07[ [01 – 05[ 

 

Escala Rangos 

Logrado De 33 a 50 

Proceso De 17 a 32 

Inicio De 01 a 16 
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Anexo 5. Constancia de Validez y confiabilidad 

Validez y confiabilidad de la prueba objetiva de Competencias matemáticas 

En la validez de la prueba objetiva de Competencias matemáticas se utilizó la prueba 

V-Aiken y la técnica juicio de expertos y método análisis; quienes participaron en 

esta validación fueron: Dr. Nolberto Leyva Aguilar, Dr. José Iglesias Sánchez, Dr. 

Juan Díaz Yáñez, Dr. Wilmer Dante Cruz Rodríguez; Dra. María Isabel Fernández 

Vega. El valor de 1 ha sido alcanzado por V-Aiken  

Tabla 1 

Validez para el criterio redacción para la prueba objetiva de Competencias 

matemáticas 

 Redacción 

S N C Jueces  Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5  V-Aiken 

5 5 2 Ítem 1 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 2 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 3 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 4 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 5 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 6 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 7 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 8 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 9 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 10 1 1 1 1 1  1 

              V-Aiken  1 

Nota. Consolidación de juicio de expertos de Pertinencia V-Aiken es 1, Validez 

fuerte. 

Tabla 2  

Validez para el criterio Coherencia con la variable para la prueba objetiva de 

Competencias matemáticas 

 Coherencia con la variable 

S N C Jueces  Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5  V-Aiken 

5 5 2 Ítem 1 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 2 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 3 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 4 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 5 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 6 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 7 1 1 1 1 1  1 
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5 5 2 Ítem 8 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 9 1 1 1 1 1  1 

5 5 2 Ítem 10 1 1 1 1 1  1 

              V-Aiken  1 

Nota. Consolidación de juicio de expertos de Relevancia V-Aiken es 1, Validez 

fuerte. 

 

 

Tabla 3 

Validez para el criterio Coherencia con las dimensiones para la prueba objetiva de 

Competencias matemáticas 

 Coherencia con las dimensiones 
S N C Jueces  Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5 Juez 6 V-Aiken 
5 5 2 Ítem 1 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 2 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 3 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 4 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 5 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 6 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 7 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 8 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 9 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 10 1 1 1 1 1  1 
              V-Aiken  1 

Nota. Consolidación de juicio de expertos de Claridad V-Aiken es 1, Validez fuerte. 

Tabla 4 

Validez para el criterio Coherencia con los indicadores para la prueba objetiva de 

Competencias matemáticas 

 Coherencia con los indicadores 
S N C Jueces  Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5 Juez 6 V-Aiken 
5 5 2 Ítem 1 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 2 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 3 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 4 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 5 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 6 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 7 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 8 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 9 1 1 1 1 1  1 
5 5 2 Ítem 10 1 1 1 1 1  1 
              V-Aiken  1 

Nota. Consolidación de juicio de expertos de Claridad V-Aiken es 1, Validez fuerte. 

Tabla 5 



135 
 

Validez para la prueba del área de matemática 

  

Redacción 

Coherencia 

con la 

variable 

Coherencia 

con las 

dimensiones 

Coherencia 

con los 

indicadores 

Dimensión 1 1 1 1 1 

Dimensión 2 1 1 1 1 

Dimensión 3 1 1 1 1 

Dimensión 4 1 1 1 1 

Variable general 1 1 1 1 

Nota: Validez de expertos según V-Aiken de Pertinencia 1, Relevancia 1 y en 

Claridad 1 para todas Validez fuerte. 

Tabla 4 

Validez de la prueba de Competencias matemáticas según V-Aiken 

V de Aiken  1 

Nota: El resultado final según V de Aiken es de 01 correspondiendo a una validez 

fuerte.  

 

Coeficiente de “V” de Aiken 

Criterio para interpretar validez:  

0,00 a 0,80 Validez Débil  

0,81 a 0,90 Validez Aceptable  

0,91 a 1,00 Validez Fuerte. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



136 
 

 

 

Anexo 6. Matriz de datos de la muestra piloto de la prueba objetiva de 

Competencias Matemáticas 

 

  D1 D2 D3 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2 5 5 0 5 5 0 0 5 5 0 

3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

4 5 5 0 5 5 0 0 5 5 0 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

7 5 5 0 5 5 0 0 5 5 0 

8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

11 5 5 0 5 5 0 0 5 5 0 

12 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

13 5 5 0 5 5 0 0 5 5 0 

14 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

17 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

19 5 5 0 5 5 0 0 5 5 0 

20 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
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nexo 7. Confiabilidad de Alfa de Cronbach 

Confiabilidad de la prueba objetiva sobre Competencias matemáticas 

 

Para la confiabilidad de la prueba objetiva sobre el Competencias matemáticas, se 

utilizó la prueba alfa de Cronbach en una muestra piloto de 20 estudiantes del tercer 

grado de secundaria de una institución educativa de la Ciudad de Trujillo. Cuyo 

resultado obtenido es de: 0,833 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,833 10 

 

 

Estadísticas de elemento 

 Media 

Desviación 

estándar N 

VAR0000

1 

5,00 ,000 20 

VAR0000

2 

5,00 ,000 20 

VAR0000

3 

3,50 2,351 20 

VAR0000

4 

5,00 ,000 20 

VAR0000

5 

5,00 ,000 20 

VAR0000

6 

3,50 2,351 20 

VAR0000

7 

3,50 2,351 20 

VAR0000

8 

5,00 ,000 20 

VAR0000

9 

5,00 ,000 20 

VAR0001

0 

3,50 2,351 20 
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Estadísticas de total de elemento 

 

Media de 

escala si el 

elemento se 

ha suprimido 

Varianza de 

escala si el 

elemento se 

ha suprimido 

Correlación 

total de 

elementos 

corregida 

Alfa de 

Cronbach si 

el elemento 

se ha 

suprimido 

VAR0000

1 

39,00 88,421 ,000 ,844 

VAR0000

2 

39,00 88,421 ,000 ,844 

VAR0000

3 

40,50 49,737 1,000 ,750 

VAR0000

4 

39,00 88,421 ,000 ,844 

VAR0000

5 

39,00 88,421 ,000 ,844 

VAR0000

6 

40,50 49,737 1,000 ,750 

VAR0000

7 

40,50 49,737 1,000 ,750 

VAR0000

8 

39,00 88,421 ,000 ,844 

VAR0000

9 

39,00 88,421 ,000 ,844 

VAR0001

0 

40,50 49,737 1,000 ,750 
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Anexo 8. Matriz de datos 

 PRE- GRUPO EXPERIMENTAL 

  D1     D2     D3         

  1 2 3 P N 4 5 6 7 P N 8 9 10 P N PT N 

1 0 0 0 5 I 0 0 0 0 0 I 0 0 0 0 I 5 I 

2 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

3 0 0 5 5 I 0 0 5 5 10 I 0 0 0 0 I 15 I 

4 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

5 0 5 5 10 P 0 5 5 0 10 I 0 5 5 10 P 30 P 

6 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

7 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

8 0 0 5 5 I 0 0 0 5 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

9 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

10 0 5 5 10 P 0 0 5 5 10 I 0 5 5 10 P 30 P 

11 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

12 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

13 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

14 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

15 0 5 5 10 P 0 5 5 0 10 I 0 5 0 5 I 25 P 

16 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

17 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

18 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

19 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

20 5 0 5 10 I 5 0 0 0 5 I 0 0 0 0 I 15 I 

21 0 5 5 10 P 0 5 5 5 15 P 0 5 0 5 I 30 P 

22 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

23 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

24 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

25 0 5 5 10 P 0 5 5 5 15 P 0 0 5 5 I 30 P 

26 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

27 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

28 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

29 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

30 5 0 5 10 P 5 0 5 0 10 I 5 0 5 10 P 30 P 

31 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

32 0 0 5 5 I 0 0 0 5 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

33 5 0 5 10 P 5 0 5 0 10 I 5 0 0 5 I 25 P 

34 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

35 0 5 5 10 I 0 5 5 5 15 P 0 0 5 5 I 30 P 

36 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

37 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

38 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 
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POS- GRUPO EXPERIMENTAL 

  D1     D2     D3         

  1 2 3 P N 4 5 6 7 P N 8 9 10 P N PT N 

1 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

2 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

3 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

4 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

5 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

6 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

7 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

8 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

9 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

10 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

11 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

12 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

13 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

14 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

15 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

16 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

17 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

18 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

19 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

20 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

21 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

22 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

23 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

24 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

25 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

26 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

27 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

28 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

29 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

30 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

31 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

32 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

33 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

34 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

35 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

36 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 P 30 P 

37 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 

38 5 5 5 15 L 5 5 5 5 20 L 5 5 5 15 L 50 L 
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PRE_ GRUPO CONTROL 

  D1     D2     D3         

  1 2 3 P N 4 5 6 7 P N 8 9 10 P N PT N 

1 0 0 5 5 I 0 0 0 0 0 I 0 0 5 5 I 10 I 

2 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

3 0 0 5 5 I 0 0 5 5 10 P 0 0 0 0 I 15 I 

4 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

5 0 5 5 10 P 0 5 5 0 10 P 0 5 5 10 P 30 P 

6 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

7 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

8 0 0 5 5 I 0 0 0 5 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

9 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

10 0 5 5 10 P 0 0 5 5 10 P 0 5 5 10 P 30 P 

11 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

12 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

13 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

14 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

15 0 5 5 10 P 0 5 5 0 10 P 0 5 0 5 I 25 P 

16 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

17 0 0 5 5 I 0 5 5 5 15 P 0 5 5 10 P 30 P 

18 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

19 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

20 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 0 0 0 0 I 10 I 

21 0 5 5 10 P 0 5 5 0 10 P 0 5 5 10 P 30 P 

22 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

23 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

24 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

25 0 5 5 10 P 0 0 5 0 5 I 0 5 5 10 P 25 P 

26 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

27 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

28 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

29 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

30 5 0 0 5 I 5 0 5 0 10 P 0 0 0 0 I 15 I 

31 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

32 0 0 5 5 I 0 0 0 0 0 I 0 0 5 5 I 10 I 

33 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

34 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

35 0 5 5 10 I 0 5 0 0 5 I 0 5 5 10 P 25 P 

36 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

37 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

38 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 
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POS_ GRUPO CONTROL 

  D1     D2     D3         

  1 2 3 P N 4 5 6 7 P N 8 9 10 P N PT N 

1 0 0 0 5 I 0 0 0 0 0 I 0 0 0 0 I 5 I 

2 5 0 0 5 I 5 0 5 0 10 P 5 0 5 10 P 25 P 

3 0 0 5 5 I 0 0 5 5 10 P 0 5 5 10 P 25 P 

4 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

5 0 5 5 10 P 0 5 5 0 10 P 0 5 5 10 I 30 P 

6 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

7 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

8 0 0 5 5 I 0 0 0 5 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

9 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

10 0 5 5 10 P 0 0 5 5 10 P 0 5 5 10 I 30 P 

11 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

12 5 0 0 5 I 5 0 0 5 10 P 5 0 0 5 I 20 P 

13 5 0 0 5 I 5 0 0 5 10 P 5 0 0 5 I 20 P 

14 5 0 0 5 I 5 0 0 0 5 I 5 0 0 5 I 15 I 

15 0 5 5 10 P 0 5 5 0 10 P 0 5 0 5 I 25 P 

16 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

17 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 5 5 10 P 20 P 

18 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 5 5 10 P 20 P 

19 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

20 5 0 5 10 I 5 0 5 0 10 P 0 0 5 5 I 25 P 

21 0 5 5 10 P 0 5 5 0 10 P 0 5 5 10 I 30 P 

22 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

23 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

24 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 5 10 P 20 P 

25 0 5 5 10 P 0 0 5 5 10 P 0 5 5 10 I 30 P 

26 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

27 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

28 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

29 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

30 5 0 5 10 P 5 0 5 0 10 P 5 0 5 10 I 30 P 

31 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

32 0 0 5 5 I 0 0 0 5 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

33 5 0 5 10 P 5 0 5 0 10 P 5 0 5 10 I 30 P 

34 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

35 0 5 5 10 I 0 5 0 5 10 P 0 5 5 10 I 30 P 

36 0 0 5 5 I 0 0 5 0 5 I 0 0 5 5 I 15 I 

37 0 5 0 5 I 0 5 0 0 5 I 0 5 0 5 I 15 I 

38 5 5 0 10 P 5 5 0 0 10 P 5 5 0 10 I 30 P 

 


