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1.1. En espaiiol



1.2. Eninglés

Tema Material Ludico
Especialidad Educacién Primaria

Topic Playful Material
Specialty Primary Education

Linea de investigacion.

AREA

SUBAREA

DISCIPLINA

Ciencias sociales

Ciencias de la educacion

Educacion General

2. TITULO




Material ladico para resolver problemas de aritmética de enfoque

verbal en educandos de Primaria, Nuevo Chimbote.

Playful material to solve arithmetic problems of verbal focus in

Primary learners, Nuevo Chimbote.

3. RESUMEN

El presente trabajo de investigacion estuvo orientado establecer los efectos de la

aplicacion de los materiales ladicos en la resolucion de problemas aritméticos de

Vi



enunciado verbal en los estudiantes del cuarto grado de Primaria de la IEP. “Santa
Maria del Cervell6”, Nuevo Chimbote - 2016. La investigacion fue de tipo
experimental, para ello se hace uso de un disefio pre experimental con un solo grupo
aplicando una pre-prueba y post-prueba. Se consider6 como técnica la evaluacion de
comprobacién y como instrumento la prueba escrita, con una poblacion muestral de 34
estudiantes del cuarto grado de Primaria. El resultado de la investigacion muestra un
puntaje promedio de 9,79 puntos obtenido de la diferencia del Pos test, frente al pre test
a favor de la variable independiente; asimismo, respecto a la prueba de hipdtesis se
obtuvo un to= 8,1021 para el estadistico “t”, frente al 1,6683 establecido; resultado que
permite concluir que la aplicacion de materiales ladicos ha tenido un efecto positivo en
la resolucion de problemas de enunciado verbal en estudiantes de cuarto grado de

Primaria de la IEP. “Santa Maria de Cervello”.

4. ABSTRACT

The present research work was oriented to establish the effects of the application of

playful materials in the resolution of arithmetic problems of verbal enunciation in the

vii



students of the fourth grade of Primary of the IEP. “Santa Maria del Cervell6”, Nuevo
Chimbote - 2016. The research was of an experimental type, using a pre-experimental
design with a single group using a pre-test and post-test. The evaluation test was
considered as a technique and as a written test instrument, with a sample population of
34 students in the fourth grade of Primary. The result of the investigation shows an
average score of 9.79 points obtained from the Pos test difference, compared to the pre
test in favor of the independent variable; also, with respect to the hypothesis test, a to =
8,1021 was obtained for the “t” statistic, compared to the established 1,6683; result that
allows to conclude that the application of playful materials has had a positive effect in
the resolution of problems of verbal enunciation in students of fourth grade of IEP

Primary. "Santa Maria de Cervello".
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5. INTRODUCCION
5.1. Antecedentes y fundamentacion cientifica
5.1.1. Antecedentes

A nivel global, la contribucion de Martinez y Ochoa (2010) en su informe
desarrollan una investigacion del tipo operativo, para lo cual ejecutaron un
diagnostico, un plan de intervencion, de evaluacién y monitoreo con aquellos
maestros y estudiantes integrantes de la muestra, emplearon como técnica la
observacion con los instrumentos la evaluacion diagndstica, a través de entrevista,

encuestas y guias de observacion; los resultados dejan como conclusiones que:

Uno de los elementos para mejorar la alta calidad del entrenamiento
aritmético es el suministro y uso de sustancias educativas dentro de la
institucion universitaria; que los recursos y las fuentes didécticas contribuyen
en el uso de las técnicas de comprension en un &mbito académico particular,
asi mismo se utilizan millas con un proposito didactico y los instructores
tienen como proposito que los educandos puedan lograr conseguir habilidades
matematicas esenciales para aprehender, usar, observar y comunicarse ideas y

estrategias matematicas (p. 93).

Gaspar (2008) en su estudio, utilizd el método cuantitativo-cualitativo, como una
investigacion descriptiva-explicativa, la poblacion se volvio en hecho de los eruditos
de cuarto grado de la facultad, asi como los docentes del grado, a quienes, para
diagnosticar la realidad, se les aplicé una prueba de matematicas y entrevista

respectivamente; las conclusiones que aportan son que:

La complejidad de las matematicas y la educacién sugiere estar
continuamente atento y abierto a ajustes intensos que ayudan a fomentar un
estudio importante en los educandos; esa comprension ldgico-matematica, el
menor estd continuamente estableciendo una relacion con los recursos
existentes, que funcionan la idea para la construcciéon de preguntas l6gico-

matematicas; Ademas, que el procedimiento de ensefianza de los educandos



tienen definiciones sobre las matematicas no debe olvidar los siguientes
niveles: Use elementos que den una ilustracion fisica de la idea, use dibujos
hechos con magnificencia o instantaneas que constituyan el concepto para
estudiar, la idea debe estar relacionada para un modelo matematico, use
simbolos para representar variables, operaciones y relaciones y finalmente

generalice las residencias o muestre teoremas (p. 102).

A nivel nacional, puede haber Silva (2009), en su investigacion, empleo un disefio
combinado; asi mismo tuvo un enfoque cualitativo en el que utilizo la entrevista y el
método cuantitativo permitieron combinar los hechos obtenidos de los instrumentos
y brindar un estudio méas detallado; La muestra consistid en cincuenta y seis
estudiantes universitarios a quienes se les realizo la evaluacion de resolver ejercicios
de matematica y dichas entrevistas, las conclusiones que contribuyen a la

investigacion prevaleciente son que:

La experiencia previa es una herramienta clave para el logro en resolver
ejercicios, principalmente los que requieren el software de ideas especificas,
tanto la geometria: lugar y contorno perimétrico; que a traves de los ejercicios
méas complicados, los eruditos que dominaron los estandares y la pauta
matematica vitales evidenciaron satisfaccion al solucionarlos; Ademas, que la
experiencia de la molestia es un elemento indispensable para ejercer una
estrategia, que dentro de la carencia de una planificacion, los estudiantes
universitarios suelen aplicar técnicas irreflexivas, haciendo que la mayor
parte de las situaciones causan equivocaciones y que el repertorio de técnicas
utilizadas por los estudiantes no es muy complejo y suele integrarse en una
unidad (p. 123).

Roque (2009), en su tesis, donde ejecuto un trabajo experimental con cincuenta y seis
estudiantes que ingresaron a la Escuela de Enfermeria, a quienes se les administrd
una toma de matematicas. un vistazo al uso de un método de ensayo previa - ensayo

posterior y disefio de la institucion de control, asignando aleatoriamente a los



cincuenta y seis individuos de la muestra en las empresas: uno experimental y una

inspeccion; Parra ello se establecen las siguientes conclusiones:

El entrenamiento de la aritmética ha dado un paso adelante drasticamente en
el desempefio académico de los académicos del EP de enfermeria; Ademas,
se ha hecho, favoreciendo la autoestima de los estudiantes universitarios e
imbuyéndolos a resolver problemas, eliminando el miedo a la aritmética y
mostrando un mayor pasatiempo en matematicas. Ha dejado a los educandos
aumentar e interiorizar sus pensamientos asociadas con la utilidad de distintas

técnicas (p. 96).

Alayo (2011), con el estudio en la ciudad de Lima, donde utiliz6 como método el
tipo de estudios cuantitativos experimentales, con un disefio de estudio cuasi-
experimental con 2 agencias no equivalentes con verificacion previa y prueba
posterior; El patron consistié en las 2 secciones del 4to afio, con un total de 44
educandos universitarios. La ultima conclusion es que el uso de la wiki como ayuda
de entrenamiento nos permite aumentar ain mas algunas capacidades y capacidades
importantes para realizar las actividades, como resolver los ejercicios y las

competencias de comunicacion matematica (p. 82).

En el contexto local, se acumulan las contribuciones de Aniceto y Espinoza (2013)
en la ciudad de Nuevo Chimbote, cuyo estudio, en el cual desarrollan un examen
experimental, del tipo tecnoldgico - llevado a cabo, utiliza un disefio preexperimental
con la utilidad de una prueba previa y de envio - a la organizacion de observacién
soltera, patron de poblacion, constituida por medio de 19 estudiantes a quienes se les
aplicd el aprendizaje de las matemaéticas; Las conclusiones que contribuyen a los
estudios son que:

La incorporacion de medios y materiales que facilitan la imaginacion y la
creatividad de los estudiantes universitarios les permite obtener mejores

resultados y asi poder resolver ejercicios matematicos; Del mismo modo, los



eercicios que requieren un mejor nivel de abstraccion dependeran de sus

consecuencias en la informacién anterior de los académicos. (p. 97)

Varas (2013), investigacion donde desarrolla un trabajo de tipo experimental
tecnologico aplicado, donde emplea un disefio cuasiexperimental con un conjunto
participante de la muestra de estudio y un conjunto de control, la muestra estuvo
estructurada por 42 educandos, en quienes se empleé la prueba de comprobacion de

matematicas; las conclusiones que aportan a la investigacion son que:

El taller anteriormente mencionado, como plan para incrementar la intencion
de aprender, eleva los promedios para resolver de ejercicios de matematica,
del fundador geometria - medicién destacando las actividades ludicas donde
se emplearon materiales concretos como el geoplano, tangrama, trompo, que
permitieron afianzar el pensamiento Idgico del estudiante para luego llevar a
la abstraccion; que las actividades ludicas facilitan la labor del docente y el

aprovechamiento del tiempo en aula (p. 98).

Carrillo (2007), desarroll6 la investigacion experimental donde emplea como
metodologia el tipo de estudio tecnoldgica - aplicada con un disefio pre-experimental
con un solo conjunto experimental para la aplicacion de los test, para el cual se
sostuvo una muestra constituida por 28 educandos del 4° afio del nivel primario, las

conclusiones que contribuyen con el proyecto de investigacién son que

El resolver es todo un proceso sistematico en donde la experiencia del sujeto
mantiene un rol significativo; que la solucion depende de las capacidades
obtenidas anteriormente por el sujeto. Asimismo, que resolver problemas no
implica aprender un mecanismo automéatico o reemplazando datos en un

algoritmo sino entender lo que estan haciendo (p. 103).



5.1.2. Fundamentacién cientifica
5.1.2.1. Problemas aritméticos de enunciado verbal — Como resolverlos
5.1.2.1.1. Teorias consideradas para la variable

Aprendizaje significativo de David Ausubel

Calero (1998), cita a Ausubel (1963), sefiala que el aprendizaje permite que el
nuevo contenido se asocie con la forma cognitiva del alumno con el que se
reciben los nuevos significados: el 16gico, que se prevé mediante la tela, y el

psicoldgico que proviene del alumno.

A través de este aprendizaje, la retencion y asimilacion de contenido son cada

vez mas duraderas porque se relacionan con una comprension anterior.

Segin Ausubel (1963), las variables esenciales méximas dentro de la gran

estructura que facilitan el estudio significativo son:

La existencia de ideas de anclaje relevantes para el lugar de especializacion

bajo consideracion.

— EI grado en que los pensamientos pueden decidirse a partir de estandares o

ideas similares y Unicas que aparecen dentro del material a aprender.
— Estabilidad y legibilidad de los pensamientos de anclaje.

— Para Ausubel, las nuevas ideas pueden dirigirse de manera mas simple a la
cantidad que pueden relacionar con las propuestas necesaria en la
planificacion educativa, que ofrecen hipervinculos suficientemente buenos. Si
la nueva tela no puede asociarse con dicha estructura, conocerla puede ser
dificil.

Ausubel (1963), dice que el aprendizaje es lo mismo que comprension e indica

una idea de obtener conocimientos basados principalmente en los métodos del

alumno y no en el mejor de sus resultados externos, con la finalidad de vender la



digestion de informacion, el maestro empleara Estrategias previas que prefieren
la difusion de una interrelacion entre el conocimiento anterior y el nuevo. Las
estrategias estan destinadas a facilitar una ensefianza receptiva importante, con la
que se podria hacer efectiva y recordar que la presentacion coordinada de los

datos fomenta un mayor conocimiento.

En resumen, la teoria del conocimiento significativo incluye destacar el método
de construir significados a través del intercambio verbal como pieza

fundamental de la docencia y el estudio.
Jerome Bruner: Aprendizajes por descubrimiento

Asi también, para el presente trabajo se considera dicha teoria establecida por
Bruner (1984), para quien los menores pasan por tres modos de identificacion
del mundo en su avance intelectual: en activo (accion), grafico (imagen) y
significativo (lenguaje simbdlico), los mismos que se relacionan con la
fundamentacion tedrica de Piaget sobre las estadias de mejoramiento (pre
operacional, operaciones concretas, operaciones formales). El nifio, al pasar
por los tres modos, adquiere el poder para asimilar la informacion obteniendo
como resultados a dichos esfuerzos requeridos en la solucion de sus problemas

a corto y largo plazo.

Bruner (1984) afirma que es viable ensefiarle algo a un nifio, siempre y cuando
haya completado millas en su propio idioma; que el nifio puede investigar los
principios, incluso si se le otorgan las posibilidades de practicar con sustancias
que puede manejar con la ayuda de si mismo. Del mismo modo, el entorno de
entrenamiento o el material de contenido debe ser percibido por el aprendiz
dentro de la forma de problemas, relaciones y areas limpias que debe completar,

para que el conocimiento sea estimado tremendo y notorio.
Bruner (1984), plantea en su teoria aprendizaje por descubrimiento:

El conocimiento obtenido mediante el descubrimiento se recibe a través de la

interaccién conceptual y concreta y no por medio de la publicidad de un



profesional.

- Las ideas recibidas son el resultado de un método que se usa al azar, en el que
el instructor que lo emplea conoce muy bien el tema que ensefia, las revisiones

de los estudiantes y como dirigir la técnica de investigacion.

- En el aprendizaje por descubrimiento, la recompensa puede ser la solucion del

ejercicio y ya no la aceptacion de los instructores.

- En el aprendizaje por descubrimiento, las técnicas de EXPOSICION se
remplazan por otras, donde los estudiantes participan activamente y son guiados
y apoyados en el descubrimiento por su profesor. En ello el alumno: Hace
observaciones, elabora hipotesis, formula preguntas, investiga, verifica

(comprueba resultados) y adquiere capacidades.
- El docente guia el descubrimiento mediante interrogaciones.

5.1.2.1.2. Rutas del aprendizaje

El Ministerio de Educacion (Minedu, 2013b), se refiere a las rutas de aprendizaje
como los instrumentos que plantean al docente inclinaciones metddicas y
estrategias de ensefianza eficaces y fundamentales en el desarrollo cognitivo de los
educandos. Contempla: la direccion educativa, el rendimiento, las cualidades y sus
componentes, asi como los parametros necesarios para llegar a la meta deseada de

cada semestre.

Los factores clave en la empresa comercial de lo mencionado son la competitividad
y sus cualidades. Se proponen para toda formacién simple, o sea, puede ser la
competitividad y cualidades idénticas para toda la carrera docente, cuyo desarrollo

y desarrollo revolucionario se puede ver mediante signos para cada incidencia.

Para el logro de lo propuesto entre las finalidades sefialadas por el Ministerio de

Educacién (2013b), se pueden ubicar que se debe:

Comprenda que los talentos son aprendizajes complicados que requieren tiempo

para completarse y consolidarse; Si en general los maestros de la formacion basica



cuentan con el mismo nivel de competitividad y cualidad de cada conocimiento
fundamental, podemaos tratar con ellos y podemos acompafiar a los estudiantes de
manera mas pertinente. Promover el uso de sustancias y recursos académicos para

el cumplimiento de la maestria (p. 53).

5.1.2.1.3. Enfoque de la matematica

El método se enfoca en resolver los ejercicios o el método de ejercicios como un
marco instruccional para el avance de habilidades y talentos matematicos, por 2

motivos:

e Las situaciones para resolver problemas son actividades correspondientes al curso

matematico.

e Es el sistema fundamental para precisar una relacion entre la funcionalidad de

cursos matematicos con las actividades cotidianas.

Este sistema implica ajustes pedagdgicos y metodolégicos muy gigantes, sin
embargo, en particular, se desvia de los establecido en la experiencia en como se

descubre la aritmética (Minedu, 2013a).

Este método estd compuesto por métodos de venta de coaching para conocer que
responden a condiciones complicadas cercanas a la vida real. Para ello, se adapta
a tareas matematicas y deportes de problemas progresivos, que plantean demandas
cognitivas crecientes para los estudiantes, con relevancia para sus variaciones
socioculturales. EI método enfatiza el conocimiento relevante para un escenario
dificil, suministrado en un contexto particular, que moviliza una cadena de fuentes

0 conocimientos, a través de deportes que cumplen ciertos criterios de calidad.

Los aspectos mas relevantes de los sistemas mencionados por el Minedu (2013a),

se describen a continuacion:

a) Dichas resoluciones de los problemas establecidos, deben corresponder al

curso matematico.



b) Resolver ejercicios no es un problema seleccionado, ni es un fragmento
diferente al plan de estudios de matematicas. El resolver ejercicios comprende
un eje direccional en funcion a lo que se prepara el entrenamiento, el

conocimiento y la evaluacion de las matematicas.

¢) Las matematicas se ensefian y aprenden a través de la resolucion de ejercicios.
Resolver ejercicios sirve como espacio para que los educandos universitarios
construyan mejores principios matematicos, contemplen funciones entre las

instituciones matematicas y desarrollen procesos del mismo.

d) Las condiciones de problemas deben surgir en campos exclusivos de la vida
fisica 0 en campos cientificos Los educandos estan interesados por el intelecto
matematico, descubren qué significa, lo aprecian mas y mas, logran
determinara vinculaciones practicas matematicas con condiciones del mundo
real, segun las diferentes formas de convivir. En el destino, deberdn proponer

cada vez mas matematicas en algin momento del camino de su dia a dia.

e) El planteamiento de los problemas establecidos por los educandos, deberan
corregir conductas de mejoramiento y asi lograr fines educativos, creando o
induciendo a los demas a realizar las mismas actividades dadas por el aprendiz,
para ello el alumno se debe centrar en detectar el problema y establecer

directamente las soluciones.

f) Las decisiones de los ejercicios son Utiles para los campos educativos, donde la
finalidad debe ser expandir las habilidades en matematica. Mediante esta
decision de los ejercicios que los académicos aumentan sus habilidades en la
asignatura mencionada, que incluyen: matematizacién, ilustracion,

comunicaciones, uso expresivo de simbolos, fundamentacion, etc.

5.1.2.1.4. Resolucion de problemas

Galvez (1992), conceptualiza al problema como un obstéaculo, situacion o nivel de

desigualdad que pueden solucionarse por medio del intelecto del aprendiz en un



contexto de reflexion, creacion, critico. Mientras que Polya (1961, citado por
Gascodn, 1994), sostiene que:

Un problema es un estado de cosas, cuantitativo o de otro tipo, al que se enfrenta
un personaje 0 un conjunto, que requiere una solucion, y para el cual no se

predice una manera aparente y obvia o una ruta principal (p. 114).

En palabras de Mesias (2006), as un escenario que requiere el uso de preguntas y
niveles de conocimiento en la materia matematica para remediarlo. Un problema
es un nuevo estado de cosas en el que es vital descubrir formas de solucionar y

reflexionar en una reaccion relativa.

En todo problema se puede distinguir cuatro componentes:

— El requerimiento del ejercicio.

5.1.2.1.5

Informacion del ejercicio.
Las condiciones del ejercicio.

Las estrategias 0 méetodos que se utilizaran para la solucion del problema.

. Para su resolucion de problemas matematicos — Caracteristicas:

Para saber solucionar problemas matematicos, el aprendiz debe:
Estar motivado.
Se pueden utilizar elementos significativos en funcion al problema.

Que sostenga un nivel de dificultad en el que los educandos se veran obligados

en buscar nuevas soluciones.
Que garantice el éxito en el desarrollo de sus actividades.
Expresar claramente cuales son sus expectativas.

Que sea directo y eficiente.

10



Que use estrategias de comparacion como medidas de seguridad o

regularizacion a tal fin que pueda entender mejor lo que esté desarrollando.
Que se vea comprometido con los problemas planteados.

Constantemente debe utilizar nuevas herramientas que le ayuden a resolver
problemas como los que se mencionaron anteriormente, asi mismo es necesario
que los educandos logren encontrar un método de trabajo para poder facilitar el
desarrollo de las sesiones establecidas en aula, por otro lado, los educandos
tienen que estar dispuestos a superar nuevos retos y a proponer nuevas

expectativas.

Debe tener una respuesta necesaria y Util para el interés de los educandos segun
sus necesidades. Los indicadores que implica el problema debe estar sujeto a las
cualidades y expectativas de los alumnos, teniendo en cuenta sus experiencias y

conocimientos dentro de los niveles para ensefar.

5.1.2.1.6. Rutas del aprendizaje para la asignatura de matematicas

El area de las Matematicas propone ampliar dentro del alumno las habilidades que
le permiten proponer y solucionar con compromiso los ejercicios de su entorno
real, para que los académicos refuercen su experiencia matematica y los utilicen

con ligereza en campos Unicos (Ministerio de Educacion, 2013a).
Competencias

El Ministerio de Educacion (2013a), mediante el aprendizaje, estima una

transformacion conceptual de las competencias matematicas.

En esta propuesta, la primera competencia es resolver problemas matematicos y
todos los demés estdn subordinados a ella. Un alumno es capaz en aritmética
mientras que puede matematizar una situacion realmente elaborada, constituirla,
ampliar las técnicas para resolverla, hablar sobre su desarrollo, indicar el uso de
técnicas matematicas como deberia ser y justificar su resolucién utilizando

argumentos adecuados.
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En los niveles de comprension matematica se pueden distinguir:

El contenido de referencia matematica que se utiliza para dar solucion a un

problema.
El contexto o sesion en la que se detecta un problema.

Las cualidades y el nivel intelectual que se debe aplicar en la reolucion de
ejercicios de matematica, teniendo en cuenta el entorno fisico donde se desarolle.

Se describieron 4 niveles matematicos en frases para resolver ejercicios, que
abarcan la formacion inicial. La competitividad, consideran un desenvolvimiento

general internacional y que pertenece a los 4 aspectos del curso matematico:
NUmero y operaciones.

Soluciona momentos complicados de entorno real que contemplan el desarrollo de ese
medio y el empleo de operaciones y nimeros, el uso de distintas técnicas de resultado,

valorando y justificando sus tacticas y consecuencias.

Cambio y relaciones

Soluciona momentos problematicos del entorno real, que sugieren la construccién de los
medios y el uso de los estilos, la igualdad, las desigualdades, las relaciones y las
caracteristicas, el uso de diversas técnicas de solucion y la justificacion de sus procesos y

resultados.
Geometria

Soluciona momentos complicadas del entorno real, que significan el desarrollo del
significado y el empleo de residencias y vinculaciones geométricas, su creacion y
proceso en el salon y el area, el uso de numerosas técnicas de respuesta y justificar

sus técnicas y efectos.

Estadistica y oportunidad
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b)

Soluciona momentos complejos del entorno real, que contempla la recaudacion, el
proceso sistematico y la estimacion de registros y la basqueda de condiciones de

inseguridad para atraer resultados y considerar acertadas decisiones.

Capacidades

Para el desarrollo de las competencias sefialadas en el punto anterior, el Ministerio
de Educacién (2013a), establece como capacidades a ser logradas durante toda la

Educacién Basica Regular las siguientes:
Capacidad: Matematiza

La matematica implica el desarrollo de una técnica de cambio que se encarga de
transferir ejercicios de matematica, considerando las condiciones del contexto real
e imaginario. Durante el disfrute de aplicar esto, se debe difundir el desarrollo e

implementacion del conocimiento matematico.
Capacidad: Comunica

Es un procedimiento cruzado dentro de la mejora en el curso matematico. influye
para el hombre o la mujer, reconocer un escenario complicado y dar forma a una
version intelectual del estado de cosas. Este modelo se puede resumir y
proporcionar en la forma de resolver esta accion. Para la estructuracion de ideas
matematicas, se recomienda que los académicos vocalicen continuamente lo que
reconocen y expongan sus técnicas mientras encuentran la respuesta de los

ejercicios planteados.
Capacidad: Representa

Es una técnica y un producto que consiste en clasificar, deducir, entender y
utilizar una expansion de graficos para un escenario especifico, intercambiar con

el ejercicio u obtener una respuesta final. Para la estructuracion de ideas
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matematicas se recomienda que los educandos hagan varias esquematizaciones

desde el disfrute hasta la fotografia y representaciones simbdlicas.
Capacidad: Estrategias para solucionar problemas.

Consiste en elegir o desarrollar una estrategia o enfoque sobre la forma de usar las
herramientas en el curso matematico para solucionar ejercicios de existencia

regular y una forma de integrarlo con el desarrollo de la sesion.

Esta condicion puede exigir en algunas de las partes, la manera de solucionar
ejercicios. La experiencia previa del alumno de los primeros niveles, se limita al
control de las técnicas, ya que desde el salén de clases tenemos que darle la

posibilidad de utilizar diversas técnicas adecuadas.
Capacidad: Usa técnicas, expresiones simbolicas y formales

La utilizacion de materiales expresivos en el curso matematico y logotipos

permite formalizar ideas de la asignatura mencionada.

Dichas expresiones, estan ligadas al nivel complejo del entendimiento de los
problemas como también a los medios educativos existentes que facilitan el
desarrollo de dichos ejercicios, aqui es donde los educandos recurren a los
maximos conocimiento para ponerlos en practica y asi lograr los objetivos

deseados, dando como prioridad el nivel de aprendizaje en cada sesion.
Capacidad: Argumenta

El argumento es el razonamiento que alguien utiliza para dar una explicacion,
interpretar, evaluar y obtener un producto final. Fundamentar implica métodos de
conocimientos que buscan entender el problema y los factores extraordinarios de
la molestia de hacer relaciones entre si, verificar los datos o informacion que
generen una justificacion planteada para aclarar las respuestas que se ha

alcanzado.

5.1.2.1.7. Situacion problematica desde el Aprendizaje y sus rutas:
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El Ministerio de Educacion (2013c), indica que las situaciones problematicas son
situaciones de obstruccion donde se identifica un problema y se busca solucionarlo.

Resolver un problema implica:

Obtener una solucion dada a dicho problema.

— Encontrar la forma de superarlo.

— Detectar estrategias que ayudan a solucionar estos problemas.
— Establecer una salida a los problemas encontrados.

— Conseguir las metas deseadas sea cual sea el problema.

En esa linea la estrategia planteada para resolver dichos problemas supone que los

educandos:

Tengan conocimiento de cuél es el problema.

Proponer preguntas.

Organizar los temas a tratar.

Trabajar en equipos.

Siguiendo etapas:

e Comprension y familiarizacion.

e Elaborar un plan segun las estrategias planteadas.
e Aplicacion de un plan y manejo del mismo.

¢ Plantear una mision y vision del objetivo.

5.1.2.1.8. El enunciado verbal y sus problemas aritméticos:

Los problemas matematicos de la expresion verbal son los momentos que
comunmente se asignan a los educandos en aritmética; Dado que la decision de

los ejercicios es el primer interés que los nifios encuentran en su estilo de vida de
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la facultad, se debe tener todo el cuidado que se merece en un area de pasatiempo
como este (Ministerio de Educacion, 2013c).

El informe idéntico del Ministerio de Educacion (2013c), plantea un conjunto de
distintos ejercicios, considerando que el menor necesita enfrentar diversas
actividades de entorno. Entre los ejercicios matematicos de la expresion verbal, se

consideran 2 lecciones:
Operaciones aditivas: donde se necesita restar y sumar.

Operaciones multiplicativas: donde se necesita dividir y multiplicar.

a) Problemas Aditivos

La diversidad de problemas aditivos propuestos por el Ministerio de Educacion

(2013c), estan relacionados a las siguientes situaciones problematicas:

Combinacién de las situaciones mencionadas:

Primera combinacién: preguntamos por el todo para conocer ambas partes.

Primera combinacidn: se conoce la primera parte y después el todo.

El cambio segun la situacion.

Primer cambio: en primera instancia se conoce la cantidad, después se le agrega

para después saber por el total final.

Segundo cambio: en primera instancia se conoce la cantidad, después se le reduce

para después saber por el total final.

Tercer cambio: en primera instancia se conoce la primera cantidad, después la

final para después preguntar por lo agregado.

Cuarto cambio: en primera instancia se conoce la primera cantidad, después la

final para después preguntar por lo disminuido.

Quinto cambio: en primera instancia se conoce la Gltima cantidad, después el

agregado, para después preguntar por lo inicial.
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e Sexto cambio: en primera instancia se conoce la ultima cantidad, después lo

disminuido, para despues preguntar por lo inicial.
La comparacion segun la situacion

e Primera comparacion: en primera instancia se conoce la primera cantidad,

después se compara, y luego preguntamos por la diferencia en aumento.

e Segunda comparacién: en primera instancia se conoce la primera cantidad,

después se compara, y luego preguntamos por la diferencia en disminucion.

e Tercera comparacion: en primera instancia se estima el conjunto referencial,

después lo restante en aumento, luego se compara mediante una pregunta.

e Cuarta comparacion: en primera instancia se estima el conjunto referencial,

después lo restante en disminucion, luego se compara mediante una pregunta.

e Quinta comparacion: en primera instancia se estima el conjunto referencial,

después lo restante en comparacion, luego se compara mediante una pregunta.

e Sexta comparacién: en primera instancia estima el conjunto referencial, después

lo restante en disminucién, luego se compara mediante una pregunta.
La igualacion segun la situacion

e Primera igualacion: se tiene que conocer ambas cantidades para luego poder

preguntar por el agregado a la de menos cantidad y asi igualar a la mayor.

e Segunda igualacion: se tiene que conocer ambas cantidades para luego poder

preguntar por lo que se tiene que disminuir a la mayor e igualar al menor.

e Tercera igualacion: se tiene que conocer el primer monto y lo que se debe agregar

a la segunda para igualarlas a ambas cantidades.

e Cuarta igualacion: se tiene que conocer el primer monto y lo que se debe
disminuir a la segunda para igualarlas a ambas cantidades, preguntando por la

segunda.

17



e Quinta igualacion: se tiene que conocer el primer monto y lo que se debe agregar

a la segunda para igualarlas a ambas cantidades, preguntando por la segunda.

e Sexta igualacion: se tiene que conocer el primer monto y lo que se debe agregar a

la segunda, preguntando por la segunda.
b) Problemas Multiplicativos

La diversidad de problemas aditivos propuestos por el Ministerio de Educacién

(2013c), estan relacionados a las siguientes situaciones problematicas:

Proporcionalidad simple o razon segun la situacién

e Multiplicacion: Se debe conocer la unidad y la cantidad de veces que se tiene que

repetir, se tiene que preguntar por el resultado.

e Division: Se debe conocer la unidad y la cantidad de veces que se tiene que dividir,

se tiene que preguntar por el producto.

e Agrupacion: se debe conocer el nimero exacto y las cantidades en ambas partes,

se debe preguntar por el nimero de partes resultantes
La combinacion segun la situacion

e Multiplicacién. Se debe considerar un par de objetos y el resultado tiene que ser la

cantidad de combinaciones necesarias.

e Division. Se debe considerar un solo objeto y el resultado tiene que ser la cantidad

de combinaciones necesarias.
e Lacomparacién segun la situacion

e Amplificacion de la magnitud. Se debe conocer un cierto monto y cuantas

repeticiones se pueden dar.

e Reduccién de la magnitud. Se debe conocer un cierto monto y cuantas

repeticiones se pueden dar y otras cantidades que pertenecen a ella.
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e Hallar el cuantificador. Se debe conocer 2 conjuntos y cuantas veces se puede

repetir en ella misma.
5.1.2.1.9. Estrategia para resolver problemas
En particular, un enfoque de resolucion de problemas es una técnica generalizada
que incluye esquemas de movimiento cuyo material de contenido no siempre es
preciso, aunque bien conocido, aplicable en situaciones de diversos materiales de
contenido, que el sujeto utiliza para orientarse en condiciones en las que ahora no

tener un sistema y sobre la base de la cual decide y controla la direccion de la
solucién buscar movimiento (Campistrous y Rizo, 2000).

Segun André (1986) y Hayes (1981), citados a través de Mesias (2006),
consideran que conocer estrategias para solucionar problemas matematicos sirve
para enfatizar el pensamiento consciente y abordar la solucion analiticamente, asi
como ofrecer un bosquejo de las actividades mentales del individuo que resuelve
la molestia. En este sentido, André (1986) en Mesias (2006), propone las

siguientes estrategias para solucionar problemas:

— Entender la problematica, que tiene un proceso de analisis, desarrollo y plan de

solucion al mismo.
— Se presentan una descripcion detallada de las soluciones al problema.

— Se ejecuta un analisis de la problematica para poder seleccionar las mejores ofertas

y que garanticen el éxito.
— Presentacion de alternativas de solucion
— Evaluacion de las posibles soluciones.
— Se considera la solucién con mayor aproximacion al éxito.
— Se realiza un instrumento de apoyo para entender mejor la solucion.

— Verificar la solucion dada.
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Por su parte, Polya (1965), citado por Mesias (2006), indica que la problematica se

puede solucionar de manera correcta considerando las siguientes pautas:

Entender el problema.

— Tener una estrategia para llegar a la meta.
— Efectuar una estrategia.

— Comprobar el proceso.

— Demostrar productos.

Schoenfeld (1985) citando a Polya (1965) enfocarse en su concepto de actividades
de resolucion de problemas que se pueden realizar dentro de la sala de
conferencias, para que usted promueva condiciones muy similares a las
situaciones que los matematicos experimentan dentro del proceso de desarrollo de
resolucion de problemas. Su modelo de resolucion cubre las estrategias de
masterizacion posteriores: evaluacion, exploracion y verificacion de la solucion y
puede implementarse para problemas matematicos y algebraicos. Aunque esas

estrategias ahora no necesariamente tienen que llevarse a cabo en su totalidad.

5.1.2.1.10. Estrategias de resolucion de problemas — Recomendaciones:

Tener un excelente repertorio de técnicas es una ayuda excepcional para
solucionar problemas matematicos. Sin embargo, es esencial recordar que las
reglas heuristicas no son infalibles. El éxito de su software depende mucho de la

experiencia, el juicio y la experiencia adecuada de quién los utiliza.

Sin embargo, hay muchas técnicas que aceptamos como ciertas, ya que no
siempre es conveniente tratar de memorizar numerosas normas sin hacer las
pinturas necesarias para internalizarlas. Por el contrario, es mucho mas popular
prestar atencion a un método y pintarlo mediante la decision de varios problemas
hasta dominarlo por completo, antes de pasar directamente a otro. Los maestros

informan que el ejercicio constante para remediar los problemas es un elemento
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que contribuye a mejorar esta vecindad, ya sea a través de deportes en la sala de

estudio, en casa o en relacion con la madre y el padre.

Asi mismo, Gascdon (1994) estima que, en un esfuerzo por ser un solucionador de
problemas increible, un erudito deberia intentar solucionar no solo muchos
problemas, sino una forma excelente de ellos. También tan critico como resolver
problemas se esta utilizando para plantear problemas a partir de condiciones que

requieren una formulacion precisa de los mismos.

Lo fundamental para resolver un problema es que el alumno lo resuelva siguiendo

pasos seguros. Algunos instructores recuerdan que es vital que deberian:
— Llevar una lectura de la problematica
— Tener una interaccion de la problematica con su rutina diaria.
— Analizar detalladamente la problematica.
— Usar elementos necesarios para comprender la situacion

Luego de entender la problematica, se tiene que encontrar los factores que ayudan a
solucionarla: Comprobar el resultado, tener un producto final y reforzar lo que se

planteo.
5.1.2.2. Material Ludico
5.1.2.1.1. Teorias asumidas como aporte.
Aprendizaje cognitivo de Jean Piaget

Meza (1979) cita a Piaget (1976), autor de la teoria del “Desarrollo Cognitivo”
quien, motivado por el deseo de aprender y explicar la naturaleza del pensamiento
y razonamiento de los nifios, precisa que el aprender esta vinculado directamente
al progreso del pensar puesto a que los nifios construyen sus propios métodos
educativos dejando de imitar lo que se les ensefia en aula. Ello a través de

estrategias que favorezcan el avance intelectual como la de solucion de la

21



problematica. Piaget define que el nifio normalmente pasa por 4 fases de avance

intelectual:

Etapas del desarrollo cognitivo segin Jean Piaget

e N ( 3
a) Sensorio Motriz (0-2 afios) Aprendizaje por medio de reflejos.

. J

A 4

Desarrollo de habilidades verbales.

A 4

b) Pre operacional (2-7 afios)

ETAPAS
s A s N

c) Operatoria concreta (7-12 p| Inicio comprension de conceptos
afios) abstractos.
|\ J .
s N
( ] h Habilidades de razonamiento l6gico y
d) Operatoria Formal (12-a sistematico desarrollado.
mas) > )
& J

Fuente: Castafieda, Chinchayhuara, Pulido y Sanchez (2010)

Para efectos de la investigacion y estimadas las cualidades de los individuos que

comprenden el tamafio muestral, se presenta el estadio de operacion concreta.
Etapa de las Operaciones Concretas (7-11 afios):

e En esta fase, los nifios estan sometidos a los determinados objetos y a las situaciones

dadas.
e Los desarrollos para razonar de los nifios se convierten en una situacion logica.
¢ Se entiende como operacion logica a los procesos que asimila el nifio en cierta edad.
e En esta fase el razonamiento es logica y no se toma en cuenta la abstraccion.

e Los nifios contemplan pasos para pensar de manera logica, los mismos que suelen

utilizar para ser aplicados a problemas ya dados.

e Los nifios no presentan problemas para entender la problematica, plantearse

alternativas de solucion y efectuar la demostracion en una determinada situacion.

Procesos cognoscitivos:
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- Contexto espacial: idea mas clara de las relaciones espaciales. Mejoran la capacidad

de usar mapas, mddulos y hablar de datos espaciales.
- Efecto y causa: Entienden que existen consecuencias para cada accion tomada.
- Clasificacion: Ordenan por niveles: se relaciona el conjunto con alguna de sus partes.
- Seriacion: Ordenan objetos en determinados tiempos.

- Inferencia transitiva: Entendimiento de las relaciones entre objetos en especial cuando

se tiene la intervencion de un tercer agente participativo.
- Razonamiento: Inductivo: partes —»todo. / Deductiva: todo —» partes.

- NUmeros y matematicas: Contar mentalmente. / Resolver problemas anecdoticos

simples.

- Razonamiento moral: Justicia basada en la igualdad tomando en cuenta la intencion de

los actos.

- Conservacion: N° de 6 afios a 7, tamafio de 6 afios a 7, sustancia de 7 afios a 8, peso de

9 afios a 10, area de 9 afios a 10, volumen de 9 afios a 11.
5.1.2.1.2. Definicidon de material

Alsina, Burgués y Fortuny (1988) afirman que debajo de la frase de la tela todos
los dispositivos, dispositivos o medios que podrian ayudar a describir, comprender
y consolidar los principios fundamentales dentro de los numerosos niveles de

aprendizaje se agrupan colectivamente.

Las mismas frases son expresadas por Barba y Esteve (1996), quienes deducen
que, si un erudito no es capaz de remediar un problema de manera abstracta,
podria necesitarse un modelo mas concreto para reflejar sus dudas, a partir de un
trozo de papel para una tela en el mercado puede servir de soporte y debe estar al

alcance de la mano.

Teniendo en cuenta que cualquier tela se puede usar en cualquier momento como

un recurso til para facilitar tacticas de estudio especificas, sin embargo,
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recordando que ahora no todos los materiales utilizados en la escuela se han
preparado con una intencidn didactica, los principios de la tela de ensefianza y el

material académico pueden ser prominentes.

La ayuda didactica es cualquier tejido desarrollado con la intencion de facilitar la
ensefianza y conocer enfoques. Por ejemplo, un libro de texto, un curso digital o

una aplicacion multimedia relacionada con un area de pasatiempo, tema o desafio.

El recurso educativo es cualquier tela que, en un contexto educativo dado, se
utiliza para funciones educativas o para facilitar o acompanar el desarrollo de la
adquisicion de conocimientos sobre deportes. Un video hecho ex profeso para
analizar lo que son millas, como se transmite lejos y la forma en que se previene
el VIH-SIDA, podria ser un tejido de ensefianza (se supone que debe educar), en
lugar de un video con un informe sobre la pandemia mundial de VIH / SIDA,
puede se decidira y se utilizara por un motivo educativo por el cual se convirtié en
ahora no creado al principio (se genera un uso académico a partir de su

caracteristica informativa), y se convertird en una tela académica (Cardona)
5.1.2.1.3. Material ladico
a)  Concepto

Las sustancias de coaching suministran empuje hacia arriba para recuperarlas, en

sintonia con Cebrian (Citado en Cabero, 2001: 290) como:

Todos los objetos, equipos y artilugios tecnolégicos, espacios y lugares de interés
cultural, paquetes o itinerarios ambientales, sustancias académicas que, en algunos
casos utilizan tipos extraordinarios de representacion simbolica, y en otros, son
referentes directos de la realidad. Siempre preocupados por la evaluacion de los
contextos y estandares didacticos o incorporados directamente a un programa de
entrenamiento, desean la reconstruccion de los conocimientos y los significados

culturales del plan de estudios.

b)  Aporte al aprendizaje
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Los estudiantes pueden estudiar desde libros y concentrarse en una exhibicién, sin
embargo, si ya no se les da la posibilidad de usar o practicar experiencia, rara vez

lo reconoceran y, en consecuencia, investigaran.

Se sabe que uno aprende escuchando aproximadamente un tema, pero también
aprende observando, analizando la dificultad, manipulando cosas, trabajando con
ellos, tratando de resolver problemas, observando como diferentes seres humanos
pintan o siguiendo sus razonamientos, debate, preguntas, etc. (Saint -Onge, 1997
p.18)

Las historias y practicas de manipulacion directa permiten a los estudiantes ir mas
alla de los registros que se les proporcionan a través del estudio o la publicidad.
Permitiéndoles crear creando conexiones, reestructurando, expandiendo,
extrapolando, demostrando, aplicando 'y  construyendo informacién
aproximadamente lo que ya reconocen, y en consecuencia adquiriendo un estudio

significativo y como resultado una idea constante (Blythe, 1998)
C) Importancia

Los materiales, contribuyen a estimular y orientar los nuevos aprendizajes, por lo

que es imprescindible su empleo en el desarrollo aprendizaje — ensefianza, porque:

e Desarrolla la capacidad de abstraccion, imaginacion, observacion vy

autoaprendizaje del educando.

¢ Deja mejorar sus cualidades de manejo en las distintas situaciones.
e Permite el recibimiento y el fajamiento de los aprendizajes.

¢ Permite una mayor interaccién entre el maestro y el aprendiz.

¢ Ahorra un valioso tiempo.

¢ Dichos materiales educativos contemplan una cierta importancia en el sentido
en que el docente maneja la creatividad y legitimidad en su metodologia, empleo,

clasificacion y orientacion a los recursos.
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d)  Material empleado en el area de mateméatica
° bloques l6gicos

o abacos

o yupana

o material multibase

o tangrama

. solidos geométricos

. reglas de medicion

° escuadras

° transportador

° geoplano

° juego de casinos

o domino de plastico lavable
° encajes insertados y pasados
° regletas cusinaire

o monopolio matematico

° policubos

° hexamino

5.1.2.1.4. Materiales empleados en la investigacion
a) Ludo matematico

- Definicion:
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El ludo matematico es un recurso ludico que consta de un cuadrado de mediadas
aproximadas en 0.40 x 0.50m. donde se han determinado un camino dividido en
niveles premiados y sanciones en ciertas partes del camino. (Ministerio de
Educacidn, 2006)

- Metodologia:

Este juego estd disefiado para que participen 5 nifios, cada uno con una ficha
diferente.

¢ Los integrantes del juego deben tirar el dado uno por uno, empieza gién tenga 6
al lanzar el dado.

¢ Si durante el desarrollo del juego, ambos dados manifiestan que deben avanzar
hasta un casillero donde esté representada por un “?”, entonces de debe apelar

al recurso de la carta respectiva.

e Los recursos en cartas denominadas “?”, son puestas cara abajo para el el

aprendiz no pueda identificar lo que contiene.

o Si la respuesta del participante es acertada, avanzara un casillero mas y en caso

contrario deberéa retroceder 3 hacia atras.

o El aprendiz, tiene que responder en un tiempo estimado de sesenta segundos,
mientras los demas miembros inician un conteo para ver si el aprendiz

responde correctamente o se GC]UiVOC&.

¢ Durante el desarrollo de cada movimiento o turno, la carta ya dada debera

ponerse en la parte de debajo de las demas cartas.
e Gana el nifio que logra llegar primero a la meta.
- Secuencia didactica
¢ Escucha atentamente las indicaciones del docente.

o Participa activamente en las actividades programadas.
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e Asume las tareas programadas que requieren de nuevos saberes.

¢ Organiza la informacion proporcionada para su posterior aplicacion.
o Participa activamente del desarrollo de la actividad.

o Desarrolla los ejercicios propuestos en cada juego.

¢ Reflexiona sobre su aprendizaje participando de la meta cognicion.
e Participa de la coevaluacion, con sus compafieros.

e Responde a las interrogantes planteadas por el docente, para comprobar su

aprendizaje.

e Propone nuevas reglas de juego.

b) Loteria

- Definicion:

Loteria es un recurso ludico que consiste en reforzar el aprendizaje de operaciones
variadas como por ejemplo adicion, sustraccion, multiplicacion, division,
potencia, el doble, la mitad o el triple de un ndmero. (Ministerio de Educacién,

2006); Segun dicho juego se necesitan los materiales que se mencionan a

continuacion:

e Cartas con operaciones matematicas como: simples, problemas similares,

combinadas u otros.
e Tarjetas de premiacién

e Fichas de sefializacion de las cartas.

Metodologia:

28



Previamente el docente elabora tarjetitas que contengan los siguientes
mensajes como “32+29=...”, “89-57=...”, 6 “45x5=...”,12x 3 = ..., el doble
de siete es..., “La mitad de dieciocho es...”, etc. También elabora cartas de
premiacion. Las cuales podrian ser de tres por tres espacios. En cada casilla
hay numeros que responden a las respuestas de las tarjetillas elaboradas con

anterioridad.
Escuchan atentamente los pasos para realizar el juego.

Al memento que se realiza el deporte loteria, los nifios descubriran por si
mismos la forma de ganar. Esto es lo que les permitira descubrir formas de
construir estrategias y comprender los contenidos relacionados con el deporte.

Habilidades desarrolladas
Fomentan ideas y estrategias para poder realizar con rapidez los calculos.

Comprende la situacién o el tema dado para luego crear un estilo de trabajo
que le ayude a los nifios a desarrollar con facilidad y rapidez los problemas de

pensamientos en la asignatura l6gica matematica.

Secuencia didactica:
Escucha atentamente las indicaciones del docente.
Participa activamente en las actividades programadas.
Asume las tareas programadas que requieren de nuevos saberes.
Organiza la informacién proporcionada para su posterior aplicacion.
Participa activamente del desarrollo de la actividad.
Desarrolla los ejercicios propuestos en cada juego.
Reflexiona sobre su aprendizaje participando de la metacognicion.

Participa de la coevaluacion, con sus compafieros.
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e Responde a las interrogantes planteadas por el docente, para comprobar su

aprendizaje.
¢ Propone nuevas reglas de juego.
C) Mi tienda escolar
Concepto:

Es un material de facil elaboracién el cual se confecciona con recursos de su
entorno donde se utilizard etiquetas de diferentes productos comerciales y asi

poder armar su propia tienda.

Materiales:

v' 2 Cartones duplex.

v 2 Papeles lustre de color rojo.

v 1 Goma mediana.

v' Cinta de embalaje.

v Plumones gruesos (verde).

Herramientas:

v Tijera.

v Lapiz.

Procedimiento de Elaboracion:

v" Recolectamos diferentes etiquetas con ayuda de los nifios y nifias.
v Procedemos a clasificar las etiquetas conjuntamente con los nifios.

v' Marcamos la silueta de la tienda escolar en el carton duplex, dando forma de

una casita.

v Luego procedemos a pegar el papel lustre en los contornos de la casita y en el

techo.

30



Hemos procedido a pegar las etiquetas clasificadas en la casita con todos los
nifios y nifas.
Luego de haber terminado la tienda escolar proceder a pegar en la pared, en el

sector de comunicacion integral.

Valor Didactico:

v

v

Ofrece un ambiente rico para la lectura del nifio.
Sirve para la ambientacién del aula.

Apoya la lecto-escritura.

Mejora su expresion oral.

Desarrolla su capacidad lectora.

Venera curiosidad por descubrir aquello que ha observado en otro lugar.

5.1.2.1.5. Etapas para resolver los problemas a considerar

Para el avance de las sesiones propuestas como parte de la ejecucion de la

presente investigacion se tendran en cuentea las etapas para resolver dichas

problematicas propuestos por Polya (1945), descritas en los siguientes parrafos:

a)

El problema, comprension:

Tener una lectura comprensiva.

Hacer preguntas sobre lo que no se entendio.

Tener una expresion propia sobre lo que se entendio.
Determinar las necesidades de la situacion.

Clasificar la informacion requerida para realizar célculos.
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- Hacer un intercambio de las interpretaciones necesarias.

- Realizar un esquema o boceto.

b)  Plan para solucionar problemas, busquedas y determinacién:
- Redactar la importancia de los problemas.

- Recordar sobre la resolucion de problemas anteriores y usarlo como

ejemplo para solucionar los otros.

- Si es extenso, se debe clasificar extrayendo lo mas importante.

- Tener un conocimiento claro sobre las operaciones que se van a realizar.
C) El plan y su ejecucién:

- Realizacion de célculos necesarios para hacer una comparacién con los

resultados obtenidos.

- Considerar una organizacion u orden sobre el proceso de avance de dicho

problema.

d)  El resultadoy su verificacion:

- Comprobar si los resultados adquiridos son los necesarios para entender el

problema o si se requiere aplicar una estrategia.

- Tener un estilo particular para resolver el problema y luego hacer una
comparacion con el producto obtenido en otros casos.

- Verificar si el producto final cumple con las expectativas.
- Plantear un refran como resultado.
5.2. Justificacién

El area de la aritmética es parte de ese legado cultural, es parte de la subcultura de
nuestra sociedad y es objeto de investigacion infantil desde una edad temprana. El

nifio hace preguntas, establece relaciones, cuyas soluciones hablan sobre la
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manipulacion de objetos concretos. Teniendo claro que las matemaéticas son una de las
areas de mayor complejidad para que los estudiantes adquieran conocimiento, prueba
de ello son los efectos recibidos en las evaluaciones de la informacién de grado,
llevadas a cabo en diferentes rangos, cuyas consecuencias son una imagen clara
reflejada de las deficiencias proporcionadas para razon por la que primeros afios de

entrenamiento.

En esa linea, la contribucion tedrica de los estudios se centrd en cuén vital dentro del
estudio de las matematicas, el toque que el alumno puede desear tener con materiales
académicos unicos; a lo que Piaget (1972) sefiala que el conocimiento de muchos de
los estandares matematicos, si no todos, esta asociado con el conocimiento de las ideas
béasicas de la légica; por lo tanto, todos los principios y procesos 14gicos que los nifios
aprenden en algin momento de la educacién fundamental deben ir precedidos de
videojuegos y deportes que les permitan ser aprehendidos mediante el razonamiento,

la manipulacién y ahora no la memorizacion.

Mientras que el aporte cientifico de la investigacion, radica en los conocimientos
obtenidos como producto de la experimentacion realizada en la investigacion teniendo
como base el enfoque constructivista, en el que la resolucion de problemas constituye
un pasatiempo privilegiado para presentar a los estudiantes universitarios sus propios
métodos de hacer aritmética; de esta manera, la investigacion permitié a los
estudiantes aumentar los sistemas de conceptos que les permitian matematizar; en
respuesta a las propuestas por medio del Ministerio de Educacion (2013), donde
establece como capacidades fundamentales del area de las matematicas: matematizar,
constituir, hablar, argumentar, elaborar diversas estrategias y utilizar expresiones

simbolicas formales.

La relevancia social de la investigacién tuvo en cuenta que la aritmética es un
elemento esencial para enfrentar diversas condiciones en una sociedad matematica,
para ser un profesional equipado y para mejorar el estilo de vida agradable de nuestra
sociedad. Del mismo modo, la experiencia que posee sobre las matematicas se

convirtié en enriquecida, porque requiere agencias que contengan muchas operaciones
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cognitivas, principalmente lo que Piaget (1972) llama clasificaciones coherentes:
socializacion, organizacion, relaciones entre organizaciones, similitud, subordinacion

y muchas otras.

Asimismo, el aporte social también consider0, la conservacion y cuidado del medio
ambiente, ya que no solo se empled material concreto, sino también, se tuvo en cuenta
la utilidad los recursos necesarios, que genere obstaculos ni obstruya la intencién
creadora y motivadora de los nifios. Ejemplo de ello, los indicadores recogidos, que
constituyeron un aporte para que los menores construyan, crean y potencien su
imaginativita por lo que se puede asegurar sus consecuencias: un adecuado

planteamiento y solucion de problemas en matematicas.

Desde el aspecto pedagdgico, los primeros beneficiados fueron los profesores de
primaria que mediante el desarrollo para aprender y comprender la asignatura légico
matematico pudieron poner en contacto con el estudiante un conjunto de posibilidades
para solucionar el problema y relacionarse con otras personas de manera eficaz;
complementando de manera enriquecedora su metodologia en el desarrollo de
aprendizaje y ensefianza. Siendo asi, el principal beneficiado el nifio, que requiere
expresar lo que siente utilizando la manipulacién libre de materiales, en este sentido,
los menores dan rienda suelta a su imaginacion y creatividad, bases fundamentales en

la resolucién de problemas.

De igual modo el desarrollo de la investigacion adquiere una importancia préctica
tanto para el investigador como para otros docentes que la consideren como referente
para su labor pedagdgica, debido a que la estrategia desarrollada favorece la
resolucién de problemas de forma creativa e innovadora, ya que las actividades
estuvieron disefiadas a partir de una metodologia activa, con un carécter ltdico para
lograr una mejor acogida por parte del estudiante; ademas, las estrategias fueron
disefiadas en el marco de las programaciones curriculares (sesiones) de tal manera que
pueden ser utilizadas en otras I.LEE. y poblaciones, haciendo las modificaciones o

adaptaciones pertinentes.
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5.3.

Los parrafos citados anteriormente resumen la importancia de esta investigacion que
buscé facilitar las soluciones posibles a dichos problemas matematicos de caracter
verbal mediante la manipulacion del recurso educativo concreto por parte de los

educandos del 4° afio del nivel primario de la IEP. “Santa Maria del Cervell6”
Problema

La situacion educativa peruana se encuentra en la actualidad atravesando momentos
de cambio e incertidumbre, producto de resultados de analisis a nivel internacional
como el sistema para la Evaluacién internacional de educandos (PISA) y nacionales
como la calificacion mediante un censo de alumnos (CCA), que han hecho necesario
que el Ministerio de Educacién a través de politicas educativas, programas,
capacitaciones busque generar mejoras en los personajes que emblemas el sector
educativo e influir en el aprendizaje de sus estudiantes; sin embargo, la ensefianza y en
especial el de la matematica ha permanecido enraizada en un paradigma educativo
obsoleto; basado en un método memoristico y sin trascendencia; es decir, de escaso
significado y sin utilidad para la aplicacién concreta en la vida cotidiana.

En linea con lo mencionado anteriormente, se puede afirmar que la universidad debe
cambiar absolutamente y apostar por una formacion integral que aborde todos los
lados del individuo y se convierta en primera clase y honestamente beneficiosa, tanto
para el individuo como para la sociedad. Por lo tanto, el Ministerio de Educacion
(2013) sefiala que las sustancias manipuladoras o concretas, en particular en la

educacion primaria, son una ayuda crucial para dominar la aritmética.

De acuerdo a evaluaciones realizadas a nivel internacional, se ha comprobado que
existen nifias y nifios que presentan dificultades de aprendizajes; los resultados
indican que los paises latinoamericanos ocupan los ultimos puestos del informe Pisa
2012 sobre los conocimientos educativos en 65 paises, divulgado por la Organizacion
para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (OCDE, 2013), destacando que el
promedio que establece la OCDE para los tres rubros de PISA son de 494

(matematicas), 501 (ciencias) y 496 (comprension lectora). Frente a ello, de los paises
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latinoamericanos, Chile es el mejor situado al colocarse en el puesto 51 con 423
puntos en matematicas; en este mismo informe se sefiala que los dos altimos
latinoamericanos de la lista son Colombia y Peru, al situarse en el puesto 62 y 65,
respectivamente. Colombia obtiene 376 puntos en matematicas, mientras que Per( ha
recibido una puntuacién de 368 para matematicas, 384 para lectura y 373 para ciencia.
Segun Pisa, Pert ha conseguido un avance notable en materia de lectura al registrar
una mejora de 5,2 puntos anuales. Para este informe, los alumnos fueron sometidos a
evaluaciones en las que tenian que resolver problemas y observar si eran capaces de

extrapolar sus conocimientos a situaciones de la vida diaria.

Los resultados anteriores indican que existe una gran demanda de estudiantes que
requieren asesoramiento extra en el area de matematicas, ya que durante las clases no
logran entender en su totalidad lo que el maestro les explica. Podemos atribuirle esta
falla a la metodologia que utiliza el maestro en la ensefianza de la materia; la cual, se
hace de manera muy mecanica, al estudiante no se les ensefia a razonar los ejercicios
que se les plantean y tampoco se le muestra la relacién tan estrecha que tienen con la
vida cotidiana, lo que se podria lograr aplicando el método ludico, donde los
estudiantes de educacion primaria compiten entre ellos, se muestran atentos y

motivados por los materiales concretos y ludicos que pudiesen manipular.

A nivel regional, Ancash aparece muy rezagada en la ECE 2012, donde en
comprension lectora se ubica en el puesto 14 y en Matemaéticas en el puesto 20 a nivel
nacional. De los niveles establecidos, en Comprension lectora se alcanza un porcentaje
de 22.4% y en Matematicas de apenas 7.4% en el nivel satisfactorio. Los resultados
son dramaticos si se tiene en cuenta que nuestra region cuenta con las mayores
inversiones y presupuestos que bien pueden ser mejor orientados a la calidad

educativa. (Ministerio de Educacion, 2012)

En lo que respecta a la provincia del Santa los resultados indican que de los
estudiantes evaluados en el area de matematica el 39,4 % se ubica en el nivel inicio, el

44,5 en proceso % vy el 16,1 % en satisfactorio, nivel en el que se espera que el
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estudiante use los numeros y las operaciones para resolver diversas situaciones

problemdticas. (Ministerio de Educacion, 2012)

Es de esta manera, que las aplicaciones de los materiales educativos concretos y
ludicos en la educacién de los sentidos y aprendizajes como la lecto-escritura,
geometria y aritmetica o la educacién social, con unos excelentes resultados,
convencen poco a poco a aquellos maestros y educadores que apuestan por la
renovacion de las practicas pedagdgicas y creen en las posibilidades educativas del

juego como elemento formativo de primer orden. (De Puelles, 1999).

Los Materiales ludicos focalizan la relacion de éstos con la resolucién de problemas y
realza la importancia de incorporar estrategias concretas y Iudicas en la ensefianza de
la matemaética, de manera que los estudiantes disfruten durante el proceso de la
construccion de sus aprendizajes. Por ello frente a esta problemética descrita
anteriormente se programaran e implementaran sesiones basadas en el empleo de
materiales educativos para desarrollar en los nifios y nifias las capacidades del area de
matematicas relacionadas con la resolucion de problemas aritméticos de enunciado

verbal (PAEV) el cuarto grado de primaria.

En apoyo a estas ideas, De Guzman (2007), sostiene que la resolucion de problemas
tiene la intencion de transmitir, de una manera sistematica, los procesos de
pensamiento eficaces en la resolucién de verdaderos problemas. Tal experiencia debe
permitir al alumno manipular objetos matematicos, activar su capacidad mental,
ejercitar su creatividad y reflexionar sobre su propio aprendizaje (metacognicion) al
tiempo que se prepara para otros problemas con lo que adquiere confianza en si

mismo.

La realidad descrita no es ajena a las instituciones educativas de nuestra localidad de
Nuevo Chimbote, es el caso de los estudiantes de primaria de la IEP. “Santa Maria del
Cervell6”, segiin los informes de nota de registros de evaluacion los estudiantes de
primaria, se puede observar un bajo rendimiento académico en el area de matematica

donde las puntuaciones evidenciadas en los registros de evaluacién indican promedio
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de 12 para el afio 2015; mientras que para el afio 2016, el resultado es de 13,8 en las
aulas del nivel primaria, que si bien es cierto se visto incrementado, el puntaje sigue
siendo bajo para una institucién llamada de calidad; ademas dentro de las
calificaciones de los niveles se ubica en “proceso”, lo cual es determinante para la
implementacion de programa de mejora; asimismo, de las observaciones a traves de
monitoreo realizados por el personal directivo de la institucién de evidencio que la
deficiencia sefialada, se centra en la capacidad de resolucion de problemas; dentro del
informe realizado, los directivos sefialan que este problema, se debe a que en la
actualidad los docentes no aplican una estrategia adecuada, ni tampoco utilizan
materiales didacticos y psicopedagogicos en la ensefianza- aprendizaje en el area de
matematica, ademas los mismos docentes no le dan importancia al uso de materiales
concreto y ludicos, los mismos que pueden servir como estrategia didactica para el

logro de aprendizajes significativos en sus estudiantes..
De todo lo mencionado anteriormente se plante0 la siguiente interrogante:

¢En qué medida la aplicacion de los materiales ladicos mejora la resolucion de
problemas aritméticos de enunciado verbal en los estudiantes del cuarto grado de
Primaria, de la IEP. “Santa Maria del Cervell6” Nuevo Chimbote — 20167

5.4. Operacionalizacion de las variables — Conceptuacion.
5.4.1. Definicion conceptual

Gélvez (1992), define el problema como un obstaculo, problema o naci6n de
desequilibrio que se puede resolver o intentar resolver mediante preguntas reflexivas,

creativas y cruciales. Mientras Polya (citado por Gascén, 1994), argumenta que: Una
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molestia es un escenario, cuantitativo o de otro tipo, al que se enfrenta un hombre, una
mujer o una coleccidn, que requiere respuesta y para el cual un medio no esté previsto

ni es aparente y curso obvio que lleva a eso (p. 114).

Alsina, Burgués y Fortuny (1988) afirman que debajo de la palabra material se agrupan
colectivamente todos los dispositivos, dispositivos 0 medios que pueden ayudar a
describir, reconocer y consolidar estandares esenciales en los diversos niveles de
aprendizaje. Los términos idénticos se expresan a través de Barba y Esteve (1996),
quienes consideran que, si un erudito no siempre puede remediar una molestia de una
manera abstracta, podria tener que hacerse un modelo mas concreto para reflexionar
sobre sus dudas. un trozo de papel para material A disponible en el mercado puede

funcionar y debe estar al alcance.
5.4.2. Definicion operacional

Para poder medir el nivel de logro se tendra en cuenta la siguiente escala:
e Promedio bajo 00 — 10
e Promedio medio bajo 11 — 14
e Promedio medio alto 15 - 17

e Promedio alto de 18 — 20

54.3. Operacionalizacion de las variables

Variable Dimensioén Indicador items

1. Monica tiene figuras de animales, de las cuales, 704 son de
mamiferos, 998 de aves y 1037 de reptiles. (Cuantas figuras
tiene en total?

2.José tiene 1040 figuras, de las cuales 412 son de mamiferos
y el resto son de aves. De las figuras de aves, 405 son aves
de la costa y las demas de la selva. ;Cuéntas figuras de aves
de la selva tiene José?

Problemas
aritméticos
de
enunciado
verbal
Problemas
aditivos
Combinacion
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3. Pedro tenia algunos caramelos. Nati le regal6 12 y ahora

._g tiene 20. ¢Cuantos caramelos tenia Pedro al inicio?
% 4.Rosa tenia algunos lapices y le dio a Carlos 6 y ahora tiene
O 9. ¢(Cuantos lapices tenia Rosa?
- 5. Marisol tiene ahorrado 120 nuevos soles. Giovanna tiene 25
N nuevos soles mas que Marisol. (Cuanto dinero tiene
S i ?
8 Giovanna?
s 6.Roger tiene ahorrado 80 nuevos soles. Oscar tiene 15
g nuevos soles menos que Roger. ;(Cuénto dinero ahorrado
i o 2

O tiene Oscar?

7.Flavio gana 645 nuevos soles. Si le dieran 120 soles mas,
?E ganaria lo mismo que Ernesto. ;Cuanto gana Ernesto?
[&]
< - - - - -
= 8.En el salon A hay 34 estudiantes. Si se retiran 6, habria la
g) misma cantidad de estudiantes que en el salén B. ;Cuéantos

estudiantes hay en el segundo sal6n?

Proporcionalidad
simple o razon

9.Una escuela va a comprar 500 cuadernos. Cada cuaderno
cuesta 3 nuevos soles. ¢Cuadnto costaran todos los
cuadernos?

10. Van a repartir 450 lapices entre los 150 nifios de la
escuela. Todos los nifios reciben el mismo nimero de
lapices. ;Cuantos le dan a cada uno?

11. Se van a guardar 48 panes en bolsas. En cada bolsa caben
6 panes. ¢Cuantas bolsas se necesitan?

12. Combinando mis pantalones y camisas me puedo vestir
de 12 formas diferentes. Tengo 4 pantalones. ;Cuéantas

[%2)
o
=
IS
(&)
— c -
=5 5=l camisas tengo?
= e 13. En un recipiente de huevos hay 5 filas y 6 columnas.
=) = ¢Cuantos huevos caben en el recipiente?
IS 5
< % 14. En un aula hay 24 alumnos, organizados en 4 filas de
= o carpetas personales. ;Cuantas carpetas hay en cada fila?
[)
8 15. Juana tiene 5 nuevos soles. Tania tiene el cuadruple que
= Juana. ¢Cuantos nuevos soles tiene Tania?
o S
'g 16. Un libro cuesta 72 nuevos soles. Un cuaderno cuesta 8
5 veces menos ¢Cuanto cuesta el cuaderno?
o
% 17. En el patio de una escuela caben 60 nifios. En el aula de
o primer grado caben 12 nifios. ;Cuéntas veces mas nifios
caben en el patio que en el aula de primer grado?
VARIABLE DIMENSION INDICADORES
* yupana
INDEPEN-
DIENTE + material multibase
Estructurados
Materiales - regletas cusinaire
ludicos

+ ludo matematico
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loteria

Tiendita escolar

Chapas
No

estructurados + Tubos de carton (de los rollos

de WC y de papel de cocina)

Celdas de huevos

5.5. Hipdtesis

La aplicacion de los materiales ludicos mejora la resolucién de problemas aritméticos
de enunciado verbal en los estudiantes del cuarto grado de Primaria de la IEP. “Santa

Maria del Cervell6”, Nuevo Chimbote - 2016.

5.6. Objetivos

5.6.1. Objetivo General

Determinar en qué medida la aplicacion de los materiales ludicos mejora la resolucion
de problemas aritméticos de enunciado verbal en los estudiantes del cuarto grado de
Primaria de la IEP. “Santa Maria del Cervelld”, Nuevo Chimbote - 2016.

5.6.2. Objetivos Especificos
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— ldentificar el nivel de solucion en problemas aditivos, antes y después de la
aplicacion de los materiales ludicos con los estudiantes del 4° grado primario de la
IEP. “Santa Maria del Cervello”.

— ldentificar el nivel de solucion en problemas multiplicativos, antes y después de la
aplicacion de los materiales ludicos con los estudiantes del 4° grado primario de la
IEP. “Santa Maria del Cervello”.

6. METODOLOGIA
6.1. Tipo y Disefio de Investigacion
6.1.1. Tipo de investigacion

De acuerdo al criterio de la orientacion del estudio, constituye una investigacion
aplicada; en referencia al criterio del método de contraste de hipotesis, una
investigacion experimental se termind, que en linea con Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010), el hombre o la mujer de la medida es cuantitativa, a través de la
recopilacion de datos numericos de tamafio numérico y evaluacion estadistica, al
mismo tiempo que permite verificar las hipotesis, porque se ha intentado probar la
relacion entre el software de los materiales ludicos y la mejora de la decision de los

problemas matematicos de enunciacion verbal.
6.1.2. Disefio de investigacion.

Segun lo dicho por los autores Herndndez, Ferndndez y Baptista (1997), "el disefio
sugiere al investigador lo que debe ejecutarse para cosechar sus objetivos de estudio
y responder las preguntas sobre los conocimientos técnicos planteados™ (p. 184).
Para los propdsitos de estos estudios, un disefio pre experimental de un grupo soltero
se convirtio en aplicado utilizando una prueba previa y una prueba de envio, donde el

disefio observado se convirtid en el siguiente esquema:

G.E.: O, X O,
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Donde:
G.E.: Grupo experimental (nifios y nifias del 4° grado de primaria)
01: Pre Prueba (prueba escrita de matematica)
X: Aplicacion de la variable experimental (Material Ludico)
0,: Post Prueba — prueba escrita de matematica.
6.2. Poblacion y muestra

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), si bien la poblacion es pequefia en
gran variedad, la utilidad de las unidades y la experimentacion en los estudios puede
extenderse a la poblacion completa que satisface las funciones de muestra, por eso es
muy conocida como la poblacién de patrones, en esta situacion se convirtio en lo

siguiente:

Cuadro I: Muestra de investigacion

GRUPO EXPERIMENTAL
CICLO N° estudiantes

|E Grado Seccion

Nifios ninas Total

IEP. “Santa Maria v 40 “A” 21 13 34

del Cervelld”.

FUENTE: N6mina de matricula 2016.

6.3. Técnicas e instrumentos de investigacion
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6.3.1. Técnicas de investigacion

Las técnicas como equipo procesal y estratégico consistentes con Pardinas (1982),
piensan en una informacion anterior sobre su utilidad y aplicacion, de modo que
seleccionarlas y decidir sobre ellas es una tarea limpia para el investigador. La

evaluacion de verificacion cambio a realizada.
6.3.2. Instrumentos de investigacion

Para Carrasco (2005), los dispositivos son formas o formatos en los que los
reactivos, los estimulos, el conjunto de preguntas o elementos estan bien preparados
o revelados, lo que permite obtener y registrar respuestas, resefias, mostrar

actitudes, etc. Ademas de las condiciones y planeado con la ayuda del investigador.

Se realizé la aplicacion de una prueba redactada de l6gico matemaético, que
permitio evaluar el nivel de resolver operaciones matematicas en los educandos del
4° afio primario antes y después de aplicar los materiales Iudicos., el mismo que
estd conformado por 17 items que permitieron el registro de la informacion y la

futura contrastacion de la hipotesis.
Validacién y confiabilidad

El instrumento fue sometida a juicio de expertos; esto segun lo indicado por
Herndndez, Fernandez y Baptista (2010), a fin de investigar las propuestas para
verificar si las declaraciones se describen adecuadamente cuando se trata del conteo
del problema, y si los comandos son limpios y particulares, para que pueda Evite la

confusiodn al desarrollar el cuestionario.

Para la validacion del dispositivo, la eleccion de los expertos se convirtié primero
en lograda, luego la evaluacion se presentd a cada profesional (escritorio de
operacionalizacion de las variables, el dispositivo y la hoja de opinion de expertos),
en Ultima instancia, los dispositivos se han mejorado segun las criticas y

recomendaciones de los expertos.
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7.

Para establecer la fiabilidad de los artilugios, se aplica una verificacion piloto a los
estudiantes con las mismas caracteristicas de la muestra; Posteriormente, los
resultados habian sido sometidos a la tactica de la técnica ALPFA de Crombach,
indicado a través de Hernandez et. Al. (1997); El célculo de la confiabilidad
recibida del instrumento fue a = cero.828, un resultado que dentro de la moderacion
del escritorio de evaluacién y la interpretacion de los efectos de Crombach Alpfa se

considera una confiabilidad solida.

6.4. Técnicas de procesamiento y analisis de informacion

El tratamiento estadistico ejecutado para procesar datos, partio de la organizacion de
la informacion obtenida mediante la aplicacion del instrumento valiendose de los
software Excell, que permitio la creacion de la base de datos, el mismo software
permitié dar cuenta de los resultados, para lo cual se utilizaron las tablas de
frecuencia simple (fi) y frecuencia porcentual (f%), considerando los objetivos
establecidos; asimismo, para representarlos graficamente se emplearon figuras
estadisticas como son los graficos de barra, que darna cuenta de las diferencias en los
niveles en cada una de las variables establecidas.

Las medidas de tendencia central y variabilidad consideradas en el presente informe
de investigacion fueron los valores de la media aritmética, la mediana, moda,
desviacion estandar y el coeficiente de variacion, los cuales permitieron identificar
las modificaciones y la dispersion existente en el grupo experimental con respecto al

pre y post test.

Para el caso de la Prueba de hipdtesis, se hizo uso de la prueba T-Student, que
permite validar si la variable independiente influye de manera significativa 0 no
sobre la variable dependiente a través de la comparacion de medias (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2010).

RESULTADOS

7.1. Presentacion de resultados
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Para analizar los resultados de la presente investigacion denominada “Material ludico
para la resolucion de problemas aritméticos de enunciado verbal en estudiantes de
Primaria, Nuevo Chimbote”; se efectué una comparacion de porcentajes entre los
resultados obtenidos en el pre test y post test. Para dicho analisis se utilizd el programa
estadistico SPSS, version 23.0.

Ademas, se ha tomado como poblacion muestral de estudio a 34 estudiantes de la
misma institucion, pertenecientes al 4to grado de primaria, con el propdsito de recoger

informacion pertinente y confiable.
Los objetivos planteados fueron:
Obijetivos Especificos
— ldentificar el nivel de la resoluciéon de problemas aditivos, antes y despues de la

aplicacion de los materiales ludicos con los estudiantes del cuarto grado de

Primaria de la IEP. “Santa Maria del Cervelld”.

— ldentificar el nivel de la resolucion de problemas multiplicativos, antes y despuées
de la aplicacion de los materiales ladicos con los estudiantes del cuarto grado de

Primaria de la IEP. “Santa Maria del Cervelld”.

Objetivo General

Determinar en qué medida la aplicacion de los materiales Iudicos mejora la resolucion
de problemas aritméticos de enunciado verbal en los estudiantes del cuarto grado de
Primaria de la IEP. “Santa Maria del Cervell6”, Nuevo Chimbote - 2016.

7.2.  Andlisis e interpretacion

Tabla 1
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Reparticion porcentual de la dimension Problemas aditivos segun el pre-test y pos-test de
la muestra censal, 2016.

Pre Test Post Test Ganancia
Niveles
Fi % Fi % Fi %
0--10 Inicio 28 82,35 7 20,59 21 61,76
11--14 Proceso 3 8,82 5 14,71 2 5,88
15--17 Logro 2 5,88 6 17,65 4 11,76
Logro
18--20 1 2,94 16 47,06 15 4412
destacado
TOTAL 34 100 34 100

Fuente: anexo N° 7 Base de datos del pre y post test

82.35
90 v

80 61.76
70
50 A B PRE TEST

40 - - POST TEST
30 2059 65
14.71 11.76

20 - 8.82 5.88 — 5.gg - | B GANANCIA
0 | by =

|

Inicio Logro destacado

Proceso Logro

0--10 11--14 15--17 18--20

Figura 1

Reparticion porcentual de la dimension Problemas aditivos segun el pre-test y pos-test de

la muestra censal, 2016.
FUENTE: Tabla 1

En la tabla 1 se observa que los problemas aditivos:
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- En el nivel inicio el porcentaje de estudiantes se ha reducido 61°,72% en el pos test

respecto al pre test.

- En el nivel proceso, la cantidad porcentual de educandos también se ha visto

disminuido en un 5,88% en el pos test en relacion al pre test.
- Enel nivel logro previsto en un 11,76% aumento en la aplicacion del instrumento.
- Enel nivel logro destacado, un incremento de 44,1°2% en el pos y pre test.

De lo anterior se deduce que los educandos del 4° afio de nivel primario, que conforman el
tamafio muestral, se ha incrementado los niveles obteniendo aumentos y disminuciones
importantes en este caso, adquiriendo progresos en su condicion intelectual para resolver
problemas aditivos, lo que hace suponer que la estrategia “aplicacion de materiales
ladicos” ha conservado un efecto positivo en los educandos del 42 grado de la IEP. “Santa

Maria del Cervelld”

Tabla 2

Puntuaciones adquiridas en la muestra censal, segln el Pre-test y Pos-test en la segunda

dimension problemas aditivos, 2016.

ESTADISTICO PRE POST  GANANCIA
Media 7,30 15,59 8,29
Mediana 6,67 16,67 10
Moda 6,67 20 13,33
Desviacion estandar 4,84 5,55 0,71

Coeficiente de
o 66,24% 35,60% 30,64%
variacion

Fuente: Elaboracion propia — Anexo N° 07
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Como se detalla en la Tabla 2, existen diferencias significativas entre las estadisticas
descriptivas del grupo experimental para la dimension de problemas aditivos “en la prueba
posterior con respecto a la prueba previa, que al comparar los resultados tiene una
diferencia de 8.29 puntos en el promedio , asumido como ganancia, de la misma manera la
mediana presenta una diferencia de 10 puntos; en relacion a la moda, la diferencia es de
13.33 puntos a favor, en la desviacion estandar hay una reduccién de 0.71 puntos;
Asimismo, se puede encontrar que el coeficiente de variabilidad presenta una ganancia del
30,64%. Estos ultimos datos indican que los estudiantes en la muestra ingresaron como un

grupo heterogéneo y despues de la aplicacion de la V.1 el grupo logré su homogeneidad.
Tabla 3

Reparticion porcentual de la dimensién Problemas multiplicativos segun el pre-test y pos-

test de la muestra censal, 2016.

Pre Test Post Test Ganancia
Niveles
Fi % Fi % Fi %
0--10 Inicio 32 94,12 12 35,29 20 58,82
11--14 Proceso 1 2,94 0 0,00 1 2,94
15--17 Logro 1 2,94 6 17,65 5 14,71
Logro
18--20 0 0,00 16 47,06 16 47.06
destacado
TOTAL 34 100 34 100

Fuente: Elaboracion propia — Anexo N° 07
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Figura 2

Reparticion porcentual de la dimensién Problemas multiplicativos segun el pre-test y pos-

test de la muestra censal, 2016.
FUENTE: tabla 3

En la tabla 3 se observa la segunda dimension problemas multiplicativos:

En el nivel inicio el porcentaje de estudiantes se ha reducido 58,82% en el pos test

respecto al pre test.

- En el nivel proceso la cantidad porcentual de educandos también se ha visto

disminuido en un 2,94% en el pos test en relacion al pre test.
- En el nivel logro previsto en un 14,71% incremento en el post test del pre test.

- En el nivel logro destacado, un incremento de 47,6% en el pos-test respecto al pre-

test.

De lo antepuesto se puede concluir que: los educandos del 4° afio de nivel primario, que
conformaron el tamafio muestral, se ha transportado desde un cierto nivel hacia otro,
consiguiendo aumentos y disminuciones significativas en estos, obteniendo mejoras en su

capacidad de resolucion de problemas multiplicativos, lo que hace suponer que la

50



estrategia “aplicacion de materiales ludicos” ha tenido un efecto positivo en los educandos

del 4° afio en la L.LE.P. “Santa Maria de Cervell6”
Tabla 4

Puntuaciones adquiridas por el conjunto muestral, segin el Pre-test y Pos-test en la

dimension problemas multiplicativos, 2016

ESTADISTICO PRE POST GANANCIA
Media 2,21 13,97 11,76
Mediana 0 15 15
Moda 0 20 20
Desviacion estandar 4,07 7,15 3,08

Coeficiente de
o 184,58 % 51,21 % 133,37 %
variacion

Fuente: Elaboracién propia — Anexo N° 07

Como se detalla en la Tabla cuatro, existen grandes discrepancias entre la informacion
descriptiva de la organizacién experimental para la dimension de “problemas
multiplicativos™ dentro de la prueba preparatoria con respecto al andlisis previo, que al
comparar los resultados puede haber una incompatibilidad once. Setenta y seis factores,
que recuerdan la mediana como ganancia, indican una diferencia de 15 puntos; en términos
de estilo, la diferencia es de 20 puntos en preferencia, dentro de la desviacion estandar hay
una reduccion de tres.08 factores; También se puede ubicar que el coeficiente de version
sugiere un beneficio de 133.37%. Estos datos finales indican que los estudiantes dentro del
patron ingresaron como una institucion homogénea y al detenerse este grado de

homogeneidad se consolidaron.
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Tabla 5

Reparticion porcentual en la aplicacion de materiales lGdicos para resolver operaciones

de caracter verbal.

variable problemas de enunciado verbal

) pre test post test ganancias
niveles i . -
fi % fi % fi %
0--10 Inicio 29 85,29 7 20,59 22 64,71
11--14 Proceso 4 11,76 5 14,71 1 2,94
15--17 Logro 1 2,94 5 14,71 4 11,76
Logro
18--20 0 0,00 17 50 17 50
destacado
TOTAL 34 100 34 100
Fuente: Elaboracion propia — Anexo N° 07
85.29
90 v
80 64.71
70
60 50.00  50.00
50 M PRE TEST
40 POST TEST
30 20.59 14.71 14.71 B GANANCIA
20 - 11.76 11.76
10 - 294 304 0.00 |
O |
Inicio ‘ Proceso ‘ Logro ‘ Logro destacado ‘
0--10 ‘ 11--14 ‘ 15--17 ‘ 18--20 ‘
Figura 3

Reparticion porcentual en la variable solucion de operaciones de caracter verbal, segln

los datos adquiridos en las pruebas realizadas con relacion al conjunto experimental,

2016.
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Fuente: Tabla 5

En la tabla 5 se observa que respecto variable resolucion de problemas de enunciado

verbal:

- En el nivel inicio el porcentaje de estudiantes se ha reducido 64,71% en el pos test

respecto al pre test.

- En el nivel proceso, la cantidad porcentual de educandos también se ha visto
disminuida en un 2,94% en el pos-test en relacién al pre-test.

- En el nivel logro previsto en un 11,76% aumento en el post-test en relacién al pre-

test.

- En el nivel logro destacado, un incremento de 50% al pos-test en relacion al pre-

test.

De los datos presentados respecto a la actuacion de la Variable independiente en los
educandos del 4° afio de nivel primario, que comprende el tamafio muestral, se ha
transportado de un determinado nivel hacia uno nuevo consiguiendo aumentos y
disminuciones importantes, adquiriendo avances en la condicion intelectual para resolver
problemas de enunciado verbal, lo que hace suponer que la estrategia “aplicacion de
materiales ludicos” ha manifestado un impacto bueno en los educandos del 22 grado de la
I.LE. N1° 89011 “Santa Maria de Cervello”

Tabla 6

Puntuaciones adquiridas por el conjunto de la muestra censal, de acuerdo al pre-test y

post-test para resolver problemas de caracter verbal, 2016.

ESTADISTICO PRE POST GANANCIA
Media 5,21 15 9,79
Mediana 4 17 13
Moda 4 20 16
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Desviacién estandar 4,08 5,75 1,67

Coeficiente de variacion 78,39% 38,31% 40,08%

Fuente: Elaboracién propia — Anexo N° 07

Como particular en el escritorio 6, hay variaciones de buen tamafio entre los registros
descriptivos de la organizacion experimental para la resolucion de problemas de
afirmacion verbal, dentro de la publicacion eche un vistazo con reconocer a la prueba
previa, que al evaluar los efectos hay una diferencia nueve. Setenta y nueve puntos, que
esperan como beneficio, de la misma manera, que la mediana sugiere una distincién de
trece factores; por otro lado, la moda indica una diferencia de 16 puntos en el deseo, dentro
de la desviacion preferida se determina un descuento de uno.67 factores; Asimismo, el
coeficiente de version ofrece una ventaja de 40.08%, lo que indica que los académicos en
el patrén ingresaron como un grupo heterogéneo y al final de este nivel se convirti6 en

consolidado, logrando un puntaje casi homogéneo.

Tabla 7

Elementos estadisticos en funcion al planteamiento de las hipdtesis de acuerdo a las

puntuaciones adquiridas en el conjunto experimental, segln el pre-test y pos-test.

Prueba T - Student Decision
Dimensiones / __ Nivel de
. Valor Valor Probabilidad = _ to>tc
variable significancia
observado ~ calculado  sjgnificancia p<a
dimension 1: a =  Serechaza
pr0b|emas to: 8,3337 te = 1,6683 p= 0,0000 0.05 H
y 0
aditivos
dimension 2: a =  Serechaza
prob'emas t0:8,3337 te = 1,6683 p= 0,0000 0.05 H
I 0

multiplicativos
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variable

a = Se rechaza
problemas de  _ g 1021 ,=16683 p=0,0000
enunciado 0,05 H,
verbal
Region de aceptacion .
; Region de rechazo
1
I
0.05 |
|
|
I
0 I
Te=1,6683
t, = 8,1021
Figura 4

Prueba de hipotesis respecto a la variable problemas de enunciado verbal, 2016.
Fuente: tabla 7

De acuerdo con la informacion indicada en la Tabla 7, la hipotesis de "t Student” se analiza
para examinar las clasificaciones adquiridas en las dimensiones y variables, las situaciones
necesarias para simplemente aceptar la hipétesis nula (to <te) o aceptar la alternativa son
exhibidos. (to> te), que habiendo sido establecido como etapas de libertad sesenta y seis,
con un grado de significancia de 0.05, el costo calculado es idéntico a uno, 6683 y los
valores obtenidos para la estadistica "t", en las dimensiones 1: problemas aditivos a =
8.3337, en tamafio 2: problemas multiplicativos a = 8.3337, dentro de los problemas de
declaracion verbal variable a = ocho.1021; Este tipo de valores es mucho mas que el precio
calculado, lo que nos lleva a hacer la seleccidn para rechazar la especulacion nula y recibir

la operacion. Por lo anterior, se confirma la validez de la hipotesis de investigacion.
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ANALISIS Y DISCUSION

En referencia al objetivo general, la tabla 5 muestra que en el nivel inicio se ha tenido
una ganancia de 64,71%%b, mientras que el nivel proceso se ha tenido una ganancia de
2,94%; por su lado el nivel logro obtenido presenta un ingreso de 11,76%, en el nivel
logro destacado, el incremento fue de 44,12%, porcentajes obtenidos de la comparacion
del pos-test y pre-test; asimismo, la prueba de hipotesis muestra un valor to= 8,1021 el
cual es superior al valor t, = 1,6683 (calculado), siendo a su vez el valor p = 0,0000,
donde la decision tomada consistio en recibir la hipétesis alterna; ante estos datos se
asume que la estrategia “aplicacion de materiales ladicos” ha manifestado un impacto
aceptable en los educandos integrantes de la muestra; al respecto el investigador Varas
(2013), en su tesis “Taller ludico “CIVAR” como estrategia de aprendizaje para
establecer alternativas de solucion a problemas matematicos en educandos del quinto
afio de nivel primario” presenta resultado similares senalando que los materiales ludicos
facilitan la labor del docente y el aprovechamiento del tiempo en aula, desde esa
perspectiva el desarrollo de la investigacion involucrd la manipulacion de materiales
concretos estructurados y no estructurados; lo cual respalda nuestra experiencia como
investigadora ratificando que los materiales constituyen un elemento motivador y
facilitador la capacidad de aprender tanto para maestros como para sus educandos que
manipula los materiales construyendo su propio aprendizaje tal como lo sefiala Bruner
(1984), quien afirma que el nifio aprende los conceptos, mientras tenga posibilidades

de manipular materiales por si mismo.

Ademas de lo sefialado en los resultados nuestra investigacion tiene relacion directa con
lo que dice Gaspar (2008), en sus estudio “Alternativa didactica para el entendimiento
y solucion de operaciones de sustraccion con sobrepaso en menores de 4to afio de nivel

primario Herminio Salas Gil, donde sugiere que en el aprendizaje matematico, el menor
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esta continuamente fomentando una relacion entre los recursos utilizados, los mismos
que desarrollan su pensamiento Idgico-matematico; asimismo que en el proceso de
aprendizaje — ensefianza de los conceptos matematicos debe considerar las siguientes
fases: utilizar recursos que explique de manera clara el mensaje del texto, utilizar
esquemas como dibujos, graficos y otros para entablar mejor la ensefianza a los
educandos, establecer significativamente la importancia del concepto con el curso o
asignatura; lo cual es respaldado por nuestra experiencia como investigadoras, de
donde afirmamos que el empleo de recursos pedagdgicos favorece los pasos de
aprendizaje — ensefianza, contribuye con el estudiante para que se sienta motivado e
identificado con el indicador que se quiere obtener de modo significativo; y le ayude a
resolver posibles problemas que se les presenta, tal como lo indica Alsina, Burgués y
Fortuny (1988) quienes menciona que la palabra material engloba todas las
herramientas 0 medios de comunicativos que permiten captar de manera mas eficiente
las sesiones asignadas, ayudando a entender con facilidad a los nifios y nifias
correspondientes a un determinado curso; el autor establece diferencias entre el
Material did&ctico el cuales un material elaborado para facilitar las condiciones para
aprender mejor; se refiere ademas a Material educativo que es el material que, es usado
con un proposito didactico para mejorar el avance de las acciones educativas de
aprendizajes. Por su parte el autor Eliseo (2009) menciona que los materiales pueden
ser, Estructurados, los que son elaborados especificamente con fines didacticos;
mientras que los no estructurados, son aquellos elaborados con fines didacticos que el

mismo maestro formula para sus educandos.

En funcion al primer objetivo especifico, evaluar los resultados de la aplicacion de
materiales ludicos en la dimension problemas aditivos, la tabla 1 muestra que en el
nivel inicio se ha logrado una ganancia de 61°,72% cabe agregar que en el nivel proceso
se ha tenido una ganancia de 5,88% en este mismo orden en el nivel logro previsto
presenta un ingreso de 11,76% para el nivel logro destacado, un ingreso de 44,12%
porcentajes obtenidos de la comparacién del pos test en relacién al pre-test; asimismo,

la hip6tesis muestra un valor t,= 8,3337 superior al valor t, = 1,6683 (esperado), siendo
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a su vez el valor p = 0,0000, por lo mismo se aceptd la hipoétesis alterna; los datos
presentados son una muestra que la “aplicacion de materiales ludicos” ha tenido un
impacto favorable en los integrantes de la muestra; al resultados similares representando

por los investigadores.

Martinez y Ochoa (2010), quienes de su tesis “Influencia del uso del material didactico
dentro del dominio de la aritmética para la asimilacién de contenidos del segundo ciclo
de formacion basica en el primer semestre de 2010 del Centro Escolar Rodrigo J. Leiva
", Implica que el desarrollo de la excelente ensefianza de las matematicas se basa
principalmente en el uso de sustancias de instruccion; los medios y los recursos de
coaching ayudan a facilitar el proceso de conocer; Del mismo modo, los maestros deben
tener como objetivo asegurarse de que los estudiantes puedan cosechar las competencias
matematicas vitales para comprender, usar, aplicar y hablar principios y procedimientos
matematicos, desde este perspectiva el proceso de la investigacion comprendio la
manipulacion de materiales; en esa linea de nuestra experiencia como investigadoras
apreciamos que los estudiantes al manipular un objeto sin antes haber sido explicado su
uso, pueden relacionarlo mediante la construccion de imagenes que observan en su vida
cotidiana; luego cuando se les explica el verdadero objetivo que tiene el material, lo
relacionan y usan de manera adecuada tal como lo sefiala Calero (1998),quien citando a
Ausubel (1963), refiere que lo aprendido establece una relacion del nuevo conocimiento
con la estructura cognoscitiva que el estudiante posee; donde se crea el conflicto
cognitivo y se adquieren los nuevos conocimientos: producto de la manipulacion del

material concreto.

Del mismo modo, encontramos coincidencias con los resultados proporcionados con la
ayuda de Roque (2009) que en su tesis "tienen un impacto en la ensefianza de las
matematicas basada en la resolucion de problemas dentro de la mejora del rendimiento
educativo general”, sugiere que la ensefianza de la aritmética a través de la fijacion de
problemas mejora el rendimiento acadéemico general del alumno; Ademas, se ha

terminado, favoreciendo la vanidad de los estudiantes universitarios e imbuyéndolos en
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la solucion de problemas, perdiendo su preocupacion por la aritmética y mostrandoles
mas interesados. Ademas, ha permitido expandir y profundizar sus ideas asociadas con
el software de numerosas estrategias o heuristicas; desde esta perspectiva, la mejora en
el area de estudios preocupaba la manipulacion de sustancias; En esta linea de nuestro
deleite como investigadores, respetamos que cuando los estudiantes universitarios
controlan material concreto diversificado lo relacionan con su contexto y esto es donde
permite al alumno expandir su imaginacion, capacidad intelectual, porque les ayuda a
encontrar diferentes técnicas para solucionar problemas de declaracion verbal; segin lo
expresado usando Blythe, (1998), que los estudios y practicas de manipulacién directa
permiten a los estudiantes universitarios superar los datos que se les proporcionan a
través del estudio o la exposicion. Permitiéndoles crear usando conexiones,
reestructurando, expandiendo, extrapolando, demostrando, haciendo uso y construyendo
conocimiento sobre lo que ya se dan cuenta, y por lo tanto obteniendo un aprendizaje

significativo, y consecuentemente adquiriendo conocimiento de por vida.

Con referencia al objetivo especifico, evaluar los productos de la aplicacion de
materiales lGdicos en la segunda dimension, problemas multiplicativos, la tabla 3
presenta que en el nivel inicio se ha tenido una ganancia de 58,82% , tal como en el
nivel proceso se ha tenido una ganancia de 2,94%; por su lado el nivel logro previsto
presenta un ingreso de 14,71%, en el nivel logro destacado, el incremento de 47,6%,
porcentajes obtenidos de la comparacion del pos test respecto al pre test; asimismo, la
prueba de hipo6tesis muestra un valor t,= 8,1021 superior al valor t. = 1,6683
(calculado), mientras que el valor p = 0,0000, por lo mismo se aceptd la hipotesis
alterna; los datos referidos son una muestra de que la “aplicacion de materiales

ludicos” presenta favorable.

Hallazgos similares son presentados por los investigadores Aniceto & Espinoza (2013),
que en su investigacion “Técnicas “MAJHO” para facilitar el procedimiento para
resolver problemas matematicos en educandos del primero afio primario de la .LE.P. “Mi

Mundo Feliz” — Nuevo Chimbote”, hacen referencia que el incorporar medios y
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materiales concretos facilitan la imaginacion y creatividad de los estudiantes que les
permite obtener mejores resultados en la resolucion de problemas matematicos;
considerando que el desarrollo de la investigacién comprende la manipulacion de
materiales concretos como estructurados y no estructurados; de lo aprendido al aplicar
nuestra investigacion, afirmamos que el uso de materiales ladicos para resolver
situaciones matematicos de caracter verbal; permiten relacionar mejor el planteamiento
de un problema con sus respectiva solucion al establecer formas graficas de solucion
ayudando a tener asertividad en sus respuestas ;al respecto en el marco teérico ubicamos
a Meza (1979) quien cita a Piaget (1976), autor de la teoria del “Desarrollo Cognitivo”
donde manifiesta que la facultad de aprender esta vinculado directamente al proceso
intelectual del pensamiento, donde el menor saca sus propias conclusiones utilizando
recursos educativos que le ayuden a obtener mejores resultados; para lo mencionado es
necesario plantear estrategias que favorezcan el mejoramiento de capacidades para

resolver dichos problemas.

Sobre los resultados presentados se complementaran con los presentados por Carrillo
(2007), quien desarrollo la investigacion: La inteligencia I6gico - matemaética y la
inteligencia para resolver operaciones matematicos en educandos del 4to afio de nivel
primario de la Institucién Educativa N° 88017 Cesar Vallejo, donde sostiene que el
resolver es todo un proceso sistematico en donde la experiencia del sujeto tiene un rol
significante; que la solucion depende de las capacidades obtenidas anteriormente por el
sujeto. Asimismo, que resolver problemas no implica aprender un mecanismo
automatico o reemplazando datos en un algoritmo sino entender lo que estan haciendo.
Nosotras como investigadoras tratamos que los estudiantes se sientan muy involucrados
con los problemas matematicos que les planteaban para que se interesen y reflexionen
que el saber resolver los problemas matematicos les servira para solucionar posibles
conflictos que se les presenten en el dia a dia; sobre lo sefialado en el marco teorico, se
ubica que el curso matematica, propone expandir en el académico los talentos que le
permiten plantear y resolver con actitud analitica los problemas de su contexto y hecho,

para que los estudiantes desarrollen su comprension matematica y los usen con
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flexibilidad en uno En este tipo de contextos, las actividades de educacion y aprendizaje
deben estar orientadas para que los estudiantes comprendan una forma de actuar con
relevancia y eficacia de su funcion como ciudadanos, lo que implica el desarrollo
completo de un conjunto de habilidades, competencias e informacion. que facilitan el
conocimiento, la produccion y la aplicacion de una matematica para la existencia y las
pinturas (Minedu, 2016).

9. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
9.1. Conclusiones

Frente a los productos adquiridos se establecen como conclusiones de la investigacion
los siguientes:

La aplicacion de materiales Iadicos ha tenido un efecto positivo para resolver de
enunciado verbal en educandos; afirmacion que se deduce de la diferencia de 9,79 en la
media aritmética producto de la comparacion del pos y pre test; asimismo se puede
evidenciar una ganancia en el coeficiente de variacion equivalente a 40,08 %, que es
una muestra que se ha logrado reducir el grado de heterogeneidad tal como se sefiala en
la tabla 6; de otra parte la prueba de hipotesis donde se ha obtenido un valor t,= 8,1021
superior al valor calculado te = 1,6683, con un valor de significancia p = 0,0000,
rechazando la hipotesis negativa, tal como se sefiala en la tabla 7.

La aplicacion de materiales ludicos ha logrado incrementos en la dimension problemas
aditivos, afirmacion que se deduce de la diferencia de 8,29 en la media aritmética
producto de la comparacion del post test respecto al pre test; asimismo se puede
evidenciar una ganancia en el coeficiente de variacion equivalente a 30,64 %, que ha
logrado reducir el grado de heterogeneidad tal como se sefiala en la tabla 2; de otra
parte la prueba de hipotesis donde se ha obtenido un valor t,= 8,3337 superior al valor

calculado te = 1,6683, con un valor de significancia p= 0,0000, rechazando la hipétesis
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negativa, tal como se sefiala en la tabla 7.

La aplicacion de materiales lidicos ha logrado mejoras en la dimensién problemas
multiplicativos, afirmacion que se deduce de la diferencia de 11,76 en la media
aritmética producto de la comparacion del post test respecto al pre test; asimismo se
puede evidenciar una ganancia en el coeficiente de variacion equivalente a 133,37 %,
que ha logrado reducir el grado de heterogeneidad de la muestra tal como se sefiala en
la tabla 4; de otra parte la prueba de hipétesis donde se ha obtenido un valor t,=8,3337
superior al valor calculado te = 1,6683, con un valor de significancia p=0,0000,

rechazando la hipdtesis negativa, tal como se sefiala en la tabla 7.

9.2. Recomendaciones

En base a lo experimentado se recomienda que:

A las autoridades educativas de la Ugel Santa:

Desarrollar programas de capacitacion para fortalecer las habilidades practicas
pedagogicas de los docentes.

A los directivos de la Institucion:

Los miembros directivos brinden programas de capacitacion a sus docentes en el uso
de materiales concretos en sus sesiones de clases para obtener mejores respuestas en

desarrollo intelectual de los educandos.

Fomentar exposiciones de materiales elaborados por los educandos con fines

educativos, para incentivarlos.
A los docentes:

Desarrollar programacion y sesiones de aprendizaje incluyendo diversas

metodologias activas y motivadoras para un mejor aprendizaje en los estudiantes.
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Utilizar recursos educativos durante las sesiones en clases, para tener una mejor
motivacion y concentracion con el objetivo de ayudar en el proceso de desarrollo

cognitivo de los educandos.
A otros investigadores:

Que se orienten en nuestros modelos de sesiones cuando programen sus etapas de

educacion intelectual en los educandos, tenga en cuenta el uso de materiales.

Los medios educativos a utilizar deben de ser diversificando segin el contexto del

estudiante.
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12. APENDICES Y ANEXOS

2 INSTITUCION EDUCATIVA PARROQUIAL
i “SANTA MARIA DE CERVELLO”

PRUEBA ESCRITA DE MATEMATICA
(Pre test — Post test)

ALUMNO(A): 40 A
FECHA: —11-16 TIEMPO: 120 Minutos N° ORDEN

INSTRUCCIONES
Resuelve correctamente los problemas que se te presentan a continuacion, utilizando los
espacios en blanco; luego marca con una equis (X) la alternativa que contenga la respuesta
correcta.

1. Monica tiene figuras de animales, de las cuales, 704 son de mamiferos, 998 de

aves y 1037 de reptiles. ¢ Cuantas figuras tiene en total?

66



2378 figuras.
2735 figuras.
2739 figuras.
2740 figuras.

José tiene 1040 figuras, de las cuales 412 son de mamiferos y el resto son de
aves. De las figuras de aves, 405 son aves de la costa y las demés de la selva.
¢ Cuantas figuras de aves de la selva tiene José?

237 figuras de aves de la selva.

273 figuras de aves de la selva.

233 figuras de aves de la selva.

223 figuras de aves de la selva.

Pedro tenia algunos caramelos. Nati le regalé 12 y ahora tiene 20. ;Cuantos
caramelos tenia Pedro al inicio?

8 caramelos.

9 caramelos.

11 caramelos.

12 caramelos.

Rosa tenia algunos lapices y le dio a Carlos 6 y ahora tiene 9. ¢ Cuantos lapices
tenia Rosa?

17 lapices.

16 lapices.

15 lapices.

14 lapices.

Marisol tiene ahorrado 120 nuevos soles. Giovanna tiene 25 nuevos soles mas
gue Marisol. ¢ Cuéanto dinero tiene Giovanna?

125 nuevos soles.
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b)

d)

a)

145 nuevos soles.

135 nuevos soles.

140 nuevos soles.

Roger tiene ahorrado 80 nuevos soles. Oscar tiene 15 nuevos soles menos que
Roger. ¢Cuanto dinero ahorrado tiene Oscar?

55 nuevos soles.

45 nuevos soles.

65 nuevos soles.

75 nuevos soles.

Flavio gana 645 nuevos soles. Si le dieran 120 soles mas, ganaria lo mismo que
Ernesto. (Cuanto gana Ernesto?

755 nuevos soles.

745 nuevos soles.

765 nuevos soles.

775 nuevos soles.

En el salon A hay 34 estudiantes. Si se retiran 6, habria la misma cantidad de
estudiantes que en el salon B. ¢ Cuantos estudiantes hay en el segundo salon?
31 estudiantes.

23 estudiantes.

26 estudiantes.

28 estudiantes.

Una escuela va a comprar 500 cuadernos. Cada cuaderno cuesta 3 nuevos
soles. ¢ Cuanto costaran todos los cuadernos?

1 400 nuevos soles.

1 450 nuevos soles.

1 550 nuevos soles.

1 500 nuevos soles.

. Van a repartir 450 lapices entre los 150 nifios de la escuela. Todos los nifios

reciben el mismo namero de lapices. ¢ Cuantos le dan a cada uno?

7 lapices.
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6 lapices.
3 lapices.

4 lapices.

. Se van a guardar 48 panes en bolsas. En cada bolsa caben 6 panes. ¢ Cuantas

bolsas se necesitan?
7 panes.
6 panes.
8 panes.

9 panes.

. Combinando mis pantalones y camisas me puedo vestir de 12 formas

diferentes. Tengo 4 pantalones. ¢ Cuantas camisas tengo?
3 camisas.
6 camisas.
5 camisas.

4 camisas.

. En un recipiente de huevos hay 5 filas y 6 columnas. ¢ Cuantos huevos caben

en el recipiente?
30 huevos.
26 huevos.
35 huevos.

34 huevos.

. En un aula hay 24 alumnos, organizados en 4 filas de carpetas personales.

¢ Cuéntas carpetas hay en cada fila?
3 carpetas.
6 carpetas.
5 carpetas.

4 carpetas.

.Juana tiene 5 nuevos soles. Tania tiene el cuadruple que Juana. ¢Cuéntos

nuevos soles tiene Tania?

30 nuevos soles.
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b)

d)

16.

26 nuevos soles.
25 nuevos soles.

20 nuevos soles.

Un libro cuesta 72 nuevos soles. Un cuaderno cuesta 8 veces menos ¢Cuanto

cuesta el cuaderno?
8 nuevos soles.
6 nuevos soles.
9 nuevos soles.

11 nuevos soles.

nifos. ¢ Cuantas veces mas nifios caben en el patio que en el aula de primer grado?

3 veces mas.
6 veces mas.
5 veces mas.

4 veces mas.

. En el patio de una escuela caben 60 nifios. En el aula de primer grado caben 12
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Analisis de fiabilidad en SPSS 23

Escala: TODAS LAS VARIABLES

Resumen del procesamiento de los casos

N %

Casos Validos 15 100,0
Excluidos® 0 ,0

Total 15 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables

Estadistico

del procedimiento.

s de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,828 17
Estadisticos total-elemento
Media de la Varianza de la
escala si se escala si se Correlacion Alfa de Cronbach
elimina el elimina el elemento-total si se elimina el
elemento elemento corregida elemento

VAR00001 19,8667 42,552 ,700 ,802
VAR00002 19,0000 44,857 ,608 ,810
VAR00003 19,2667 48,638 ,133 ,839
VAR00004 19,6667 45,810 ,458 ,818
VARO0005 19,6667 46,381 ,403 ,821
VAR00006 19,2000 42,314 ,697 ,802
VARO00007 20,0667 45,210 ,435 ,819
VARO0008 19,4667 43,410 ,664 ,805
VAR00009 19,3333 42,810 ,610 ,808
VARO00010 19,4667 41,410 ,866 , 793
VAR00011 19,1333 43,981 ,697 ,805
VAR00012 19,6667 49,952 ,026 ,848
VAR00013 19,2000 47,886 ,291 ,827
VAR00014 19,0000 47,857 ,468 ,820
VARO00015 19,0667 48,067 ,428 ,821
VAR00016 19,4667 53,124 -,192 ,856
VARO00017 19,0667 48,067 ,428 ,821
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(Pre y post test)

z

BASE DE DATOS DE LA CONFIABILIDAD DE LA PRUEBA ESCRITA DE MATEMATICA

17

16

15

14

13

12

11

10

10
11
12
13
14
15
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE | >t TILION OFERAGTONA | DIMENSION INDICADOR INSTRUMENTOS
Los problemas | Problemas que para su Combinacion
aritméticos nos | resolucion se requiere de -
muestran las diferentes | una  operacion.  Las Prol?l_emas Cambio
situaciones  de  la | preguntas hacen aditivos Comparacion
realidad en las cuales se | referencia a la lgualacién
Dependiente aprecia fendmenos que | determinacion de una 5 T )
Problemas | roohonden al  campo | cantidad, y necesitan la roporcionafidad simple Prueba escrita de
aritméticos de .- .., ., 0 razon matematica
. aditivo  (adicion vy | realizacion de
enunciado . ) . Combinacién Pre y post test
verbal sustraccion) o al campo | operaciones — aritméticas
multiplicativo para  su  resolucion Problemas
(multiplicacién o | (adicion,  sustraccion, | multiplicativos
divisién)  segin el | multiplicacion 0 Comparacion
Ministerio de | division)
Educacion (2015).
Es cualquier material | Conjunto de Sesion:  Empleamos el | procedimiento de la sesion:
que, en un contexto | materiales abacos  para  resolver |, Eamiliarizacion con  los
_ educativo determinado, | estructurados (va problemas aditivos materiales.
Indepen_dlente sea utilizado con una | €laborados) o no Materiales Sesion:  usamos el |e Manipulacion del material.
Ma}te_rlales finalidad  didactica o estructurados Estructurados material multibase para |e Descubrimiento - de
ludicos (elaborados  por el resolver problemas propiedades mateméticas en

para facilitar 0
acompaiiar el desarrollo
de las actividades de

docente) que facilitan
la  resolucion  de
problemas aritméticos

Sesidn: con las regletas
cusinaire encontramos el
producto en los

los materiales.

Relacién con el concepto
matematico
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aprendizaje (Ministerio
de Educacion, 2013).

de enunciado verbal.

problemas

Sesion: jugando a la
loteria solucionamos

Materiales No
estructurados

problemas
multiplicativos.

Sesion: Resolvemos
problemas aditivos

mediante la Tiendita
escolar

Sesion: las chapas como
recursos para resolver
problemas

Sesion: resolviendo
problemas
multiplicativos con el

ludo matematico

Sesion: con ayuda de las
celdas de huevos
solucionamos problemas
aditivos.

Desarrollo de experiencias

Fijar 'y  consolidar el
concepto

Aplicacién los
procedimientos en la

resolucién de problemas

Practicas empleadas en el
desarrollo de las sesiones de
aprendizaje
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MATRIZ DE CONSISTENCIA INTERNA

PROBLEMA

HIPOTESIS

VARIABLES

OBJETIVOS

¢En qué medida la

aplicacion de los
materiales  ludicos
optimiza la
resolucion de
problemas

aritméticos de

enunciado verbal en
los estudiantes del
cuarto grado de
Primaria, de la IEP
del

“Santa Maria

Cervelld” Nuevo

Chimbote — 2015?

General

La aplicacion de los
materiales  ludicos
mejora la resolucion
de problemas
aritméticos de
enunciado verbal en
los estudiantes del
cuarto grado de
Primaria de la IEP.
del

“Santa Maria

Cervell6”, Nuevo

Chimbote - 2016.

Variable dependiente: resolucion de

problemas aritméticos de enunciado verbal
Polya (citado por Gascén, 1994), sostiene

que: Un problema es wuna situacion,
cuantitativa o de otra clase, a la que se
enfrenta un individuo o un grupo, que
requiere solucion, y para la cual no se
vislumbra un medio o camino aparente y
obvio que conduzca a la misma (p. 114).

Variable independiente: materiales ludicos
Alsina, Burgués y Fortuny (1988) afirma que
bajo la palabra material se agrupan todos

aquellos objetos, aparatos o medios de
comunicacion que pueden ayudar a describir,
entender y consolidar conceptos fundamentales

en las diversas fases del aprendizaje.

General

Determinar en qué medida la aplicacion de
materiales ludicos mejora la resolucion de
problemas aritméticos de enunciado verbal en
los estudiantes del cuarto grado de Primaria
de la IEP. “Santa Maria del Cervell6”, Nuevo
Chimbote - 2015.

Especificos

Identificar el nivel de resolucion de problemas
aditivos, antes y después de emplear de
materiales ladicos con los estudiantes del
cuarto grado de Primaria de la IEP. “Santa
Maria del Cervell6™.

Identificar el nivel de resolucién de problemas
multiplicativos, antes y después de emplear de
materiales lddicos con los estudiantes del
cuarto grado de Primaria de la IEP. “Santa

Maria del Cervello™.
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MATRIZ DE MARCO TEORICO

PROBLEMA

VARIABLES

DIMENSIONES

ESQUEMA DE MARCO
TEORICO

OBJETIVOS

¢En qué medida la
aplicacion de los
materiales ludicos
optimizan la resolucion de
problemas aritméticos de
enunciado verbal en los
estudiantes del cuarto
grado de Primaria, de la
IEP. “Santa Maria del
Cervelld” Nuevo

Chimbote — 2015

Problemas aritméticos
de enunciado verbal

Problemas aditivos

Problemas
multiplicativos

Resolucién de problemas
aritméticos de enunciado
verbal

1.
2
3.
4. Area de matemética en las

Rutas del aprendizaje
Enfoque de la matematica

Resolucion de problemas

rutas del aprendizaje
Competencias

Capacidades

Problemas aritméticos de
enunciado verbal

Problemas Aditivos
Problemas Multiplicativos

Competencias y capacidades
a ser desarrolladas

Estrategia para desarrollar el
area

General

Determinar en qué medida
la aplicacion de materiales
ludicos mejora la
resolucion de problemas
aritméticos de enunciado
verbal en los estudiantes
del cuarto grado de
Primaria de la IEP. “Santa
Maria del  Cervelld”,

Nuevo Chimbote - 2015.

Especificos
Identificar el nivel de
resolucion de problemas
aditivos, antes y después

de emplear de materiales
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Materiales ludicos

Estructurados

No estructurados

Material ltdico

1.
2.

T W

o

4.

Material

Tipos de  materiales
empleados en educacién

Material ladico
Descripcion
Caracteristicas
Tipos
Importancia

Material ludico empleado en
el area de matematica

Materiales empleados en la
investigacion
yupana
material multibase
regletas cusinaire
ludo matemético
loteria
Tiendita escolar
Chapas
Tubos de carton (de los rollos
de WC y de papel de cocina)
Celdas de huevos

ludicos con los
estudiantes del cuarto
grado de Primaria de la
IEP. “Santa Maria del

Cervell6”.

Identificar el nivel de
resolucion de problemas
multiplicativos, antes y
después de emplear de
materiales ltdicos con los
estudiantes del cuarto
grado de Primaria de la
IEP. “Santa Maria del

Cervellé
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

DEFINICION DEFINICION -
VARIABLE DIMENSION INDICADOR
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Segin el Ministerio de Problemas  que para su Combinacion
Ed ., 2015 | resolucion se requiere de
proubclztr::;rs] ari(tmétigc,)s ngg una  operacion. Las Problemas Cambio
Problemas | Muestran  las  diferentes ferfgrl;r;gz . hacelr; aditivos Comparacion
N d situaciones de la realidad en ., .,
aritmeticos de . | determinacion de una IguaIaC|0n
enunciado las cuales se  aprecia tidad " :
fenomenos que responden al | cantidad, y hecesitan - fa ; : : .
Verbal campo adi?ivo (a[?jicién y rea"zaci(’)n de operaciones PrOpOFCIonahdad Slmple 0 razon
. itméticas para su Problemas
sustraccion) o al campo an . . Setie Combinacion
multiplicativo (multiplicacion | "ésolucion — (adicion, | multiplicativos
o division) sustraccion, multiplicacion o .,
: division) Comparacion
yupana
_ _ | Conjunto de material multibase
Es cualquier material | materiales —
que, en un contexto | estructurados (ya Estructurados regletas cusinaire
educativo  determinado, | elaborados) o no ludo matematico
" sea utilizado con una es;trléctu:jados I —
Mlztdeiré?)ses finalidad didéactica o para fji)ger?trea) 05 por lfe
facilitar o acompanar el facilitan a la Tiendita escolar
dets.ar.:jol(ljo de |§5 res%IIucién de Chapas
actividades e problemas
. o No estructurados 5
aprendizaje. aritméticos de Tubos de cartdn (rollos de WC y de papel de

enunciado verbal.

cocina)

Celdas de huevos
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MATRIZ DE DISENO METODOLOGICO

Enfoques de Disefio de investigacion Ambito — poblacion y muestra Instrumentos Criterios: validacion y
investigacion confiabilidad
Ambito o
Validacion

Cuantitativa

Investigacion

experimental

G.E.: O X 0O,

Donde:

G.E.: Grupo experimental

0,

0,

(niflos y nifias del 4°
grado de primaria)

: Pre Prueba (prueba
escrita de
matematica)

: Aplicacion de la
variable experimental
(Material Ludico)

: Post Prueba (prueba
escrita de

matematica)

IEP. “Santa Maria del Cervelld”,
Nuevo Chimbote

Poblacion

61 nifios y nifias del 4° grado de
primaria

Muestra

30 nifios y nifias del 4° “A” grado de
primaria

Técnica de muestreo
Muestreo no probabilistico por
conveniencia dado la cercaniay
accesibilidad que se tiene para con
los estudiantes, obteniendo la
muestra de la seccion donde la
investigadora desarrolla su labor de
docente.

Prueba escrita de
matematica

Validez de contenido a
criterio de juicio de expertos

Confiabilidad
La confiabilidad se realizara
mediante el muestreo no
probabilistico por
conveniencia en una muestra
piloto, para luego determinar
el coeficiente estadistico de
Alfa de Crombach.
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
SECCION DE POSGRADO

INFORME DE OPINION (JUICIO DE EXPERTOS)

l. DATOS GENERALES

1. TITULO DEL PROYECTO:
Material ldico para la resolucidn de problemas aritméticos de enunciado verbal en estudiantes de Primaria, Nuevo Chimbote.

2. INVESTIGADORA:

Maria Lorena Sotero Caballero

3. OBJETIVO GENERAL:
Determinar los efectos de la aplicacion de los materiales ludicos en la resolucion de problemas aritméticos de enunciado verbal en los

estudiantes del cuarto grado de Primaria de la IEP. “Santa Maria del Cervell6”, Nuevo Chimbote - 2015.
4, CARACTERISTICAS DE LA POBLACION:

Nifios y nifias del 4° grado de primaria de la IEP. “Santa Maria del Cervell6”, del distrito de Nuevo Chimbote, con edad promedio de 09 afios, en un solo

grupo, de condicion socioecondmica alta.
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5. TAMANO DE LA MUESTRA:
34 nifos y nifias del 4° “A” grado de primaria de la IEP. “Santa Maria del Cervello”.

6. NOMBRE DEL INSTRUMENTO

Prueba escrita de matematica

1. DATOS DEL INFORMANTE

1. APELLIDOSY NOMBRES DEL INFORMANTE:

2. PROFESION Y GRADO ACADEMICO:

Profesion:

Grado académico:

3. INSTITUCION DONDE LABORA:
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ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE

DIMENSION

INDICADOR

ITEMS

INDICADORES DE EVALUACION

Redaccion clara
y precisa

Tiene coherencia
con la variable

Tiene coherencia
con las
dimensiones

Tiene coherencia

con los

indicadores

Si NO

Si NO

SI NO

Si

NO

Observaciones

Problemas aritméticos de enunciado verbal

Problemas aditivos

Combinacion

Mo@nica tiene figuras de animales,
de las cuales, 704 son de
mamiferos, 998 de aves y 1037 de
reptiles. ;Cuantas figuras tiene en
total?

José tiene 1040 figuras, de las
cuales 412 son de mamiferos y el
resto son de aves. De las figuras
de aves, 405 son aves de la costa
y las demas de la selva. ;Cuantas
figuras de aves de la selva tiene
José?

Cambio

Pedro tenia algunos caramelos.
Nati le regal6 12 y ahora tiene 20.
¢Cuantos caramelos tenia Pedro
al inicio?

Rosa tenia algunos lapices y le
dio a Carlos 6 y ahora tiene 9.
¢Cuantos lapices tenia Rosa?

Comparacion

Marisol tiene ahorrado 120
nuevos soles. Giovanna tiene 25
nuevos soles mas que Marisol.
¢Cuanto dinero tiene Giovanna?

Roger tiene ahorrado 80 nuevos
soles. Oscar tiene 15 nuevos soles
menos que Roger. ¢Cuanto dinero
ahorrado tiene Oscar?
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Igualacion

Flavio gana 645 nuevos soles. Si
le dieran 120 soles mas, ganaria
lo mismo que Ernesto. ;Cuanto
gana Ernesto?

En el salén A hay 34 estudiantes.
Si se retiran 6, habria la misma
cantidad de estudiantes que en el
salén B. ¢ Cuantos estudiantes hay
en el segundo sal6n?

Problemas multiplicativos

s

Proporcionalidad simple o
razon

Una escuela va a comprar 500
cuadernos. Cada cuaderno cuesta
3 nuevos soles. ¢Cuanto costaran
todos los cuadernos?

Van a repartir 450 lapices entre
los 150 nifios de la escuela. Todos
los nifios reciben el mismo
nimero de lapices. ;Cuantos le
dan a cada uno?

Se van a guardar 48 panes en
bolsas. En cada bolsa caben 6
panes. ;Cuantas bolsas se
necesitan?

Combinacion

Combinando mis pantalones y
camisas me puedo vestir de 12
formas diferentes. Tengo 4
pantalones. ¢Cuantas camisas
tengo?

En un recipiente de huevos hay 5
filas y 6 columnas. ¢Cuantos
huevos caben en el recipiente?

En un aula hay 24 alumnos,
organizados en 4 filas de carpetas
personales. ¢Cuantas carpetas hay
en cada fila?

Comparacion

Juana tiene 5 nuevos soles. Tania
tiene el cuéddruple que Juana.
¢(Cuantos nuevos soles tiene
Tania?

Un libro cuesta 72 nuevos soles.
Un cuaderno cuesta 8 veces
menos  ¢;Cudnto  cuesta el
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cuaderno?

En el patio de una escuela caben
60 nifios. En el aula de primer
grado caben 12 nifios. ¢Cudantas
veces mas nifios caben en el patio
que en el aula de primer grado?

OPINION DE APLICABILIDAD

Lugar y fecha:
Chimbote, ............ de e de...ooovviiiiininnns
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO

VICERRECTORADO ACADEMICO
DIRECCION GENERAL DE INVESTIGACION
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

Programacion de aplicacion de Material
lidico para la resolucion de problemas
aritmeéticos de enunciado verbal

INSTITUCION EDUCATIVA PARROQUIAL
“SANTA MARIA DE CERVELLO”

- 2016 -



Programacién de aplicacion de Material ladico para la resolucion de

problemas aritméticos de enunciado verbal

I. DATOS GENERALES DE LA PROPUESTA

1.1. UGEL : Santa

1.2. Instituciéon Educativa : Parroquial “Santa Maria De Cervell6”
1.3. Responsable : Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Grado : cuarto grado de Primaria

1.5. Duracion : 4 meses (de marzo a junio del 2016)
1.6. Carga horaria semanal : 2 Horas

Il. OBJETIVO DE LA PROPUESTA

Mejorar la resolucion de problemas aritméticos de enunciado verbal en estudiantes del

cuarto grado de Educacion Primaria de la I.E. Parroquial “Santa Maria De Cervell6”

I1l.  FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA

Los recursos y los materiales didacticos en los primeros afios de Educacién Basica en el
area de matematica son importantes tanto el material concreto como virtual porque
favorecera el desarrollo del pensamiento logico y critico, si es utilizado de manera
adecuada en el aula. Proporcionan una fuente de actividades atractivas y creativas sobre
todo educativas permitiendo que el nifio mantenga el interés de aprender y una mente
abierta a nuevos conocimientos. Estos tipos de materiales hacen que las clases cotidianas
muchas veces aburrida, aridas y sin interés se conviertan en interesantes con nuevos
enfoques y procedimientos. En el proceso de aprendizaje la fase concreta da al estudiante
la oportunidad de manipular objetos, formar esquemas, conocer mejor el objeto, relacionar
y establecer relaciones entre objetos, para pasar a la fase grafica y simbdlica lo que implica

la abstraccion conceptos y podra aplicarlos en la resolucién de los problemas cotidianos.



V.

PROGRAMACION DE SESIONES

SESION DE APRENDIZAJE 01

I. TITULO Y DATOS GENERALES

1.2. Grado y seccion: 4 "A”
1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena
1.4. Duracion: 2 horas

11.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

1.1. Titulo: Jugamos con los problemas aditivos de cambio 1.

EVIDENCIAS INSTRUMENT
e o
APRENDIZAJE '
RESUELVE -Establece relaciones entre datos y | Resuelven
PROBLEMAS DE | una 0 mas acciones de agregar | problemas de Lista de cotejo
CANTIDAD cantidades, y la transforma en | cambio 1
e Traduce expresiones numeéricas (modelo) de
cantidades a | adiciobn con numeros naturales de Practica calificada
expresiones hasta dos cifras.
numéricas.

Comunica su
comprensién
sobre los
nameros y sus
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.
Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y las
operaciones.

- Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numérico  (nGmeros, signos  y
expresiones verbales) su

comprension de las operaciones de
adicion y sustraccion, con nimeros
de hasta dos cifras.

- Emplea
procedimientos.

estrategias y

-Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema
y lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucion y los
resultados obtenidos.




II.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

- Leer sobre problemas de cambio 1
-Tener listos los materiales para el
desarrollo de la sesion.

Papelote con el problema de Desarrollo.
Material Base Diez o dbaco. Botones,
canicas, chapitas, semillas o0 monedas de
papel (cantidad suficiente para los grupos).
Tablero para representar los problemas.

11.-MOMENTOS DE LA SESION.

MOMENTOS DE LA SESION

TIEMPO

Inicio
-Se da la bienvenida a los estudiantes.

avanzan las casillas.

retroceder?

hicimos en el juego?

-Los estudiantes y la docente participan de la dindmica el camino numérico

En grupo de 10 participantes se realiza el juego.
Los nifios y nifias lanzan el dado y de acuerdo al resultado que sacaron

-Gana el grupo que llegue primero a la meta.
-Los estudiantes responden a preguntas: ;Qué tenia nuestro camino?, ;para
qué nos sirvid el dado?; ¢lo que salia en el dado teniamos que avanzar o

-Se presenta el conflicto cognitivo ¢Con qué operacion se relaciona lo que

-Se presenta en un papelote el siguiente problema:

Ariana tenia en su alcancia 18 soles. Si el miércoles su papa le dio 8 soles.
Hasta el momento, ;cuanto dinero tiene Ariana en su alcancia?

-Se facilita la comprension del problema para ello los estudiantes leen el
enunciado de forma individual y aplican estrategias cognitivas.
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-Los estudiantes responden a preguntas, por ejemplo: ¢de qué trata el
problema?, ;cuanto dinero tenia Ariana?; ¢cuanto dinero le dio su papa?,
¢Qué nos pide el problema? ;Creen que tendrd mas o menos dinero ahora?

Se comunica el propdsito de la sesion: hoy aprenderan a resolver problemas




de cambio (agregar); utilizaran material concreto y haran representaciones
graficas y simbdlicas.

Desarrollo

-Los nifios y nifias expresan el problema con sus propias palabras.

-Se propicia la busqueda de estrategias mediante preguntas y el uso de
estrategias heuristicas: ¢conocen algun problema parecido?, ¢han resuelto
antes un problema como este?; ;qué haran primero?, ;y después?, ;como
procederan?; ¢qué necesitan?, ,qué material concreto utilizaran? ;Creen que
podemos usar la casita ordenadora? ;y el material base diez?

-Los estudiantes sacan del sector de matematicas el material concreto (Base
Diez o &baco, botones, semillas, chapitas, canicas) con el que deseen
ejecutar las estrategias propuestas.

-El docente proporciona el tiempo adecuado para que manipulen el material
elegido y concreten sus estrategias planteadas, luego realizan sus dibujos,
graficos, esquemas y simbolos.

-El docente organiza una puesta en comun para socializar el trabajo realizado
por los estudiantes.

-Uno o dos representantes de cada grupo explican al pleno la forma como
han resuelto el problema.

-Verificamos con los estudiantes que las respuestas sean matematicamente
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correctas y que exista correlacion entre los datos y la pregunta del problema.
De darse el caso, realizamos las aclaraciones y correcciones pertinentes.
Formalizamos lo aprendido a partir de preguntas: si tenemos dos cantidades,
¢qué hacemos para encontrar la cantidad total?, ;qué operacién utilizamos?;
¢gqué hacemos para que una cantidad aumente?, ;qué operacion utilizamos?
se pone énfasis en las acciones de agregar.

-La docente propicia la reflexion sobre la forma como lograron resolver el
problema mediante preguntas: ;qué sintieron frente al problema?, ¢les
parecio dificil o facil?; ¢pensaron en alguna forma de hacerlo?; el material
fue atil en su aprendizaje?, ¢las representaciones concretas, graficas y
simbolicas ayudaron a la comprensién y al desarrollo?

-Los estudiantes resuelven los problemas de una practica (anexo 1). Se
acompafia en el proceso de resolucion.

Cierre:

Conversamos con los estudiantes sobre sus aprendizajes a partir de las
siguientes preguntas: ¢qué han aprendido?, ;cémo lo han aprendido?; ¢han
tenido alguna dificultad?, ¢cudl?; ¢para qué les servira lo que han
aprendido?, ;qué cambios proponen?

l. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.
- Del docente:

v' https://sites.google.com/a/polavide.es/abn-olavide/resolucion-de-

problemas/ejemplo-de-problemas-tipo-para-los-diferentes-niveles-de-
primaria# TOC-CAMBIO-1
v' http://www.olesur.com/educacion/tipos-de-problemas-matematicas-cambio.asp



https://sites.google.com/a/polavide.es/abn-olavide/resolucion-de-problemas/ejemplo-de-problemas-tipo-para-los-diferentes-niveles-de-primaria#TOC-CAMBIO-1
https://sites.google.com/a/polavide.es/abn-olavide/resolucion-de-problemas/ejemplo-de-problemas-tipo-para-los-diferentes-niveles-de-primaria#TOC-CAMBIO-1
https://sites.google.com/a/polavide.es/abn-olavide/resolucion-de-problemas/ejemplo-de-problemas-tipo-para-los-diferentes-niveles-de-primaria#TOC-CAMBIO-1
http://www.olesur.com/educacion/tipos-de-problemas-matematicas-cambio.asp

SESION DE APRENDIZAJE N 02

TITULO Y DATOS GENERALES
1.1. Titulo: Jugamos con los problemas aditivos de cambio 2.

1.2. Grado y seccion: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracién: 2 horas
I1.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

INSTRUMENT
COMPETENCIA DESEMPERNO PN ODE
EVALUACION
RESUELVE -Establece relaciones entre datos y una Resuelven
PROBLEMAS DE | o mas acciones de quitar cantidades, y problemas de
CANTIDAD | etemioma s ooreions wmirs | “campio2 | Lista
* Traduce cantidades a naturales de hasta dos cifras. cotejo.

expresiones numéricas.
Comunica su
comprensién sobre los
ndmeros y sus
operaciones

Usa  estrategias vy
procedimientos de
estimacion y calculo.
Argumenta

afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

Expresa con diversas representaciones
y lenguaje numérico (nUmeros, signos
y expresiones verbales) su comprensién
de las operaciones de adicion vy
sustraccion, con nimeros de hasta dos
cifras.

- Emplea estrategias y procedimientos.
Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema y
lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucion y los resultados
obtenidos.

Prueba escrita

II.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

- Leer sobre problemas de cambio 2
-Tener listos los materiales para el

desarrollo de la sesién.

pequerios.

Material Base Diez y cubitos.
Chapitas, botones, semillas u otros objetos




111.-MOMENTOS DE LA SESION.

MOMENTOS DE LA SESION

TIEMPO

Inicio

-Se dialoga con los estudiantes sobre lo trabajado la clase anterior.

-Los estudiantes realizan el juego “Tumbalatas”

En grupos tiran pelotas de trapos y tratan de tumbar la mayor cantidad

posible, cada lata tumbada es un punto. Gana el equipo que logré tumbar mas

latas.

Los estudiantes dialogan sobre la dinamica realizada ¢Cémao se sintieron con

el juego? ¢Que tenia que hacer cada grupo? ¢Cuantas latas habia cuando se

inicio el juego? ¢Cuando se tumbaron latas habia mas o menos que al
principio?

-Se plantea el siguiente conflicto cognitivo ;Con qué operacion podemos

relacionar el juego? ¢Por que?

-Presenta en un papelote el siguiente problema:

En el juego del Tumbalatas cada lata derribada vale un punto. El equipo “Las

estrellas brillantes” dice que ganaron 30 puntos, porque derribaron 30 latas;

sin embargo, el arbitro manifiesta que 18 latas no se han caido, solamente se
han inclinado una sobre otra. ;Cudl es el puntaje real del equipo “Los
amigos”?

-Se facilita la comprension del problema para ello los estudiantes leen el
enunciado de forma individual y aplican estrategias cognitivas

-Los estudiantes responden a preguntas, por ejemplo:icuantas latas dice
haber derribado el equipo “Los amigos”?, ;qué dice el arbitro?, ;qué te
pide en el problema?; si se considera lo que dice el arbitro, ¢el equipo
obtendrd mas o menos puntos de lo que dice?

-Se comunica el propdsito de la sesion: hoy aprenderan a representar la
cantidad que queda cuando se quitan elementos a otra cantidad, utilizando
material concreto, asi como dibujos y graficos.

-Acordamos con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran
aprender en un ambiente favorable.

Desarrollo

-Se organizan en grupos, Yy se les orienta en la busqueda de estrategias a
través de preguntas como las siguientes: ;qué material les servira para
resolver el problema?, ;como lo usarian?, ;qué harian primero?, ¢qué
harian después?

-Se acompafa a fin de que elijan el material (botones, semillas, chapitas,
cubitos encajables etc.) para representar las latas(hacen uso de estrategias
heuristicas). Por ejemplo, pueden encajar 40 cubitos realizando el conteo
uno a uno Yy apartar luego 18 cubitos (también uno a uno), en
correspondencia con los datos del problema. Luego, se espera que
determinen la cantidad de objetos que quedan realizando el conteo.
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I\t more,
1 What is the . *

-Los nifios y nifias utilizaran dibujos o esquemas y simbolos para hacer la
representacion. Se brinda el tiempo adecuado para que manipulen el
material elegido y se pongan de acuerdo en la forma de hacer las
representaciones.

Con bolitas, circulos, material Base Diez y retirar, de uno en uno, 18
cubitos.

-Se invita a socializar sus producciones. Presentan sus trabajos al pleno y
explican las estrategias utilizadas para resolver el problema y las sustentan.

-Se felicita a todos por su participacion en el trabajo realizado.

-Los estudiantes formalizan los aprendizajes con relacion a la resolucion de
problemas de cambio 2 y su representacion de forma grafica y simbdlica.
Para ello, se utiliza un cuadro que ejemplifique el proceso seguido y
permita visualizar la correspondencia con el modelo de solucion aditiva
(PAEV, cambio 2).

- 18 ™Ngtas que se inclinaron

Latas que dicen puntaje total de latas caidas.
Haber tumbado

-Reflexionamos con los estudiantes sobre su participacion en la clase
mediante preguntas, por ejemplo: ;como se sintieron al abordar el problema
al principio?, ¢les parecid dificil o facil?, ¢los materiales fueron dtiles para su
aprendizaje?, ¢son Utiles las representaciones concretas, graficas y
simbolicas?, ¢las estrategias que aplicaron dieron buenos resultados?
-Resuelven una préctica.

Cierre:

-Se plantea preguntas meta cognitivas, por ejemplo: ¢qué aprendieron hoy?,
¢como lo aprendieron?, ;comprendieron las situaciones con facilidad?,
¢como hicieron para resolver el problema?, ¢les gustd lo que hicieron en
clase?, ;comprendieron los ejemplos de representacion con facilidad?; ¢creen
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que les va a servir lo que han aprendido?, ;para qué?; ;cumplieron las
normas de convivencia?

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.
- Del docente:

http://www.actiludis.com/?p=7080

https://www.youtube.com/watch?v= N41g8jVLes



http://www.actiludis.com/?p=7080
https://www.youtube.com/watch?v=_N41q8jVLes

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I.-TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: Jugamos a encontrar el nimero oculto (cambio 3).

1.2. Grado y seccion: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracién: 2 horas
11.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

comprensién sobre
los nlmeros y sus
operaciones

Usa estrategias Yy
procedimientos de
estimacion y
célculo.
Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numeéricas y las
operaciones.

a  EXPresiones | natyrales de hasta tres cifras.
numéricas.
e Comunica su

Expresa con diversas representaciones
y lenguaje numérico (ndmeros, signos
y expresiones verbales) su
comprension de las operaciones de
adicién y sustraccion, con nimeros de
hasta dos cifras.

- Emplea estrategias y procedimientos.

-Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema y
lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucion y los resultados
obtenidos.

- EVIDENCIAS INSTRUMENT
COMPETENCIA DESEMPENO DE 0 DE
APRENDIZAJE | EVALUACION
RESUELVE -Establece relaciones entre datos y una | Resuelven
PROBLEMAS DE | © mas acciones de agregar, avanzar, problemas de
cantidades, y la transforma en . .
CANTIDAD . expresiones numéricas (modelo) de cambio 3 '—'St'c_l de
* Traduce cantidades | 44jcion o sustraccion con nimeros cotejo

Il.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

- Leer sobre problemas de cambio 3
-Tener listos los materiales para el
desarrollo de la sesion.

Chapas de dos colores o botones. Material
Base Diez. Tablero ordenador, casinos




111.-MOMENTOS DE LA SESION.

MOMENTOS DE LA SESION

TIEMPO

Inicio

-Dialogamos con los estudiantes sobre la clase anterior.

-La docente comunica a los estudiantes que hoy jugaran a ser detectives, para
ello les pide que observen las cartas que trajo.

L 4
«> >

<
<

v
€

v
g

-Los estudiantes responden a preguntas ¢Qué numero sera el que esta oculto?
-En grupo colocan el nimero que consideren el acertado, gana el juego el
grupo que logro mas aciertos después de varias rondas.

-Después del juego responden ¢Los nUmeros que estan primero son mayores
0 menor que los que estan al final? ;Para encontrar el nimero oculto tendré
que agregar o quitar? ;Como averiguaron la carta oculta?

Se presenta el conflicto cognitivo: ¢Qué operacion hicieron? ;Como lo
supieron?

Los estudiantes observan el siguiente problema

Rosita fue a la tienda “Nuevo Amanecer” para comprar 9 figuritas para su
album. Al regresar a casa su mama también le habia comprado algunas
figuritas més. Ahora ella tenia 32 figuritas ¢(Cuéntas figuritas le compro su
mama?

-Los estudiantes leen el problema en forma individual; luego, organizados en
grupos de 4 integrantes, comentan lo que han entendido (estrategias
cognitivas y heuristicas). ¢De qué trata el problema?, ;cémo lo dirian con sus
propias palabras?; ¢han visto alguna situacién parecida?, ¢cuantas figuritas
tenia Rosita al inicio?, ;cuéntas al final?; ;qué es lo que se pide?
Comunicamos el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a resolver
problemas consistentes en averiguar qué cantidad debe aumentarse a una
cantidad inicial conocida para obtener una cantidad final también conocida
—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran
trabajar en un clima afectivo favorable:

Desarrollo
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-Se promueve en los estudiantes la basqueda de estrategias para resolver la
situacién para ello responden a preguntas: ;como resolveran el problema?,
¢qué haran primero?; ¢deberan considerar todos los datos?; ;cémo llegaran a
la respuesta?; ¢han resuelto un problema parecido?; ;qué materiales
utilizaran?, ¢sera atil hacer un dibujo? ;Podemos usar nuestro tablero
ordenador?

Ejecuta sus estrategias y se les pregunta ;creen que las estrategias que han
propuesto los ayudaran a encontrar la respuesta?, ¢habra otros caminos?,
¢cuales?, ¢tienen seguridad en sus respuestas?, ;coOmo las comprobaran?

Se les entrega el tablero ordenador, los botones para que armen la situacion.

09000000
) 000
L) L L)

Representan el problema con material base diez.

- O]
OO O
_I:IEIEI O

Se pregunta: ;como puedo obtener la respuesta?, ;qué operacién tendré que
realizar?, ;existira otra forma de obtener la respuesta?, ¢qué operacion mas
puedo realizar para obtener la respuesta?, ¢realizaré el mismo procedimiento
con cualquier material?

-Los estudiantes describen paso a paso lo que hicieron al respecto para hallar
la respuesta.

-Organizan los datos del problema en un esquema. Por ejemplo:

9 32

Formalizamos l[os aprenaizajes con los estudiantes.

Para resolver estos problemas tenemos que conocer dos cantidades: la
cantidad inicial y la cantidad final

A traveés de interrogantes, se propicia la reflexion sobre los procesos seguidos
y los resultados obtenidos: ;como lograron hallar la respuesta?, ¢por qué el
camino que eligieron los condujo a la solucion?, ;pueden proponer otras
formas de resolver el problema?, ;cuéles?

10




-Se retroalimenta y sistematizamos las ideas fuerza.
-Los estudiantes resuelven una practica

Cierre:

-Se plantea preguntas que permitan promover la valoracion de su proceso de
aprendizaje, por ejemplo:¢;qué aprendimos hoy?; ;creen que el material que
utilizaron los ayudd?,¢por qué?; tuvieron dificultades al hacer las
representaciones graficas y con el material Base Diez?, ;como las
solucionaron?; ¢hallaron con facilidad la respuesta a la situacion planteada?;
¢entendieron cémo resolvieron los problemas sus demas compafieros?

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.
Del docente:

http://www.actiludis.com/?p=7080

Curriculo Nacional de Educacion Béasica

SESION DE APRENDIZAJE N2 04



http://www.actiludis.com/?p=7080

TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: ¢Cuénto disminuye? (cambio 4).

1.2. Grado y seccién: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracién: 2 horas
I1.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

5 EVIDENCIAS | INSTRUMENT

COMPETENCIA DESEMPENO DE ODE
APRENDIZAJE | EVALUACION
RESUELVE -Establece relaciones entre datos y una | Resuelven
PROBLEMAS DE | © mas acciones de quitar, separar problemas de
cantidades, y la transforma en . .
CANTIDAD . expresiones numéricas (modelo) de cambio 4 LIStE_l de
e Traduce cantidades | g,giraccion con nimeros naturales de cotejo

a expresiones
numéricas.

Comunica su
comprension sobre
los nimeros y sus
operaciones

Usa estrategias Yy
procedimientos de

hasta dos cifras.

Expresa con diversas representaciones
y lenguaje numérico (nUmeros, signos
y expresiones verbales) su
comprension de las operaciones de
adicion y sustraccion, con nimeros de
hasta dos cifras.

estimacion y

calculo. - Emplea estrategias y procedimientos
e Argumenta

afirmaciones sobre | Realiza afirmaciones sobre porqué

las relaciones
numéricas y las
operaciones.

debe restar en un problema y lo
explica; asi también, explica su proceso
de resoluciébn 'y los resultados
obtenidos.

Il.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

- Leer sobre problemas de cambio 4
-Tener listos los materiales para el
desarrollo de la sesion.

Caja liro
Chapas, botones.
Papel, plumones

111.-MOMENTOS DE LA SESION.




MOMENTOS DE LA SESION

TIEMPO

Inicio
-Dialogamos con los estudiantes sobre la clase anterior.
v’ - Participan en la dinamica “la ruleta matematica

v" Responden a intérrogantes:

e ;Tegusto la dindmica? ;Fue divertido? ;De qué se traté la dinamica? ¢ Te gustaria
volver a jugar?

Se presenta el conflicto cognitivo ;Qué operacién hicieron? ¢Por qué?

Los estudiantes observan el siguiente problema

Valeria prepard 12 bizcochos para su familia. En el desayuno comieron

algunos. Ahora le quedan 7 bizcochos. ¢Cuantos bizcochos se comieron

en el desayuno?

-Estrategias cognitivas.Se pide a los estudiantes que lean el problema en

forma individual para que lo comprendan.

-Los nifios y nifias responden a preguntas: ¢de qué trata el problema?,

¢como lo dirian con sus propias palabras?; ¢han visto alguna situacion

parecida?, ¢cuantos bizcochos prepar6?, ¢cudntos bizcochos se

comieron?, ;sé cuantos

bizcochos quedaron?, ¢cuantos?, ¢en esta situacion, ha

aumentado o disminuido el de bizcochos?, ¢en qué parte del

problema te das cuenta que ha disminuido?, ;como te das cuenta que

ha disminuido?; ;cual es la cantidad inicial?, ¢;cudl es la cantidad final?

Comunicamos el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a resolver

problemas consistentes en la disminucion de una cantidad y usaremos

esquemas para solucionarlos.

—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les

permitiran trabajar en un clima afectivo favorable:

Desarrollo

-Se promueve en los estudiantes la busqueda de estrategias para resolver

la situacion: ;como resolveran el problema?, ;qué haran primero?;

¢deberan considerar todos los datos?, ;como llegaran a la respuesta?,

¢qué materiales utilizaran?, ;sera Gtil hacer un dibujo? ¢Podremos usar

las cajitas liro?

-Los nifios y nifias ejecutan sus estrategias heuristicas para ello se guia

a través de preguntas, por ejemplo: ¢Qué dato colocaremos en la primera

casilla de la caja?, ¢en la ultima casilla que dato debe ir?
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-Los estudiantes reciben las cajas y simulan la situacion.

- Los estudiantes describen paso a paso lo que hicieron al respecto para
hallar la respuesta.
-Organizan los datos del problema en un esquema. Por ejemplo:

12 7

Formalizamos los aprendizajes con los estudiantes.

Para resolver estos problemas tenemos que conocer dos
cantidades: la cantidad inicial y la cantidad final. A la
cantidad inicial tenemos que quitar una cantidad hasta obtener

la cantidad final.

-Se propicia la reflexion sobre los procesos seguidos y los resultados
obtenidos: ¢,como lograron hallar la respuesta?; ¢qué los llevo a elegir la
estrategia?; ¢por qué el camino que eligieron los condujo a la solucién?;
¢pueden proponer otras formas de resolver el problema?, ;cuales?

-Se retroalimenta y sistematizamos las ideas fuerza.

-Los estudiantes resuelven una practica

Cierre:

-Se plantea preguntas para posibilitar la metacognicion, por ejemplo:
¢qué aprendimos hoy?; ;creen que el material que utilizaron los ayudé?,
¢por qué?; ¢tuvieron dificultades al hacer las representaciones graficas?,
¢como las solucionaron?; ¢hallaron con facilidad la respuesta a la
situacion planteada?; ¢entendieron como resolvieron los problemas sus
demas compafieros?

10

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.

. Del docente:




http://www.actiludis.com/?p=7080

https://www.youtube.com/watch?v= N41g8jVLes

SESION DE APRENDIZAJE N°05



http://www.actiludis.com/?p=7080
https://www.youtube.com/watch?v=_N41q8jVLes

I.-TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: ;Aumenta o disminuye? (cambio 3 y4).

1.2. Grado y seccion: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracién: 2 horas
I1.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

Usa estrategias vy
procedimientos de
estimacion y
célculo.
Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numericas y las
operaciones.

- Emplea estrategias y procedimientos.

Realiza afirmaciones sobre porqué debe sumar o
restar en un problema y lo explica; asi también,
explica su proceso de resolucién y los resultados
obtenidos.

. EVIDENCIAS INSTRUMENT
COMPETENCIA DESEMPENO DE ODE
APRENDIZAJE | EVALUACION
RESUELVE -Es?ablece relacio_nes entre datos y una o mas | Resuelven
PROBLEMAS  DE | 200t T transforma on- sxpresiones | Problemas de
CANTIDAD . numéricas (modelo) de adicién o sustraccién cambio 3y 4 '-'St‘? de
e Traduce cantidades | ¢ nimeros naturales de hasta dos cifras. cotejo
a expresiones
numericas. Expresa con diversas representaciones y
e Comunica SU | lenguaje numérico  (ndmeros, signos y
comprension  sobre | eypresiones verbales) su comprension de las
los nimeros y sus | operaciones de adicion y sustraccion, con .
operaciones niimeros de hasta dos cifras. Practica

II.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

-Tener
desarrollo de la sesién.

- Leer sobre problemas de cambio 3y 4
materiales para el

listos los

Cajitas liro

Hoja impresa con grafico de cambio

111.-MOMENTOS DE LA SESION.




MOMENTOS DE LA SESION

TIEMPO

Inicio

-Dialogamos con los estudiantes sobre las dos ultimas clases en donde
aumentaron o quitaron a una cantidad inicial.

-Los nifios y nifias realizan la dinamica “LA TIENDITA ESCOLAR”

Escuchan con atencidn las indicaciones y realizan la dindmica:
e Participan por grupo, de manera libre y espontanea a jugar con
La tiendita donde se evidencie el, vendedor (encargado de
promocionar el producto), cliente. De tal manera que ellos
escojan sus personaje para que se sientan interesados.
-Responden a interrogantes:
e ;Te gusto la dinamica? ;Fue divertido? ¢De qué se tratd la
dindmica? ¢ Te gustaria volver a jugar?
-CONFLICTO COGNITIVO:
En forma voluntaria participan en resolucion de problemas de manera ltdica
“problemas aditivos de cambio 3 y 4” utilizando “La Tiendita Escolar”
-Los estudiantes usan estrategias cognitivas para poder identificar sus datos y
las relaciones entre ellos, para ver si comprendieron las situaciones
presentadas en la tienda.
Comunicamos el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a resolver
problemas donde averiguaremos la cantidad que aumenta o se le quita a la
cantidad inicial de una cantidad.
—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran
trabajar en un clima afectivo favorable:
Desarrollo
-Se promueve en los estudiantes la blasqueda de estrategias para resolver la
situacion:;como lo vamos a realizar?, ¢podremos dibujar la situacion?
¢Podremos usar las monedas y billetes?
-En grupo representa el problema teniendo en cuenta en donde aumenta y
disminuye.
-Los estudiantes simulan la situacién de manera pictorica.
-Los estudiantes describen paso a paso lo que hicieron al respecto para hallar
la respuesta en cada situacion.
-Organizan los datos del problema en un esquema. Por ejemplo:

INICIO | CAMBIO | FINAL |

PUMENT,q

3
t
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DISMINUYg




28 10 38

[INICIO[ CAMBIO | FINAL |
PUMENT,
49 + 11 38
PISMINUYE

e -Se pregunta: ¢cudl es la cantidad inicial?, ;cudl es la cantidad final?, ¢la
cantidad disminuye o aumenta en la primera parte?, ¢por qué?; ¢y en la segunda
parte, aumenta o disminuye?, ¢por qué?

e Formalizamos los aprendizajes con los estudiantes.

e Para resolver estos problemas tenemos que conocer dos cantidades: la
cantidad inicial y la cantidad final.

e Cuando aumenta o disminuye una cantidad a la cantidad inicial debemos
realizar una suma en el primer caso o0 una resta en el segundo

e Debemos efectuar una resta: a) cuando comparamos una

e cantidad final mayor que la inicial: para saber cuanto falta a la cantidad
inicial para alcanzar a la cantidad final; b) cuando tenemos una cantidad
inicial mayor y queremos obtener una cantidad final menor: para saber en
cuénto debemos disminuir la cantidad inicial

e -Se propicia la reflexién sobre los procesos seguidos y los resultados obtenidos:
¢como lograron hallar la respuesta? ¢Por qué el camino que eligieron los
condujo a la solucién?; ;pueden proponer otras formas de resolver el problema?,
cte sirvio el gréfico realizado?

e -Seretroalimenta y sistematizamos las ideas fuerza. 10

e -Los estudiantes resuelven una practica

Cierre:

e -Se plantea preguntas para posibilitar la meta cognicion, por ejemplo: ;qué
aprendimos hoy?; ¢creen que el material que utilizaron los ayudd?, ¢por qué?;
Jtuvieron dificultades al hacer las representaciones gréaficas?, ;como las
solucionaron?; ¢hallaron con facilidad la respuesta a la situacion planteada?;
centendieron cdmo resolvieron los problemas sus demas comparieros?

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.

http://jomyanez.galeon.com/grz11prob.htm

http://www.actiludis.com/wp-content/uploads/2009/03/04-problemas-de-cambio-4.pdf
SESION DE APRENDIZAJE N°06




I.- TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: Jugamos con los problemas aditivos de combinacion 1.

1.2. Grado y seccion: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracién: 2 horas
I1.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

comprension sobre
los nlmeros y sus
operaciones

Usa estrategias vy
procedimientos de
estimacion y
célculo.
Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numericas y las
operaciones.

Expresa con diversas representaciones
y lenguaje numérico (ndmeros, signos
y expresiones verbales) su
comprension de las operaciones de
adicion y sustraccién, con nimeros de
hasta dos cifras.

- Emplea estrategias y procedimientos.
-Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema y
lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucion y los resultados
obtenidos.

- EVIDENCIAS INSTRUMENT
COMPETENCIA DESEMPENO DE ODE
APRENDIZAJE | EVALUACION
RESUELVE -Establece relaciones entre datos y una | Resuelven
PROBLEMAS DE | © mas aclciones fde agregar, avanzar, problemas de
juntar y la transforma en expresiones . . .
CANTIDAD . numeéricas (modelo) de adicién o combinacion '—'St'c_l de
» Traduce cantidades | gqtraccion con nimeros naturales de | 1 cotejo
a  EXPresIOnes | hasta dos cifras.
numéricas.
e Comunica su

Il.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

- Leer sobre problemas de combinacion 1
-Tener listos los materiales para el
desarrollo de la sesion.

Hoja impresa con grafico de combinacion
Cajitas liro

Casillero de huevos, botones, chapas
Soporte de madera, ganchos de ropa
Cubos encajables

11.-MOMENTOS DE LA SESION.




MOMENTOS DE LA SESION

TIEMPO

Inicio

-Los nifios y nifias realizan la dindmica “Me fui al mercado”

Los estudiantes sentados en circulos saca una tarjetita con el nombre del
alimento que le toca ejemplo: manzana, pera, zanahoria, yuca, etc

La docente empieza la dindmica diciendo me fui al mercado y compré papa.
El estudiante que tenga ese nombre saldra y se colocara detras de la docente.
Después de tener varios alimentos, entonces se dice como pesaba mucho la
canasta se rompid. Los estudiantes corren a sus sitios, pierde el que se queda
sin lugar.

-Los estudiantes responden a preguntas: ¢Cémo se sintieron con la dindmica?
¢Qué habia en el mercado? ;Como podemos clasificar las cosas que se
compré en el mercado? ;Las frutas, verduras, carnes, tubérculos a que
clasificacion pertenece? ¢Podemos decir entonces que todo lo que se
compro seria los alimentos? ;Y la fruta que viene a ser el todo o una parte?
-Se presenta el siguiente problema.

En la escuela Miguel Grau los alumnos de 22 grado recolectaron 27 envases
de cartdbn y 15 envases de plasticos. ¢Cuantas envases recolectaron los
alumnos de 22 grado?

-Se facilita la comprension del problema a través de preguntas cognitivas:
¢Cuantas envases recolectaron de carton?, ;De qué eran los otros envases?
¢Cuantos envases son de plastico? ;Qué nos pide el problema? ;Quién me
puede decir el problema con sus propias palabras?

-Comunicamos el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a resolver
problemas donde averiguaremos el todo.

—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran
trabajar en un clima afectivo favorable:

Desarrollo

-Se promueve en los estudiantes la basqueda de estrategias para resolver la
situacién:,como lo vamos a realizar?, ;Qué materiales podemos utilizar?
-Por grupo los nifios y nifias reciben diferentes materiales como: caja liro,
botones, jaba de huevo, chapas cubos encajables, soporte de madera, ganchos
de ropa.
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-Se pide que observen el material y responden a preguntas ;Como pueden
representar con el material que les toco el problema? ;Cémo representamos
con los cubos? ;Para qué me serviran los ganchos? (Coémo lo
representariamos en la caja liro?

-Se monitorea el trabajo de los nifios y nifias.

-Un representante de cada grupo explica la manera como representaron el
problema con el material que les toco paso a paso.

-se pregunta: ;,como han representado la situacion problematica con relacién
a los envases?; ¢como representaron la cantidad de envases plasticos?, ¢y la
cantidad de envases de carton?; ;qué ocurrio al final?

-Los estudiantes grafican y simbolizan el problema para ello hacen uso del
grafico

Todo

Parte Parte

Formalizamos los aprendizajes con los estudiantes.
Para resolver estos problemas tenemos que conocer las dos partes.

1. Cuando conocemos las dos partes, se suma para hallar el todo.
-Se propicia la reflexion sobre los procesos seguidos y los resultados
obtenidos: ¢cdémo se sintieron al resolver el problema?, ¢supieron rapido lo
que harian?, ¢por que?; ¢fue facil encontrar la respuesta a la situacion
planteada?, ¢qué hicieron primero y qué después?; ;qué estrategias los
ayudaron a solucionar el problema?; ;tuvieron alguna duda?, ¢cuél?, ;como
la han aclarado?

Cierre:

-Se plantea preguntas para posibilitar la metacognicion, por ejemplo: ¢qué
aprendimos hoy?; ;creen que el material que utilizaron los ayud6?, ¢por
qué?; ctuvieron dificultades al hacer las representaciones graficas ?, ;,como
las solucionaron?; ¢hallaron con facilidad la respuesta a la situacion
planteada?; ;entendieron coémo resolvieron los problemas sus demas
compareros?

10

SESION DE APRENDIZAJE N° 07




I.-TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: Jugamos con problemas aditivos de Combinacién 2.

1.2. Grado y seccion: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracioén: 2 horas

I1.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCI | INSTRUM
AS DE | ENTO DE
APRENDIZ | EVALUAC
AJE ION
RESUELVE -Estgblece_ relacione_s entre datos y una | Resuelven
PROBLEMAS D | & scires e i sy It proplems de
CANTIDAD . (modelo) de adicion o sustraccién con combinacion LISt‘? de
e Traduce cantidades @ | nymeros naturales de hasta dos cifras. | 2 cotejo
expresiones numéricas.
e Comunica SU | Expresa con diversas representaciones
comprension  sobre 10S | y jenguaje numérico (nGmeros, signos
numeros y SUS |y expresiones  verbales) su
operaciones comprension de las operaciones de
e Usa estrategias Y | adicion y sustraccién, con nimeros de

procedimientos de
estimacion y célculo.
Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numericas y las
operaciones.

hasta dos cifras.

- Emplea estrategias y procedimientos.

-Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema y
lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucién y los resultados
obtenidos.

Il.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

- Leer sobre problemas de combinacion 2
-Tener listos los materiales para el
desarrollo de la sesion.

Hoja impresa con grafico de combinacion
Platos descartables
Botones, chapas, semillas




111.-MOMENTOS DE LA SESION.

MOMENTOS DE LA SESION

TIEMPO

Inicio
- Participan en la dinamica “Encontramos objetos ocultos”
-Escuchan con atencidn las indicaciones y realizan la dinamica:

e Los estudiantes forman dos grupos para realizar la dindmica, la
profesora a escondido globos de dos colores en el interior del aula,
lo cual los estudiantes deberan desplazarse por todo el aula
buscando los globos ocultos, el grupo gque encuentre la mayor
cantidad de globos ganara el juego.

—_—

b/

A
v Responden a interrogantes:
¢Te gusto la dinamica? ¢Fue divertido? ;De qué se tratd la dindmica?
¢ Te gustaria volver a jugar? ¢Cuantos colores habia? ¢EIl color morado
serd la parte o el todo?
-Conflicto cognitivo ¢Qué hice para saber cuantos globos verdes habia?
-Se presenta el siguiente problema.
Luciana y Hugo decidieron preparar gelatina para invitarles a todos sus
comparieros del aula. Prepararon 36 gelatinas en dos sabores: fresa y
pifia. Si 16 gelatinas son de fresa, ¢cuantas gelatinas son de pifia?
-Se facilita la comprension del problema a través de preguntas: ;de qué
trata el problema?, ;como lo dirian con sus propias palabras?; ;han visto
alguna situacion parecida?; ;cuantas gelatinas prepararon Luciana y
Hugo?, ¢cuéntas gelatinas son sabor a fresa?; ¢;qué es lo que se pide?;
¢hay alguna palabra que no conozcan en el problema?, ;cual?
-Comunicamos el propdsito de la sesion: hoy aprenderemos a
representar problemas que implican separar objetos o personas.
—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les
permitiran trabajar en un clima afectivo favorable:
Desarrollo
- Se orienta a través de interrogantes, para la busqueda de estrategias
por ejemplo: ¢como resolveran el problema?, ;qué haran primero?;
¢deberén considerar todos los datos?; ¢cémo llegaran a la respuesta?;
¢han resuelto un problema parecido?; ;qué materiales utilizaran?, ;sera
atil hacer un dibujo?

20

60




-Los nifios y nifias reciben platos descartables con tres compartimientos
y se pide que representen el problema con botones, piedritas,
semillas,etc —

Representan cada™ a a través de preguntas y
orientaciones como: (,cuantas gelatinas han preparado en total?,
represéntenlo; ¢cuantas gelatinas son de fresa?

-Los estudiantes grafican y simbolizan el problema para ello hacen uso
del grafien .o

36/- 16

3 36 / 10/ 6\ 10
16 | 26/~ 6\

___________

20
Formalizainus 1us APICIIUIZAJED LUIT TUD E3LUUIALILED Pdid ElIU St menciona
que para resolver estos problemas puedo:

* Separar una de las cantidades y lo que queda es la cantidad que busco.

» También se puede realizar esquemas para resolver y lo que falta es la
cantidad que busco.

* O también, realizar una operacion

-Se propicia la reflexion sobre los procesos seguidos y los resultados
obtenidos:,como lograron hallar la respuesta?; ¢qué los llevo a elegir la
estrategia?; ¢por qué el camino que eligieron los condujo a la solucién?;
¢pueden proponer otras formas de resolver el problema?, ;cuéles?

Se retroalimenta y sistematiza las ideas fuerza.

-Resuelven una préctica.

Cierre:

-Se plantea preguntas  para posibilitar la metacognicion: ¢qué
aprendimos hoy?; ;creen que el material que utilizaron los ayudd?, ¢por
que?; ¢tuvieron dificultades al hacer las representaciones gréaficas?,
¢como las solucionaron?; ¢hallaron con facilidad la respuesta a la
situacion planteada?

e http://cuentilandiad4.wikispaces.com/file/view/problema-combinacion-1-2.pdf

e http://www.ugel06.gob.pe/documentos/2013/ayudaece/problemasaditivos.pdf
e Libro de consulta Matematica- Primaria 2
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http://cuentilandia4.wikispaces.com/file/view/problema-combinacion-1-2.pdf

I.-TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: Jugamos con problemas aditivos de comparacion 1.

1.2. Grado y seccion: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracién: 2 horas
I1.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

procedimientos de
estimacion y calculo.
Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numeéricas y las
operaciones.

hasta dos cifras.

- Emplea estrategias y procedimientos
Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema y
lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucién y los resultados
obtenidos.

- EVIDENCIAS INSTRUMENT
COMPETENCIA DESEMPENO DE ODE
APRENDIZAJE | EVALUACION
RESUELVE -Establgce relac_iones entre datos y una | Resuelven
PROBLEMAS  DE | ¢ = O anstorma. e | Problemas de
CANTIDAD . expresiones numéricas (modelo) de comparacion LIStq de
e Traduce cantidades a | a4jcion o sustraccién con ndmeros | 1- cotejo
EXPresiones NUMErICas. | natyrales de hasta dos cifras.
e Comunica SU | Expresa con diversas representaciones
comprension  sobre 10 | y jenguaje numérico (ndmeros, signos
numeros y SUS |y expresiones  verbales) su
operaciones comprension de las operaciones de
e Usa estrategias Y | adicion y sustraccién, con nimeros de

II.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢.QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

-Tener
desarrollo de la sesion.

- Leer sobre problemas de comparacion 1
materiales

listos los

para el
Jabas de huevo

Hoja de papel de colores
Botones, chapas, semillas




111.-MOMENTOS DE LA SESION.

- Luego, se escribe en la pizarra o en un papelote una tabla para el registro de
los datos.

Figura A B C D E F G
Cantidadde | 7 8 | ... coee | wenee | eeene | e
palitos

- Se pregunta: ¢las figuras A y B tienen la misma cantidad de palitos?, ¢en
cuél de las figuras se us6 méas palitos?, ¢en cudl se usé menos?, ;,cémo lo
hicieron?

-Se presenta la siguiente situacion problematica

En el aula de segundo grado los nifios hicieron figuras con palitos de chupete
si las nifias utilizaron 24 palitos y los nifios 11 palitos ¢Cuantos palitos
usaron las nifias mas que los nifios?

-Se facilita la comprension del problema a través del uso de estrategias
cognitivas: ¢de que trata el problema?, ;como lo dirian con sus propias
palabras?; ¢han visto alguna situacion parecida?; ;cOmo podemos determinar
cuantos palitos méas usaron las nifias?, ;nos ayudara usar algun material?,
¢cual?; ¢qué haremos primero?, ;qué haremos después?

-Comunicamos el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a representar
problemas que implican separar objetos o personas.

—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran
trabajar en un clima afectivo favorable:

Desarrollo

-Se propicia la bdsqueda de estrategias preguntando: ¢;coOmo podemos
determinar cuantos palitos mas usaron las nifias?, ;nos ayudara usar las jabas
de huevos?; ¢qué haremos primero?, ;qué haremos despues?

-Representan con material concreto

MOMENTOS DE LA SESION TIEMPO
Inicio
-Se recoge los saberes previos de los estudiantes para ello se entrega a cada
pareja una cantidad diferente, entre 10 y 20 palitos de helado (palitos o
sorbetes) y plastilina para que formen figuras con el material recibido.
Figura A 1 y Figura B . -_

60




-Se incentiva el empleo de dibujos para hacer la representacion.

-Orientamos a elaborar o completar el modelo grafico de solucién
(comparacion 1: se conocen las dos cantidades y se pregunta por la diferencia
“de mas” que tiene la cantidad mayor respecto a la menor). Verificamos que
exista concordancia entre el modelo concreto, pictérico y grafico de solucién
aditiva.

-

-Los estudiantes socializan sus experiencias. Se verifica junto con los
estudiantes las respuestas obtenidas y su correlacion con los datos y la
pregunta del problema. Se realiza las aclaraciones y correcciones pertinentes.
-Formalizamos lo aprendido a partir de preguntas: ;cémo se hace para saber
cuanto mas tiene una cantidad que otra?, ;qué operacion se utiliza?

-Los estudiantes reflexionan sobre la forma como lograron resolver el
problema mediante preguntas. Por ejemplo: ;como se sintieron al leer el
enunciado del problema?, ¢les parecid dificil o facil resolverlo?, ¢pensaron
en alguna forma de hacerlo?, ¢los materiales utilizados los ayudaron?,
¢fueron Utiles las representaciones realizadas?

Se retroalimenta y sistematiza las ideas fuerza.

-Resuelven una préactica.

Cierre:

-Se plantea preguntas para posibilitar la metacognicién, por ejemplo: ¢qué
han aprendido en la sesién de hoy?, ¢han tenido alguna dificultad?, ;como la
superaron?, ;para qué les servira lo que han aprendido?

10

Del docente:
Libro de consulta Matematica 2
Cuaderno de trabajo de matematicas 2




SESION DE APRENDIZAJE N2 09

I.-TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: Jugamos con problemas aditivos de comparacion 2.

1.2. Grado y seccion: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracién: 2 horas
11.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

procedimientos de
estimacion y
calculo.
Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones.

hasta dos cifras.
- Emplea estrategias y procedimientos

Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema y
lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucién y los resultados
obtenidos.

N EVIDENCIAS INSTRUMENT
COMPETENCIA DESEMPENO DE ODE
APRENDIZAJE | EVALUACION
RESUELVE -Establece relaciones entre datos y una | Resuelven
PROBLEMAS DE ganti(rj];%ses ac;ionle;s t;jaensfo(r:%r:pa?r: problemas de
CANTIDAD i expresiones numéricas (modelo) de comparacion L'Sta_l de
* Traduce cantidades | agicion o sustraccion con nameros | 2- cotejo
a  EXPresiones | natyrales de hasta dos cifras.
numéricas.
e Comunica SU | Expresa con diversas representaciones
comprension sobre | v jenguaje numérico (nmeros, signos
los nlmeros y sus | y  “expresiones  verbales) su
operaciones comprension de las operaciones de
e Usa estrategias Y | adicién y sustraccion, con niimeros de Practica

II.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

-Tener
desarrollo de la sesion.

- Leer sobre problemas de comparacion 2
materiales

listos los

Hoja bond
para el

Cubos encajables




111.-MOMENTOS DE LA SESION.

MOMENTOS DE LA SESION TIEMPO

Inicio
- Se recoge los saberes previos de las nifias y los nifios. Formen grupos
de tres participantes para que jueguen a la “maquina transformadora”.
Este juego consiste en que el primer participante entrega al segundo
(maquina) una cantidad de monedas (de papel). El segundo participante
transforma la cantidad (aumenta o disminuye) sin decir cémo. El tercero
recibe las monedas y dice cuantas hay. El primer participante debe decir | 20
qué paso con su dinero (qué le hizo la maquina). Gana si acierta. Puedes
hacer que cambien de roles y generen nuevos registros.

-Los estudiantes comentan ¢Qué hizo la maquina con el dinero de Juan?
Explican lo que sucedio.

Conflicto cognitivo ¢Qué operacion hice para saber la respuesta?

-Se presenta la siguiente situacion problematica

Elena tiene 36 monedas. Pedro tiene 9 monedas menos que Elena.
¢Cuantas monedas tiene Pedro?

-Se facilita la comprension del problema a través de preguntas: ¢de qué
trata el problema?, ;como lo dirian con sus propias palabras?; ¢han visto
alguna situacion parecida?; ¢coOmo podemos determinar cuantas
monedas tiene Pedro?, ¢nos ayudarad usar algin material?, ¢cual?; ;qué
haremos primero?, ;qué haremos después?

-Comunicamos el propdsito de la sesién: hoy aprenderan a resolver
problemas agregando cantidades para hallar la solucion. Utilizaran
material concreto y haran representaciones graficas y simbdlicas.

—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les
permitiran trabajar en un clima afectivo favorable:

Desarrollo 60
-Se propicia la busqueda de estrategias preguntando: ¢han resuelto antes
algin problema parecido?, ;qué deben hacer?, ;cémo lo haran?, ;qué
necesitan?, ;utilizaran material concreto?
-Representan con material concreto

-Se incentiva el empleo de dibujos para hacer la representacion.

-Comprobamos que exista concordancia entre el modelo de solucion
aditiva (comparacion 2: se conocen las dos cantidades y se pregunta por
la diferencia “de menos” que tiene la cantidad menor respecto a la




mayor) con la representacién concreta, gréafica y simbélica.

T
— e

Formalizan lo aprendido a partir de preguntas: ;cémo se hace para saber
cuanto menos es una cantidad qué otra?, ;qué operacion se utiliza?

-Se pone énfasis en el proceso de comparar las cantidades para encontrar
la diferencia entre ellas.

-Se propicia la reflexion sobre la forma como lograron resolver el
problema. ;Qué sintieron frente al problema?, ¢les parecio dificil o
facil?, ¢pensaron en alguna forma de hacerlo?, el material fue util en su
aprendizaje?, ¢las representaciones concretas, gréficas y simbdlicas
ayudaron a la comprension y al desarrollo?

Se retroalimenta y sistematiza las ideas fuerza.

-Resuelven una préctica.

Cierre:

-Se plantea preguntas para posibilitar la metacognicion, por ejemplo:
¢qué han aprendido en la sesion de hoy?, ¢han tenido alguna dificultad?,
¢como la superaron?, ;para qué les servira lo que han aprendido?

10

Del docente:
Libro de consulta Matematica 2
Cuaderno de trabajo de matematicas 2
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I.-TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: Jugamos con problemas aditivo de igualacion 1.

1.2. Grado y seccion: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracién: 2 horas
I1.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

comprension sobre
los nlmeros y sus
operaciones

Usa estrategias vy
procedimientos de
estimacion y
célculo.
Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numericas y las
operaciones.

Expresa con diversas representaciones
y lenguaje numérico (nimeros, signos
y expresiones verbales) su
comprension de las operaciones de
adicion y sustraccién, con nimeros de
hasta dos cifras.

- Emplea estrategias y procedimientos
-Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema y
lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucion y los resultados
obtenidos.

- INSTRUMENTO
COMPETENCIA DESEMPERNO EVIDENCIZS DE DE
APRENDIZAJE EVALUACION
RESUELVE - Establece relaciones entre datos y una | Resuelven
PROBLEMAS DE | © mas acciones e iguala cantidades, y problemas de
la transforma en expresiones numéricas | - . 2 .
CANTIDAD ) (modelo) de adicion o sustraccion con igualacion 1. '—'St'c_l de
» Traduce cantidades | nimeros naturales de hasta dos cifras. cotejo
a expresiones
numeéricas.
e Comunica su

II.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE
LA SESION

RECURSOS O MATERIALES

- Leer sobre problemas de igualacién 1
-Tener listos los materiales para el
desarrollo de la sesion.

Hoja bond
Bloques légicos
Botones, fichas

111.-MOMENTOS DE LA SESION.




MOMENTOS DE LA SESION

TIEMPO

Inicio

- Participan en la dindmica “Armando figuras con bloques ”
Escuchan con atencion las indicaciones y realizan la
dinamica:

Fal Vi P
Responden a interrogantes:
¢Te gusto la dinamica? ¢Fue divertido? ;De qué se trato la dinamica?
¢Te gustaria volver a jugar? ¢;Todos usaron la misma cantidad de
bloques?

CONFLICTO COGNITIVO:

En forma voluntaria participan ;Qué se debe hacer para igualar a
todos?

-Se presenta la siguiente situacion problematica en base al registro de
datos de la dindmica.

Todos los estudiantes de segundo grado juegan con bloques y arman
figuras. EI cuadro muestra la cantidad de piezas que usaron los
nifos para hacer sus figuras.

Nombre Cantidad de
bloques

Lucia 17

Gabiriel 24

Andrés 19

¢ Cuantos bloques le faltan a Lucia para tener tanto como Gabriel?
-Se facilita la comprension del problema a través de preguntas: ;de qué
trata el problema?, ¢qué es lo que se pide?, salguna vez resolvieron un
problema similar o parecido? Expliquen con sus propias palabras lo que
entendieron del problema.

-Comunicamos el propdsito de la sesion: hoy aprenderan a resolver
problemas en los que a una cantidad se le tendrd que aumentar para
igualarla a otra.

—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les
permitiran trabajar en un clima afectivo favorable:

20

60




Desarrollo

-Se propicia la busqueda de estrategias preguntando: ¢cémo
resolveremos el problema?, ¢;podremos dibujar la situacion?, ;es posible
resolverlo haciendo una figura o un esquema?, ¢;seran Utiles los botones?
¢creen que las estrategias que han propuesto los ayudaran a encontrar la
respuesta?, itienen seguridad en sus respuestas?, ;como las
comprobaran?

¢Con qué materiales podran representar el juego?, ¢qué material
consideran que es el mas apropiado para resolver esta situacion?, ;de
qué otra forma podran representarla?

Representan el problema usando chapitas o botones para ello se les guia
a través de preguntas ;qué haremos primero para representar el
problema?, ¢qué haremos después?

-Representan a través de un dibujo y esquema.

Se realiza algunas preguntas de analisis: ¢(cOmo puedo obtener la
respuesta?, ;qué operacion tendré que realizar?, ;existird otra forma de
obtener la respuesta?, ;qué operacion mas puedo realizar para obtener la
respuesta?, ;,como compruebo mis resultados?, ;el grafico me ayudara?
-se promueve la socializacion de los trabajos en grupo.

Formalizan lo aprendido

Para resolver problemas donde se pide igualar dos cantidades, la
cantidad a aumentar podemos hallarla realizando una resta.
Ademas, se puede comprobar con una suma.

-Se propicia la reflexion sobre la forma como lograron resolver el
problema. ;Como lograron hallar la respuesta al problema?, ;qué los
llevd a elegir la estrategia?, ¢por qué creen que el procedimiento que
eligieron los condujo a la solucion?, ¢pueden proponer otras formas de
resolver el problema?, ¢les sirvio el esquema realizado?

Se retroalimenta y sistematiza las ideas fuerza.

-Resuelven una préctica.

Cierre:

-Se plantea preguntas para posibilitar la metacognicién, por ejemplo:
¢qué aprendimos hoy?; ;creen que el material que utilizaron los ayudé a
resolver el problema?, ;por qué?; ;tuvieron dificultades al hacer las
representaciones gréficas?, ¢cémo las solucionaron?; ;hallaron con
facilidad la respuesta al problema planteado?; centendieron cémo
resolvieron los problemas sus deméas compafieros?

10

Del docente
http://es.slideshare.net/EugeniaVVC/5-problemas-aditivos-27712852

http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/pr/generales/probSumasRestas.pdf



http://es.slideshare.net/EugeniaVC/5-problemas-aditivos-27712852
http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/pr/generales/probSumasRestas.pdf

SESION DE APRENDIZAJE N& 11

I.-TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: Jugamos con problemas aditivos de igualacién 2.

1.2. Grado y seccién: 4 "A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracién: 2 horas

11.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

e Usa estrategias vy
procedimientos de
estimacion y célculo.

e Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

comprension de las operaciones de
adicion y sustraccién, con nimeros de
hasta dos cifras.

- Emplea estrategias y procedimientos

Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema y
lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucién y los resultados

obtenidos.

INSTRUMENTO
< CIAS DE
COMPETENCIA DESEMPENO SABEN DE
APRENDIZAJE | L\l UACION
RESUELVE - Establece relaciones entre datos y una | Resuelven
PROBLEMAS  DE | & e vesones. numericas | Problemas de
CANTIDAD . (modelo) de adicion o sustraccion con igualacion 2. LISté.l de
e Traduce cantidades a | ngmeros naturales de hasta dos cifras. cotejo
expresiones numéricas.
Comunica SU | Expresa con diversas representaciones
comprension sobre 10s | y enguaje numérico (ntmeros, signos
numeros y Sus expresiones verbales su .
operaciones Y P ) Practica

II.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

LA SESION

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE

RECURSOS O MATERIALES

desarrollo de la sesién.

- Leer sobre problemas de igualacion 2 Hoja bond
-Tener listos los materiales para el




111.-MOMENTOS DE LA SESION.

permitiran trabajar en un clima afectivo favorable:

Desarrollo

-Se propicia la busqueda de estrategias preguntando: ;como
resolveremos el problema?, ;podremos dibujar la situacion?, ¢es posible
resolverlo haciendo una figura o un esquema? ¢Podremos usar las jabas
de huevo o regletas?, etc.

-A través de algunas preguntas, se guia por ejemplo: ;creen que las
estrategias que han propuesto los ayudaran a encontrar la respuesta?,
¢tienen seguridad en sus respuestas?, ;como las comprobaran?

¢de qué otra forma podran representarla?

MOMENTOS DE LA SESION TIEMPO
Inicio
- Participan en la dindmica ludica
Salen al patio y forma una fila de varones y mujeres, ubicados frente
a frente.

20
Responden a interrogantes:
¢Cuéantas mujeres se tiene que ir para tener tantas como varones?
CONFLICTO COGNITIVO:
¢Qué hariamos para resolver este problema?
-Se facilita la comprension del problema a través de preguntas: ;de qué
trata el problema?, ;qué es lo que se pide?, ¢alguna vez resolvieron un
problema similar o parecido? Expliquen con sus propias palabras lo que
entendieron del problema.
-Comunicamos el propdsito de la sesién: hoy aprenderan a resolver
problemas en los que a una cantidad se le tendrd que disminuir para
igualarla a otra.
—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les 60




Representan el problema usando las regletas de colores para ello se les
guia a través de preguntas ¢;qué haremos primero para representar el
problema?, ;qué haremos después?

-Representan a traves de un dibujo y esquema.

Se realiza algunas preguntas de analisis: ;como puedo obtener la
respuesta?, ¢qué operacién tendré que realizar?, ;existird otra forma de
obtener la respuesta?, ;qué operacion mas puedo realizar para obtener la
respuesta?, ,como compruebo mis resultados?, ;el grafico me ayudara?
-se promueve la socializacion de los trabajos en grupo y fundamentan.
Formalizan lo aprendido

Para resolver problemas donde se pide igualar dos cantidades, la
cantidad a disminuir podemos hallarla realizando una resta.
Ademas, se puede comprobar con una suma.

-Se propicia la reflexion sobre la forma como lograron resolver el
problema. ;Como lograron hallar la respuesta al problema?, ;qué los
llevd a elegir la estrategia?, ¢por qué creen que el procedimiento que
eligieron los condujo a la solucion?, ¢pueden proponer otras formas de
resolver el problema?, ¢les sirvié el esquema realizado?

Se retroalimenta y sistematiza las ideas fuerza.

-Resuelven una practica.

Cierre:

-Se plantea preguntas para posibilitar la metacognicion, por ejemplo: | 10
¢qué aprendimos hoy?; ;creen que el material que utilizaron los ayudé a
resolver el problema?, ¢por qué?; ¢tuvieron dificultades al hacer las
representaciones graficas con las regletas de colores?, ¢;cémo las
solucionaron?; ¢hallaron con facilidad la respuesta al problema
planteado?; ;entendieron como resolvieron los problemas sus demas
comparferos?

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.
e Del docente:

https://drive.google.com/file/d/0B54JRcRhYLUCR3pCMINOU3pVQkO/edit
?pli=1

http://es.scribd.com/doc/219489428/SESION-Problemas-de-
Igualacion#scribd



https://drive.google.com/file/d/0B54JRcRhYLuCR3pCMlN0U3pVQk0/edit?pli=1
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I.-TITULO Y DATOS GENERALES

1.1. Titulo: Jugamos con los problemas aditivos de cambio 1y 2.

1.2. Grado y seccién: 4 “A”

1.3. Docente Sotero Caballero, Maria Lorena

1.4. Duracidn: 2 horas
I1.-PROPOSITOS DE LA SESION Y EVALUACION:

afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

- Emplea estrategias y procedimientos

Realiza afirmaciones sobre porqué
debe sumar o restar en un problema y
lo explica; asi también, explica su
proceso de resolucién y los resultados

obtenidos.
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Il.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE




LA SESION

¢QUE NECESITA HACER ANTES DE | RECURSOS O MATERIALES

-Tener listos los materiales para el | Cajitas liro
desarrollo de la sesion.

- Leer sobre problemas de cambio 1y 2 Hoja impresa con grafico de cambio

111.-MOMENTOS DE LA SESION.

las relaciones entre ellos, para ver si comprendieron las situaciones
presentadas en el bazar.

Comunicamos el propdsito de la sesion: hoy aprenderemos a resolver
problemas de cambio 1y 2.

—Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran
trabajar en un clima afectivo favorable:

MOMENTOS DE LA SESION TIEMPO
Inicio
- Participan en la dindmica “jugando con el bazar”
Escuchan con atencién las indicaciones y realizan la dindmica:
Los estudiantes en forma libre juegan con el bazar
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Asignando a un cajero (encargado de cobrar), banco (cambiara sencillo si
fuese necesario), vendedor (encargado de promocionar el producto),
cliente. El personaje que se designe el estudiante sera de forma rotatorio,
con el fin de que todos los estudiantes puedan tener nocién del tema que
realizaremos el dia de hoy.
Responden a interrogantes:

e ;Te gusto la dinamica? ;Fue divertido? ¢De qué se tratd la

dindmica? ¢ Te gustaria volver a jugar?

CONFLICTO COGNITIVO:
En forma voluntaria participan en resolucion de problemas de manera ltdica
“problemas aditivos de cambio 1 y 27 utilizando “EL BAZAR
APRENDIENDO”
-Los estudiantes usan estrategias cognitivas para poder identificar sus datos y | go




Desarrollo

-Se promueve en los estudiantes la busqueda de estrategias para resolver las
situaciones:,como lo vamos a realizar?, ;podremos dibujar la situacion?
¢Podremos usar las monedas y billetes?

-En grupo representan el problema usando sus monedas y billetes.

-Los estudiantes simulan la situacién de manera pictorica.

-Los estudiantes describen paso a paso lo que hicieron al respecto para hallar
la respuesta en cada situacién y sustentan sus procesos.

Formalizamos los aprendizajes con los estudiantes.

-Se propicia la reflexion sobre los procesos seguidos y los resultados
obtenidos: ¢como lograron hallar la respuesta? ;Por qué el camino que
eligieron los condujo a la solucidon?; ¢pueden proponer otras formas de
resolver el problema?, ;te sirvio el grafico realizado?

-Se retroalimenta y sistematizamos las ideas fuerza.

-Los estudiantes resuelven una practica

Cierre:

-Se plantea preguntas para posibilitar la meta cognicion, por ejemplo: ¢qué
aprendimos hoy?; ¢;creen que el material que utilizaron los ayudd?, ¢por
qué?; ¢tuvieron dificultades al hacer las representaciones graficas?, ¢cémo
las solucionaron?; ¢hallaron con facilidad la respuesta a la situacion
planteada?; ;entendieron como resolvieron los problemas sus demas
comparieros?
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