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1. Palabras clave

Tema: Origami, Motricidad fina
Especialidad: Educacion inicial
Keywords

Theme: Origami, Fine motor
Specialty: Initial Education

Linea de investigacién

Area: Ciencias Sociales
Subérea: Ciencias de la Educacién
Disciplina: Educacién General (incluye capacitacion, pedagogia)

Linea de investigacion:  Teoria y métodos educativos



2. Titulo
El origami en la motricidad fina en estudiantes de cinco afios IEI. N° 183-

Mollepampa.



3. Resumen

Mi trabajo de exploracion se esbozo en decretar el influjo que causa el origami en
la motricidad fina de estudiantes de cinco afios. Se trabajé con un universo de 37
estudiantes y se seleccion6 una muestra 12 infantes de 5 afios. La metodologia de
tipo aplicada contempl6 un disefio pre experimental con pre test y post test; utilice
un test de entrada y de salida. Los datos cuantitativos se han procesado a fin de
evidenciar la hipdtesis mediante “t” de student. La investigacion se desarrollo por
medio de sesiones de aprendizaje, utilizando el origami para optimizar la
motricidad fina. Con esta investigacion se logré comprobar la influencia del
origami en el progreso significativo de la motricidad fina, por lo tanto, se contrasta
aceptando la hipotesis, demostrandose que el origami beneficio positivamente a la

muestra a la que se le aplico.



4. Abstract

My exploration work was outlined in dencreta the influx that origami causes in
the motor skills of five-year-olds. Se worked with a universe of 37 students and
a sample of 12 infants of 5 yearswas selected. The metodology of type applied
withtempered a pre-experimental design with pre-test and post-test; utilice in test
the entry and exit. Quantitative data has been processed to demonstrate the
hippoesis using student "t". The research was developed through learning sessions,
using origami to optimize fine motor skills. This research proved the influence of
origami on the significant progress of fine motor skills; therefore, it is contrasted
by accepting the hipotesis, saying that origami beneficially gave positive to the

entire population to which it was applied.
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5.

Introduccion

5.1. Antecedentes y fundamentacion cientifica

5.1.1. Antecedentes

Barreto (2018) en su investigacion ha llegado a la siguiente conclusion:
Preliminarmente los crios no tienen una bienhechora tonificacion de
motricidad fina, en tanto posterior al estudio se da a saber de buena tinta que

el infante lo perfecciona, comprueban asi un resultado significativo.

Arce y Apaza (2017) en su investigacion, pudieron comprobar que los
alumnos de 1° grado desenrollaron sus habilidades y destrezas manuales;
demostrando la virtud de la aplicacion del programa experimental. Esta
investigacion nos permite profundizar mas el tema en estudio y ademas servira

para el andlisis y discusién de la misma.

Salazar (2017) en su investigacion referente al origami ostenta que la
totalidad de los nifios y nifias observados no realizan actividades manuales para
desarrollar la destreza del listening, no tienen una interaccién activa entre la
docente y los estudiantes, no se enfocan en el aprendizaje del idioma inglés, en
consecuencia, no progresan en un idioma extranjero, provocando asi un

aprendizaje mon6tono y desmotivador.

Cervantes (2016) después de realizar su investigacion revela que los
docentes de Educacion Inicial aplican escasas estrategias para incrementar la
motricidad fina de los nifios/as, el trabajo en el aula esta cimentado en métodos
tradicionales, acompafiado de exiguo material didactico, por consiguiente, los
nifios no se encuentran motivados por formarse, esto incide en una
depreciacién de la motricidad fina. Es primordial que las docentes de educacion
inicial cuenten con una herramienta didactica a través de una guia con
actividades de origami que permita tener conocimientos pedagdgicos para
acrecentar la motricidad y de esta manera lograr recobrar el interés por estudiar

de manera divertida.



Moreno (2014) en su investigacion menciona que, en conocimientos
Previos sobre el contenido de Poliedro, muestran deficiencias en el marco
conceptual englobando a los aprendices que contestaron de forma incorrecta y
de los que simplemente se abstuvieron ademds también presentaron
dificultades para la resolucion de los ejercicios. Al analizar de manera general
se puede notar que las calificaciones emitidas por los educandos encuestados
fueron bajas, menores de 13 pts., evidenciando que se necesita afianzar los
conocimientos previos de Poligonos, para poder ver el nuevo contenido de
Poliedro. Finalmente, la necesidad es dar un apoyo didactico computarizado
acerca de la técnica del origami, buscando una mejor via hacia el aprendizaje

significativo y el desarrollo del pensamiento geométrico de los educandos.

Escobar y Sacha (2014) en su investigacion empleando la técnica de la
observacion, primeramente, los escolares su motricidad fina era muy
incompleta, posteriormente disminuyo; primariamente mas de la mitad tenia
un nivel incompleto y luego cambio a nivel aceptable, consecuentemente
decreto la virtud del origami. En tiempo de reaccion demostraron un horizonte

aceptable.

Ayala (2013) en su indagacion llego a la conclusién que mediante el
origami se puede elevar la autoestima del nifio y nifia, al mismo tiempo que lo
divierte y lo reanima para seguir creando sus propias figuras. En la exploracion
de campo se consigui6 prestar atencion que los chicos no siguen las erudiciones
paso a paso. La guia didactica es un instrumento de gran utilidad para los
docentes, ya que posibilita la ejecucion de nuevas técnicas para la mejora de la

motricidad fina.

Cabanillas y Espinola (2012) en su investigacion afirma que los
estudiantes preliminarmente su creatividad baja, en tanto consiguen mejorar
significativamente aspectos de su creatividad. Las conclusiones es que se
confirman que la actividad de origami impulsa el progreso de la creatividad de

los nifios de 5 afios.



5.1.2. Fundamentacion cientifica

5.1.2.1. Teoria humanista

Segun Cervantes (2016) en su razonamiento dice que la teoria
humanista se fundamenta en el estudiante, el cual es el foco de la atencion e
inquietud del hecho educativo, asimismo es el sujeto y el objeto junto del cual
gira todo el espacio educativo, dando ponderacion en el progreso intelectual,
ademas como en su personalidad, considerando de una importancia tal su
independencia de eleccidn y la relevancia de su trascendencia dentro del medio
en el cual vive. La teoria humanista busca que los nifios y nifias adquieran una
personalidad determinada, con ideas e iniciativas convenientes que colaboren

y convivan adecuadamente en armonia con los demas.

Santoro (2005), manifiesta que los representantes en la escuela deben instituir
una interaccion entre la teoria y préctica apoyandose en la investigacion y

tecnologias que ayuden a desplegar el pensamiento.
5.1.2.2. Teoria cognitiva

La psicologia inquiere sobre los procesos mentales, examina tres
dimensiones conductual, cognitiva y afectiva. Cervantes (2016) En la
educacidn, la psicologia tiene enorme importancia y relevancia especial porque
es una ciencia que permite conocer a la persona interna y externamente, desde
el punto de vista psicoldgico permite una mayor comprension de que y como

aprenden los seres humamos.

Haro y Méndez (2010) afirma que los antecedentes de la teoria cognitiva
dilucidan la conducta tratando de vislumbrar su verdadero proceso en la mente
humana, el educando es quien construye nuevos aprendizajes, transformando
esquemas de conocimiento. Para ello el estudiante y el docente formaran una

dualidad de ayuda mutua entre si.
5.1.2.3. Teoria constructivista

El fundamento pedagdgico encamina al papel de la educacién, del

docente y de la Unidad Educativa a promover el desarrollo creativo.



Para Pérez y Morales (2012) es una teoria basada en la observacion
adosa de como aprende la gente, experimentando y reflexionando sobre esas

experiencias.

En el aula, debe apuntar a una serie de practicas de ensefianzas
diferentes, significa vivificar a los estudiantes a esgrimir tecnologias activas,
para crear su conocimiento y reflexionar de lo que hacen y como su
comprension cambia. Es probado que el estudiante no erige el conocimiento en

solitario, sino en conjunto con experiencia de otros.

Cervantes (2016) deduce entonces que se basa en los conocimientos
previos, es decir en los que el estudiante posee”. El nifio es un ser que cuenta
con conocimientos adquiridos durante su trayectoria estudiantil, por su relacion
con sus amigos, familiares y por el entorno donde €l vive y convive, por tanto,
no es un ser humano que carece de informacion sino se va adaptando a los

nuevos hechos de la vida cotidiana.

5.1.2.4. El origami

5.1.2.4.1. Definicion de origami

Mogollon (2016) lo presenta como el plegado de papel con la
terminacion de una representacion figurativa, los nifios y nifias al
formarse y desarrollar esta técnica puede obtener formas maultiples.
Las docentes de Educacion Inicial deben incrementar una buena
imaginacion, habilidad y creatividad, y transmitir a sus alumnos para
que ellos expresen sus sentimientos, emociones al ejecutar esta
técnica. Esta habilidad asume un unico suceso utilizar el papel y las
manitas del nifio, implica la paciencia y constancia virtudes al realizar

esta presteza ludica (p. 35).



El arte del papel doblado consiste en construir figuras y formas de
animales, objetos, ropas, flores, etc. manipulando hojas de papel de

diversos tamafios y colores (Choque, 2016, p. 27).

El origami es doblar papel en distintas formas, con diferentes tipos y
tamanos de papel iniciando desde una base cuadrada el cual esta se
transforma en una figura simple o compleja (Escobar y Sacha, 2014,
p. 26).

El origami desarrolla una buena imaginacién y habilidad y asi
expresar sus sentimientos y emociones, este tipo de actividad
despliega la coordinacion visomotora (Mogollén, 2016, p.35).

5.1.2.4.2. Importancia del origami

Brinda al coparticipe un instrumento pedagogico que le permite
interactuar con diferentes universos, desenrollando una habilidad
tanto personal, social y laboral, y a su vez lo convierte creativo y
artistico (Cabanillas & Espinola, 2012, p. 11).

5.1.2.4.3. Beneficios del origami

La investigacion ha conseguido evidenciar que el Origami promete los
siguientes beneficios. (Cabanillas & Espinola, 2012, p. 11).

A.  Socioldgicos:
Desarrolla la personalidad, la voluntad, la paciencia.
B. Pedagdgico:

i- Despliega su concentracion, a atencion, observacion,
coordinacién, destreza y agiliza la memoria.
ii- Incentiva la imaginacion y fomenta la expresion

artistica.



iii-  Fortalece la autoestima.

iv-  Desarrolla la destreza manual y beneficia la atencién.

v-  Desarrolla la paciencia y la constancia.

vi-  Aceleran el proceso de maduracion del cerebro y un
mejor desemperio intelectual en el futuro.

5.1.2.4.4. Dimensiones de origami
Segun Lascano (2012) las dimensiones del origami son las siguientes:

i- De accién: no solo simboliza figuras inanimadas, también existen
objetos movedizos donde las figuras pueden moverse de maneras
ingeniosas.

ii- Modular: radica en poner una cuantia de piezas idénticas juntas
para formar un modelo completo, estas piezas son hechas de papel.

iii- Plegado en hiumedo: Plegado para engendrar modelos con curvas
finas en vez de plisados geométricos rectos y fajas planas.
iv-  Pureland: Simplemente se puede hacer una doblez a la vez y no se
permiten pliegues mas complicados.
v- Teselados: Es un molde de figuras que envuelve integramente una
zona plana sin dejar huecos ni intercalar las figuras.
5.1.2.5. Motricidad fina

Escobar y Sacha (2014) describe son movimientos perpetrados por el
cuerpo (substancialmente manos - dedos). La dificultad, es escuetamente que

los nifios no tienen el control corporeo.
5.1.2.5.1. Desarrollo de la motricidad fina

Segun Escobar y Sacha (2014) su desarrollo enreda el acrecentamiento
de su inteligencia, experimenta y asimila acerca de su entorno, desarrollando

en un precepto progresivo, grandes, estancamientos o retrocesos.

I-  Menor a 12 meses: No hay control sobre las manos, aungue ya se nota

el progreso.



ii-  Menor a 3 afos: Su progreso y inquisicion espolean al nifio a operar
esencias cada vez méas complejas.

ili-  Menor a 5 afios (etapa pre escolar): los desafios encarnan un impulso
evolutivo motriz sustancial. A 3 afios, con el lapiz dibujan circulos sin
que sean garabatos. A los 4 afios, usan formas geométricas y letras, con
plastilina y se pueden abrochar botones grandes.

iv-  Después de 5 afios (etapa escolar): Se consolida el desarrollo de sus
habilidades motoras finas, perfeccionando lo adquirido.

5.1.2.5.2. Importancia de la motricidad fina

Escobar y Sacha (2014) afirma que, su estimulacion permitira que sean capaces
de como escribir o comer correctamente. Al nacer, desarrollan conexiones
neuronales que les condescienden manejar su cuerpo, requiere de intencion y

direccion para potenciar el cerebro.
5.1.2.5.3. Dimensiones de la motricidad fina
Segun Beteta (2017) las anchuras son:

a) Movimientos selectos de las manos

Es la pericia y destreza que tienen con las manos para realizar diversas

actividades.
b) Movimientos selectos de los dedos

Es la pericia y destreza que tienen con los dedos para realizar diversas

actividades.
c) Coordinacion 6culo — manual

Coordinacion al realizar una actividad de manera sincronica manejando el

0jo y la mano



5.2. Justificacion de la investigacion

La actual pesquisa sustenta la insuficiencia de brindar a los infantes una adecuada
estimulacion motriz fina ya que ésta es una fortaleza para que aprendan a dominar
su cuerpo, expresando sus habilidades, destrezas y sentimientos. El presente trabajo
de investigacion radica en que se relaciona dos variables significativas en si mismas;
el origami como técnica motivacional y la motricidad fina como habilidad compleja

del ser humano.

El mero hecho de incluir origami en las sesiones de aprendizaje, evidencia la
participacion directa de la motricidad como estimulacion para los estudiantes,
ademaés de influir en la adquisicion de competencias y habilidades que pueden
potenciar el desarrollo de movimiento de sus de manos, dedos y 0jos, que incluso
pueden reflejarse en el rendimiento escolar, lo que evidencia la importancia practica
de la investigacion. A si mismo con este trabajo se pretende inculcar en los nifios y
nifias de educacion inicial el amor por el arte y las producciones propias,

consiguiendo con ello fomentar la imaginacion del nifio.

En el presente trabajo de indagacion se utilizaron procedimientos técnicos e
instrumentos validos y confiables, lo que le da valor cientifico y credibilidad a la
investigacién, unido al proceso ético que se aplicara en la recogida, analisis y
procesamiento de los datos obtenidos. Estos resultados permitiran comprobar la
influencia del origami en la generacion de competencias en los estudiantes de
educacion inicial, con el valor afadido que esta técnica es inédita, que se ha
disefiado especialmente para la presente investigacion, asi como también han sido
disefiados especialmente los instrumentos que seran aplicados por lo que se justifica
su desarrollo, a la par de aspirar convertirse en antecedente de otras investigaciones,

en virtud de su calidad académica y cientifica.



5.3. Problema
Problema General

¢En qué medida influye el origami en la motricidad fina de los estudiantes de cinco

afios de la IEI Divino Jesus N° 183-Mollepampa?
Problemas especificos

¢En qué medida el origami influye significativamente en el desarrollo de los
movimientos finos de las manos en los estudiantes de cinco afios de la IEI Divino

Jesus N°183- Mollepampa?

¢En qué medida el origami influye significativamente en el desarrollo de los
movimientos finos de los dedos en los estudiantes de cinco afios de la IEI Divino
Jesus N°183- Mollepampa?

¢En qué medida el origami influye en el desarrollo de la coordinacion 6culo- manual

en los estudiantes de cinco afos de la IEI. Divino Jests N°183- Mollepampa?.

5.4. Conceptuacion y operacionalizacion de las variables

5.4.1. Definicion conceptual y operacional
a) Definicion conceptual:
Variable independiente (X): El origami

Es el arte del plegado de papel entendida como una representacion
grafica a partir de forma y confeccion, de diferentes hechos concretos o
supuestos (ideas) que lo impresionan al artista y busca incitar a las
personas para que sean capaces de crear, asi como también favorecer e
impulsar la imaginacion (Arce y Apaza , 2017)

Variable dependiente (Y): Motricidad fina

Es una habilidad de coordinar movimientos ejecutados por grupos de
musculos pequefios con precision. Control de las destrezas motoras

finas en el nifio es un proceso de desarrollo y se toma como un

acontecimiento importante para evaluar la edad de desarrollo. Las



destrezas de la motricidad fina se desarrollan a través del tiempo, de la
experiencia y del conocimiento y requieren inteligencia normal (Arce y
Apaza, 2017).

b) Definicién operacional:
Variable independiente (X): El origami

El origami se trabajo mediante talleres de aprendizaje, usando papel de
diferentes tamarios y colores, formando diferentes figuras en funcion a
sus dimensiones de creatividad, habilidad, actitud, concentracion,
expresion oral y grafica.

Variable dependiente (Y): Motricidad fina

Habilidad de coordinar los movimientos finos del cuerpo que son las
manos, dedos y pies y se operacionalizaron mediante un test de entrada
y salida, mostrando destreza de su motricidad fina realizando palmadas,
equilibrio de los dedos, gestos con las manos, movimientos hacia arriba
y hacia abajo, habilidad con los dedos, se tocaron cada dedo, realizan
flexibilidad en cada uno de sus dedos, rasgaron y doblaron papel con la

coordinaciéon éculo-manual.
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5.4.2 Operacionalizacién de variables

Variable Dimensiones Indicadores
Variable Origami de accion Elabora figuras moviles, interactda con ellas realizando pruebas de su maniobra.
independiente Manipula piezas idénticas para formar un modelo completo
Origami de modular
Origami Origami de himedo Humedece papel para modelar con facilidad y elaborar diversas figuras.
Origami puro o pureland Realiza pliegues en el papel
Origami Teselados Elabora figuras planas sin dejar huecos ni sobreponer las figuras.
Variable Movimientos selectos de las manos Manipula el papel y lo gira de arriba a abajo, de izquierda a derecha, sin dificultad.
dependiente Realiza pliegues precisos en el papel
Utiliza adecuadamente el papel en la elaboracion de objetos
Motricidad Fina Identifica los pasos a seguir para crear objetos a través del origami
Movimientos selectos de los dedos Manipula todos los dedos de sus manos intercalandolos con habilidad al armar la figura.

Dedica sus dedos con gran precision al doblar el papel.

Corta el papel, usando sus dedos, sin desviarse de las lineas trazadas
Marca con precisién los dobleces con los dedos indice y pulgar.
Realiza con rapidez el rasgado y doblez, sin arrugar el papel

No se sale de los puntos al realizar el doblez.

Coordinacion 6culo —manual Demuestra precision al realizar los dobleces.
Sostiene con habilidad el papel al cortar con los dedos.
Demuestra precision al cortar por las lineas.
Coordina el ojo- mano al realizar los dobleces.
Arma la figura demostrando habilidad.
Fija su atencion en como y en qué orden plegara el papel.
Realiza los pliegues con precision al armar la figura.

Fuente: Escobar y Sacha (2014)
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5.5 Hipostesis

5.5.1 Hipostesis general

5.5.2

El origami influye significativamente en la motricidad fina de los

estudiantes de cinco afios de la IEI. Divino Jesius N° 183-Mollepampa.
Hipostesis especificos

El origami influye significativamente los movimientos finos de las manos
en los estudiantes de cinco afios de la IEIl. Divino Jesus N°183-

Mollepampa.

El origami influye significativamente los movimientos finos de los dedos
en los estudiantes de cinco afios de la IEIl. Divino Jesls N°183-

Mollepampa.

El origami influye en la coordinacion 6culo manual en los estudiantes de

cinco afios de la IEI. Divino Jesus N°183- Mollepampa.

5.6 Objetivos
5.6.1 Objetivo general

Determinar la influencia del origami en la motricidad fina en los

estudiantes de cinco afios de la IEI. Divino Jesus N° 183-Mollepampa

5.6.2 Objetivos especificos

Identificar el efecto del origami en los movimientos finos de las manos en

los estudiantes de cinco afios de la IEI. Divino Jesus N°183- Mollepampa.

Decretar el efecto del origami en los movimientos finos de los dedos en
los estudiantes de cinco afios de la IEI. Divino Jesis N°183-

Mollepampa.

Determinar el efecto del origami en la coordinacién 6culo- manual en los

estudiantes de cinco afios de la IEI. Divino Jesus N°183- Mollepampa.
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6 Metodologia
6.1 Tipo y disefio de investigacion
6.1.1 Tipo de investigacion
La investigacion que se empleo es una investigacion de campo, pues las
variantes se experimentaron después de haber ocurrido el efecto, la
recoleccion de datos directamente de los sujetos inquiridos, pero no altera

las condiciones existentes escudrifiando instituir las causas que produjeron

un hecho.
6.1.2 Disefio de la investigacion
La presente exploracion fue de disefio pre experimental.

Se grafica mediante el siguiente esquema.

M:01- X - O

Donde:
M = Muestra de estudio (grupo control)
O1 = Pre test (test)
X = Estimulo (origami)
02= Post test (test)

6.2 Poblacion y muestra
6.2.1 Poblacion de estudio

El universo residié conformarse por los 37 estudiantes, matriculados en

la IEI. Divino Jesus N° 183- Mollepampa.
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Tabla 1

Poblacion de estudiantes de la IEI. N° 183 Divino Jesus. Mollepampa

Secciones N° de nifios y nifias Total
H M

03 afios 05 09 14

04 afios 03 08 11

05 afios 08 04 12

Fuente: Registro de matricula de la IEI. Divino Jests N°183-Mollepampa

6.2.2 Muestra de estudio

La muestra de estudio radica en elegir 12 estudiantes de 5 afios de la

IEI. Divino Jests N° 183- Mollepampa.

Tabla 2

La muestra de estudio

Seccion N° de nifios y nifas Total
H M
05 afios 08 04 12

Fuente: Registro de matricula de la IEI. Divino Jesus N° 183 -Mollepampa
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6.3  Técnicas e instrumentos de investigacion
Se manejo un test.

a. Test instrumento que se utilizd en la entrada y salida donde nos permitid
evidenciar las capacidades logrados por lo nifios y nifias integrantes de la muestra

de estudio, en relacion al origami y la motricidad fina.

6.4 Procesamiento y analisis de la informacion

Posteriormente la aplicacion tanto del primariamente como ulterior de la muestra
de estudio, se pasé la informacién recolectada a una matriz de datos. Se emple6
también la estadistica descriptiva e inferencial y la prueba de hipotesis se analizd

mediante la t-student.
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7 Resultados

A) Resultados descriptivos

Segun el objetivo general

Tabla 3
Motricidad fina en el pre test y post test
ESCALA PRE TEST POST TEST
VALORATIVA Frecuencias Porcentaje Frecuencias Porcentaje
INICIO 7 58,3 0 0
PROCESO 5 41,7 1 8,33
LOGRADO 0 0 11 91,67
TOTAL 12 100 12 100

Fuente: Elaboracién propia

Porcentaje

Inicio Proceso

Pre test; Nivel de desarrollo de la motricidad fina

Figura 1: Nivel de desarrollo de la motricidad fina en el pre test.
Fuente: Elaboracion propia

Segun las derivaciones descriptivas preliminarmente se puede prestar atencion
que los escolares estan con un 58,33% en un nivel inicio y un 41,67% en un nivel

proceso, no florece el nivel logrado en el pre test.
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Porcentaje

Proceso Logrado

Posttest; Nivel de desarrollo de la motricidad fina

Figura 2: Nivel de desarrollo de la motricidad fina en el post test
Fuente: Elaboracion propia

Segun los datos analizados en el post test el nivel proceso tiene un 8,33% y el nivel
grado un 91,67%, esto se debe al efecto del origami en la motricidad fina; por que a
medida de su perfeccionamiento se ha adiestrado un control en la mano, dedos y

coordinacion 6culo manual del estudiante.

Segun el objetivo especifico 1.

Tabla 4
Movimientos selectos de las manos en el pre test y post test
ESCALA PRE TEST POST TEST
VALORATIVA Frecuencias Porcentaje Frecuencias Porcentaje
INICIO 9 75,00 1 8,33
PROCESO 2 16,67 4 33,33
LOGRADO 1 8,33 7 58,33
TOTAL 12 100 12 100

Fuente: elaboracion  Propia
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Porcentaje

Inicio Proceso Logrado

Pre test: Nivel de desarrollo de la dimension movimientos
finos de las manos

Figura 3: Nivel de desarrollo del movimiento fino de las manos en el pre test
Fuente: Elaboracion propia

Primeramente, se puede observar que los escolares estan con un 75% en un horizonte

inicio y un 16,67% en un selecto proceso y con un 8,33% en el alcanzable logrado.

Porcentaje

Inicio Proceso Logrado

Post test: Nivel de desarrollo del movimiento fino de las
manos

Figura 4: Nivel de desarrollo del movimiento fino de las manos en el post test
Fuente: Elaboracion propia
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Segun el post test el alcance logrado tiene un 58,33%, el nivel proceso un 33,33% y el

nivel inicio un 8,33 esto se debe al efecto del origami en el desarrollo del movimiento

fino de las manos; por que a medida que se ha avanzado se ha ido amaestrando, para

que el estudiante empiece hacer trabajos mas finos.

Segun el objetivo Especifico 2

Tabla 5
Movimiento fino de los dedos en el pre test y post test
ESCALA PRE TEST POST TEST
VALORATIVA Frecuencias Porcentaje Frecuencias Porcentaje
INICIO 9 75 0 0
PROCESO 3 25 4 33,3
LOGRADO 0 0 8 66,7
TOTAL 12 100 12 100

Fuente: Elaboracion propia

Porcentaje

Inicio

Proceso

Pre test: Nivel de desarrollo del movimiento fino de los
dedos

Figura 5: Nivel de desarrollo del movimiento fino de los dedos en el pre test

Fuente: Elaboracion propia
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Analizando preliminarmente se puede observar que los discipulos estan con un 75%

en un indice inicio y un 25% en un nivel proceso.

Porcentaje

Proceso Logrado

Post Test: Nivel de desarrollo del movimiento finos de las
manos

Figura 6: Nivel de desarrollo del movimiento fino de los dedos en el post test
Fuente: Elaboracién propia

Segun los resultados subsiguiente el alcance logrado tiene un 66,67%, el paralelismo
proceso un 33,33% consecuentemente que si hay efecto de las clases con origami en
el desarrollo de movimiento fino de los dedos; por que a medida que se ha avanzado
se ha ido educando, para que preludia a escribir y le condescendiera hacer trabajos mas

y mas finos.

Segun el objetivo Especifico 3

Tabla 6
Coordinacion éculo — manual en el pre test y post test
ESCALA PRE TEST PORT TEST
VALORATIVA Frecuencias Porcentaje Frecuencias Porcentaje
INICIO 8 67,7 0 0
PROCESO 4 33,33 5 41,7
LOGRADO 0 0 7 58,3
TOTAL 12 100 12 100

Fuente: Elaboracion propia
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Porcentaje

Inicio Proceso

Pre test: Nivel de desarrollo de la coordinacion dculo -
manual

Figura 7: Nivel de desarrollo de la coordinacion 6culo - manual en el pre test
Fuente: Elaboraci6n propia

Podemos observar que antes los estudiantes estan con un 66,67% en un nivel inicio y
un 33,33% en un alcance proceso.

Porcentaje

Proceso Logrado

Pos test: Nivel de desarrollo de la coordinacion oculo
manual

Figura 8: Nivel de desarrollo de la coordinacion 6culo - manual en el post test
Fuente: Elaboracion propia
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Podemos prestar atencion que los resultados posteriores indican que el nivel logrado
tiene un 58,33%, el nivel proceso un 41,67% consecuentemente hay efecto de las
clases con origami en la coordinacion 6culo manual; por que a medida que se ido
trabajando en las clases se ha ido adiestrando, para que el estudiante empiece a
perpetrar dobleces, plegar, armar figuras, asi como cortar.

B) Resultados inferenciales

La prueba de normalidad de Shapiro-Wilk, para muestras menor a 30 elementos, se
prestar atencion que tiene un p valor de 0,548 que es superior al 0.05, por lo tanto, se

destind una prueba paramétrica, t de Student, para una muestra relacionada.

Prueba de hipotesis
Hipostasis general
Tabla 7

Prueba t Student para la hipotesis general

Valor de prueba =0

T al Sig. Diferen 95% de intervalo de
(bilate cia de confianza de la
ral) medias diferencia
Inferior Superior

Post test desarrollo de 251 11 000 41,0833 37,4947 44,6720
motricidad fina

97 3
Pre test desarrollo de 25,8 11 ,000 18,9166 17,3034 20,5299
motricidad fina 08 7

Fuente: Elaboracion propia

Fallo estadistico
El valor de la prueba consiente en puntuar y confirmar un efecto significativo, por lo
tanto, se acepta la hipétesis, es decir existen contrastes significativos en los resultados

donde el origami tiene influjo significativo.
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Hipostasis especifica 1

Tabla 9
Prueba t Student de hipdtesis especifica 1

Valor de prueba =0

Sig. 95% de intervalo de
(bilateral Diferencia confianza de la diferencia
t al ) de medias  Inferior Superior
Post test desarrollo de los
movimientos finos de las manos 29,612 11 ,000 10,83333 10,0281 11,6385
Pre test desarrollo de los
8,124 11 ,000  5,00000 3,6454 6,3546

movimientos finos de las manos

Fuente: Elaboracién propia

Decisién estadistica: El origami influye significativamente en desarrollo de los

movimientos de las manos de los estudiantes.

Hipotesis especifica 2

Tabla 10
Prueba de t Student de hipdtesis especifica 2

Valor de prueba =0
Sig. 95% de intervalo de
(bilateral Diferencia confianza de la diferencia

t gl ) de medias Inferior Superior
Post test desarrollo de los
movimientos finos de los dedos 20,106 11 ,000  14,00000 12,4674 15,5326
Pre test desarrollo de los
33,683 11 ,000 6,33333 5,9195 6,7472

movimientos finos de los dedos

Fuente: Elaboracion propia
Decision estadistica: existen diferencias significativas en los resultados antes y luego,

de la mesura. El origami tiene efecto significativo en desarrollar los movimientos de

las manos de los estudiantes.
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Hipotesis especifica 3

Tabla 11
Prueba de t Student de hipotesis especifica 3

Valor de prueba=0
Sig. 95% de intervalo de
(bilateral Diferencia confianza de la diferencia

T al ) de medias  Inferior Superior
Post test desarrollo de la
coordinacién 6culo manual 14,748 11 ,000 16,25000 13,8249 18,6751
Pre test desarrollo de la
29,177 11 ,000 7,58333 7,0113 8,1554

coordinacion 6culo manual

Fuente: Elaboracién propia

Decision estadistica: El origami causa un cambio significativo en la coordinacion

visomotora de los estudiantes.
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8 Anélisis y discusion

Las derivaciones del estadistico, atestiguan que el origami perfecciono
significativamente la motricidad fina en los discipulos; esta afirmacion se corrobora
con lo que indicaba Arce y Apaza (2017) donde afirmaba que los alumnos
desarrollaron sus habilidades y destrezas manuales.

Los valores detectados revelan también que el origami perfecciond los
movimientos finos de las manos en los estudiantes, esto se confirma con las pericias
obtenidas por Escobar y Sacha (2014) quienes revelan que el origami es enérgico en

la motricidad exquisita.

Los resultados del estadistico exteriorizan que la aplicacion del origami
perfecciond los movimientos selectos de los dedos, esto se ratifica con los resultados
de Cervantes (2016) donde afirma que la permite desarrollar la motricidad fina,

memoria, concentracion, y al mismo tiempo volverlos creativos en su entorno.

Los resultados revelados por la t de Student indican que el origami optimizo la
coordinacion oculo- manual en estudiantes, esto se reafirma con los resultados de
Barreto (2018) aseverando el efecto del origami en el perfeccionamiento significativo

de la coordinacion viso- manual en nifios.
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9 Conclusiones y recomendaciones
9.1. Conclusiones

Las conclusiones a la que llegué son:

La técnica del origami luego de su aplicacion optimizé significativamente
la motricidad fina en los estudiantes de cinco afios de la IEI. Divino Jesus
N°183- Mollepampa, en el nivel proceso tiene un 8,33% y el nivel logrado
un 91,67%.

La técnica del origami mejord significativamente el movimiento fino de las
manos en estudiantes de cinco afios de la IEI. Divino Jesis N°183-
Mollepampa. Los resultados arrojan el nivel logrado tiene un 58,33%, el

nivel proceso un 33,33% y el nivel inicio un 8,33.

El origami mejoro significativamente el movimiento fino de los dedos en
los estudiantes de cinco afios de la IEI. Divino Jesus N°183- Mollepampa.
Después el alcance logrado tiene un 66,67%, el ras proceso un 33,33%
consecuentemente hay efecto de las clases con origami en el desarrollo de

del movimiento fino de los dedos.

El origami mejord significativamente en la coordinacion éculo- manual en
los estudiantes de cinco afios de la IEI. Divino Jesds N°183- Mollepampa.
Ppodemos observar gue el nivel logrado tiene un 58,33%, el nivel proceso
un 41,67% consecuentemente hay efecto de las clases con origami en el

desarrollo de la coordinacién 6culo- manual.
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9.2.

Recomendaciones

Se sugiere aplicar la técnica del origami en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes y determinar la efectividad de esta técnica en
el desarrollo de la motricidad fina de los estudiantes de educacion inicial

Se deben tener en cuenta las actividades de motricidad fina en los
estudiantes tienen un significado importante que permite conocer como son
los pequefios en sus movimientos. Durante este proceso creativo el nifio se
concentra en lo que produce y crea una atmosfera espontanea en la cual se

revela sin las restricciones dandonos a conocer sus habilidades motrices.

A las Instituciones Educativas deben tener en cuenta la realizacion de
este tipo de talleres en el aula que sirven para incrementar el desarrollo de
la motricidad fina en los estudiantes y los beneficios que van de la mano con
este, los cuales permitan también la espontaneidad de los estudiantes en este

tema.

A los investigadores, se sugiere que las dimensiones de esta

investigacion sean evaluadas con otros instrumentos.
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Anexo 1: Matriz de Consistencia

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL

¢En qué medida influye el origami en la
motricidad fina de los estudiantes de
cinco afos de edad la IEI. Divino JesUs
N° 183-Mollepampa?

PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢En qué medida el origami influye
significativamente en desarrollo de los
movimientos finos de las manos en los
estudiantes de cinco afios de la IEI.
Divino Jests N°183- Mollepampa?

¢En qué medida el origami influye
significativamente en desarrollo de los
movimientos finos de los dedos en los
estudiantes de cinco afios de la IEI.
Divino Jests N°183- Mollepampa?

¢En qué medida el origami influye en
el desarrollo de la coordinacién 6culo-
manual en los estudiantes de cinco
afios de la IEI. Divino Jesus N°183-
Mollepampa?

OBJETIVO GENERAL

Determinar la influencia del origami en la
motricidad fina en los estudiantes de cinco
afnos de edad la IEI. Divino Jests N° 183-
Mollepampa

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar el efecto del origami en el
desarrollo de los movimientos finos de las
manos en los estudiantes de cinco afios de
la IEI. Divino Jests N°183- Mollepampa.

Decretar el efecto del origami en el
desarrollo de los movimientos finos de los
dedos en los estudiantes de cinco afios de la
IEI. Divino Jesus N°183- Mollepampa.

Determinar el efecto del origami en el
desarrollo de la coordinacién éculo- manual
en los estudiantes de cinco afios de la IEI.
Divino Jests N°183- Mollepampa.

HIPOTESIS GENERAL

El origami influye
significativamente en el
desarrollo de la motricidad fina
de los estudiantes de cinco afios
de edad la IEI. Divino Jesus N°
183-Mollepampa.

HIPOTESIS ESPECIFICOS
El origami influye
significativamente en desarrollo
de los movimientos finos de las
manos en los estudiantes de
cinco afios de la IEIl. Divino
Jesis N°183- Mollepampa.

El origami influye
significativamente en desarrollo
de los movimientos finos de los
dedos en los estudiantes de cinco
afios de la IEl. Divino JesUs
N°183- Mollepampa.

El origami influye en el
desarrollo de la coordinacion
oculo- manual en los estudiantes
de cinco afios de la IEIl. Divino
Jess N°183- Mollepampa.

VARIABLE
INDEPENDIENTE

origami
VARIABLE
DEPENDIENTE

Motricidad fina

TIPO DE
INVESTIGACION

Investigacion aplicada

DISENO DE
INVESTIGACION

Pre experimental
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Anexo 2. Test de entrada dirigida a cada estudiante de 5 afios de edad IEI.

Divino Jesus N° 183 —Mollepampa.

NOMBRE:
EDAD: 5 afios

DOCENTE: Maria Luz Novoa Cuzco

ESCALA
DIMENSIONES INDICADORES VALORATIVA
C B A
1. Manipula el papel y lo gira de arriba a abajo, de
izquierda a derecha, sin dificultad.
Realiza pliegues precisos en el papel.
Movimientos finos —_ PIIEGUES P bap
de las manos Utiliza adecuadamente el papel en la
elaboracion de objetos.
4. Identifica los pasos a seguir para crear
objetos a traves del origami
5. Utiliza todos los dedos de sus manos
intercalandolos con habilidad al armar la figura.
6. Usa sus dedos con gran precision al doblar el
papel.
Movimientos finos | 7- Corta el papel, usando sus dedos, sin desviarse de
de los dedos las lineas trazadas.
8. Marca con precisién los dobleces con los dedos
indice y pulgar.
9. Realiza con rapidez el rasgado y doblez, sin
arrugar el papel.
10. No se sale de los puntos al realizar el doblez.
11. Demuestra precision al realizar los dobleces.
12. Sostiene con habilidad el papel al cortar con los
dedos.
13. Demuestra precision al cortar por las lineas.
Coordinaciénléculo 14. Coordina el ojo- mano al realizar los dobleces.
— manua - —
15.  Arma la figura demostrando habilidad.
16. Fijasu atencién en como y en qué orden plegara el
papel.
17. Realiza los pliegues con precision al armar la
figura.
Leyenda:
1. Inicio 2. Proceso 3. Logrado
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Anexo 2. Test de salida dirigida a cada estudiante de 5 afios de edad IEI. Divino
Jesuis N° 183 —Mollepampa.

NOMBRE:
EDAD: 5 afios

DOCENTE: Maria Luz Novoa Cuzco

DIMENSIONES

INDICADORES

ESCALA

VALORATIVA

C

B

A

Movimientos finos
de las manos

18.

Manipula el papel y lo gira de arriba a abajo, de
izquierda a derecha, sin dificultad.

19.

Realiza pliegues precisos en el papel.

20.

Utiliza adecuadamente el papel en la
elaboracion de objetos.

21.

Identifica los pasos a seguir para crear
objetos a traves del origami

Movimientos finos
de los dedos

22.

Utiliza todos los dedos de sus manos
intercalandolos con habilidad al armar la figura.

23.

Usa sus dedos con gran precision al doblar el
papel.

24,

Corta el papel, usando sus dedos, sin desviarse de
las lineas trazadas.

25.

Marca con precision los dobleces con los dedos
indice y pulgar.

26.

Realiza con rapidez el rasgado y doblez, sin
arrugar el papel.

27.

No se sale de los puntos al realizar el doblez.

28. Demuestra precision al realizar los dobleces.

29. Sostiene con habilidad el papel al cortar con los
dedos.

30. Demuestra precision al cortar por las lineas.

Coordinaciénléculo 31. Coordina el ojo- mano al realizar los dobleces.
— manua - —

32. Arma la figura demostrando habilidad.

33. Fijasu atencion en cdmo y en qué orden plegara el
papel.

34. Realiza los pliegues con precision al armar la
figura.

Leyenda:
1. Inicio 2. Proceso 3. Logrado
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Anexo 3. Taller gréafico plastico

TALLER N° 1
I. DATOS
Nombre de la institucion educativa: IEI. Divino Jesis N° 183-Mollepampa
Titulo : Elaboramos nuestras normas de convivencia
Edad : 5 afos
Docente : Maria Luz Novoa Cuzco
Tiempo 45 min

Il. APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

Area Competencia Capacidad Desempefios

Convive y participa | Construye normas, y | Participa en la construccion colectiva de acuerdos y
democraticamente | asume acuerdos Yy | normas basadas en el respeto y el bienestar de todos

en la bisqueda del | leyes. considerando las situaciones que afectan o
. bien comun. involucran todo el grupo. Muestra en las
Personal social actividades que realizan comportamientos de

acuerdo con las normas de convivencia.

I11. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Secuencia didactica Actividades Materiales
Inicio i .
10 min. - Les comentamos que el dia de hoy vamos a comenzar jugando un

divertido juego que nos ayudara a darnos cuenta de lo que
necesitamos para trabajar mejor.

- Les mencionamos que lo materiales lo pondremos en el piso para
empezar a jugar un juego que les va a gustar

- Preguntamos: ;conocen el juego? ¢alguna vez lo han jugado? ;Cémo
se llama el juego? ¢ Cuéles son las reglas del juego?

. . . . . - Caja
- Presentamos una caja con tejas por equipo y les pedimos que cojan i Pa:)elote (cartel de
una a cada nifio para poder jugar. acuerdos)

- Pedimos atencidn para dar a conocer las reglas del juego.

- Por turnos cada nifio lanza su teja en su equipo y le cede al otro el
turno si pierde.

- Terminado el juego, solicitamos a los nifios que tomen asiento y les
planteamos las siguientes preguntas ¢hemos jugado en orden o en
desorden? respetado el turno de cada nifio? ;por qué creen que ha sido
asi? Entonces ¢ qué creen que podemos hacer para poder convivir
mejor dentro del aula?

- Comunicamos el propésito del taller: hoy vamos a elaborar nuestras
normas de convivencia.

- Cinta masking

- Tape o limpia tipos.
- Tarjetas

- plumones
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Desarrollo
30 min.

- Cada grupo propone una norma y las vamos anotando

- Leemos en voz alta las normas propuestas.

- Nos ponemos de acuerdo y entre todos elegimos nuestras normas de
convivencia y las anotamos en el cartel de normas

- Les mencionamos que, para no olvidar de las normas que emos puesto
volveremos nuevamente a jugar el juego.

- Preguntamos a cada nifio nuevamente las normas que hemos
propuesto en nuestra aula.

- Por 1ltimo, nos damos un abrazo y prometemos que nunca
olvidaremos nuestras normas de convivencia.

Cierre
5 min.

- Recordamos con los nifios las actividades que hicieron en esta sesion,
preguntandoles: ;Qué aprendieron? ;Qué fue lo que mas les gust6?
(Qué les parecid dificil? ;Como lo superaron?
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I. DATOS

TALLER N° 2

Nombre de la institucién educativa: IEI. Divino Jests N° 183-Mollepampa

Titulo

Edad

Docente
Tiempo

: Nos Divertimos elaborando un barquito de gpapel.
: 5 afnos

: Maria Luz Novoa Cuzco

. 45 min.

I1.APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area competencias capacidades Desempefios
Crea proyectos desde | Exploray experimentalos | Representa ideas acerca de sus vivencias
los lenguajes artisticos. | lenguajes del arte personales y del contexto en el que se
Comunicacion desenvuelven usando diferentes lenguajes
artisticos (elaborando, decorando su barquito).

I11. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

- Realizamos la dinamica “Simo6n dice”, con la finalidad de
conseguir la atencion de los nifios y nifias.

- Pedimos que todos se sienten a mi alrededor porque vamos a leer
un bonito cuento

- Escuchan con atencion el cuento “El conejo aventurero” (Anexo
N° 01).

- Dialogamos a través de las siguientes preguntas: ;Qué personajes
intervienen en este cuento? ;De qué trata el cuento? ;Con quién
viajo el conejito a descubrir nuevas aventuras? ;Qué hubieras
hecho tu si este hubiera sido tu caso?

- Comunicamos el proposito del taller: hoy nos vamos a divertir
realizando un barco de papel

Sdeégl;i;i: Actividades Materiales
Inicio - Saludamos a los nifios y nifias
10 min. - Recordamos nuestras normas de convivencia elaboradas en el taller
pasado: - Escuchamos atentamente la clase. -Respetamos las - Alfombra o
opiniones de los demas. - Levantamos la mano para opinar. té‘peti'
- Cuento

- papel de color
Ad

- Lapiz

- colores
Dimensiones del
papel: cuadrado
de 10 x 10 cm.
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Desarrollo
30 min.

- Entregamos una hoja de papel origami a cada nifio para la
realizacion de la figura con la guia de la profesora.

- Elaboramos el barco siguiendo las instrucciones que vamos dando
(Anexo 02).

A\ YV VYV

VVVY

>

Coger el papel y doblarlo por la mitad.

Bajar las dos puntas de arriba hacia el centro del papel.

Subir la solapa de abajo.

Le damos la vuelta al papel y subimos la solapa por el otro
lado.

Doblamos las puntas hacia el lado contrario. Giramos la hoja y
hacemos lo mismo con las otras dos puntas (véase en la
imagen)

Doblar con los dedos el hueco que queda sin doblar.

Levantar la punta de abajo hasta que toque la de arriba.

Girar la hoja y hacer lo mismo con la otra punta.

Meter los dedos en el hueco que queda y doblarlo para que
guede un rombo

Coger el papel por las dos puntas de arriba y abrirlo hasta que
salga el barco.

- Les decimos: jYa tenemos nuestro barquito de papel! ahora ya
podemos llevarlo a navegar en el agua.

Cierre
5 min.

- Recordamos con los nifios las actividades que hicieron en esta
sesion, preguntandoles: ;Qué aprendieron el dia de hoy? ;Qué fue
lo que mas les gusto? ¢ Qué dificultades tuviste para elaborar el
barco con papel origami ;Cémo lo solucionaron?
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Anexo 01
“EL CONEJO AVENTURERO”

En un pueblo muy pero muy
lejano donde solo habitaban
gatos y ratones; vivia un
conejito muy curioso, €l era
tan pero tan curioso que
siempre quiso saber que
habia mas alla de las orillas
del mar al cual siempre solia
ir a visitar.

Este conejito era muy
aventurero por lo que siempre
se metia en problemas, él
tenia un amiguito que se
[lamaba  Silvestre, ellos
cuando se reunian siempre se
contaban historias de piratas
y tesoros, lo cual despertaba aun maés la curiosidad del conejito por saber
que habia mas alla de las orillas del mar.

El conejito un dia decidi6 viajar en busca de los grandes tesoros que le
contaban sus amigos fue entonces que decidio ir en busca de su mejor
amigo Silvestre y le dijo: amigo que te parece si construimos una lancha
y viajamos en busca de aventuras enfrentdndonos con los piratas y
quitandoles su tesoro para asi poder quedar como los héroes de nuestro
pueblo. Su amigo Silvestre tenia mucho miedo porque pensaba que en el
mar habia monstruos inmensos con grandes dientes y que los piratas tenian
espadas muy filudas asi que le dijo a su amigo que no debian ir porque era
muy peligroso, pero el conejito lo convencid. Fue asi que construyeron un
bote y viajaron por todo el mundo en busca de muchas aventuras.
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Anexo 02
ORIGAMI: BARCO
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TALLER N°3
l. DATOS

Nombre de la institucién educativa: IEI. Divino Jests N° 183-Mollepampa

Titulo : Nos Divertimos elaborando un hermoso conejito
Edad : 5 aflos
Docente : Maria Luz Novoa Cuzco

Tiempo > 45 min

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area competencia Capacidad desempefios
Crea proyectos Exploray experimenta | Explora de manera individual y/o grupal
desde los lenguajes | los lenguajes del arte. | diversos materiales de acuerdo con sus
artisticos. necesidades e intereses. descubre los efectos
Comunicacion que producen al combinar un material con
otro.

1. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Secuencia - .
didactica Actividades Materiales
Inicio - Reunimos a las nifias y los nifios en semicirculo y cantamos ;,Como estan mis
. i D
10 min. amigos?

. . - Caja de carton
- Les recordamos las normas de convivencia

- Desde sus mesas, observan la llegada de una caja (en el que se encuentra el cuento, | Cuento
las hojas de papel y el peluche de un conejo) y realizamos las preguntas ;Que habra [ P_eluche
dentro de la caja?, mostramos primero el peluche y luego el deméas material. - Pincel
Preguntamos ¢ Lo conocen? ¢Qué cuentos han leido sobre el conejo? ;Recuerdan [ | emperas
que paso con el conejo aventurero? ;Qué paso con su amigo? - Papel de color A4
- Luego de realizar el recuento de la historia preguntamos: ,Qué trabajo realizaron en [ Dimensiones del
el taller anterior? ¢ Qué personaje falta para que nuestra la historia esté mucho mas papel: cuadrado
completa? ;Qué podemos hacer con las hojas de papel de la caja? de 15 x cm.

- Se comunica el proposito de la sesion: Hoy vamos a recordar a nuestro amigo el
conejo aventurero
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Desarrollo

30 min.

- Entregamos una hoja de papel origami a cada nifio para la realizacion de la figura
con la guia de la profesora.
- Elaboramos el barco siguiendo las instrucciones que vamos dando (Anexo 01).
> Coloca el papel en la mesa y dobla la esquina superior derecha hasta abajo, en
forma diagonal hacia el lado opuesto, de forma que te quede un tridngulo.
> Desdobla el papel y lleva la esquina superior izquierda hacia el lado opuesto, de
la misma forma que la anterior, vuelve a desdoblar el papel (debe notarse una
“x” en el centro del papel)
> Toma el papel y dobla hacia atras por el medio de la “x” para formar un
rectangulo al borde del papel.
» Vuelve a desdoblar y obtendras una “x” que le atravesara una linea por el
medio, mas varios triangulos pequefios.
» Presiona en los tridngulos laterales con los dedos hasta unirlos al centro para
verse como una flecha.
» Dale vuelta a la flecha y dobla la larga parte inferior, hacia arriba, lo méas alto, pero que
se siga viendo la punta de la flecha
» tomar un poco mas de la mitad del rectangulo, doblarlo hacia abajo y tratar de
hacer un pliegue firme con el dedo.
Voltear el disefio para doblar las dos puntas del triangulo hacia el centro las
cuales pareceran dos orejas.
Curva las puntas en la parte superior para lograr modelar las orejas.
Utilizamos temperas y un pincel atado a un hilo
Dibujan la cara al conejito, empleando un pincel y temperas
Listo ahora ya puedes jugar con el conejo aventurero

A\

YVVVY

Cierre

5 min.

- Recordamos con los nifios las actividades que hicieron en este taller preguntandoles:
(Qué aprendieron el dia de hoy? ;Qué fue lo que mas les gust6? ¢Qué dificultades

tuviste para elaborar tu conejo aventurero? ;Como lo solucionaste?
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TALLER N°4

I. DATOS
Nombre de la institucion educativa: IEI.Divino Jests N° 183-Mollepampa
Titulo : Confeccionamos una hermosa flor de papel
Edad : 5 aflos
Docente : Maria Luz Novoa Cuzco
Tiempo > 45 min

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Desempefio

desde los lenguajes | lenguajes del arte creaciones de otros.

Comunicacion de otros.

Crea proyectos | Explora y experimenta los | Muestra sus creaciones y observa las

Describe lo que ha

artisticos. creado. A solicitud de la docente,
manifiesta lo que le gusta de Ila
experiencia de su proyecto y del proyecto

I11. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

- Presentamos una cajita (con un poema, una flor natural, el papelote con el
poema y hojas de papel), preguntamos ¢ Que habré dentro de la caja?, luego
mostramos la flor y el poema y demas material.

- Dialogamos a partir de las siguientes preguntas: ;Qué tengo aca? ;Qué
flores conocen? ¢ Qué partes tiene una flor? Y ¢ Qué sera esto? ¢ Qué poesias
han aprendido?

- Pegamos el papelote con el poema y la imagen de una flor (Anexo 01).

- Se lee el poema y luego juntos repetimos el poema.

- Dialogamos: ;Qué material podemos emplear para confeccionar flores?
¢Con qué material realizaremos nuestras flores?

- Se comunica el propoésito del taller: Hoy vamos a confeccionar una
hermosa flor de papel.

Secuencia L .
s Actividades Materiales
didéctica
Inicio - Saludamos, cantando todos ¢Como estan mis amigos?
. - Recordamos nuestras normas de convivencia; Escuchamos atentamente la [ Poesia

10 min - . Papelot
clase. Respetamos las opiniones de los demas. Levantamos la mano para [~ Fapelote con
opinar. poesia

- Cinta adhesiva

- Hoja impresa con
el poema

- 2 hojas de papel
de color (verde y
otro color) A4

- Tamafio de la
figura al final: 10
cm de altura
aprox.
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Desarrollo
30 min

- Entregamos una hoja de papel a cada nifio para la realizacion de la figura
con la guia de la profesora.
- Elaboramos la flor siguiendo las instrucciones que vamos dando (Anexo
01).
» La flor: Dobla el papel por la mitad diagonalmente
» Dobla otra vez y crea un triangulo mas pequefio y abre
» Toma la esquina izquierda del triangulo y déblala hacia arriba desde
el pliegue central.
Repite este doblez en el lado derecho.
El tallo: Dobla el papel por la mitad diagonalmente y desdéblalo
Jala la esquina derecha hacia el pliegue central. Iguala el borde
derecho del papel con el pliegue central
Repite este doblez con la esquina izquierda.
Dobla los lados derecho e izquierdo al pliegue central.
Dobla la esquina superior derecha hacia el pliegue central.
Repitelo con la esquina izquierda superior.
Dobla la parte superior de la cometa hacia abajo para que el pliegue se
sitlie a dos tercios de la parte inferior
Dobla el lado izquierdo sobre el lado derecho igualando todos los
bordes.
» Gira el tallo para que apunte hacia arriba. Toma la hoja y jalala
cuidadosamente hacia afuera
» Armar la flor. Corta un pedacito de la parte inferior de la flor e
introduce la punta del tallo dentro del agujero.
» Pega la flor al tallo para evitar que se caiga.
- Se les reparte una hoja con el poema y pegan la flor que confeccionaron
(Anexo 02).
- Socializan sus trabajos, narrando que material han utilizado, a quien
obsequiaran su trabajo, por qué y donde colocaran su trabajo.

VVVVYVYYV YV V V

Y

Cierre
5 min

- Recordamos con los nifios las actividades que hicieron en este taller,
preguntandoles: ;Qué aprendieron el dia de hoy? ;Qué fue lo que mas les
gustd? ¢Qué dificultades tuviste para elaborar la flor? ;Como lo
solucionaron?
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Anexo 01

ORIGAMI: FLOR
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Anexo 02

j

Mira que flor tan
bonita,

Que bien huele esta
flor,

@ No la cortes todavia,
Quiere aire, quiere sol,

Déjala que se columpie,




TALLER N°5

I1.DATOS
Nombre de la institucién educativa: IEI.Divino Jests N° 183-Mollepampa

Titulo : Trabajamos creando un cisne de papel
Edad : 5 aflos

Docente : Maria Luz Novoa Cuzco

Tiempo > 45 min

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Desempefio
Crea proyectos | Explora y experimenta los | Representa ideas acerca de sus
desde los | lenguajes del arte vivencias personales y del contexto en
lenguajes el que se desenvuelven usando
artisticos. diferentes lenguajes artisticos
(elaborando, decorando su cisne).
Comunicacion
I1l. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
Secuencia . .
S Actividades Materiales
didéactica
Inicio - Saludamos, cantando todos “yo quiero tener un millon de amigos
- Recordamos las normas de convivencia; Escuchamos atentamente la clase. | Cuento
10 min Respetamos las opiniones de los demas. Levantamos la mano para opinar. - Caja
- Presentamos una cajita (el mufieco de un pato y hojas de papel), preguntamos - Mufieco
¢Que habra dentro de la caja?, procedemos a mostrar - Cinta adhesiva
- Dialogamos a partir de las siguientes preguntas: ;Qué historias de patos | Ficha de
conocen? ;de qué trata el cuento “El patito feo™? ;Como son? (Qué tipo de | aplicacion

animales son?

- Se lee el cuento “El patito feo”

- Dialogamos: ¢Qué les parece si elaboramos el cisne en el que se convirtio el
patito feo? ¢Qué material usaremos para realizar nuestro cisne?

- Se comunica el proposito de la sesion: Hoy trabajaremos confeccionando un
cisne de papel.

- hojas de papel A4
- Tamafio de la
figura 15cn.
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Desarrollo
30 min

- Entregamos una hoja de papel a cada nifio para la realizacion de la figura con
la guia de la profesora.

- Se espolvorea el papel con un poco de agua.

- Elaboramos el cisne, siguiendo las instrucciones que vamos dando (Anexo 01).

» Realizar cuatros dobleces de manera diagonal, uno a la mitad del cuadro
y los otros justo en el medio de las dos secciones que resultaron, tal y
como se muestra en la imagen (anexo 1)

> Voltea el papel de modo que te quede una especie de rombo como este.

» Ahora realiza un doblez juntando el extremo derecho con el izquierdo
como puedes ver a continuacion.

» Enseguida tendras que llevar hacia atras la punta sobresaliente como en
la imagen

> Dobla la parte en direccion hacia abajo de forma que te quede como se
observa en este dibujo.

» Desdobla la punta mas grande para marcar unos pliegues como se te
mostraré en el paso que sigue.

» Toma los extremos y marca dobleces en el centro de ambos extremos,

ahora llévalos hasta el centro guiandote por la grafica de abajo.

Vuelve a llevar la parte superior a su lugar inicial.

Luego coloca la punta hacia atras para formar el cuello del cisne.

Toma su extremo y déblalo hacia adelante para realizar la cabeza. Marca

dobleces en la parte inferior para dar volumen a las alas. Ya casi terminas.

» Para finalizar, con las tijeras corta la parte de las alas en forma redonda;
esto te ayudard a perfeccionar tu trabajo.

YV V V

- Se les reparte una hoja impresa donde pegaran el cisne (Anexo 02).
- Socializan sus trabajos, narrando que material han utilizado y ‘como lo
realizaron.

Cierre
5 min

- Recordamos con los nifios las actividades que hicieron en el taller anterior,
preguntandoles: ;Qué aprendieron el dia de hoy? ;Qué fue lo que mas les
gustd? ¢ Qué dificultades tuviste para elaborar la flor? ;Como lo
solucionaron?
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Anexo 1

EL PATITO FEO

Todos esperaban en la granja el gran
acontecimiento. El nacimiento de los
polluelos de mama pata. Llevaba dias
empollandolos y podian llegar en
cualquier momento.
El dia mas caluroso del verano mama
pata escucho de repente... jcuac, cuac! y
vio al levantarse como uno por uno
empezaba a romper el cascarén. Bueno,
todos menos uno.

- jEso es un huevo de pavo!, le dijo una
pata vieja a mama pata.
- No importa, le daré un poco méas de
calor para que salga.

£ " ,
L4 ™ < -

Pero cuando por fin salié resulté que ser un pato totalmente diferente al resto. Era
grande y feo, y no parecia un pavo. El resto de animales del corral no tardaron en
fijarse en su aspecto y comenzaron a reirse de él.

- jFeo, feo, eres muy feo!, le cantaban

Su madre lo defendia, pero pasado el tiempo ya no supo qué decir. Los patos le daban
picotazos, los pavos le perseguian y las gallinas se burlaban de él. Al final su propia
madre acab6 convencida de que era un pato feo y tonto.
- jVete, no quiero que estés aqui!

El pobre patito se sintié muy triste al oir esas palabras y escapé corriendo de alli ante
el rechazo de todos.

Acabd en una ciénaga donde conoci6 a dos gansos silvestres que, a pesar de su
fealdad, quisieron ser sus amigos, pero un dia aparecieron alli unos cazadores y
acabaron repentinamente con ellos. De hecho, a punto estuvo el patito de correr la
misma suerte de no ser porque los perros lo vieron y decidieron no morderle.

- iSoy tan feo que ni siquiera los perros me muerden! - pensé el pobre patito.
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Continuo su viaje y acabd en la casa de una mujer anciana que vivia con un gato y una
gallina. Pero como no fue capaz de poner huevos también tuvo que abandonar aquel
lugar. El pobre sentia que no valia para nada.

Un atardecer de otofio estaba mirando al cielo cuando contempld una bandada de
pajaros grandes que le dejo con la boca abierta. EI no lo sabia, pero no eran pajaros,
sino cisnes.

- jQué grandes son! jY qué blancos! Sus plumas parecen nieve

- Desed con todas sus fuerzas ser uno de ellos, pero abrid los 0jos y se dio cuenta de
que seguia siendo un animalucho feo.

Tras el otofio, llegd el frio invierno y el patito pas6 muchas calamidades. Un dia de
mucho frio se metid en el estanque y se quedo6 helado. Gracias a que paso por alli un
campesino, rompié el frio hielo y se lo llevé a su casa el patito siguié vivo. Estando
alli vio que se le acercaban unos nifios y crey6 que iban a hacerle dafio por ser un pato
tan feo, asi que se asustd y causé un revuelo terrible hasta que logré escaparse de alli

El resto del invierno fue duro para el pobre patito. S6lo, muerto de frio y a menudo
muerto de hambre también. Pero a pesar de todo logro sobrevivir y por fin llegé la
primavera.

Unatarde en la que el sol empezaba a calentar decidié acudir al parque para contemplar
las flores, que comenzaban a llenarlo todo. Alli vio en el estanque dos de aquellos
pajaros grandes y blancos y majestuosos que habia visto una vez hace tiempo. Volvid
a quedarse hechizado mirandolos, pero esta vez tuvo el valor de acercarse a ellos.

Vol6 hasta donde estaban y entonces, algo llamé su atencion en su reflejo. Donde
estaba la imagen del pato grande y feo que era? jEn su lugar habia un cisne! Entonces
eso queria decir que... jse habia convertido en cisne! O, mejor dicho, siempre lo habia
sido.

Desde aquel dia el patito tuvo toda la felicidad que hasta entonces la vida le habia
negado y aunque escuchd muchos elogios alabando su belleza, €l nunca acabo6 de
acostumbrarse.
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Anexo 3

® Pega el cisne de papel en el dibujo
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I. DATOS
Nombre de la institucion educativa: IEI.Divino Jests N° 183-Mollepampa

TALLER N°6

Titulo : Jugamos con nuestra casita piramidal
Edad : 5 aflos

Docente : Maria Luz Novoa Cuzco

Tiempo > 45 min

I1.APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Desempefio
Crea  proyectos | Explora y experimenta los | Explora de manera individual y/o
desde los | lenguajes del arte grupal diversos materiales de acuerdo
lenguajes con sus necesidades e intereses.
o artisticos. descubre los efectos que producen al
Sl St combinar un material con otro.
I1l. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
SPTCL,Ien.C'a Actividades Materiales
didéactica
Inicio - Saludamos a los nifios y nifias
10 min - Recordamos nuestras normas de convivencia - Escuchamos atentamente la
clase. -Respetamos las opiniones de los demas. - Levantamos la mano para
opinar. - Alfombra o
- Presentamos y pegamos la lamina de una casa piramidal tapete,
- Cuento
- Papel de
colores A4.
- Tamafio de la
m figura al final:
10 cmde
- Preguntamos ¢De qué imagen se trata?, ;qué forma tiene? ;Donde han visto altura aprox.
esta forma de casa? ¢saben de qué se trata nuestro tema de hoy? L Lapiz
- Pedimos que todos se sienten a mi alrededor porque vamos a leer un bonito | cgjores
cuento - Temperas.
- Escuchan con atencion el cuento “La casita juguetona” (Anexo N° 01).
- Dialogamos a través de las siguientes preguntas: ¢ Qué personajes intervienen
en este cuento? ¢De qué trata el cuento? ;,Qué hace la casita? ;Qué hubieras
hecho t0 si este hubiera sido tu caso?
- Comunicamos el proposito de la sesion: hoy nos vamos a divertir realizando
un barco de papel.
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Desarrollo

- Entregamos una hoja de papel origami a cada nifio para la realizacién de la

30 min figura con la guia de la profesora.
- Elaboramos el barco siguiendo las instrucciones que vamos dando (Anexo 02).

» Tetraedro Partimos de un papel cuadrado. Con la cara de color fucsia
abajo.

» Coger el papel y doblarlo por la mitad.

> Plegar y desplegar al medio.

> Plegar la diagonal, desde el vértice inferior derecho, haciendo llegar el
vértice inferior izquierdo a la linea media (segun se indica en el anexo 2).

> Plegar el vértice inferior derecho a la linea media, coincidiendo con el
otro vértice ya plegado (segun se indica en el anexo 2).

> Plegar ahora el vértice superior derecho, coincidiendo el lateral del
pliegue anterior.

> Plegar el vértice superior izquierdo, coincidiendo con el lateral (en este
punto se ve mejor cOmo seria).

» Mddulo terminado. Repetir los pasos en otro papel.

» Realizamos un modulo mas

» Armado

» Ahora que tenemos los 2 mddulos listos, desplegarlos y seguir como se
indica (anexo 2)

> En el primer modulo se pliega el vértice superior derecho y en el otro
modulo plegamos el vértice superior izquierdo siguiendo el pliegue ya
marcado.

» Ahora plegamos en el primer mddulo el vértice inferior izquierdo y en el
otro modulo plegamos el vértice inferior derecho siguiendo el pliegue ya
marcado.

- Les decimos: jListo, Ya tenemos una piramide de papel! ahora vamos a darle
la forma de una casita piramidal.
- Entregamos hojas de papel que cortaran para pegar las puertas, ventanas, entre
otros, segun el modelo del papelote.
- Presentan sus trabajos y los socializan
Cierre - Recordamos con los nifios las actividades que hicieron en este taller,
5 min preguntandoles: ;Qué aprendieron el dia de hoy? ;Qué fue lo que mas les

gusto? ¢Qué dificultades tuviste para elaborar el barco con papel origami
(Como lo solucionaron?
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Anexo 1

UNA CASITA JUGUETONA

Habia una vez una casita en forma de una
piramide, en medio de un bosque
encantado en la que vivia una bruja que
tenia muy malas pulgas. La bruja hacia
muchos hechizos y conjuros dentro de la
casita.

Poco a poco, parte de la magia que usaba
la bruja se fue quedando en las paredes de
la casita. Tanta magia se habia pegado a
las paredes que un dia la casita descubrio
que estaba viva. Pero la bruja no se habia
enterado todavia.

Un dia la casita empez0 a agitar las ventanas. Cre0 una corriente de aire
tan fuerte que se apagd el fuego del puchero donde la bruja hacia una
pocima. Y cada vez que lo encendia, la casita volvia a agitar las ventanas
para apagarlo.

Otro dia la casita se dedic6 a abrir las puertas cada vez que la bruja las
cerraba, y a cerrarlas cada vez que la bruja las abria.

En una ocasion, a la casita se le ocurrié moverse de sitio mientras la bruja
dormia. Cuando se despertd, la bruja se encontré en medio del desierto.
Pensando que era un suefio o que estaba sufriendo alguna alucinacion, se
volvio a acostar. La casita aprovecho para cambiar de nuevo de sitio.
Cuando la bruja volvio a levantarse se encontré en medio del polo norte.
Volvibé a acostarse, pero al despertar estaba en lo alto de una colina
rodeada de montafias.

Harta de tanto cambio, la bruja pegd un grito: ¢Se puede saber qué pasa
aqui? jHabla! ¢Quiéen eres? - Soy la casita. Solo queria jugar un poco -
respondio la casita. - Jugar, ¢eh? Ahora te voy a ensefiar yo que es jugar.

La bruja empezo6 a dar patadas en el suelo y tirar los libros contra las
paredes mientras la casita gritaba y lloraba de miedo.
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- La proxima vez que quieras jugar acuérdate de cOmo me gusta jugar a
mi -dijo la bruja. Y ahora llévame de vuelta a mi bosque!

Cuando llegaron al bosque la bruja salié a buscar bayas para hacer una de
sus pocimas.

La casita, triste y dolorida, aprovechd la ausencia de la bruja para
marcharse sola. Camin6 y camin hasta que llego a otro bosque lejano.
- Me quedaré aqui -penso la casita-. Parece que no vive nadie cerca.

La casita se asento en aquel lugar y se echo a dormir. Al rato, unas voces
despertaron a la casita. jDos nifios se habian metido dentro! Del susto que
se llevd, la casita agito las ventanas.

- Mira, Pedro, jlas ventanas se mueven! -dijo uno de los nifios. - jQué
divertido Luis! -dijo el otro nifio. - Pedro, si nos vamos a quedar en esta
casita deberiamos limpiarla y ordenarla un poco, ¢no crees? - Si, parece
que un tornado hubiera pasado por aqui. jMira como esté todo!

Los nifios se pusieron a limpiar y recogerlo todo. La casita, muy
agradecida, jugaba con ellos a abrir y a cerrar las puertas y ventanas. De
vez en cuando, mientras dormian, la casita se cambiaba de sitio. Los nifios
estaban  encantados con  aquellas  excursiones  sorpresa.

En una de esas excursiones, los nifios, que llevaban un tiempo perdidos en
el bosque, encontraron a sus padres y todos decidieron quedarse a vivir en
la casita juguetona. Pronto descubrieron que la casita era muy mimosa y
que jugar era su forma de demostrarles su carifio. Y todos vivieron felices.

.Y la bruja? La bruja todavia anda por ahi buscando donde quedarse.
Tiene tan mal humor que ni siquiera las cuevas quieren tenerla cerca.

57



Anexo 2
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I. DATOS

TALLER N°7

Nombre de la institucién educativa: IEI.Divino Jests N° 183-Mollepampa

Titulo
Edad
Docente
Tiempo

: Elaboramos nuestros propios dados
. 5 anos

: Maria Luz Novoa Cuzco

45 min

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area

Competencias

Capacidad Desemperios

Comunicacion

Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos.

Explora y experimenta los
lenguajes del arte.

proyecto de otros.

Muestra sus creaciones y observa las
creaciones de otros. Describe lo que
ha creado. A solicitud de la docente,
manifiesta lo que le gusta de la
experiencia de su proyecto y del

I11.  DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Secuencia did4ctica Actividades Materiales
Inicio - Saludamos a los nifios nifias y les damos la bienvenida
. - Recordamos nuestras normas de convivencia para realizar un mejor trabajo
10 min durante nuestro taller - Caja
- Les mostramos una caja y preguntamos: ;qué habra en nuestra caja [ Juegos  de
magica? ;quieren saber lo que hay? mesa: ludo,
- Destapamos la caja y les mostramos su contenido (juegos de mesa: ludo, | monopolio,
monopolio, caminos y metas, culebras y escaleras, carreras, etc. dados y | caminos vy
fichas) metas,
- Dialogamos a partir de las siguientes preguntas: ;Qué observan? ;Cémo se | culebras y
[laman estos juegos? ;Con quiénes lo han jugado? ;Cémo se juega? Que | escaleras,
dicen si hacemos nuestro propio dado (cubo sonable) carreras, etc.
- Comunicamos el propdsito de la sesion: Hoy nos divertiremos | dados y
elaborando nuestros propios dados. fichas
» Entregamos una hoja de papel a cada nifio para la realizacion de lafigura 6 hojas de
con la ayuda de la profesora. papel de
> Elaboramos la primera pieza del dado siguiendo las instrucciones paso | color (rojo,
a paso (Anexo 01). azul, blanco,
» Cubo: Doblamos el papel por la mitad diagonalmente como vemos en | verde,
la imagen. amarillo.
» Hacemos lo mismo por la parte de atrés rodado)

» dejamos el cuadrado, en la mesa, y doblamos las esquinas
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Volvemos a doblar los pliegues laterales.

Tal y como lo tenemos, encima de la mesa, doblamos las esquinas como

se ve en la imagen (es importante no hacerlo al revés).

Metemos los pliegues dentro de los “bolsillos” para que quede

compacto.

Le damos la vuelta.

Tal y como aparece en la imagen levantamos las esquinas

Doblamos por el eje central y ya tenemos el modulo terminado.

Realizaremos cinco motivos mas para poder armar la figura

(utilizaremos papeles de diferente color para esclarecer las instrucciones

visuales)

» Armado: Toma dos piezas (roja y blanca) col6calas de la misma forma
que en la imagen. (Anexo 2)

» Desliza la esquina de la pieza roja en el bolsillo de la blanca

» Coloca una tercera pieza (la de color azul) tal como se muestra en la
imagen. Debe estar boca abajo

» Desliza la esquina de la pieza azul en el bolsillo de la pieza roja.

» Toma la esquina de la pieza de color blanco y colécala en el bolsillo de
la pieza azul.

» Dale lavuelta ala mitad del cubo hacia un lado de modo que una esquina
esté boca arriba

» Coloca una cuarta pieza (en la imagen, de color azul) y alinéala con uno
de los lados que falta cubrir.

» Desliza la esquina en la pieza que colocaras con la finalidad de unirla.

» Revisa los lados para detectar alguna esquina suelta.

» Gira el cubo hacia un lado con la otra solapa triangular (en este caso, la
de color rojo) boca arriba.

» Coloca una quinta pieza (blanca) y alinéala con la solapa triangular.

» Desliza la solapa triangular en el bolsillo correspondiente para fijarla al
lado nuevo.

> Revisa los lados para detectar alguna esquina suelta.

» Coloca la Gltima pieza (la de color rojo) y alinéala con el Gltimo lado
vacio del cubo.

» Desliza las solapas sueltas en los bolsillos respectivos.

» Introduce todas las solapas sueltas en sus bolsillos correspondientes y el
cubo estard completo.

» Se les reparte una hoja empresa con circulos que recortaran

» Pegan en cada cara del cubo, los circulos y forman su propio dado

- Ahora ya podemos jugar con nuestro dado magico. Juegan en forma libre.

Y Y V

VVVY

Cierre
5 min

- Socializan sus trabajos, narrando que material han utilizado, a quien
obsequiaran su trabajo, por qué y donde colocaran su trabajo.

-Tamafio de
la figura al
final: 10 cm
de altura
aprox.
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Anexo 01
ORIGAMI: CUBO

a d
C h

= flap
pocket
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I. DATOS

TALLER N°8

Nombre de la institucion educativa: 1EI.Divino Jests N° 183-Mollepampa
: Elaboramos abanicos para refrescarnos

Titulo
Grado
Docente
Tiempo

: 5 afios
: Maria Luz Novoa Cuzco
145 min

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Desempefio
Crea proyectos desde | Explora y | Representa ideas acerca de sus vivencias
los lenguajes | experimenta los | personales y del contexto en el que se
artisticos. lenguajes del arte des,er?vuelven usando diferentes lenguajes
artisticos  (elaborando,  decorando  sus
Comunicacion abanicos).
I11. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
Secuencia . .
i Actividades Materiales
didéctica
Inicio - Saludamos a los niflos y nifas y les pedimos salir al pario para
15 min realizar un juego de competencia.
- Explicamos el juego: carreras en sacos (dos grupos) - Sacos
VY Para comenzar, todos los nifios deberan colocarse en linea | Tizas
recta y el primero de cada columna, colocarse dentro de un |- palitos
saco. - papeles de
Y Una vez que se indique “jEn sus marcas, listos, fuera!” color.
todos deben salir corriendo, haciendo la carrera 'y L Tamafio: 10
manteniéndose siempre agarrados al saco. cm de altura

meta con el saco.

- Les solicitamos lavarse las manos y regresar al salon.
- Preguntamos: ;C6mo se sienten? ;,Con bastante calor? ;Qué
podemos hacer para tomar aire y refrescarnos? Ensefiandoles el

v Una vez llegue a la linea sefialada, deberan darse la vueltay | aprox.
regresar a la meta de llegada, para que el otro se coloque el
saco del primer nifio y continde la carrera.

v Gana el equipo donde todos sus integrantes han llegado a la
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material que usaremos: papel, goma, palitos, preguntamos ¢qué
podemos hacer con este material?

- Comunicamos el proposito del taller: Hoy elaboraremos nuestros
abanicos para refrescarnos

Desarrollo - Repartimos las hojas de colores y pedimos que sigan las

25 min instrucciones:

» Se dobla el borde superior (la parte més larga).

» Dabla el papel por la mitad verticalmente.

> Dobla los bordes izquierdo y derecho hacia adentro, hacia el
pliegue central.

» Continda haciendo dobleces de verja verticales.

> Repite el procedimiento alternando dobleces con los pliegues

horizontales restantes.

Realiza otro motivo igual al anterior

Dobla por la mitad el primer motivo y luego el siguiente.

Toma el pegamento en barra y coloca bastante sobre uno de los

lados del motivo doblado.

Pégalo al otro motivo que habias doblado de igual forma.

Ahora coloca pegamento en el otro borde del papel.

Ahora coloca pegamento en barra en los lados de papel

restantes.

» Pega los palitos de helado en cada uno de los lados para
completar el abanico.

> Sostén los palitos de helado con tus dedos por unos instantes
para que queden bien pegados.

YV V

YV V

- Terminados los dobleces les decimos: “Tu abanico ya esta listo para
refrescarte y hacerte lucir elegante.”
- Realizamos un concurso de vuelo de aviones

Cierre

- Recordamos con los nifios las actividades que hicieron en este taller,
5 min

preguntandoles: ;Qué aprendieron? ;Qué fue lo que mas les gusto?
(Qué les parecio dificil? ;Como lo superaron?

64




Anexo 1

ORIGAMI: ABANICO
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TALLER N°9

I.DATOS
Nombre de la institucién educativa: IEI.Divino Jests N° 183-Mollepampa

Titulo . Nos divertimos creando mariposas de papel
Edad . 5afos

Docente Maria Luz Novoa Cuzco

Tiempo 45 min

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Desempefio
Crea proyectos Exploray experimenta | Explora de manera individual y/o grupal
desde los los lenguajes del arte. | diversos materiales de acuerdo con sus
N lenguajes necesidades e intereses. descubre los
Comunicacion o
artisticos.

material con otro.

efectos que producen al combinar un

I11. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

i?;l;i?iif Actividades Materiales
Inicio - Saludamos y realizamos el juego “quien gana el aro”
10min |- Regresamos a nuestros sitios y conversamos acerca de la naturaleza a
partir de las siguientes preguntas: ;Quiénes han ido al campo? ¢Qué han )
observado? ¢Por qué es importante cuidar la naturaleza? ;Qué debemos [ Lz_imma
hacer para cuidarla? ¢de qué colores son las mariposas que han visto? - Cmta_
¢Qué clase de animales son las mariposas? adhesiva
- Pegamos una lamina con flores (anexo 2) - Ficha de
aplicacion
; - hojas de
papel de
color
- Tamario de la
- Ereguntamos ¢Qué les ponemos a estas flores para que se vean méas I:gg:ﬁea:;m de
onitas?
- Se comunica el proposito del taller: Hoy vamos a confeccionar mariposas altura aprox.
de papel.
Desarrollo |- Entregamos una hoja de papel de color a cada nifio para la realizacion de
30 min la figura con la guia de la profesora.
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Haz un pliegue valle horizontal (como se indica en el anexo 2)

Haz un pliegue de valle vertical en el centro.

Gira el papel, de modo que lo que era la esquina izquierda inferior

ahora apunte hacia abajo

Haz un pliegue de valle horizontal.

Haz un pliegue de valle vertical.

Gira el papel en sentido horario o anti horario de modo que un borde

apunte hacia ti.

» Debe haber cuatro pliegues de valle en el centro: uno vertical, uno
horizontal y dos diagonales.

> Dobla los lados izquierdo y derecho para que se unan en el pliegue
vertical del centro. “pliegue de la puerta”.

» Levantay abre ligeramente los pliegues diagonales ubicados en las
esquinas izquierda y derecha.

» Dobla el borde superior hacia abajo formando un “techo”

» Gira el modelo 180 grados. Ahora el “techo” estara boca abajo,
frente a ti.

» Repite los pasos 7 y 8 en la mitad superior. Cuando hayas terminado,
tendras lo que se conoce como un origami “base de barco”

» Dale la vuelta al modelo. Los bordes doblados deben estar boca

abajo.

Y V V

YV V

» Dobla la mitad superior hacia abajo.

» Haz un pliegue de valle en la solapa superior derecha llevandola
hacia abajo.

> Repite el paso 3 para la solapa izquierda. Al terminar, ambas
esquinas deberan apuntar hacia ti.

» Haz un pliegue de valle pequefio en la solapa izquierda.

» Repite el paso 6 para la solapa derecha.

» Dale la vuelta al modelo.

» Haz un pliegue de valle verticalmente en la mitad del modelo.

» Haz un pliegue de valle diagonal en el ala superior.

» Dale la vuelta al modelo.

» Repite el paso 1 para la otra ala superior.

» Orienta el modelo de modo que el doblez vertical del centro sea una

“montafia”, es decir, que apunte hacia arriba.
» Empuja las alas hacia atras a lo largo de los pliegues para reforzar los
dobleces
- Ya tenemos nuestra mariposa ahora ;Doénde la colocaremos?
- Se les entrega una hoja de aplicacion y pegan la mariposa que
confeccionaron (Anexo 02).

Cierre
5 min

- Recordamos con los nifios las actividades que hicieron en este taller,
preguntandoles: ;Qué aprendieron el dia de hoy? ;Qué fue lo que mas les
gusto? ¢Qué dificultades tuviste para elaborar la flor? ;Coémo lo
solucionaron?
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Anexo 1

ORIGAMI: MARIPOSA
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TALLER N°10

I. DATOS

Nombre de la institucion educativa: 1EI.Divino Jests N° 183-Mollepampag

Titulo : Jugamos creando un sapito saltarin
Edad : 5 afos

Docente : Maria Luz Novoa Cuzco

Tiempo 45 min

I1.APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Desempefio
Crea proyectos desde Exploray experimenta | Muestra sus creaciones y observa las
los lenguajes artisticos. | los lenguajes del arte creaciones de otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la docente, manifiesta
o lo que le gusta de la experiencia de su
Comunicacion proyecto y del proyecto de otros.
I1l. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
Secuencia . .
s Actividades Materiales
didéctica
Inicio - Saludamos a los nifios y nifias
. - Recordamos nuestras normas de convivencia - Escuchamos atentamente la
- 10 min . ) - Alfombra o
clase. -Respetamos las opiniones de los demas. - Levantamos la mano para
oDi tapete,
pinar.
- Presentamos y pegamos la ldmina del cuento; “El sapo y la flor” - Cuento
- Colores,
temperas
- Ficha de
aplicacién
- Papel de
colores
- altura 10 cm
- Preguntamos ¢qué observan?, ;qué le dird el sapo a la flor? ;Qué aprox.

caracteristicas tienen los sapos? ¢Donde viven? ;Qué comen? ;Sobre qué
tratara nuestro tema de hoy?

- Pedimos que todos se sienten al rededor porque vamos a leer un bonito
cuento

70




- Escuchan con atencion el cuento “El sapo y la flor” (Anexo N° 01).

- Dialogamos a través de las siguientes preguntas: ;Qué personajes
intervienen en este cuento? ¢De qué trata el cuento? ;Como se comporta el
sapo? ¢Como se comporta la flor? ;Qué hubieras hecho ta si fueras la flor?
¢estuvo bien la actitud del sapo al final de la historia? ¢por qué?

- Comunicamos el proposito del taller: hoy vamos crear un sapito saltarin

Desarrollo
30 min

- Entregamos una hoja de papel origami a cada nifio para la realizacion de la

figura con la guia de la profesora.

- Elaboramos nuestro sapo siguiendo las instrucciones (Anexo 02).

» Doblamos la hoja por el medio para marcar los cuadrados y marcamos las
diagonales de cada uno.
» Doblamos al medio de cada cuadrado, llevando las diagonales hacia
adentro.

Utilizamos los dedos para formar un cuadrado.

Tomamos las puntas de la parte de arriba, y las doblamos hacia el centro

Doblamos las solapas de un lado hacia el otro, descubriendo la parte de

atras. Esta parte la doblamos hacia el centro, logrando un triangulo.

» Hacemos lo mismo para el otro lado, luego volvemos a abrir las solapas
como estaban al principio.

» Tomamos la punta de la parte de abajo (la méas grande) y la doblamos
hacia arriba. Esto nos deja dos triangulos a los lados, que vamos a
doblarlos hacia abajo.

» Luego doblamos estos triangulos sobre si mismos, haciendo triangulos
mas chicos y hacemos lo mismo con los tridngulos de arriba. Estas seran
las patitas del sapo

» Doblar el sapo a la mitad y volver a doblar la mitad de atras, para lograr
que las patas de atras queden mas altas y pueda saltar

YV VV

- Entregamos retazos de papel que cortaran para pegar los ojos, asi como
algunas manchas

- Entregamos una ficha de aplicacion (anexo 3) donde pegaran su figura

- Presentan sus trabajos y los socializan.

Cierre
5 min

- Recordamos con los nifios las actividades que hicieron en este taller,
preguntandoles: ;Qué aprendieron el dia de hoy? ;Qué fue lo que mas les
gusto? ¢ Qué dificultades tuviste para elaborar su sapo saltarin de papel
¢Como lo solucionaron?
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EL SAPOY LA FLOR

Erase una tarde de
primavera que
un sapo muy cansado
de tanto saltar, por fin
llegd a un jardin en el
que se detuvo un rato
atomaraguay sol. De
pronto, al ver
una hermosa flor, se
quedo perplejo pues
nunca habia visto
tanta belleza en su
corta vida. El sapo no L T R
pudo contener tanta admlraC|on y Ie deO ala ror Io espeual y beIIa que
era, pero la ingrata flor en lugar de agradecer tan amable
gesto, respondié de muy mala gana y dijo que lamentablemente ella
no podia decirle lo mismo porque el sapo era muy, pero muy feo. «jVete
de aqui!», le dijo la flor. El sapo muy triste se fue saltando en busca de
otro lugar en donde descansar.

Ese mismo dia al anochecer, empezd a llover y poco a poco empezo a
ponerse el tiempo muy feo. Llegaron vientos huracanados,
destruyéndolo todo y perdiendo asi la flor, toda su belleza. Qued6é muy
maltratada, sin hojas y muy fea la malagradecida flor.

Después de un tiempo cuando pasaba el sapo otra vez por el jardin donde
vivia la flor, la vio y sorprendido dijo: «La apariencia no es lo mas
importante, con el tiempo la belleza también se acaba. Pero si me dejas
quedarme en el jardin yo con mucho gusto puedo cuidar de ti».
La flor aceptd y reconociendo que habia tratado muy mal al sapo y
arrepentida por eso, tuvo el valor de pedirle disculpas. De alli en adelante
fueron los mejores e inseparables amigos del jardin y cuando hay una
tormenta, el sapo trae hojas para cubrir a la flor.
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Anexo 3

® Colorealaflor y luego pega el sapo
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Anexo 4: Fotos

75



76



77



78



79



