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3. RESUMEN

En esta investigacion cientifica tuvo como objetivos determinar como fortalece el
juego en el proceso de ensenanza-aprendizaje en estudiantes de inicial de una
Institucion Educativa Tambogrande; 2020 y como especificos describir el juego como
estrategia, describir proceso de ensefianza-aprendizaje en nifios y nifias del nivel inicial
y describir que estrategia fortalecera el proceso de ensefianza-aprendizaje en nifios y
nifias del nivel inicial. La poblacion muestral estuvo constituida por 43 nifios, para la
recoleccion de la informacidon se aplicd una lista de cotejo dividido en 5 partes,
fraccionada en las dimensiones de, Social (juega con otros nifios), Cognitivo Motriz
(organizacion - control de movimientos), Afectivo Percepcidn y actitud positiva acerca
del aprendizaje el instrumento tuvo un nivel de confiabilidad de 0=0.76. En los
resultados, se pudo determinar que le juego como es una estrategia que fortalece el
proceso de enseflanza-aprendizaje en niflos y nifias del nivel inicial de la LE. N.° 1341
CP8 Malingas -Tambogrande, 2020, y conforme se puede apreciar en los resultados
de la presente investigacion el 88% de los nifos estudiados no presentan problemas en
la variable juego en la ensefanza aprendizaje, considerandose que es un instrumento
muy poderoso en la enseflanza aprendizaje confirmandose la Hi: con un p>0.5.
Concluyendo que: el juego como estrategia fortalece la formacion de la ensefianza y
aprendizaje en nifios del nivel inicial de la I.LE. N.° 1341 Malingas de Tambogrande,
siendo que en su gran totalidad de los nifos estudiados no presentan problemas en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Palabras clave: juego, enseiianza aprendizaje, nivel inicial, nifios y ninas.
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4. ABSTRACT

In this scientific research, the objective was to determine how the game strengthens
the teaching-learning process in initial students of a Tambogrande Educational
Institution; 2020 and as specific to describe the game as a strategy, describe the
teaching-learning process in children at the initial level and describe which strategy
will strengthen the teaching-learning process in children at the initial level. The sample
population consisted of 43 children, for the information collection a checklist divided
into 5 parts was applied, divided into the dimensions of, Social (plays with other
children), Cognitive Motor (organization - movement control), Affective Perception
and positive attitude about learning the instrument had a reliability level of a = 0.76.
In the results, it was determined that I play it as a strategy that strengthens the
teachinglearning process in boys and girls of the initial level of the I.E. No. 1341 CP8
Malingas -Tambogrande, 2020, and as can be seen in the results of this research, 88%
of the children studied do not present problems in the game variable in teaching-
learning, considering that it is a very powerful instrument in teaching-learning
confirming Hi: with a p> 0.5. Concluding that: the game as a strategy strengthens the
formation of teaching and learning in children of the initial level of the L.LE. No. 1341
Malingas de Tambogrande, since the majority of the children studied do not present
problems in the teaching-learning process.

Keywords: play, teaching learning, initial level, boys and girls
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5. INTRODUCCION
5.1 Antecedentes y fundamentacion cientifica

5.1.1 Antecedentes

A nivel internacional

Macias y Lopez, (2018). En su investigacion: el Juego a modo estrategia pedagogica
en los nifios de formacion inicial. Trabajo de titulacion de licenciada en ciencias de la
educacion en mencion educacion inicial de la Universidad Estatal de Milagro —
Ecuador. Tuvo como objetivo general, analizar situaciones de aprendizaje innovadoras
aplicando el juego como estrategia metodologica en educaciéon inicial; utilizo la
metodologia documental, de enfoque cualitativo. Concluye que: el juego es
considerado un recurso de tipo motivacional con el que se puede reunir al grupo
disperso, presentar una actividad, por lo tanto, el juego en educacién inicial es una
estrategia metodoldgica que permite ocupar un tiempo de espera que se puede aplicar

al término de la actividad y entre una y otra actividad (p, 20).

Arias y Yamunaque, (2017). En su tesis: juego en el aprendizaje de educacion inicial.
Desarrolla como objetivo general, conocer el nivel de motivacion y el manejo del juego
en la promision del aprendizaje en sus alumnos. Investigacion cuantitativa, descriptivo,
el instrumento fue la Escala de Motivacion por el Juego, la poblacién estuvo
conformada por 100 profesores. La investigaciéon concluye que: Las derivaciones
establecieron que la totalidad de profesores se muestran de acuerdo la importancia del
juego y se motivan para su manejo, pero presentan problemas para una correcta

diligencia (p, 38).

A nivel nacional

Prudencio, (2018). En su investigacion: juego como estrategia en el aprendizaje
demostrativo nifos de 4 afios I. E. Amarilis, Pasco; 2018. Tesis de grado de maestria
Universidad Cesar Vallejo. Tuvo como objetivo principal, determinar el dominio del
juego como estrategia aprendizaje en los alumnos de 4 afos. La metodologia fue
aplicada, cuantitativo, pre-experimental, la poblacion fue de 58 alumnos, la muestra

de 20 alumnos. La tesis concluye que, los alumnos de educacion inicial si coordinaran



y aprovecharan los juegos como habilidad pedagdgica en el aprendizaje serian mas

reveladoras y llevadero en el tiempo en la Educacion Bésica (p, 71).

Tuni y Ccayahuallpa, (2017). En su tesis denominada: juego y su incidencia en el
aprendizaje en escolares de 5 anos ILE Marangani- Cusco. Tesis de Segunda
Especialidad en Educacion Inicial de la Universidad San Agustin de Arequipa.
Desarrollo el objetivo general, Promover dominio del juego en el aprendizaje
caracteristico de los nifios de cinco afos de la L.LE. Marangani, Cusco, utilizo la
metodologia de tipo Descriptivo Explicativo, con una poblacién de estudio de 21
nifos. En su investigacion concluye que: El juego libre en nifios de 5 afios de edad
pone en experiencia sus destrezas sociales, habilidad de organizacion y mejorar el nivel
de comunicacion entre los colaboradores, llegdndose a demostrar que el juego
autébnomo en sectores todos los nifios aprenden jugueteando, siendo un recurso

didactico que accede al nifio construir y consolidar su aprendizaje (p, 55).

A nivel local

Tupia, (2018). En su investigacion titulada: actividades ludicas y resolucion de
dificultades matematicas en ninos de nivel inicial 857 Huapalas, Piura, 2017. Tesis de
Postgrado, de la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzmén y Valle. En su
tesis desarrollo el objetivo general, establecer la influencia de las diligencias ludicas
en la disolucion de problemas matematicos en nifios, en su investigacion utilizé la
metodologia de enfoque cuantitativo mixto, experimental, descriptiva explicativa, con
una muestra de 43 nifios. En su investigacion concluye que: los resultados obtenidos
lo confirman, que la variable independiente fue del 72% nifios reprobados luego de
desdoblar la variable independiente se obtuvo el 32% de estudiantes reprobados,
poseyendo un avance positivo del 40% de recuperacion en el grupo de investigado, el
uso de los juegos ludicos ha influenciado elocuentemente en la resolucion de

dificultades matematicas en los alumnos de 3 y 4 afios de la I.LE. N° 857 (p, 74).

Nassr, (2017). En investigacion de tesis: desarrollo de la autonomia utilizando el juego
en escolares de 4 anos de edad de una I.E de Castilla, Piura. Tesis para titulo

profesional de la Universidad de Piura. desarrolld6 como objetivo general, precisar el



progreso de la independencia del juego trabajo en escolares de 4 afios. El desarrollo
metodologico utilizado fue, no experimental, cualitativa, descriptiva, la poblacion de
estudio fueron 30 nifios. La tesis concluye entre otros que, la diligencia juego de
cimentacion durante la accion didactica ha ayudado al progreso importante de la

independencia en nifios de 4 afios de la . E. estudiada, (p, 71)
5.1.2 Fundamentacion cientifica

El Juego, referente teorico
El juego a través de la historia, tiene lugar como un movimiento lleno de sentido, el
mismo que tiene un gran aporte a la sapiencia, a los primeros métodos cognitivos de
las personas y como consecuencia de ello el desarrollo de las destrezas para subsistir.
El juego no es solo una accion recreativa, sino que brinda un deleite tanto profundo
como excelso, expresa todas las expresiones humanas y sus cronicas con el mundo,
delimita el comportamiento y desarrollo humano en el ambito social, cultural, afectivo
y educativo, todo esto esta estrechamente ligado a la construccion de conocimiento
(Melo y Hernéndez, 2014).
Los investigadores citando a los siguientes autores establecen que:
* Gregory Bateson (1972), el juego como desarrollo cognitivo, sélo puede
originarse en cuerpos que ostenten la capacidad de crear un proceso meta
comunicativo, el cual les admite diferenciar diferentes caracteristicas de

mensajes, no solo literales.

*  Sutton Smith (1997), la recreacion es una accion de grafia de nivel cognitivo
que refuerza la habilidad para almacenar las representaciones del entorno
aun cuando la persona se enfrente a incitaciones que no ha reconocido.
Ademas, el juego se da a partir de las contemplaciones que el nifio realiza y
sus pertinentes significados, igualmente por la forma de organizacién que
se exhibe de acuerdo con su oportuna experiencia. El juego como diligencia
abierta y voluntaria que provee un innegable grado de alegria y quien lo
practica tiene la capacidad de crear con autonomia, a pesar de los

lineamientos que se logren generar para ejercerlo o desarrollarlo.



Para Piaget (1994), considerd que el juego es diligencia libre que cuenta con reglas.
De otro lado, establecido cémo el nifio percibe con amor el mundo a partir de los
simbolos, reglas y practicas. Piaget establecié sus axiomas en el estudio de las
renuencias circulares que transfiguran el cuerpo y el ambiente exterior para dar paso a
la creatividad, el nifio confunde las cosas y luego repite cuidadosamente todos sus
gestos, utiles o inutiles, con el objeto de ejercer su diligencia en la forma mas completa
posible, en sintesis, durante el presente circuito como en el antecedente el juego se
presenta bajo la representacion de una extension de la funcion del aprovechamiento
mas alla de las metas de la adaptacion actual.

Piaget propone una categorizacion del juego de acuerdo a la fase de evolucion del nifio,

siendo el siguiente:

Diligencia sensomotriz.

Promueve bosquejos motrices.

Coexiste causalidad.

Capacidad para | > manipular simbolos.
Juego sensomotor Capacidad de reproducir acciones que ha
examinado.

Posee una indiscutible memoria.

Presenta goce al efectuar la actividad.

—_—

Preponderan los ejercicios fisicos, motores y

sensoriales.

Su oficio es simbolico.



Capacidad para esgrimir representaciones intelectuales.
Se muestra la imitacion prorrogada.
Juego simbdlico Denomina juego ficticio, de imaginacion, dramatico
o ilusorio. | >
Se emplean simbolos para el juego.
Personifica en la mente una idea imputada a una cosa.
Encaja al nifio a la labor de “pensar”.
Un fragmento del juego imaginario colectivo.
Se juguetea sobre la base de un convenio.

Juego de reglas ::> Es una diligencia reglada y concreta.

Las normas canalizan el perfeccionamiento de la
actividad.

Se comercian acciones.

Para Mora et al. (2016), establece en su investigacion que: el juego es innato al ser
humano. El ser humano ha asimilado desde su origen a relacionarse con su estirpe y el
mundo exterior pasando por el juego. Con el juego deviene la alegria, la diversion, la
recreacion, la relajacion, entre otras. Juego deriva de la etimologia latina IOCUM y
LUDUS-LUDERE = DIVERSION, CHISTE.
El argumento pedagdgico lo define como: Actividad indispensable para los seres
humanos poseyendo suma importancia en el entorno social, puesto que accede ensayar
ciertas direcciones sociales; siendo, a su vez, un instrumento Util para adquirir y
desplegar capacidades intelectuales, motoras o afectuosas. Todo ello se debe ejecutar
de forma apetecible y placentera, sin causar obligacion de ningln tipo y con un
determinado tiempo y el espacio inevitables.
Juego en el desarrollo infantil- Etapas. Para Jean Piaget, el buen progreso cognitivo,
fisico y social tiene las siguientes etapas (Montero, 2017):

* Sensorio-motriz, este comprende de 0 a 2 afios de edad, hasta el segundo mes,

el juego no va estar presente en el nifio debido su asimilacion, pero a partir del



tercer mes el juego empieza aparecer con acciones que se realizan previamente,
esto se va incrementando cuando el nifio empieza a moverse un poco mas,
pudiendo realizar interacciones y relaciones con los objetos que se encuentran
a su alrededor (los primeros meses el nifio se le quita el juguete que tenia y el
nifio lo olvida y no lo busca esto cambia a partir del tercer mes cuando se le

hace la misma accion y el nifio empieza a buscar el juguete).

* Juego simbdlico, esta etapa comprende de 2 a 7 afios de edad, en esta etapa al
nifio le permite recordar imagenes y poder codificar estas experiencias
mediante simbolos, en este punto es recomendable usar el juego simbdlico pues
este favorece al perfeccionamiento del lenguaje asi como, las destrezas
cognoscitivas y sociales, favoreciendo a la imaginacion y la creatividad (la
imaginacion es una particularidad fundamental y se confia simular situaciones,

protagonistas y objetos que no se hallan presentes en el instante del juego).

* Operaciones concretas, este periodo comprende de 7 a 12 afios, en esta etapa
aparecen las reglas como un elemento fundamental que pasa a formar parte del
juego, los nifios van dejando su egocentrismo e intuicidon para dar paso a la

reflexion.

* Operaciones formales, esta etapa comprende de 12 afios hacia adelante, en este
estadio lo juegos se presentan con un nivel de mayor dificultad donde los nifios
deben dar opiniones mas concretas en relacion a las situaciones que se les
presentan (las actividades dejan de ser basicas para pasar a ser de una exigencia

elevada que permita la atencion de los participantes)

Juego como estrategia. Azofeifa y Cordero (2015), establecen el papel importante
que cumple el profesor para enriquecer la practica pedagdgica mediante estrategias de
innovaciéon y creacion, es importante que los profesores tengan una formacion
permanente en el predominio de los contenidos y programaciones para ensefiar,
utilizando estrategias que accedan al beneficio del nifio y la nifia en los compendios a
desarrollar. En este punto el autor se cuestiona diciendo ;qué son las estrategias?
Citando a Romero en al (2009) et al., las pericias son aquellas que permiten conectar

un periodo con la otra etapa en un proceso; es la union entre el concepto y el objeto.



las estrategias deben dirigirse a los escolares tomando en cuenta los contenidos que
sean indispensables para su interés y, a su vez, referir con una estimulacion entre el
docente y los alumnos.

Los profesores en este proceso de ensefianza aprendizaje deben instalar ambientes que
accedan a los nifos ir descubriendo su medio de manera dindmica y participativa donde
el juego permita que los nifios afronten contextos que se presentan en sus relaciones y
vivenciales y no solo en el aspecto cognoscitivo. Y a partir la perspectiva educativa el
niflo debe estar consiente y mirar al juego como una herramienta de aprendizaje
natural.

Fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion inicial. No
encontraremos un método exacto en el procedo de fortalecer la ensenanza aprendizaje
en el nivel inicial, peso si se puede establecer procesos que permitan hacerlo entre ello
podemos destacar los siguientes:

Cortés y Garcia (2017), citando en su publicacion a Tourtet y Garcia, establecieron que
el ambiente debe tenerse en cuenta como una herramienta que el profesor utiliza para
iniciar el aprendizaje significativo, es un componente transcendental al instante de
llevar a cabo un procedimiento de ensefianza aprendizaje. Los profesores deben
garantizar espacios que favorezcan y ayuden los niflos y nifias a través de la
observacion y el medio natural incida de forma significativa en la pedagogia diaria del
aprendizaje.

Las artes plasticas, en la educacion inicial brindan un gran aporte en la educacion su
uso de esta materia prima brinda una gran ayuda en la educacion inicial, debido a sus
caracteristicas desde su aroma, tamafio, disefio, color y textura, entre otros. El arte es
otro instrumento pedagogico que beneficia la adherencia del aprendizaje, porque
consiente en realizar actividades hacendosas y unificadoras como lo logra hacer
mediante el dibujo, la pintura, el disefio y moldeado (Cortés y Garcia, 2017). La
lectura, es uno de los grandes problemas que se presentan en la etapa escolar, estas
estan relacionadas con la lectura y su insuficiente comprension; esto influenciado
posiblemente al incremento tecnologico, que a pesar de que son materiales que en su
gran totalidad son utilizadas como fuentes de pasatiempo y no como apoyo formativo

dentro y fuera del aula. En la etapa escolar inicial, es forzoso que el nifio y nifia absorba



la motivacion necesaria para un buen perfeccionamiento de la literatura, por lo tanto,
no debe tratarse como actividad meramente mecanica, se trata de diligencias que deben
portar un sentido para la presteza del nifio a fin de suscitar su aprendizaje (Cortés y
Garcia, 2017).

La tecnologia, no podemos dejar de lado y establecer que la usanza de una
computadora engrandece la locucion de los nifios, todo centro de educacion inicial
debe contar con la tecnologia siendo esta un instrumento de ensefianza, sin embargo,
este uso debe ensenarse que debe hacerse con compromiso, a modo reflexivo, con una
buena y apropiada preparacion (Cortés y Garceia, 2017).

Para los autores Sanchidran y Ruiz, (2010), en su investigacion establecieron que: los
materiales pedagdgicos son un componente fundamental, en cuanto al uso de los
materiales pedagogicos, estos incitan la actividad y construccion de conocimiento en
el niflo, brindan una idea del tipo de trabajo que se llevara a cabo en el aula, estos
tienen el objetivo de motivar un sin numero de actividades y fomentan a la creatividad,
entre otros.

La musica centralmente en las artes es un mecanismo de locuciéon y comunicacion en
la que median el tiempo, ritmo, sonidos y movimiento. Esto forma parte indiscutible
de la vida y del ser humano se convirtiéndose en recipientes de cualquier informacién
sonora, como: el sonido de los autos, de la emisora o de la tv, etc. (Cortés y Garcia,
2017).

Sugranes y Monserrat et al., (2012) establecieron que: la marioneta o titere otorga al
niflo una ocasion para crear con su imaginacion y con su mano, ejercita el movimiento
autonomo de los dedos; es adecuado para transportar al nifio a una comprension, ayuda
a dominar la timidez, ayuda al perfeccionamiento del lenguaje, y contribuye a enunciar

sentidos y emociones.
5.2 Justificacion

La presente tesis se encuentra desarrollada metodologicamente sobre el juego
como proceso de enseflanza-aprendizaje en estudiantes de inicial de una institucion

educativa Tambogrande, los métodos pedagdgicos que se podran usar en las aulas de



nivel inicial, asi mismo, la presente investigacion permitira que otros investigadores
tengan una base cientifica para futuras investigaciones.

Desde el aspecto tedrico, se enfoca en el desarrollo de las estrategias del juego
en la preparacion de ensefianza y aprendizaje en nifios y nifas del nivel inicial,
considerando que el juego conquista un lugar fundamental entre las diversas
diligencias del nifio y en su progreso socio y afectivo, en consecuencia, el juego es una
adecuada estrategia didactica (Aristizabal, J., Colorado, H., y Gutiérrez, H., 2016).

Desde el enfoque social, se desarrolld, desde la perspectiva del profesor de
nivel inicial de la LE. N.° 1341 CP8 Malingas -Tambogrande, considerando que

depende del profesor del aula de la observacion de los nifios en clase, y de percibir
directamente que problemas estan presentando los infantes en su proceso de

aprendizaje.
5.3 Problema

Segtn Montero, B. (2017). La aplicacion de juegos pedagdgicos con objetivos
y actitudes bien especificas para determinadas clases y especialmente para mejorar el
rendimiento académico de los nifios, aplicadas en diversas materias como en las
matematicas, razonamiento, etc. Lo que conlleva a un recurso valioso para el
estudiante. En consecuencia, los juegos son considerados como una herramienta muy
valiosa para los profesores de clase. Los juegos con contenido didactico centralmente
de un marco normativo no deben ser considerado como una pérdida de tiempo, muy
por el contrario, permite atraer la atencion del estudiante y como resultado final es el
mejoramiento de sus calificaciones (p. 76).

El Ministerio de Educacion de Pert (2006), en su publicacién guia juego y
comunicacion ha establecido que el juego es una forma de comunicacion, es libre, se
da en un espacio y tiempo, es incierto, solo tiene valor en si mismo, es creador, tiene
sus propias reglas y no es de la vida real.

Debido a que la LE. N.° 1341 CP8 Malingas -Tambogrande, se encuentra en
una zona rural, es escaso el conocimiento en la aplicacion de instrumentos adecuados
para el juego, lo que no contribuye a un mejor rendimiento escolar en los nifios, en ese
sentido me cuestiono lo siguiente:

En ese sentido me formulo el siguiente enunciado:



(En qué medida el juego como proceso fortalece la ensefianza-aprendizaje en

estudiantes de inicial de una Institucion Educativa Tambogrande; 20207

5.4 Conceptuacion y operacionalizacion de las variables.

5.4.1 Definicion conceptual

Juego como estrategia

Es un mecanismo participativo encaminado a desarrollar en los alumnos metodologias
de orientacion y conducta, lo que logra estimular el orden con un apropiado nivel de
disposicion y auto determinacion (Montero, B. 2017; p. 77).

Definicion operacional de juego como estrategia

El juego termine desarrollar en el nifio un niel adecuado de aprendizaje estimulando y
desarrollando sus conocimientos. 5.4.2 Definicion operacional

Proceso de ensefianza-aprendizaje

En cuestiones educacionales el fin primordial es el alumno, sobre el deben estar
dirigidos toda la preparacion ensefianza y aprendizaje, por lo tanto, se les deben
proporcionar las herramientas y materiales adecuados para que construyan sus
conocimientos necesarios y estos pueda darle mayor interés por su propia cuenta
(Montero, B. 2017; p. 80).

Definicion operacional de proceso de ensefianza-aprendizaje

Es el proceso mediante el cual el profesor juega un papel significativo en el dominio
de estrategias y metodologias basados en el juego didactico, que permitan al nifio

desarrollar sus conocimientos académicos.
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5.4.3 Operacionalizacion de las variables

Variable Dimension Indicadores Items
Adaptacion a su entorno | Herramientas
Trabajo en equipo ludicas
Social Colabora con los demas | Aprender
jugando Cantos
Juego como estrategia Iy
& Bl Cognitivo Resuelve problemas Rondas
Es un mecanismo .. i
C . Organiza piezas de juegos | Juegos
participativo encaminado Transforma  los .
a desarrollar en los ; Material
, juegos usando su
alumnos metodologias de . didactico
entacia ducta. | fantasia
orientacion y conducta, lo . .
yco ’ Motriz Cambios posturales Actividades
que logra estimular el Tono
orden con un apropiado o, convivenciales
nivel de disposicion Coordinacién :
15pOs: y Equilibrio Liderazgo
auto determinacion -
(Montero, B. 2017; p. 77) Afectivo Personalidad, equilibrio | Resolucion  de
emocional, . conflictos en
autovaloracion,
proporciona el | clase
conocimiento y el | Incentivar

dominio de su propio
cuerpo

Proceso de
ensefianzaaprendiz

aje

En cuestiones

educacionales el fin
primordial es el alumno,

la
participacion de
los nifios

Nominal
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sobre el deben estar | Percepcion y | Disefo educativo
dirigidos toda la | actitud positiva
preparacion ensefianza y | acerca .del'
aprendizaje, por lo tanto, | aprendizaje

se les deben proporcionar
las  herramientas y
materiales adecuados
para que construyan sus
conocimientos necesarios
y estos pueda darle mayor
interés por su propia
cuenta (Montero, B.
2017; p.

80).

5.5 Hipotesis.

Hi: el juego si fortalece el proceso de ensenanza-aprendizaje en estudiantes de inicial
de una Institucion Educativa Tambogrande; 2020
Ho: el juego no fortalece el proceso de ensenanza-aprendizaje en estudiantes de inicial

de una Institucién Educativa Tambogrande; 2020.
5.6 Objetivos

5.6.1 Objetivo general
Determinar como fortalece el juego en el proceso de ensefianza-aprendizaje
en estudiantes de inicial de una Institucion Educativa Tambogrande; 2020.
5.6.2 Objetivos especificos

1. Describir como fortalece el juego en la educacion inicial.

2. Describir proceso de enseflanza-aprendizaje estudiantes de inicial de una

Institucion Educativa Tambogrande.
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6

METODOLOGIA

6.1 Tipo y disefio de investigacion

6.1.1 Tipo de investigacion

Se utiliz6 una investigacion basica, considerando que la investigacion cientifica
se encuentra dirigida a una comprensiéon mas completa a través aspectos
fundamentales de los fenomenos, hechos observables o relaciones que
establecen las variables de estudio; y descriptiva porque permitié describir,
registrar, analizar e interpretar las variables de estudio sobre el juego como
preparacion de ensefianza y aprendizaje en estudiantes de inicial de una L. E.
Tambogrande; 2020 (Hernandez, Fernandez, y Baptista, 2014; CONCYTEC,
2018)

6.1.2 Diseiio de investigacion

El disefio de indagacion fue, no experimental considerando que no tienen
determinacion aleatoria, no se ha manipulado deliberadamente las variables o
grupos de estudio. En este disefio solo se ha limitado a observar cémo
ocurrieron los hechos y fenomenos de mi investigacion de forma natural, sin
intervenir de manera alguna; y Transeccional descriptivo (simple),
considerando que la muestra constituida en una lista de cotejo que se aplico en

un solo momento (Herndndez, et al. 2014).

6.2 Poblacion y muestra

6.2.1 Poblacion

La poblacion materia de andlisis la conformaron los alumnos de la LE. N.°
1341 CP8 Malingas -Tambogrande, siendo una poblacion total de 43 alumnos

de nivel inicial matriculados en el afio 2020.

6.2.2 Muestra

Conociendo el tamafo de la poblacion y para calcular la muestra se utilizo la

misma poblacién (poblacion muestral 43 alumnos).
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6.3 Técnicas e instrumentos de recojo de informacion

6.3.1 Técnicas

Meétodo.

Se utiliz6 la metodologia cientifico, deductivo y cualitativo. El cientifico dado que
se partid de la observacion de un problema, descripcion, andlisis, contrastacion y
evolucion. El deductivo, dado que la informacion recogida en cuadro se tuvo que
analizar y sacar deducciones y el cuantitativo porque la informacion se cuantifico
en resultados porcentuales.

Técnica.

La utilizada fue la observacion pues me permitid observar las conductas de los

nifnos y nifias de educacion inicial de la I.LE. N.° 1341 CP8 Malingas Tambogrande.

6.3.2 Instrumentos

El instrumento de evaluacion utilizado fue la lista de cotejo, el cual fue aplicado
por la investigadora a los nifios y nifias del nivel inicial de la I.LE. N.° 1341 CP8
Malingas -Tambogrande, en un tiempo aproximado de 15 minutos, el cual tuvo

una sola fase, esto se ejecutd previo consentimiento informado.

6.4. Analisis y procesamiento de informacion

7

Para tabular la recoleccion de datos se utilizo el software Microsoft Excel 2016 y
software estadistico IBM SPSS Statistics 26. Posteriormente se interpretaron y
analizaron los datos obtenidos, para compararlos con la literatura y realizar el
analisis. Las tablas utilizadas fueron de frecuencias absolutas simples, porcentajes
y totales (Chi-cuadrado). Se utilizo la confiabilidad fue del 95%; margen de error

del 5%.

RESULTADOS

7.1 Presentacion

Los resultados que se muestran a continuacidon, son a consecuencia de la
aplicacion de una lista de cotejo aplicado a los alumnos del nivel inicial de la L.E.
N.° 1341 CP8 Malingas -Tambogrande, lo que me permiti6 obtener los siguientes

resultados.
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7.2 Analisis e interpretacion

Tabla 1

Descriptivos fortalecimientos del juego en la educacion inicial

Dimensién n=43 fi FI
Adaptacion a su entorno 14 14 33%
Trabajo en equipo 12 26 28%
Colabora con los demas 12 38 28%
Presenta problemas 5 43 12%

Fuente: lista de cotejo aplicado a estudiantes de I.LE. Tambogrande; 2020
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Figura 1. Histograma fortalecimientos del juego en la educacion inicial instrumento aplicado a los

escolares de educacion inicial CP8 Malingas -Tambogrande

En la tabla 1 se demuestra que el fortalecimiento del juego en los escolares de

educacion inicial de la I.E. Malingas -Tambogrande, presentan dificultades solo en un

12%, tienen una muy buena adaptacion en su entorno se encuentran en un 33%, un

buen trabajo en equipo 28% y en colaboracion con los demas nifios un 28%.

Tabla 2

Juego como proceso ensenianza-aprendizaje en el nivel cognitivo.

Dimension n=43 fi FI
Resuelve problemas 14 14 33%
Organiza piezas de juegos 12 26 28%
Transforma los juegos usando su fantasia 12 38 28%
Presenta problemas 5 43 12%

Fuente: lista de cotejo aplicado a estudiantes de I.E. Tambogrande; 2020
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Figura 2. Instrumento aplicado a los escolares de educacion inicial CP8 Malingas -Tambogrande.
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En la tabla 2 se demuestra los escolares de educacion inicial de la LLE. CP8 Malingas

Tambogrande, presentan problemas solo en un 12%, resuelve problemas en un 33%,

organiza muy bien las piezas de juego 28% y transforma los juegos usando su fantasia

un 28%.

Tabla 3

Juego como proceso ensefianza-aprendizaje en la organizacion y control de

movimientos.

Dimension n=43 fi FI
Cambios posturales 10 10 23%
Tono 9 19 21%
Coordinacion 10 29 23%
Equilibrio 9 38 21%
Presenta problemas 5 43 12%
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Fuente: lista de cotejo aplicado a estudiantes de I.E. Tambogrande; 2020

Organizacion y control de movimientos)

12 25%
10 20%
8
15%
6
10%
4
2 5%
0 0%
Cambios Tono Coordinacion Equilibrio Presenta
posturales problemas

Figura 3. Histograma Motriz control de movimientos de escolares de educacion inicial CP8 Malingas

-Tambogrande.

En la tabla 3 se demuestra los nifios de educacion inicial de la L.LE. CP8 Malingas
Tambogrande, presentan problemas solo en un 12%, tuvieron buenos cambios en sus
posturas 23%, en coordinacién 23%, en equilibrio un 21% y en tono muscular en un

21%.

Tabla 4

Juego como proceso ensenianza-aprendizaje en el nivel afectivo

Dimension n=43 fi FI
Personalidad 7 7 16%
Equilibrio emocional 7 14 16%
Autovaloracion 6 20 14%
Expresa sus emociones en: la sala de juegos 6 26 14%
Expresa sus emociones en: con otros Nifios 6 32 14%
Expresa sus emociones en: con las personas adultas 6 38 14%
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Presenta problemas 5 43 12%

Fuente: lista de cotejo aplicado a estudiantes de I.E. Tambogrande; 2020
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Expresa sus emociones en: con otros Nifios
Expresa sus emociones en: la sala de juegos
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Equilibrio emocional

Personalidad

2

)]
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Figura 4. Histograma de distribucion Afectivo de escolares de educacion inicial CP8 Malingas

Tambogrande.
En la tabla 4 se demuestra los nifios educacion inicial de la LE. CP8 Malingas
Tambogrande, demuestran una afectividad en lo personal el 16%, equilibrio emocional
el 16%, autovaloracién 14% y expresa sus emociones en la sala de juegos 14%, con
los demas nifios y con las personas adultas en un 14%, en su equilibrio un emocional
un 14% y presentaron problemas en un 12%.

Tabla 5

Percepcion y actitud del aprendizaje a través del juego.

Dimension n=43 fi FI
Percepcion y actitud positiva 38 38 88%
Presenta problemas 5 43 12%

Fuente: lista de cotejo aplicado a estudiantes de I.E. Tambogrande; 2020
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Figura 5. Histograma Percepcion y actitud positiva acerca del aprendizaje.

En la tabla 5 se demuestra los nifios educacion inicial de la CP8 Malingas

Tambogrande, demuestran que tienen buena percepcion y actitud positiva acerca del

aprendizaje en un 88% y presentaron problemas en un 12%

7.2 Prueba de Hipotesis

Tabla 6

Prueba de hipotesis Shapiro Wilks

Prueba de Hipotesis Shapiro Wilks
SWc 0.138

SWt 0.945

p-valor >0.5
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Fuente: resultados estadisticos aplicado en la muestra de estudio

RESULTADO: la probabilidad de que hipotesis nula se acoja es muy alta siendo el

resultado p=>0.5 por lo tanto queda descartada la Ho acogiéndose la Hi.

8. ANALISIS Y DISCUSION

En el sometimiento de la prueba en la dimension social si el nifio juega con otros nifios
dela L.LE. N.° 1341 CP8 Malingas -Tambogrande, de la tabla 1, se puede apreciar como
un pequefio porcentaje (12%), presenta problemas respecto a lo social:

Al respecto, Tupia, (2018). En su investigacion en los resultados obtenidos lo
confirman, que la variable independiente fue del 72% nifios reprobados a
posteriormente de desarrollar la variable de estudio independiente se tuvo el 32% de
alumnos reprobados, poseyendo un adelanto positivo de 40% de mejoria en el grupo
de indagacion, la diligencia de los juegos ludicos ha influido elocuentemente en la
solucion de dificultades matematicas en los estudiantes de 3 y 4 afios de la Institucion

Educativa N° 857.
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Elrol del juego en el jardin de nifios es un mecanismo esencial en la ensefianza escolar,
los nifios asimilan mas mientras juegan, por lo debe transformarse en el eje central de
la ensefianza.

En el sometimiento de la prueba sobre el nivel cognitivo en nifios de la I.LE. N.° 1341
CP8 Malingas -Tambogrande, de la tabla 2, se puede apreciar como en la totalidad de
niflos tienen un buen nivel siendo la solucién de dificultades que destaca en este

estudio.

Al respecto Tuni y Ccayahuallpa, (2017). concluyen que, el juego libre en nifios de
cinco anos de edad pone en pericia sus habilidades sociales, artes de organizacion y
mejora los niveles de comunicacion entre los colaboradores, llegdndose a demostrar
que el juego libre en secciones, todos los niflos y nifias aprenden jugando, siendo un

recurso didactico que permite al nifio construir y consolidar su aprendizaje.

Es fundamental que, jugando el nifio debe aprender a establecer vinculos sociales con
otras nifios y personas, debiendo plantear y resolver problemas acordes a su edad. Asi
mismo, si el nifio no logra resolver un problema luego de diferentes intentos, es
beneficioso que el profesor le sugiera reiniciar el juego para poder guiarlo y pueda

manejar sus sentimientos de frustracion.

En el sometimiento de la prueba sobre la organizaciéon y control de movimientos. En
la tabla 3, se puede apreciar como los valores porcentuales del 23% y 21% predominan

en esta dimension.

Al respecto, Nassr, (2017). En su tesis estableci6 entre otros que, la diligencia juego
de cimentacion durante ese tiempo, la accion pedagdgica ha ayudado al progreso
importante de la independencia en nifios de 4 afios de la I.E estudiada. De otro lado
esto se corrobora con lo establecido por los autores Viciana, V., et al, (2010), quienes
establecieron en su publicacion que, motricidad debe constituir parte de la educacion
global del nifio, que interaccione apropiadamente con el resto de areas o materias del
curriculum, pues es estimada como sustrato vivencial en el progreso de los diferentes

aspectos de la personalidad del nifio.
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En el sometimiento de la prueba sobre lo afectivo. En la tabla 4, se puede apreciar
como las dimensiones tiene un adecuado valor porcentual:

Al respecto, Macias y Lopez, (2018). Concluyen que: el juego es considerado un
recurso de tipo motivacional con el que se puede reunir al grupo disperso, presentar
una actividad, por lo tanto, el juego en educacion inicial es una estrategia metodologica
que permite ocupar un tiempo de espera que se puede aplicar al término de la actividad
y entre una y otra actividad, el infante opera en manera positiva el aspecto social al
participar, en lo afectivo ya que aprende a conocerse mas a si mismo y a los demas
nifios y en el cognitivo pues despliega su inteligencia y destrezas.

En el sometimiento de la prueba sobre percepcion y actitud positiva acerca del
aprendizaje. En la tabla 5, se observo que el 88% de los nifos estudiados presentaron
una buena percepcion y actitud:

Al respecto, Prudencio, (2018). Establecido en su investigacion que, los alumnos de
educacion inicial si coordinan y utilizan los juegos como habilidad pedagdgica en el
aprendizaje serian mas significativas y llevadero en el tiempo en la Educacion Bésica,
estos resultados se corroboran con lo publicado por Lopez, 1. (2010). En su
investigacion establece que, la diligencia ludica donde las acciones grafico-plasticas
simbolizan un juego, incitan el desarrollo motriz y se transforman en acciones utiles
para la ilustracion de otros conocimientos. En ellas median emociones, percepciones,

y pensamientos.

9. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
9.1 Conclusiones

1. Se ha logrado conseguir que los estudiantes aprendan a representar los
diferentes papeles en el juego de roles ya que este fortalece el proceso de
ensefanza-aprendizaje en estudiantes de inicial de una Institucion Educativa
Tambogrande; 2020, A través del juego, los nifios aprenden a forjar vinculos
con los demas, y a compartir, negociar y resolver conflictos, ademas de
contribuir a su capacidad de autoafirmacion. considerando que, el 88% de

ninos analizados de la .LE. N.° 1341 CP8 Malingas -Tambogrande se adaptaron
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al proceso de ensefianza aprendizaje con el uso de la herramienta pedagogica
juego.

2. Se ha descrito que el juego como estrategia didactica, permite que los nifos
y nifias puedan construir sus propios conocimientos a través de la
experimentacion, exploracion, indagacion e investigacion, procesos claves
para lograr en los alumnos un aprendizaje que sea realmente significativo., y
se fortalece en la educacidn inicial, como una estrategia y como papel
significativo que cumple el profesor para ennoblecer la practica pedagogica a
través de habilidades de innovacion y creacion. Es transcendental que los
profesores posean una formacion permanente en el mando de los contenidos y
procedimientos para ensefiar, esgrimiendo pericias que permitan al interés del

nifio en los contenidos a desarrollar.

3. Sedescribid el proceso de ensefianza-aprendizaje estudiantes de inicial de una
Institucién Educativa Tambogrande denominada I.E. N.° 1341 CP8 Malingas,
el mismo que permiti6 detectar al 12% de la poblacion estudiada representada
por 5 nifos quienes presentaron problemas en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

4. Las estrategias empeladas por los profesores son las adecuadas en el
fortalecimiento de ensefianza y el aprendizaje en nifios y nifias de educacion
inicial de la L.E. N.° 1341 CP8 Malingas -Tambogrande, 2020, sin embargo,
uno de los limites en este proceso fue el acceso al internet y a las herramientas
de comunicacion como WhatsApp que es lo que mas se utiliza por estar en

Estado de Emergencia por el COVID-19.

9.2 Recomendaciones

* Se recomienda a los profesores guiar a los nifios, nifias de instruccion
inicial de la .LE. N.° 1341 CP8 Malingas -Tambogrande que ayuden en los
sentimientos de frustracion que presentan los nifios en la formacion de

ensenanza aprendizaje, ya que estos limitan en el aprendizaje del nifio.
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* A la directora y profesores de la LE. N.° 1341 CP8 Malingas
Tambogrande, establecer otros medios de comunicacion alternativa que
permita llegar adecuadamente a los nifios de nivel inicial.

* A ladirectora coordinar con las autoridades de educacion a afin de que se
provean con materiales didacticos a fines a la educacion inicial en favor
de los alumnos.

* A los docentes utilizar el juego de adivinanzas o watuchis el mismo que
favorecera al desarrollo verbal de los nifos y el juego de la gallinita ciega

el mismo que beneficiara en la percepcion de los alumnos.
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12. APENDICES Y ANEXOS

ANEXO 1: LISTA DE COTEJO (validacion de instrumento)
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Titulo del estedio: Juego como proceso de ensefianza-aprendizaje en estndiantes de
inicial de una Institucion Educativa Tamboprande: ZU20.

MATRIZ DE EVALUACIIN DE JUICH) DE EXPERTOS

Uriterio de evaluacidn

F‘ Meoesita : z
b itenm Fl:::‘;" majornr la l_-|:lm;l::un- Obxervacis
Cnncepis Pellacile; e
Si M i Mo Si Mo
Dimensiin Social {juegn con stros nidgos)
1 Adapisciin a @i enlomo J
2 Trabajo en equapo y
3 Colabora con: los demis
[k itn Copnitive
4 Resuelve problemas
5 Organira pieass dic jucgos
f Trnmsforma los pepos usando
s fankass
Dimension Muotriz (srgenizacion - control de movimienios)
7 Comios posturales
B Tono

2 Coordmacion

1 Equilsbrio
Dimenzion Afective
11 Perumalidad

12 Equalibrso emocional

13 Amniovaloracion I
14 Expresa suas emociones on: o
15 La zala de juogos /
I6 Con ofros Miflos i
17 Con |as personas adultas J

Percepcitn v actitud positiva

nrerca el sprendizaje
I8 Dhsefio educativo

Diatos del evaluador

Apellidos v nembres: SANDOVAL VALDIVIEZO JESUIS MARIA
N° die DM (02629159
Thulo profesional/especialidad: EDUCACION
Girado ul.'u.sL_.'nul.u mencitn: DOCTOR EN GESTION E INVETIGACION DE LA
EDUCACION
Firma v fecha:
" 3
TS

¥
4 !.- P

D, JESUS MARLA SANDOVAL VALDIVIEZD



VALIDACION DE INSTRUMENTO
Titulo del estudio: Juege como proceso de ensefianza-aprendizaje en estudiantes de
inicial de una Instituciin Educativa Tambogrande; 2020,

MATRIEZ DE EVALUACION DE JUICID DE EXFERTOS

Criterio de evalusciin

Ex N itm
e i pertinente by Es nmibigun
™ liems 1 mejurar la il i
mc:‘n';m ik el item Orhservarin

Si Na Si Mo 51 Mo
Dimemsiin Secial |jorgs con stros nifios)

1 Adaplackin a sa eniorno

F Trahajo en eguipos

Calshora con los demas

Dimenssin Cognitivn

4 Resuchve probiemas
5 Organiza pieras de juepos
L] Trumsforman bos jocgos wando
s fankasia
Dimenstin Maotriz {orpunizacisn - confral de mavimientos |
T Cambios posturnbes
B Tomo
9 Coordiracion
10 Eguilibrio
Dimensiin Afecive
11 Personialudad
12 Equilibrio emocional
13 Amiovalorceoen
14 Expresa sus emociones on:

15 La sla de juegns
17 Can otros Nifios
17 Can laz personas adolns

Percepoiin ¥ actitmd positive
nceren del opprendizsje
[} ] Deseiio educativa

Datos del evaluador

Apellidos v nombres: SANDOVAL PENA JOSE MANUEL

N de DNE: 02851029

Titulo profesional/especialidad: LENGUA LITERATURA Y COMUNICACION
Grado scadémico/mencion: MAESTRIA DOCENCLIA UNIVERSITARLA

Frrma v fecha: 14 DE OCTUBRE DEL 2021




VALIDACION DE INSTRUMENTO
lNtulo del estuden: Juego como proceso de ensefianza-aprendizaje en estudiantes de
inicial de una Institacidn Educativa Tambogrande; 2020,

MATHRIZ DE EVALUACHIN DE JUICHD DE EXPERTOS

Criterie de evaluscitn

E
G rti.:aml: Nekelia Es ambigmo
N lizms Perun d mjurar bn L E“IE: Ob o
bzl k- S SETVACiGm

i No i Mo 5i Mo
Dimemsiin Social { juegn com otros nifiog
Adaptacion a su enlomo

Trahaje en equips
Colshora con los demas

fad | | =

Dimemsion Cognitive
4 Resuelve problemas

5 Urganom pierns die juegos

& Trmsforma los pepos usando
su fankasia

Dimemsain Motrir (organizacisn - centrol de mevimienios)
7 Cambios posturales
] Tono

0] Coonbmacun

1] Equslibrio

Dimensiin Afective
11 Personahdad
12 Equalibrio emocssml

13 Autovaloracin

14 Expresa sus cmociones cm

15 Ln zala de pregos J
16 Con otros N s

17 Con hs persones adultns o

Percepeidn v actitul positiv
neeren del sprendizaje
18 Drisedo educalivo

Diatos del evaluador

Apellidos v nombres: falo Arturo Cubas Longa

N7 de DN 32404400

Titulo profesionaliespecialidad: Lic. En Educacion Secundaria: Fisica, matematica y
computacion

Gmdo academico mencion: Magister en Educacion

Firma y fecha: Julio 2021.



ANEXO 2: Matriz de consistencia

Juego como proceso de ensenanza-aprendizaje en estudiantes de inicial de una Institucion Educativa Tambogrande, 2020

como estrategia del
proceso de ensefianza-
aprendizaje en nifios y
nifias del nivel inicial de la
LLE. N.” 1341 CP8
Malingas -Tambogrande,
2020?

Determinar el juego adecuado
como estrategia del proceso de
ensenanza-aprendizaje en nifios
y nifias del nivel inicial de la
LE. N.° 1341 CP8 Malingas
Tambogrande, 2020.
Objetivos especificos

Describir el juego como
estrategia
Describir proceso de

ensenanza-aprendizaje en nifios
y nifias del nivel inicial.

Describir ~ que estrategia
fortalecera el proceso de
ensefanza-aprendizaje en nifos
y nifias del nivel inicial de la
LLE. N.° 1341 CP8 Malingas
Tambogrande, 2020.

investigacion descriptiva que
no intenta predecir un hecho o

un dato.

El juego como
estrategia de
ensefianza

aprendizaje

Dimensiones
Cognitivo,
Motriz Afectivo,
Percepcion y
actitud positiva
acerca del

aprendizaje

Problema Obj etivos Hipotesis Variables / Metodologia
Dimensiones
.Cual es el juego adecuado | Objetivo general Implicita  por ser una  Variable Enfoque: cualitativo

Tipo: basico

Nivel: descriptivo

Disefio: no experimental
Técnica: lista de cotejo
Instrumento: observacion
Poblacion: 43 nifios de
nivel inicial.

Muestra: 36 nifios y nifias.

32




ANEXO 3: Solicitud de informacion para desarrollo de tesis

UNIVERSIDAD
SAN PEDRO

FkaL Piura

“Arie del Bicenienario del Peri: 200 aifos de indepandencia "

Piara, sz 04 ded 2021

SENORA: .
FROF. SANDRA PATRICIA VILLEGAS JUAREZ
Directora de o LE N2 1341 CP& Multngus - Tambogrande

Aspnto: Sodicine informacién para desoreollo de tesis.

D i especial consideracion:

For medio de e presente, ARTEAGA CARMEN MILAGROS DEL RONCTD, e alimmne de
Mauedira cava de esTudion, gulen s encuglig desarrollonds s tewis nitdada: Juege come
esfrategla pare forfolecer of procese de ensefanzi-apremidizaie en adfios ¥ nifes del nivel
Imicial de fa LE N° 1347 CP8 Maloga - Tamibagrande, 2020, pore ol fin recurn o sa
digres Despercive o fin de soliciiarle, o pueds apovor con [ siguierie informencidn;

. Tosal, alureios de wived inicial menicalados e el afe 2020
2 Relacidne de alimrad que gresemtioros proldemat en su apeeadizafe.

3 (e estrarégias to rsaron én li ensedansa apreedizaie.
La ocasian e progpdcie prare reilerarle loy mejores muestres de ml especiol consideradiin \
eslimu e : :

Aleriamerite.

e Archive

Carrutisre Pl Choussses bm 4.1
AP

www.usanpedro.edu.pe e

st gririen: (17220 Y
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"t del Bicratenariy ded Prri: 200 aftes di Inoepounencia”

Tambogrands, mano 74 dsl 2071
SERCR; WG.ING. TALD CUBAS 1ONGA,
Drector de FILAL PIURS
dgytar Enwil. e infimstn solicaa..
e mi expecial doroderation:

Por misho & |4 préseris; SANDRA PATRAOA WLLEGAS [AAREZ Diréctors de 1o LLFN"1341
TR Malingas - Tarsbagrande, hnnimrﬂhﬁnm&ﬂm

1- Téml du-niq::pr hlmmwﬂd 2030,
nafiis

VARDNES - ERES
MATRILL . I iz
@ A [ 5 ]
DE4 ARDS 1o [ i’
Eﬁ]ﬁﬂf 5 ARG q 12 F11
43

2 elncion do alurmnos que presentaran probikemas en su aprendisaje,
Buenc en el sfto 2000 los niflos v nifes tuvieran dificstedes come:
Deficientia de conectiidar ' '
interferencas ton @l canal TV Perd
meMthpﬂrﬂ*m:ﬁmmm
capacidad e dlmacenamienta.
iq-mm|#mgm;hmmnm
chases wiuaies i bravis ded wekss apg

umnmhmmmwmmﬂHWM¥
Estima pErsonal

et Ements: mmmmm
b 2 E4EEL3
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ANEXO 4: Consentimiento y/o asentimiento informado.

Yo, Arteaga Carmen, Milagros del Rocio, estudiante de Educacion Inicial estoy
efectuando una tesis con la finalidad de obtener mi titulo profesional en Educacion
Inicial de la Universidad San Pedro. El objetivo de mi investigacion es, Determinar
como influye el Juego como proceso de ensefianza-aprendizaje en estudiantes de
inicial de una Institucion Educativa Tambogrande; 2020. En ese sentido para el
desarrollo de mi investigacion se aplicard un cuestionario, que durara un tiempo de 15
minutos. Su participacion es totalmente voluntaria, tiene derecho a retirarse si cree
conveniente, en cualquier momento. Los resultados seran utilizados tinicamente para
fines académicos, por lo que se guardara, en todo momento la confidencialidad de los
mismos. Finalmente, este estudio se llevara a cabo con todas las consideraciones éticas
respectivas, por lo que participar no implica ningun riesgo a su integridad.

Y 0, et , acepto participar en la presente investigacion,
después de haber comprendido los procedimientos de la presente investigacion
realizada por la estudiante en Educacion Inicial, Arteaga Carmen, Milagros del Rocio,
toda la informacion recolectada sera totalmente confidencial y no implicard ningun
riesgo a mi integridad.

Firma estudiante / participante
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ANEXO 5: Base de datos y Alfa de Cronbach

Items
Estudiante P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 | P10 P11 | P12 P13 | P14 | P15 | P16 | P17 | P18 | P19 | P20 | P21 | P22 | SUMA
El 1 1 1 1 4
E2 1 1 2
E3 1 1 1 3
E4 1 1 2
ES 1 1 1 3
E6 1 1 1 1 4
E7 1 1 1 3
E8 1 1 1 1 1 5
E9 1 1
E10 1 1 1 3
Ell 1 1 1 1 1 1 1 7
El12 1 1 2
E13 1 1 1 1 4
El4 1 1 1 1 1 5
El5 1 1 2
El6 1 1 1 1 1 5




12
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E17

E18

E19

E20

E21

E22

E23
E24
E25
E26
E27
E28
E29
E30
E31
E32
E33
E34
E35
E36
E37
E38
E39




E40
E41
E42
E43




El a=0.76, encontrandose en el intervalo de ACEPTABLE de la confiabilidad del instrumento.
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