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RESUMEN

La presente investigacion, tuvo como objetivo, determinar la relacion existente
entre el uso de las aulas virtuales y el aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia de
la L.E. Clorinda Matto de Turner — 2020, el enfoque de investigacion fue de enfoque
cuantitativo y el tipo de investigacion fue basica y el disefio descriptivo - correlacional,
se utiliz6 como instrumento de recoleccion de datos al cuestionario y el registro de notas
del &rea de Ciencia y Tecnologia con una poblacién de 22 estudiantes y un muestreo no
probabilistico, las conclusiones del estudio fueron, que existio una relacion positiva baja
entre el uso de aulas virtuales y el aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia, ya que
se obtuvo un valor de Rho de Spearman de 0,490** vy un nivel significancia de ,000
(p<,05), por lo tanto se aceptd la hipdtesis alternativa, donde el uso de las aulas virtuales

se relaciona significativamente con el aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the relationship between the use
of virtual classrooms and learning in the area of Science and Technology of the I.E.
Clorinda Matto de Turner - 2020, the research approach was quantitative and the type of
research was basic and the descriptive - correlational design, the questionnaire and the
record of notes from the Science and Technology area were used as a data collection
instrument. with a population of 22 students and a non-probabilistic sampling, the
conclusions of the study were that there was a low positive relationship between the use
of virtual classrooms and learning in the area of Science and Technology, since a Rho
value of Spearman of 0.490** and a significance level of .000 (p<.05), therefore the
alternative hypothesis was accepted, where the use of virtual classrooms is significantly

related to learning in the area of Science and Technology.



INTRODUCCION

Antecedentes y fundamentacion cientifica, En el &mbito internacional, Sanchez
(2020), propuso examinar la repercusion del aprendizaje en linea en el procedimiento de
ensefianza en los alumnos de Bachiller — Ecuador, el estudio fue basado bajo el método
inductivo y la investigacion bibliogréfica, cuya poblacion estuvo constituida por 10
docentes y 112 estudiantes. Como resultados se demostrd que los profesores a quienes se
les evalué mediante encuestas, el 100% de ellos contempl6 que al poner en practica el
aprendizaje en linea en los estudiantes de dicha institucion contribuird en la ensefianza,
de este modo, al obtener recientes conocimientos facilitara elevar el nivel de educacion,
referente a los alumnos a quienes se les encuesto, el 97% contemplaron que al aplicar el
aprendizaje en linea en estudiantes del mismo centro de estudio favorecera en la
ensefianza. De esta forma el autor concluyd que implementando el aprendizaje en linea
en la ensefianza de los alumnos apoya a ellos mismos a desarrollar en si mismo
habilidades en base a informaciones previas, donde dicha funcion es elaborada por el
profesor con singularidad, ingenuidad, capacidad de adaptacion que asistan a la

colaboracidn ya sea entre profesor y estudiante como también el caso de entre estudiantes.

Asimismo, Carrera (2019), en su estudio, cuyo propésito fue disefiar un aula en linea,
enfocandose en la plataforma Moodle como instrumento apropiado en la asistencia para
el aprendizaje de estudios sociales. De este modo se desarrollo la plataforma aplicando
los alcances de funcionamiento, de ensefianza educativa y valorativa, se llevd a cabo a
una muestra de 15 estudiantes de Educacion General Basica quienes cuenten con internet
en sus casas. Como técnica se empled cuestionarios para la prueba analitica en los
distintos aspectos y en la aprobacion de expertos. Como resultados se evidencio en tanto
que el nivel de educacion como la necesidad fundamental de los alumnos subieron
considerablemente, en consecuencia, se concluyd que la plataforma Moodle ayuda como

soporte metddico en el procedimiento de la educacion y formacion.

Por su parte, Macias-Romero (2015), en su estudio de investigacion que tuvo como
finalidad plantear un sistema e-learning para el aprendizaje del idioma extranjero para
alumnos de la Universidad Bucaramanga — Colombia, el cual tuvo una perspectiva de
investigacion basica aplicada de corte cuantitativo, se aplicd el Test Felder-Silverman
para determinar los distintos modos de ensefianza de los alumnos. Se trabajo con una

muestra de 55 alumnos de linguistica de primera instancia de inglés quienes dieron



respuesta a dicho test para asi determinar los modos de ensefianza dominante, como
resultados se identificd que un gran numero de ellos, son alumnos visuales, dinamicos,
sensitivos y en serie. Posteriormente se llevd a cabo a determinar las herramientas
accesibles en la plataforma Moodle y siendo asi que todos y cada uno de ellos ayudan a
atender de forma especifica las exigencias de los alumnos. Se concluyé con una propuesta
de un sistema e-learning empleando los recursos accesibles en la plataforma Moodle,

teniendo en cuenta los distintos modos de ensefianza de los alumnos.

Con respecto al &mbito nacional, Jihuallanca (2019), donde su investigacion cuyo
objetivo fue establecer el empleo de campus virtuales en el nivel de educacién en la
asignatura de emprendimiento empresarial de los estudiantes de una Institucion
Educativa, el tipo de disefio que se aplico fue cuasi-experimental, basado en el método
Blended e-learning, cuya poblacion estuvo constituida por 2000 alumnos, la muestra
estuvo definida de forma no aleatoria, existiendo dos grupos (G. Control y G.
Experimental). Los resultados demostraron que la plataforma Moodle permitio disefiar
aprendizajes eficientes, asimismo el grupo control como el experimental existieron
diferencias estadisticas significativas en apoyo a la utilizacion y no utilizacién de campus
virtuales, siendo el grupo experimental con un promedio de 17.05 y el grupo de control
con un promedio de 13.8; en conclusion, qued6d demostrado que si presenta variacién

considerable a favor del grupo experimental con p(0.000) > a(0.05).

En el mismo contexto, Mandujano (2018), en su estudio que se baso en reflejar la
asociacion de dos variables que son: aulas virtuales y niveles de aprendizaje. El estudio
que se adoptd fue de tipo descriptivo — no experimental, se trabajo bajo una muestra que
se seleccion6 mediante la técnica no probabilistico con poblacidn finita. Cuyos resultados
demostraron que la utilizacion de las aulas virtuales sobresale con un 83% en el uso de la
charla, con 80% en los distintos formatos, y con un 80% en e-mail. Sin embargo, por otro
lado, utilizaron muy poco otras herramientas, con un 57% hicieron uso de eventos para
dialogos, y con un 66% trabajaron de forma persona y en grupo; finalmente con respecto
a los grados de ensefianza, el maximo porcentaje de alumnos alcanzaron ensefianzas de
contenidos como con un 83% en propuestas de innovacién, con un 83% en creatividad,
con 77% en modos asilados, con un 66% en terminologias en secuencia, con 66% en

diagnosticos y recopilacion y por ultimo con 63% en criterios conceptuales académicos.

Valdez (2018), en su investigacion que tuvo como proposito identificar el vinculo

entre la formacién virtual y la satisfaccion del alumno de un instituto, el tipo de



metodologia que se optd es descriptivo — correlacional, y su enfoque fue de tipo
cuantitativo, de disefio no experimental — corte transversal, y de muestreo de tipo
probabilistico. Como resultados se establecid que si existe relacion entre la formacion
virtual y la satisfaccion del alumno en la que se obtuvo un nivel alto con un coeficiente
correlacional de Rho de Spearman de 0.827; con respecto al vinculo entre los elementos
de la ensefianza virtual y la satisfaccion del alumno se obtuvo un nivel moderado con
0.757 y finalmente se observd que también existe relacion con un nivel alto con un valor

de Rho de Spearman de 0.861 entre el apoyo virtual y la satisfaccion del alumno.

Asimismo, Cdérdova y Oscuvilca (2018), en su investigacion referente al vinculo
entre el empleo de los campus virtuales y la educacion-formacion en los Centros de
Educacién Basica Alternativa Maria Auxiliadora y Politécnico Regional del Centro —
Huancayo, para lo cual se disefié dos instrumentos de medicion, el primero corresponde
para los campus virtuales y el segundo para el procedimiento de educacion-formacion.
La investigacion fue cuantitativo, descriptivo-correlacional. Como resultados se
comprobd que el empleo de campus virtuales en los Centros de Educacion Basica
Alternativa Politécnico con un 51.1% se encontro en un nivel bajo, y con respecto a Maria
Auxiliadora con 51.1% se encontré en un nivel medio; referente a los grados de
procedimiento de educacion-formacién en ambos Centros de Educacion Bésica
Alternativa se hallé en un nivel medio con un 75.6% y un 4.4% respectivamente. Los
autores concluyeron que si se presenta un vinculo directo considerable entre el empleo de
los campus virtuales y el procedimiento de la educacion-formacion en los dos Centros de
Educacion Basica Alternativa (Rho = 0.726, p = 0.000<0.05).

Por su parte, Morales y Mosquera (2016), cuyo estudio establecié como proposito
identificar el vinculo que existe entre la aplicacion e-learning y la ensefianza de la
asignatura matematica en alumnos del 6° grado de la Institucién Educativa Los Laureles
ubicado en Colombia. El tipo de estudio que se optd fue el basico, y el disefio fue de tipo
correlacional — no experimental, donde su muestra fue de 43 estudiantes elegidos por
conveniencia. Los resultados que se obtuvieron, mostraron un coeficiente correlacional
de p=0.705 es decir una correlacion positiva para el grado de comprension de las
matematicas, y con un coeficiente correlacional de p=0.681 para la magnitud receptiva y
con un p=0.625 para el desempefio y conocimiento de las matematicas. Por ende,
concluyeron que qued6 comprobado que el empleo del e-learning o espacio virtual esta

vinculado con el procedimiento de la ensefianza de las matematicas.



Fundamentacién cientifica.

Aulas Virtuales.

Segun Aguilar (2014), un aula virtual es un espacio no fisico cuya Unica manera
de acceder a él, es mediante un computador con una conexion a internet. Su principal
objetivo es hacer que el estudiante aprenda utilizando todos los recursos disponibles para

asi poder desarrollar nuevas capacidades.
Caracteristicas de un campus virtual.

Para los autores Boullosa, Huaylinos y Juzcamaita (2017), nos muestran cuales

son las caracteristicas de un campus o aula virtual.

e Esadaptable. Quiere decir que un aula virtual esté en la capacidad de adecuarse a
los cambios de la tecnologia, y cuya personalizacién puede ser editada segun la
conveniencia de los docentes y estudiantes.

e Su plataforma es independiente. Significa que no es necesario que haya otras redes
u otras plataformas para que puedan funcionar completamente.

e El disefio del aula virtual se rige de acuerdo a los actuales estandares de otras
plataformas virtuales.

e Desde el aula virtual se puede administrar y configurar todos los controles de
acceso y seguridad segun sean las necesidades.

e Permite integrar un sistema de ayuda en linea, y que esta ayuda esté integrada con
el usuario.

e La plata forma virtual debe tener herramientas que permitan la creacion, la
administracion y la busqueda de contenido; asi como una ordenada Base de datos.

e Trabajar en un aula virtual permite una publicacion rapida y actualizada de
informacion, y que a su vez ésta puede ser modificada de manera inmediata.
Permitiendo asi que los cambios se visualicen al momento.

e Y como Ultima caracteristica, un aula virtual debe de tener multiples canales de

comunicacion.
Ventajas del aula virtual:

De acuerdo con Zambrano, Curay y Ramos (2013) un aula virtual presenta
diversas ventajas que permiten al estudiante complementar de manera Optima su

aprendizaje. Dentro de estas ventajas mas importantes tenemos:



e Se puede enviar mensajes y documentos de manera grupal o individual.

e Los materiales educativos estan disponibles desde cualquier parte del mundo y en
cualquier momento.

e Toda inquietud o pregunta se puede realizar de manera grupal o individual,
Ciencia y Tecnologia o virtualmente.

e Todos los temas o comentarios que se hagan dentro del aula virtual se quedan
archivados, asi pueden ser utilizados por otras personas en cualquier momento.

e Enun virtual se puede elaborar distintas actividades al mismo tiempo.

e Suinteraccion es facil, amigable y sencilla.
Desventajas del aula virtual:
Las principales desventajas que tiene un aula virtual son:

e Falta de interaccion Ciencia y Tecnologia.

e A veces la informacidn que se registra no es completamente confiable.

e Ciertas personas pueden no ser respetuosos y educados al momento de interactuar,
ocasionando conflictos dentro del foro.

e Las conversaciones no pueden almacenarse.

e Ocasionalmente el chat se puede saturar.

e No se puede controlar la subida de archivos nuevos, por lo tanto, estos tienden a
duplicarse.

e Al momento de concluir un articulo de discusion, se le puede afiadir mas
informacion en cualquier momento, generando desorden al momento de

interactuar.
Actividades de las aulas virtuales:

Foro: Te permite mantener debates y/o discusiones entre los profesores y los estudiantes

en cuanto a un tema o0 materia.

Chat: Te permite realizar conversaciones y/o charlas en vivo entre los profesores y los

estudiantes.

Blogs: Recoge y/o recolecta las distintas opiniones y puntos de vistas de los alumnos y

profesores para luego compartirlos entre los demas.

Wikis: Permite realizar distintas elaboraciones de documentos de textos entre alumnos y

profesores.



Cuestionario: Permite crear evaluaciones, cuestionarios, pruebas de conocimiento, etc.

Tarea: Son actividades asignadas por el profesor, las cuales deben ser desarrolladas por

los alumnos.

Dimensiones del Aula Virtual.

Segun Scagnoli (2000), se considera tres dimensiones que son:
Informativa.

Esta relacionado a un grupo de materiales como los audiovisuales, diagramas o
programa multimedia, todos ellos con el fin de cooperar con los participes en la
accesibilidad autdbnoma a los saberes. Como ejemplos de grupos de materiales tenemos a
los programas de estudios, calificaciones, anotaciones y/o notas en documentos de textos
(Word, PDF, etc.), diaporama o también llamado presentaciones de diapositivas,
recreaciones, mapas mentales y conceptuales, vinculos, entre otros, facilitando asi

intensificar la informacion o disponer a nuevos recursos de importancia.
Préactica.

Cuando se relaciona con el grupo de actividades, operaciones o trabajos
planteados por el profesor, con la finalidad de contribuir el desarrollo de conocimientos
activos en la creacién de habilidades de por medio, tales como la intervencidn en eventos,
foros, seminarios de dialogos, discusiones; comprension lectora y formulacion de textos;
la creacion de un diario individual; el estudio y evaluacién de situaciones précticas;
elaboracion de una Base de datos; la construccion de proyectos individuales o en equipo;
la solucidn de problematicas; la planeacion y elaboracion de investigaciones, creacion de

trabajos a través de Wikis, etc.

Tutorial y evaluativa.

Se refiere a las tareas didacticas del profesor como instructor o mentor de
actividades o trabajos personales o en equipo de ensefianza, promotor de recursos

informatizados y calificador de las tareas.

Aprendizaje.



Segun Quiroz (Citado en el Oropeza, 2019) establece que el aprendizaje tiene
principios los cuales estan relacionados a que este debe de penetrar en los sentidos y ser
procesados por el cerebro. Posteriormente la informacion que se almacena puede ser
usada como base fundamental para nuevos aprendizajes mediante un proceso psicolégico,

en el cual podemos seleccionar si esta informacion es relevante o no.

Este proceso, segun el constructivismo de Piaget (Citado en Villar, 2003) el
estudiante es quien trabaja activamente creando su conocimiento, incorporando nueva
informacion a su mentalidad, cambiando y solidificando sus ideas del mundo. En este
sentido, Marti (2017), establece que el aprendizaje tiene caracteristicas cognitivas,
afectivas, y sociales el cual las personas van generando con la experiencia, los cuales se
maximizan con la disposicion de aprender del individuo, por lo que la construccion del
conocimiento formal o académico es un proceso donde el estudiante, crea su propia

realidad subjetiva considerando la informacion que posee previamente.

Otra teoria que habla sobre el aprendizaje, es la teoria sociocultural de Vygotsky
(Citado en Carrera y Clemen, 2001) donde dice que el aprendizaje es un proceso que se
relaciona con la sociedad mediante dos formas, la primera interactuando con las demas
personas de su entorno y la segunda, integrando el conocimiento en la mente,

desarrollando el proceso cognitivo.
Aprendizaje Digital.

Segun Scott (2015), el proceso de aprendizaje esta teniendo cambios disruptivos
en el aprendizaje y ese serd su linea en el futuro, de esta forma se crearan nuevas
competencias y capacidades, los cuales tendran que ser aprendidas en el momento
oportuno o cuando se requiera aprender, es esta facilidad de aprendizaje que nos brinda
el Aprendizaje Digital, la busqueda de informacién y a la forma de como se aplicaen la
practica hace que estas herramientas sean la mejor forma de aprender. En conclusion, las
personas tienen acceso a mayor informacion y pueden indagar, investigar y sintetizar

informacion al mismo tiempo que estan aprendiendo.
La tecnologia para el aprendizaje ensefianza.

Desde este punto de vista, Schunk (2012), destaca que el potencial tecnolégico
contribuye en la educacion de una forma avanzada que en el pasado eran impensables,
tales como los simuladores en linea, la educacion a distancia, la interconexion entre

importantes bases de informacién, etc. Un novedoso universo en permanente crecimiento



en cuanto a los ambientes de ensefianzas online, videojuegos, sistemas audiovisuales,

aprendizaje en linea, e-learning y ensefianza virtual.

Dimensiones del aprendizaje de Ciencia y Tecnologia.
Dimension 1. Indaga mediante metodos cientificos para construir conocimientos.
MINEDU (2016) manifiesta que:

El alumno logra un desarrollo en esta aptitud al ser capaz de reconocer de manera
autonoma la problematica, formulando interrogantes, estableciendo hipotesis,
exponiendo la explicacion, elaborando una estrategia encaminada a reunir
informaciones para contestar las interrogantes, contrastando las hipétesis que
luego se van a dar a saber, contemplando los eventuales riesgos de error e

inseguridad, adaptando el proceso de indagacion si fuera necesario. (p.14).

Dimensidn 2. Explica el mundo fisico basandose en conocimiento sobre los seres vivos,

materia y energia, biodiversidad, tierra y universo.
MINEDU (2016) manifiesta que:

Gracias a dicha aptitud, se espera que el alumnado sea capaz de entender los
contenidos de conceptos, fundamentos, leyes cientificas y teorias con el fin de
argumentar de forma fiable acerca de fendmenos naturales o realidades en
diversos contextos y formar ilustraciones acerca del entorno artificial y natural en

el cual se desenvuelve. (p.67).

Dimensién 3. Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su

entorno.

El MINSA (2016) sefial6 al respecto que: " en virtud a dicha aptitud el alumno
lograra solucionar su propia problematica del entorno que lo rodea con el mejoramiento
de su condicién de vida al combinar los recursos que ofrece el entorno natural y su

capacidad creativa para ese proposito” (p.69).

Justificacion.

El presente estudio tiene como objetivo brindar mayor informacion sobre teorias,



conceptos y principios del uso de las aulas virtuales y cdmo se relacionan con el aprendizaje
de los estudiantes del area de Ciencia y Tecnologia de estudiantes de la I.E. Clorinda Matto de
Turner a través de sus resultados. Las teorias analizadas a través de esta investigacion permitiran
fundamentar la variable y, al mismo tiempo, podran proporcionar metodologias de aprendizaje

novedosas para futuras investigaciones.

Se ha considerado una Justificacion Préctica, porque permitird describir los
procedimientos a través del uso del aula virtual, permitiendo que los docentes podran
hacer uso de las aulas virtuales y asi lograr un mejor aprendizaje y la forma en que los
estudiantes desarrollaran las competencias. De igual manera, ha considerado una
Justificacion tedrica, ya que permitird aportar a la teoria ya existente sobre el uso del aula
virtual y su relacion con el aprendizaje en los estudiantes, también se ha considerado, una
Justificacion Social, porque beneficiara a la institucion en la cual se desarrolla la
investigacion, asi como en los estudiantes que son quienes evaluaran si la aplicabilidad
es efectiva. En tal sentido el aporte cientifico estard dado a establecer una nueva
metodologia de aprendizaje incorporando la tecnologia, asi mismo, evidenciar o reafirmar
que el uso de esta herramienta contribuir no solo a los estudiantes sino a los docentes que
la usen incorporando en su utilizacion requisitos, nuevas competencias de los docentes

para afrontar un nuevo escenario educativo.

Problema.

La educacion en el Perl, desde hace décadas viene detras de muchos paises
latinoamericanos, tal como Colombia, Chile, Brasil, quienes han incorporado en sus
centros de estudios, nuevos modelos educativos basados en las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC), adaptandose a nuevos escenarios y entornos, con
estudiantes que dominan la tecnologia, pero también con docentes que son conscientes y
gue implementan nuevos modelos de interaccion con los estudiantes. Nuestro pais no es
ajeno a este tipo de implementaciones, ya que muchas instituciones educativas, de los
niveles desde primaria, secundaria y superior han adoptado esta plataforma con la
finalidad de brindar un mejor servicio educativo y estar a la altura de grandes

instituciones.

A pesar de los grandes esfuerzos que realizan los docentes por propiciar

aprendizajes significativos para los estudiantes, las matematicas carecen de sentido en la
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medida que no se percibe la aplicacion real y verdadera de ella, es conveniente
desarrollar e implementar algunas experiencias que permitan a los estudiantes de nuestra
Institucion usar y aplicar la matematica de manera significativa, de tal manera que
esta ciencia les permita entender el desarrollo tecnoldgico y ademas les permita
comprender nuestra realidad, asi como también desarrollar la creatividad, el liderazgo y
toma de decisiones a través de la creacion y resolucion de problemas de indole

matematico, en situaciones cotidianas.

Otros problemas son los aspectos que infieren en el buen proceso del aprendizaje:
poca interactividad de profesores y estudiantes en el uso de las TIC, baja informacion
académica del nucleo familiar de los estudiantes, pocas oportunidades de los estudiantes

para ingresar a la universidad.
Por tal motivo se plantea la siguiente interrogante:

¢Cual es la relacion entre el uso de las aulas virtuales y el aprendizaje del curso

de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de I.E. Clorinda Matto de Turner - 2020?
Conceptualizacion y operacionalizacion de variables.

Definicidn conceptual.

Uso de Aulas Virtuales.

Segin MEN (2008) "Constituyen piezas basicas, en la modalidad de educacion a
distancia, "el aula virtual™ se constituye en el nuevo entorno del aprendizaje al convertirse
en un poderoso dispositivo de comunicacion y de distribucion de saberes que, ademas,

ofrece un "espacio” para atender, orientar y evaluar a los Participantes”.

Aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia

En esta area, el proceso de aprendizaje corresponde al enfoque de indagacion y

alfabetizacion cientifica y tecnologica, sustentado en la construccion activa del conocimiento
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a partir de la curiosidad, la observacion y el cuestionamiento que realizan los estudiantes al

interactuar con el mundo.

Definicion operacional.

Uso de Aulas virtuales.

La variable se evaluard mediante un cuestionario de 10 preguntas del tipo likert,

con alternativas tales como: Totalmente en Nunca (1), En desacuerdo (2), Casi nunca (3),

A veces (4), Casi siempre; y (5) Siempre, en sus 03 dimensiones: Informativa, Practica y

Tutorial y evaluativa

Aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia

Se evaluard a través del registro de notas en sus tres dimensiones segun el
MINEDU 2018.

Operacionalizacion de las variables

Variables

Dimensiones

Indicadores

Items

Uso de
aulas
virtuales

Informativa

-Los profesores solicitan a los
estudiantes que hagan uso de las
tecnologias para realizar actividades
asignadas.

-Utilizar otras herramientas disimiles a
Office.

Préactica

-Los alumnos se comunican en linea con
otros estudiantes de su clase para la
elaboracion de  sus  actividades
académicas a través de alguna de las
redes sociales (Facebook, Twitter, entre
otras).

-Los estudiantes pueden apoyarse
mutuamente fuera de las horas de clase
con la ayuda de herramientas como foros
virtuales, Google, etc.

-Los alumnos se comunican con el
docente via e-mail, para expresar ideas o
efectuar algunas interrogantes, que se
presentaron luego de dictada la clase.
-En horarios de clase, los alumnos
trabajan en forma conjunta con
herramientas tecnoldgicas.

-Los estudiantes reciben cursos en linea
los cuales se trasmitieron de forma
integral via Internet, correo electrénico o
algunas aplicaciones del celular.

Tutorial y
Evaluativa

-Los estudiantes utilizan videos o
tutoriales para que complementen la

[1-10]
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informacién acerca de un determinado
tema.

-Los estudiantes utilizan tecnologias de
la informacion para la elaboracién de un
disefio visual (fotografias, afiches,
carteles, revistas, etc) para la
transmision de una idea innovadora.

Indaga mediante
métodos
cientificos para
construir
conocimientos

Problematiza situaciones
Disefia  estrategias para
indagacion

Genera y registra datos e informacion
Analiza datos e informacion

EvalGa y comunica el proceso y los
resultados de su indagacion

hacer

Aprendizaje | Explica el mundo
fisico basandose en

conocimientos

sobre los seres
vivos, materia y
energia

biodiversidad,
tierra y universo

Comprende y usa conocimientos
sobre los seres vivos.

Materia y energia; biodiversidad.
Tierra 'y universo Evalia las
implicancias del saber y del quehacer
cientifico y Tecnoldgico

Disefia y construye
soluciones
tecnoldgicas para
resolver problemas
de su entorno

Determina una alternativa de
solucién tecnoldgica Disefia la
alternativa de solucién tecnoldgica
Implementa y validas alternativas de
solucion tecnoldgica

Evalla y comunica el
funcionamiento y los impactos de su
alternativa de solucidn tecnoldgica

Eninicio 0al0
En proceso 11 a 13
Logro previsto 14
al7
Logro destacado
18a20

Hipdtesis.

Hi: El uso de aulas virtuales se relaciona con los logros de aprendizaje en el area

de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del cuarto y quinto de secundaria en la I.E.

Clorinda Matto de Turner -2020

Ho: El uso de aulas virtuales no se relaciona con los logros de aprendizaje en el

area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del cuarto y quinto de secundaria en la
I.E. Clorinda Matto de Turner -2020

Objetivos:

General
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Determinar la relacion existente entre el uso de las aulas virtuales y el aprendizaje

del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de I.E. Clorinda Matto de Turner — 2020.

Obijetivos especificos:

- Identificar el nivel de uso de las aulas virtuales en estudiantes de la I.E. Clorinda

Matto de Turner — 2020.

- Evaluar el aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de la I.E.
Clorinda Matto de Turner — 2020

- Establecer el grado de relacién entre del uso de las aulas virtuales y el aprendizaje

del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de I.E. Clorinda Matto de Turner

—2020

METODOLOGIA
Tipo y disefio de investigacion.

Tipo.
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El tipo de investigacion fue béasica, porque se obtuvo informacién comprendiendo
fendmenos y hechos de las variables o sus posibles relaciones (Concytec, 2016). Fue no
experimental porque no hubo manipulacion de las variables (Hernandez-Sampieri, y
Mendoza, 2018). Asimismo, Hernandez et al., (2014) el enfoque es cuantitativo, ya que
los datos obtenidos fueron expresados en nimeros utilizando criterios estadisticos, para

asi contrastar la hipotesis.
Disefio.

Asi mismo fue Descriptivo - correlacional porque se buscé evaluar la existencia de
relacion entre las variables, aprendizaje basado en problemas y logro del aprendizaje
(Hernéandez - Sampieri y Mendoza, 2018).

El esquema sera:

O1
|
M r
\
02
Donde:
M = Muestra

O1= Uso de aula virtual
02= Aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia

r = correlacién

Poblacion y muestra.
Poblacion.

Segtin Naupas et al. (2011) sefiala que “la poblacion, es el conjunto de individuos
0 personas o instituciones que son motivo de investigacion”. La poblacion objeto de la
investigacién correspondio a estudiantes del cuarto y quinto de secundaria matriculados
en el afio 2020 de la I.E. Clorinda Matto de Turner

Para la investigacion es:

Poblacion
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4° afio secundaria 12
5° ano de secundaria 10
Total 22

Fuente: Estadistica de la calidad Educativa — ESCALE - MINEDU
http://escale.minedu.gob.pe/PadronWeb/info/ce?cod_mod=0236109&anexo=0

Muestra.

En cuanto a la muestra, se aplicara un muestreo no probabilistico por lo reducido de la

poblacion, por lo tanto, la muestra sera la misma que la poblacion.
Técnica e instrumento de recojo de informacion.

Técnica.
Se utilizo la técnica de la encuesta definida por Hernandez-Sampieri y Mendoza
(2018) que permite recopilan y registrar informacion de los hechos situaciones, o

acontecimiento para posteriormente procesarlos y convertirlos en informacion.
Instrumento.

El cuestionario fue validado por Coérdova y Oscuvilca (2018), quien elaboré un
instrumento con un coeficiente de confiabilidad de Alfa de Cronbach de 0,788 indicando
alta confiabilidad, que permitié obtener informacion acerca del uso de las aulas virtuales

y el proceso de ensefianza-aprendizaje nivel secundario de CEBAS en Huancayo.

Para determinar el uso del aula virtual, se utilizard un cuestionario distribuidas en
sus tres dimensiones: Informativa, Préactica y Tutorial y Evaluativa.

Cada una de ellas la escala de Likert a usar es la siguiente:

Categorias Valor

Nunca

Casi nunca

A veces

Casi siempre

gl B~ W N -

Siempre



http://escale.minedu.gob.pe/PadronWeb/info/ce?cod_mod=0236109&anexo=0
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Para determinar el aprendizaje de Ciencia y Tecnologia se utilizara el registro de

notas.

Autor: MINEDU

Objetivo: recolectar datos del logro de aprendizaje.
Administracion: Aplicacion a los participantes individualmente
Composicion constituida por tres dimensiones

El nivel alcanzado corresponde a la composicion de valoracion vigesimal dada por

MINEDU, sus resultados a continuacion.

Baremo:

En inicio 0alo0
En proceso 11a13
Logro previsto 14a17

Logro destacado 18a20
Anélisis y procesamiento de informacion.

El procesamiento de los resultados y analisis de la informacidon se efectud
aplicando el analisis, la estadistica descriptiva; utilizando tablas y figuras para representar
los resultados. Asimismo, se utilizo el coeficiente de correlacion Spearman, asi como el

coeficiente del Alfa de Cronbach, para determinar la confiabilidad.

El analisis de datos se realizé mediante las herramientas de software de Microsoft

Excel 2016 y SPSS version 25.

RESULTADOS

Tabla 1

Resultados de la variable uso de aulas virtuales

Niveles f %
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Bajo 7 32%
Medio 15 68%
Alto 0 0%

Total 22 100%

Fuente: Base de datos
Andlisis e interpretacion

En la tabla 1 se visualiza los resultados de la variable uso de aulas virtuales en los
estudiantes del cuarto y quinto de secundaria matriculados en el afio 2020 de la I.E.
Clorinda Matto de Turner; donde, el 68% presenta un nivel medio, el 32% un nivel bajo

y el 0% restante un nivel alto.

Tabla 2

Resultados de las dimensiones de la variable uso de aulas virtuales

Tutorial y

Niveles Informativa Practica .
evaluativa
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f % f % f %
Bajo 10 45% 11 50% 13 59%
Medio 10 45% 11 50% 7 32%
Alto 2 9% 0 0% 2 9%
Total 22 100% 22 100% 22 100%

Fuente: Base de datos
Andlisis e interpretacion

En la tabla 2 se visualiza los resultados de las dimensiones de la variable uso de
aulas virtuales en los estudiantes del cuarto y quinto de secundaria matriculados en el afio
2020 de la I.E. Clorinda Matto de Turner; donde, respecto a la dimension formativa de la
variable uso de aulas virtuales, el 45% presenta un nivel bajo, el 45% manifiesta un nivel
medio y el 9% restante estd en un nivel alto. En la dimension practica, el 50% presenta
un nivel medio, el 50% manifiesta un nivel bajo y el 0% restante esta en un nivel alto. En
la dimensidn tutorial y evaluativa, el 59% presenta un nivel bajo, el 32% manifiesta un

nivel medio y el 9% restante est en un nivel alto.

Tabla 3

Resultados de la variable aprendizaje Ciencia y Tecnologia
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Niveles f %
En inicio 1 5%
En proceso 12 55%
Logro previsto 4 18%
Logro destacado 5 23%
Total 22 100%

Fuente: Base de datos

Andlisis e interpretacion

En la tabla 3 se visualiza los resultados de la variable el aprendizaje del area de
Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del cuarto y quinto de secundaria matriculados
en el afio 2020 de la I.E. Clorinda Matto de Turner; donde, el 55% presenta un nivel en
proceso, el 23% en un nivel en logro destacado, el 18% presenta un nivel logro previsto

y el 5% restante un nivel en inicio.

Tabla 4

Resultados de las dimensiones de la variable aprendizaje Ciencia y Tecnologia
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Explica el mundo
fisico basandose en

Indaga mediante conocimientos Disefia y  construye
métodos cientificos sobre los seres soluciones tecnologicas
Niveles para construir vivos, materia y para resolver problemas
conocimientos energia de su entorno
biodiversidad, tierra
y universo
f % f % f %
En inicio 5 23% 2 9% 4 18%
En proceso 6 27% 8 36% 7 32%
Logro previsto 4 18% 7 32% 6 27%
Logro destacado 7 32% 5 23% 5 23%

Total 22 100% 22 100% 22 100%

Fuente: Base de datos

Andlisis e Interpretacion:

En la tabla 4 se visualiza los resultados de las dimensiones de la variable el
aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del cuarto y quinto de
secundaria matriculados en el afio 2020 de la I.E. Clorinda Matto de Turner; donde,
respecto a la dimensién Indaga mediante métodos cientificos para construir
conocimientos, el 32% presenta un nivel logro destacado, el 27% un nivel en proceso, el
23% un nivel en inicio y el 18% restante un nivel de logro previsto. En la dimensién
explica el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia biodiversidad, tierra y universo, el 36% presenta un nivel en proceso, el 32% un
nivel logro previsto, el 23% presenta un nivel en logro destacado y el 9% restante un nivel
inicio. Por ultimo, en la dimensién disefia y construye soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de su entorno, el 32% presenta un nivel en logro proceso, el 27% un
nivel en logro previsto, el 32% presenta un nivel logro destacado y el 22% restante un

nivel en inicio
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Analisis de estadistica inferencial
Tabla 5

Correlacion entre el uso de aulas virtuales y el aprendizaje Ciencia y Tecnologia

Aprendizaje

Uso de aulas .
. Cienciay
Virtuales .
Tecnologia
Rho de Coeficiente de 1,000 ,490™
Spearman ) correlacién
Uso de aulas Virtuales . i
Sig. (bilateral) . ,000
N 22 22
Coeficiente de ,490™ 1,000
Aprendizaje Cienciay  correlacion
Tecnologia Sig. (bilateral) ,000 .
N 22 22

Fuente: SPSS Version 23

Analisis e Interpretacion:

En la tabla 5 se observa que la correlacion entre las variables uso de aulas virtuales y el
aprendizaje Ciencia y Tecnologia alcanza un valor de 0.490, dicho valor corresponde a una
correlacidn positiva baja. Ademas, se tiene que el p-valor es menor al establecido por la tesis; por
lo tanto, se acepta la hipétesis planteada por la tesis: El uso de aulas virtuales se relaciona con

los logros de aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del cuarto y

quinto de secundaria matriculados en el afio 2020 de la I.E. Clorinda Matto de Turner-2021
Nivel de significancia:

o = 0.05 (5%)

Regla de decisién:

Si p_valor < 0.05 se rechaza HO

Si p_valor > 0.05 se acepta HO

Prueba de hipétesis general (Se aprueba la hipotesis)
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Ho: El uso de aulas virtuales no se relaciona con los logros de aprendizaje en el
area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del cuarto y quinto de secundaria en la
I.E. Clorinda Matto de Turner -2020

Hi: El uso de aulas virtuales se relaciona con los logros de aprendizaje en el area
de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del cuarto y quinto de secundaria en la I.E.
Clorinda Matto de Turner.
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ANALISIS Y DISCUSION

De los resultados de la tabla 5, se encontrdé que a un bajo de uso de aulas
virtuales se obtuvo un nivel bajo de aprendizaje del area de Ciencia 'y Tecnologia, estos
resultados de alguna manera establecen la relacion entre estas dos variables con el Rho
de Spearman de 0,490 que expresa una relacion baja de las variables de estudio. Se
sabe que estas herramientas son en su mayoria interactivas, por lo tanto pueden
incorporar una serie de formatos entre textos, audios y videos que pueden ser
compartidos por todos los estudiantes, tal como lo expres6 Sanchez (2020) que
también pudo identificar que la informacion previa cumple un papel preponderante en
este modelo de ensefianza, donde la interaccion es fundamental para captar la atencién
de los estudiantes, para ello los docentes deben disefiar o planificar la sesion de clases
que permita dicha interaccién (Moreno, 1999), actualmente la interaccion se ha vuelto
parte fundamental en todo, no solo en el &mbito académico sino también en lo
empresarial, donde videojuegos, sistemas audiovisuales y otros requieren de ello para
transmitir informacion (Schunk, 2012) y de esto los sistemas de aprendizaje virtuales
obtienen la ventaja, donde se tiene que penetrar en los sentidos para luego la
informacion ingresar ser procesada determinando la importancia o no, Quiroz (Citado
en Oropeza, 2019). Estos resultados son parecidos a los encontrados por Jihuallanca
(2019), que encontr6 al utilizar la plataforma Moodle que los alumnos del grupo
experimental obtuvieron un promedio de notas de 17.05, a diferencia del grupo control
con tansolo 13.8, por lo tanto concluyé la plataforma si ayuda a mejorar el aprendizaje;
en nuestra opinion las aulas virtuales tienen la posibilidad de llenar los vacios que
presentan la ensefianza tradicional, puesto que tiene una mayor posibilidad de realizar
actividades al mismo tiempo, los materiales estan disponibles en cualquier momento
y desde cualquier parte del mundo (Zambrano, Curay y Ramos, 2013). Ademas, estas
pueden estan estructuradas en aspectos informativos, desarrollo de actividades y

procesos de evaluacion con los cuales se pueden medir el aprendizaje (Scagnoli, 2000).

Los resultados se parecen a los de Valdez (2018) que también encontré relacién

de nivel alto entre la formacién virtual y la satisfaccién de alumnos encontrando un
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valor de Rho de Spearman de ,827, asimismo, encontrd un relacion de nivel alto con
valor de Spearman de ,861 entre el apoyo virtual y el aprendizaje, creo que el
aprendizaje es un proceso que no solo requiere de memoria, por el contrario, requiere
de mayor interaccion e interés en los estudiantes, porque de alguna manera permite
[lamar la atencién con las forma en la que se presentan las actividades, esto no siempre
es asi, por lo que podria tener el efecto negativo, los docentes tiene la responsabilidad
de generar situaciones donde la participacion, el trabajo colaborativo y la solucion de
problemas sean puntos esenciales en el desarrollo del aula virtual (Moreno,1999), los
resultados también tienen relacién con Morales y Mosquera (2016), que encontré en
estudiantes colombianos de sexto grado una relacion positiva entre la aplicacion de e-
Learning y la compresidn del curso de matematicas con un coeficiente de correlacion
p=,705, asimismo, una relacion de ,681 para la magnitud receptiva y ,625 para el

conocimiento de matematicas.

Estos resultados se asemejan a los de Valdez (2018) que encontro una relacién
especifica entre el apoyo virtual y la satisfaccion del alumno, con un Rho de Spearman
de ,861; podemos inferir que las aulas virtuales son herramientas tecnolégicas muy
bien estructuradas para que puedan interactuar de maneras diferentes, considerando
los recursos adecuados, también creemos que estos resultados indican que realmente
las aulas virtuales ayudan muchisimo al aprendizaje de los estudiantes a traves de los
contenidos que se presentan, de manera que el proceso cognitivo sea mejor

desarrollado a través de la interaccion, Vygotsky (Citado en carrera 'y Clemen,2001).

Igualmente tenemos a Coérdova y Oscuvilca (2018), que encontrdé un vinculo
directo entre el empleo de campus virtuales y el procedimiento de la formacion con un
Rho de Spearman de ,723 y una significancia de p= ,000 (p<,05); asimismo, se
asemejan a Morales y Mosquera (2016), que encontro una relacion entre el uso de e-
Learning y la compresion de las matematicas, con un valor de ,705, lo cual indica que
los entornos virtuales si ayudan, favorecen al entendimiento y comprension de los
contenidos ofrecidos. Podemos inferir que la interaccion es parte de las acciones que
desarrollan los estudiantes y con los cuales la parte cognitiva encuentra de mejor

manera un entendimiento, esto es posible a los contextos en los que se desarrolla las
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aulas virtuales, incorporando mecanismos y formatos a través de texto, audio y video

que hace que los contenidos sean mas didacticos y faciles de entender.

CONCLUSIONES
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Primera: Existe una relacion entre el uso de aulas virtuales y los niveles de aprendizaje en
el area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del cuarto y quinto de
secundaria matriculados en el afio 2020 de la I.E. Clorinda Matto de Turner. La
correlacion tiene un valor de Rho de Spearman de 0,490™ que expresa una
relacién baja de las variables de estudio, por lo tanto, se aprueba la hipétesis de

estudio.

Segunda: Los resultados de la estadistica descriptiva para la variable uso de aulas
virtuales demostraron que; el 68% (15) de los estudiantes presentan un
nivel medio de motivacion; mientras que, el 32% (7) restante presenta un
nivel bajo de los estudiantes de cuarto y quinto de secundaria de la I.E.

Clorinda Matto de Turner en el periodo del 2020

Tercera: Se concluye conforme a los resultados hallados para la variable aprendizaje
en el area de Ciencia y Tecnologia de los estudiantes del cuarto y quinto de
secundaria de la I.E. Clorinda Matto de Turner; que, el 55% presenta un nivel
en proceso, el 23% en un nivel en logro destacado, el 18% presenta un

nivel logro previsto y el 5% restante un nivel en inicio.

RECOMENDACIONES
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Primera: Al director de la I.E. Clorinda Matto de Turner, establecer programas de

Segunda:

capacitacion en el uso de aulas virtuales con el objetivo de incrementar en
mas profesores su aplicacion en diversos cursos, de manera que puedan ser

utilizados en favor de los estudiantes.

Al director de la LE. Clorinda Matto de Turner, incorporar en las
capacitaciones herramientas para el desarrollo de aulas virtuales tales como
la Plataforma Moodle, Ciencia y Tecnologia Labs, Apps de Ciencia y
Tecnologia entre otros, que permitan disefiar actividades en el curso de

Ciencia y Tecnologia los cuales se puedan integrar a la plataforma Moodle.

Tercera: A los docentes de la I.E. Clorinda Matto de Turner, modificar la metodologia

de trabajo al incorporar el uso de herramientas virtuales, actualizando la
forma de evaluacion y utilizando herramientas centradas en el alumno tal
como e-portafolio, de manera que se puede medir eficientemente el trabajo

y desempefio de estudiante.

Cuarta: A los docentes de la I.E. Clorinda Matto de Turner, establecer e incorporar

ademas de aulas virtuales, herramientas tecnoldgicas, nuevos métodos de
ensefianza tales como el aula invertida, basado en problemas o el
aprendizaje basado en proyectos a fin de obtener las mejores ventajas de la

implementacion de un aula virtual.
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ANEXOS Y APENDICE

ANEXO 1: Matriz de consistencia logica y metodoldgica
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

¢Cudl es la relacion entre el uso
de las aulas virtuales y el
aprendizaje del area de Ciencia
y Tecnologia en estudiantes de
la 1.E. Clorinda Matto de Turner
- 20207

General

Determinar la relacién existente
entre el uso de las aulas virtuales
y el aprendizaje del éarea de
Ciencia y Tecnologia en
estudiantes de la I.E. Clorinda
Matto de Turner — 2020.

Especificos

- ldentificar el nivel de uso de
las aulas virtuales en estudiantes
de I.E. Clorinda Matto de Turner
—2020.

- Evaluar el aprendizaje del
area de Ciencia y Tecnologia en
estudiantes de L.E. la Clorinda
Matto de Turner — 2020

- Establecer el grado de
relacion entre el uso de las aulas
virtuales y el aprendizaje del
curso de Ciencia y Tecnologiaen
estudiantes de I.E. Clorinda
Matto de Turner — 2020

H1: El uso de aulas virtuales
se relaciona con los logros de
aprendizaje en el &rea de
Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes del cuarto y quinto
de secundaria en la LE.
Clorinda Matto de Turner -
2020

Ho: El uso de aulas virtuales
no se relaciona con los logros
de aprendizaje en el area de
Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes del cuarto y quinto
de secundaria en la I.E.
Clorinda Matto de Turner -
2020

Uso de aulas virtuales

Dimensiones:
Informativa

Préctica

Tutorial y Evaluativa

Aprendizaje de Ciencia y
Tecnologia

Dimensidnes

- Indaga mediante
métodos cientificos para
construir conocimientos

- Explica el mundo fisico
baséndose en
conocimientos sobre los
seres vivos, materia y
energia biodiversidad,
tierra y universo

- Disefia y construye
soluciones  tecnoldgicas
para resolver problemas de
su entorno

Tipo de investigacion
Enfoque cuantitativo — descriptivo.

Disefio
Correlacional y no experimental.

Poblacién - Muestra

Estuvo conformado por los 22
estudiantes del cuarto y quinto de
secundaria matriculados en el afio
2020 de la L.E. Clorinda Matto de
Turner.

Técnica — Instrumento
La encuesta — Cuestionario

El procesamiento de los resultados y
analisis de la informacion se efectud
aplicando el anélisis, la estadistica
descriptiva; utilizando tablas vy
figuras para representar los
resultados. Asimismo, se utilizé el
coeficiente de correlacion
Spearman, asi como el coeficiente
del Alfa de Cronbach, para
determinar la confiabilidad.
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El analisis de datos se realizd
mediante las herramientas de
software de Microsoft Excel 2016 y
SPSS version 25.




ANEXO 02: Aulas Virtuales

Estimado(a) Estudiante:

A continuacion, se presenta una serie de enunciados como parte de un cuestionario que
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mide el uso de las TIC como estrategias que facilitan a los estudiantes la construccion

de aprendizajes significativos. Toda la informacion que proporciones es confidencial

y se utilizard unicamente con fines de un trabajo de tesis.

A continuacion, encontrard una serie de afirmaciones y al lado cinco alternativas.

Usted debe elegir marcando con una X la opcion que mas se ajuste a lo que piensa. Al

contestar las preguntas tenga en cuenta las indicaciones:

1: Nunca 2: Casi Nunca

3: Aveces 4:Casisiempre 5: Siempre

()
" Preguntas g g_ 2 § .
g £ 2 § 2 B
= 5la| < 8|2
S §)
o
INFORMATIVA 5| 4 3 2 1
1 Mis profesores me piden que utilice las TIC (internet, email, foros
virtuales, videos, etc.) para realizar los trabajos asignados en clases.
2 Utilizo otras herramientas diferentes a Ofimatica (Power point, Word,
Excel) cuando realizo presentaciones en clase.
PRACTICA
3 He establecido comunicacion online con comparieros de clase para realizar
alguna actividad académica por medio de alguna red social (Twitter,
Facebook, Google)
4 He tenido la oportunidad de trabajar colaborativamente, fuera del horario
de clases con el apoyo de herramientas como foros, wikis, google docs.
5 Me he dirigido a un profesor, via correo electrénico, para expresarle ideas
o realizar preguntas, que surgieron luego de una clase impartida.
6 En periodo de clase, he tenido la oportunidad de trabajar colaborativamente
con el apoyo del uso de las TIC.
7 He recibido cursos online que han sido transmitidos integramente via
internet, e-mail o alguna aplicacién de teléfono,
8 Los foros virtuales en alguna plataforma me han aportado nuevas
perspectivas sobre el contenido de un curso.
TUTORIAL Y EVALUATIVA
9 He utilizado videos tutoriales de la red para complementar la informacion
sobre un tema presentado
10 | He utilizado una TIC para crear un disefio visual para transmitir una idea

original.
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TURNER-2020.

INFORMACION GENERAL:

Nombres y apellidos del validador
Cargo e institucion donde labora

Nombre del instrumento evaluado

Autor del instrumento

: Ma. Yeany E. Arcana Mamaai
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ASPECTOS A EVALUAR: (CALIFICACION CUANTITATIVA)

construccion de teorias

Indicadores de Deficiente | Regular Bueno Muy Excelente
evaluacion del Bueno
instrumento Criterios cualitativos
- cuantitativos 1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20)
Claridad Esta formulado con
lenguaje apropiado '/ 9
Objetividad Esta expresado con l 7
conductas observadas
Actualidad Adecuado al avance de
la ciencia y calidad / 7
Organizacién Existe una
organizacion logica del / q
instrumento
Suficiencia Valora los aspectos en / 7
cantidad y calidad
Intencionalidad | Adecuado para
cumplir con los { 7
objetivos
Consistencia Basado en el aspecto
tedrico cientifico del f 7
tema de estudios
Coherencia Entre las hipétesis,
dimensiones e { 7
indicadores
Metodologia Las estrategias
responden al prop6sito .I ?
del estudio
Conveniencia Genera nuevas pautas
para la investigacion y / 7

Valoracién cuantitativa (Total x0.004)

0,#¢

CALIFICACION GLOBAL:
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Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre

el espacio el resultado.

Coeficiente de Validez

Intervalos Resultados
0,00 — 0,49 Validez Nula
0,50 — 0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja
0,70 - 0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena
Fig ey £ Arc-— ot
DIRECTC+
Fecha: {O/IZ/ZO C.M 404029C3 16
S §

Firma del Experto
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Objetividad Estd expresado con
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Organizacion Existe una
organizacion logica del 19
instrumento
Suficiencia Valora los aspectos en
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Intencionalidad Adecuado para
cumplir con los 14
objetivos
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Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre

el espacio el resultado.

Coeficiente de Validez

Intervalos Resultados
0,00 - 0,49 Validez Nula
0,50 - 0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja
0,70 - 0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena
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Autor del instrumento

ASPECTOS A EVALUAR: (CALIFICACION CUANTITATIVA)

Indicadores de Deficiente | Regular Bueno Muy Excelente
evaluacién del Bueno
instrumento Criterios cualitativos -
cuantitativos 1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20)

Claridad Esté formulado con

lenguaje apropiado A "
Objetividad Esta expresado con

conductas observadas > 9
Actualidad Adecuado al avance de

la ciencia y calidad ,l ‘I
Organizacion Existe una organizacion

l6gica del instrumento Z @)
Suficiencia Valora los aspectos en

cantidad y calidad A c’
Intencionalidad Adecuado para cumplir

con los objetivos } q
Consistencia Basado en el aspecto

tedrico cientifico del :

tema de estudios 'Z’ O
Coherencia Entre las hipétesis,

dimensiones e !

indicadores ‘8’0
Metodologia Las estrategias

responden al propdsito “

del estudio m
Conveniencia Genera nuevas pautas

para la investigacién y ‘ 7

construccion de teorias y
Valoracién cuantitativa (Total x0.004) j 67 17/
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Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre

el espacio el resultado.

Coeficiente de Validez

Intervalos Resultados
0,00 — 0,49 Validez Nula
0,50 - 0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja
0,70 - 0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Fecha: /95 - 44~ 202¢C

Firma del Experto
Ma‘;ﬁﬁ A gfa\f\oi& P d (&\Q (Y
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ANEXO 05: BASE DE DATOS

ANEXO 05: BASE DE DATOS

V1 P10

V1 P9

V1 P8

V1 _P7

V1 _P6

V1_P5

V1 P4

V1 _P3

V1 P2

V1 Pl

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
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| 22| 2 1 1 2 1 3 2 2 2 3

BASE DE DATOS-LOGROS DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

1 9 12 12 11
2 10 11 11 11
3 12 9 10 10
4 14 11 9 11
5 12 11 11 11
6 20 17 18 18
7 18 18 20 19
8 10 15 14 13
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9 19 17 11 16
10 14 11 13 13
11 19 17 16 17
12 18 18 19 18
13 13 15 10 13
14 10 20 15 15
15 13 12 14 13
16 10 14 14 13
17 18 10 12 13
18 18 19 17 18
19 16 19 19 18
20 16 15 18 16
21 11 11 10 11
22 13 11 12 12
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