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TITULO

Juego libre en los sectores en nifios y nifas de 3 afos de la

Institucion Educativa Inicial N°322 — Barranca, 2019

Free play in the sectors in 3-year-old boys and girls of the

Initial Educational Institution No. 322 - Barranca, 2019



RESUMEN

El propdsito del presente estudio fue determinar el nivel de juegos libres en
sectores en escolares de 3 afios de la I.E. N°322, Barranca, 2019. El estudio se
considera basico de disefio no experimental, descriptivo simple y transaccional. La
poblacion conformada por 80 escolares de tres afios y la muestra por 30 escolares de
tres afos de la I.E. N°322, Barranca, 2019. La técnica fue la observacion y el
instrumento dos guias de observacion, también se utilizaron el software Excel y SPSS
en versiones actualizadas. Entre los resultados se evidencia que el 23,3% de los
escolares observados se ubican el nivel bajo en uso de los juegos libres en los sectores,

mientras tanto el 50,00% en nivel medio y 26,7% en nivel alto.



ABSTRACT

The purpose of the present study was to determine the level of free games in
sectors in 3-year-old schoolchildren from the 1.E. N°322, Barranca, 2019. The study
is considered basic with a non-experimental, simple descriptive and transactional
design. The population made up of 80 three-year-old schoolchildren and the sample of
30 three-year-old schoolchildren from the I.LE. N°322, Barranca, 2019. The technique
was observation and the instrument was two observation guides, Excel and SPSS
software were also used in updated versions. Among the results, it is evident that
23.3% of the students observed are at the low level in the use of free games in the

sectors, while 50.00% are at the medium level and 26.7% at the high level.

Vi



INTRODUCCION

En el estudio se consideraron a las siguientes investigaciones como

antecedentes, que a continuacién detallo:

Canfiari (2018) investigd una tesis que tuvo como propdsito principal establecer
una relacion entre los juegos libres en el sector la creatividad en los infantes de cuatro
afiitos en un centro educativo privada ElI Nazareno, Chimbote. El disefio fue
correlacional y descriptiva. La poblacion y muestral se constituyd de (30) educandos.
En el estudio se llegd a los siguientes resultados: sobre los juegos libres se evidencia
que el 66,67 % lo realizan de forma deficiente; el 20,00 % de forma regular y el 13,33
% de forma eficiente. Sobre la variable creatividad se visualiza lo siguiente, el 33,34%
de infantes se ubican en el nivel proceso, el 6,66 % se ubican en logro previsto.
Ademas, se determiné que existe una relacion significativa, alta y positiva corroborado

por Rho Spearman de 0.857.

Lobaton (2018) investigd una tesis que tuvo como propoésito principal
establecer la influencia de los juegos libres en los sectores y creatividad en educandos
de Institucion Educativa “La Inmaculada” N°441, de afio 2018. El estudio fue un
disefio preexperimental. La poblacion fue de 52 y 16 como muestra. En el estudio se
llegd a los siguientes resultados: Segun el chi cuadrado de Pearson el valor de
significancia es mayor que o = 0,05, por lo tanto, se estableci6 que si influencia los

juegos libres en el desarrollo de la creatividad.

Comun y Reategui (2020) investigaron una tesis que tuvo como propdsito
principal establecer la correlacion entre los juegos libres en los sectores y la creatividad
en los educandos de cinco afios de la Centro Educativo N°423, del afio 2019. El disefio
fue no experimental, descriptivo y correlacional, 90 educandos fueron la poblacion y
30 la muestra. En el estudio se lleg6 a los siguientes resultados: se determin6 que el
86,7% de educandos siempre participan en los juegos, el 10,0 % casi siempre y el 3,3
% a veces. También se evidencia una relacion positiva y significativa corroborado con
Rho=0,618* y p-valor=0.000.



Londofio, Pérez & Valerio (2018) investigo un estudio que tuvo como
propdsito principal usar el juego como estrategia pedagdgica para desarrollar el
aprendizaje significativa en los infantes de cinco afiitos de I.E Kennedy. El estudio fue
cualitativo y descriptivo. La poblacion muestral fue veinticinco (25) educandos de
cinco (5) afitos. Se cito entre los resultados: el 79% de investigados indicaron que
pocas veces la docente aplica juegos en su metodologia de ensefianza el 11% que la

maestra NO aplica juegos en el salon y el 10% que la maestra si realiza juegos en clase.

Vera (2017) en su trabajo de investigacion cuyo objetivo principal fue
establecer la relevancia de los juegos para desarrollar la creatividad educandos de 3
afiitos de edad en el C.IB.V. Emblemético Chordeleg. Tiene un enfoque cualitativo.
La poblacion y muestra esta conformada por veintitn (21) nifios y nifias de tres (3)
afios. El estudio llego a los siguientes resultados: el 67,00% de infantes muestra
importancia al juego, el 24,00% casi siempre colaboran en el juego, el 9,00% a veces

lo realizan.

Vera (2 018) en su estudio que tuvo como propdsito principal evidenciar que
el juego mejora la creatividad en nivel preescolares de la institucion educativa El
Clavelito. Tiene un enfoque cualitativo, descriptivo. Como poblacion muestral se
administrd a todos los educandos. El jugar es relevante para el aprendizaje, ademas
promueve a socializarse, a divertirse y asumir normas. Se evidencio que el jugar que
se realizaron ayudaron a los nifios a expresarse y enfrentar sus sentimientos de tal
manera las estrategias fueron guiados a que la creatividad nazca de forma espontanea

en los infantes.

El estudio tuvo como fundamentacion cientifica a los siguientes

planteamientos:

Al respecto a la variable, el juego libre en sectores, al respecto Segun el
Ministerio de Educacion del Perd (2010) afirma que principalmente al mencionar el
término libre quiere indicar a la vez una serie de caracteristicas como: no tiene un
control ni una planificacion establecida y solo es relevante por querer lograr un

propdsito que ha sido planteado desde un principio. Es decir, el desarrollo de



aprendizaje del infante debe ser fomentado adecuadamente. Por lo tanto, se puede decir
que este juego libre es a causa de que el infante asi lo ha decidido de manera que va a
surgir espontaneamente sin haber recibido alguna indicacion por parte del adulto,

creando este tipo de juegos de acuerdo al gusto de cada uno de ellos.

Para este autor cada una de las actividades ludicas son importantes dentro del
proceso de crecimiento del infante ya que es de esta manera como él tiene una
preparacion para llegar adecuadamente a la adultez, teniendo en cuenta que esta
actividad lddica también contribuira dentro de su desarrollo humano ya que va a
desenvolverse en los roles que sean necesarios. Es decir, el infante va escalando un

proceso que lo prepara para el futuro.

Por otro lado, autores como Gallardo y Fernandez (2015) sefialan que esta
actividad también influira positivamente dentro de las decisiones que tomaran los
infantes a futuro en otra etapa de su vida ya que a lo largo del tiempo va a ir
desenvolviéndose en diversas capacidades adecuadas a él. Asimismo, esta actividad
ludica empieza por anticipar labores que normalmente son adultas y es de esta forma

es como va desarrollando diversas funciones que seran buenas a futuro.

Segun el Ministerio de Educacién del Pert (2016) indica que el juego libre
consta de diversas caracteristicas a favor para el infante como la adecuada
representacion de acuerdo a su entorno, no tener la funcién de dirigir y sobre todo
teniendo el objetivo de que el nifio (a) puede generar una comunicacion, contribuyendo
de esta forma en su desarrollo del lenguaje. Sin embargo, esto también va a ser
denominado como un medio esencial para el infante ya que de alguna manera le
proporciona una adecuada socializacion con los demés porque se debe tener como
relevancia que dentro del juego se sugestiona una serie de reglas. Por otro lado, estas
diversas actividades ludicas van a lograr que el infante descubra nuevos intereses para
que a futuro forme parte de la sociedad de forma eficaz y adecuada. Es decir, el
proposito de esta actividad es que el infante pueda desarrollar una serie de emociones
segun lo que va realizando ya que este juego no esta impuesto por otra persona,

teniendo también en cuenta que sus cuatro tipos de habilidades seran aprovechadas



constantemente como la cognitiva, motora, social y comunicativa.

Las funciones del juego, al respecto Bernabeu y Goldstein (2015) indica que el
juego libre consta de las siguientes funciones presentadas a continuacién: Tiene como
principal objetivo lograr que el infante se desenvuelva eficazmente los tipos de
aprendizaje. El infante dentro de esta actividad puede generar tanto cambios como
diferentes tipos de variantes. Una accion lddica tiene una relacion con la constante ya
que le permitira ir explorando y descubriendo rapidamente. El nifio (a) tiene la
posibilidad de poder imaginar diversas situaciones y no pensar siempre en relacion a
su realidad. La actividad ludica va a generar una adecuada interaccion con su entorno.
Tanto el desarrollo del lenguaje como del pensamiento forman parte de ello. Se toma
como relevancia a que los infantes realicen diferentes pruebas con la finalidad de
lograr una buena participacion durante el desarrollo. Toma como principal factor al
desarrollo del aprendizaje tanto psicomotriz como cognitivo. Secuencia metodologica
del juego libre en los sectores, Por otro lado, el Ministerio de Educacién del Peru
(2010) propone lo siguiente: principalmente el juego libre consta de 60 minutos de

duracion y es realizado constantemente ya que se divide asimismo en sectores.

Para empezar, tanto los alumnos como las maestras forman un circulo en el
piso, exactamente al centro del aula ya que esta es la mejor forma de poder llevar una
adecuada comunicacion e interaccion entre ellos, conllevidndolo en un lapso de 10
minutos. (Cuba, Palpa, 2015) Es decir, en un dia cotidiano la maestra se puede expresar
de la siguiente forma: “Nifios (as) ya llegd la hora del juego libre y tienen la
oportunidad de poder jugar con todos los materiales que contamos en el aula, teniendo
en cuenta que a pocos minutos de terminar la hora les avisaré para que puedan dejar
todo en orden y haber terminado de disfrutar”. Sin embargo, cabe resaltar que es
importante que la maestra logre hacerles recordar a los nifios (as) las normas de
convivencias del aula para que asi los nifios no tengan inconvenientes en el desarrollo,
por ejemplo: Debemos compartir todos los juguetes y respetarnos mutuamente (Cuba,
Palpa, 2015). Asimismo, entre los nifios (as) tienen una adecuada comunicacion en la
que comparten ideas de lo que quieren desarrollar como: “Armaré una pista de carros

para hacer una competencia y quisiera jugar con José¢” (Cuba y Palpa, 2015).



La organizacion del juego, Dentro del juego es importante que haya una
organizacion para que su desarrollo sea el mas adecuado y son las siguientes: En
cuanto al equipo que se forma como indicacion puede estar conformado por 4 nifios o
de 6 para que el juego sea desarrollado adecuadamente, pero la mayoria de veces es en
pareja o de forma individual. Por otro lado, la ubicacion para realizar la actividad debe
ser de acuerdo a su preferencia y antes de iniciar el juego el infante ya va pensando
que es lo que manipulara y realizara con cada juguete que esté a su disposicion. (Cuba
y Palpa, 2015)

Ejecucion o desarrollo del juego, Cuando los nifios (as) estan en ya ubicados
en el lugar adecuado para realizar esta actividad, es cuando cada uno de ellos comienza
a desarrollar el conocimiento y por consiguiente tienen en mente que hacer con cada
juguete a su disposicion para que de esta manera también cada uno de ellos se asocie
a un personaje dentro del juego como: “Tu seras la hija y yo la mama”, teniendo en
cuenta que no genere algun tipo de conflicto entre ellos. Sin embargo, la profesora
también cumple un rol importante aparte de darles a conocer las normas de
convivencia ya que va a darse cuenta que cuando el juego esté en desarrollo cada nifio
estara agrupado de acuerdo al tipo de juego que desee realizar y divertirse con ello

mismo, ya sean grupos de 2, 3 o de manera individual. (Cuba y Palpa, 2015).

Orden en el juego, Al finalizar esta actividad es importante que cada uno de los
nifios (as) tengan la voluntad de ponerlos en orden y limpiar si es necesario ya que esto
va a contribuir de manera eficaz en el aspecto emocional porque va a ir guardando una
serie de experiencias al recordar que hizo con cada juguete que manipul6 hasta que
tenga otra oportunidad de realizar esta actividad, teniendo en cuenta que también
quiere lograr que el nifio (a) tenga un habito de limpieza ya sea dentro o fuera de la
escuela. Es decir, esta accion realmente acaba cuando la maestra indique minutos antes
que ya llegara a su fin este juego libre. (Cuba y Papa, 2015). Sin embargo, se debe
tener en cuenta que una asamblea al terminar la actividad seria adecuada y
contribuyente para las siguientes acciones: Preguntarle a cada uno de ellos que fue la
parte que mas les gusto, que sucedio en el desarrollo del juego y que parte logran

recodar méas. (Cuba y Palpa, 2015. El infante cuente que juego realiz6 y con qué



personas. (Cuba y Palpa, 2015.

La socializacién del juego, Esta parte estd basada en la interaccion entre los
nifios (as) y la maestra ya que en esta parte basicamente se encargan de poder dar a
conocer cada una de sus emociones y acciones que lograron dentro de la actividad. Es
decir, cada nifio demuestra lo que siente, piensa o desea. Por esta razon, la maestra aca
es cuando también puede intervenir en el aprendizaje del infante ya que si se encuentra
en una situacion como: En caso de que hayan jugado a la mama e hija y aqui es donde
la hija responde que ella no tiene derecho a hacer nada en casa porque es nifia adn;
entonces la maestra tiene la oportunidad de poder intervenir dicho sustento y darles
conocimiento de cudles son las responsabilidades que tiene el infante para hacerle
saber que lo piensa estd mal. (Cuba y Palpa, 2015).

La representacion del juego, Antes de representar el juego de cada infante se
debe tomar como relevancia que solo se realiza cuando sea necesario
demoldgicamente ya que la maestra orienta a los nifios (as) a poder plasmar su juego
mediante pinturas o dibujos. (Cuba y Palpa, 2015)

Las dimensiones de los juegos libres en los sectores, Asimismo, cabe resaltar
que, dentro de esto surgen sectores que pueden ser cambiados constantemente de
acuerdo al gusto que tenga cada infante, siendo constituido por los 5 sectores

siguientes:

Sector hogar, El hogar es un espacio significativo para cada infante ya que estas
experiencias que recaudan dentro de casa basicamente se dan en lugares de su
preferencia como su cuarto, sala o el comedor porque tienen constantemente el rol del
hogar representando a las personas que viven dentro como el padre, madre o hijos.
(Aparco, Arandia, 2015). Por esta razon, se afirma que en este sector para poder
representar el hogar como parte del juego es necesario que los nifios (as) tengan
diversas cosas que lo conforman como una caja que sea en forma de casa, mufecas,
camas, sillas, entre otros; teniendo en cuenta que cada uno de ellos deben asemejarse
a cada uno de estos elementos. Por ello, jugar practicamente al hogar va a contribuir

como parte de un adecuado desarrollo en resolucién de conflictos, socioemocional y



en cuanto a la socializacion. (MINEDU, 2016).

El sector construccion, Cuando el juego ya tiene relacion con la construccion
cumple una funcién importante también ya que va a contribuir tanto en las diferentes
competencias matematicas como el desarrollo del pensamiento. Es decir, en este sector
el infante tiene la intencion de poder crear o armar casas, carreteras, pistas, pueblo,
entre otras ya que para continuar con su juego el infante va imaginado mas situaciones
en la que pueden ser agregados diversos personajes. (Garavito, 2017). Cabe resaltar
que debe estar los implemente con las medidas adecuadas y generalmente en
miniatura. (Gravito 2017).

Sector dramatizacion, al respecto Gravito (2017) Este sector es denominado
como agil y es uno de los mas importantes ya que es donde el infante puede desarrollar
diversos roles como cambio de personajes para su representacion simbdlica. Es decir,
van a dramatizar de manera que podra ir cambiando constantemente el lugar donde se
da la accion del juego ya sea peluqueria, tienda, panaderia, etc. Cabe resaltar, que
dentro de un adecuado desarrollo emocional el infante pone en practica cada una de
sus habilidades para que asi pueda llegar a alcanzar una adecuada autonomia. (Minedu
citado por Gravito, 2017). Segun Pilar Sicha Quispe, para realizar el juego simbdlico
basicamente va a dramatizar de manera que asumira diferentes roles logrando una

interaccion y comunicacion con los demas.

Sector biblioteca, Tiene como principal caracteristica contar con diversos
textos que sean elaborados por ellos mismos y sobre todo el ambiente en el que se
realiza debe contar con muebles. Es decir, este sector forma parte de una estrategia que
posee el Plan Lector ya que ayuda a que los infantes se desenvuelvan adecuadamente
en diversas habilidades comunicativas. (Aparco y Arandia 2015). Quiere decir, el
sector debe incentivar la lectura en los infantes ya que de esta manera puede estar
ambientado con titulos elaborado manualmente que llamen la atencion. Por otro lado,
es importante tener en cuenta que diversos sectores como de la musica también es
esencial ya que van a expresar cuales son las emociones que tiene cada infante; el del

aseo que le ensefia a forma un habito adecuado y finalmente el de experimentos que



les permite desarrollar una investigacion adecuada. MINEDU (2016). Es decir, es
importante que el ambiente sea de alguna forma llamativo ya que solo asi el infante
podra descubrir diversos intereses para conllevar una adecuada lectura (Pilar Sicha
Quispe). En cuanto al sector de miniaturas, es importante que cada material sea
adaptado a este tipo de sector ya que de alguna forma contribuye a que el infante
desarrolle un pensamiento generalmente simbdlico. Es decir, estos elementos como lo
dice el sector en miniatura hacen referencia cada objeto que la ve o manipula
cotidianamente ya que esta adaptada a su realidad o imaginacion. (Aparco, Arandia,
2015). Otro sector también relevante para esto es de juego tranquilo ya que son
denominados también como juegos de mesa porque si bien sabemos esto de alguna
forma ayuda en el pensamiento matematico o comunicativo sea cual haya elegido y es
importante que se siga la secuencia de normas establecidas. Por esta razon, dentro de
este sector la maestra cumple un rol importante ya que el nifio puede cambiar dentro
de la hora de su juego libre por los que el desee (Gravito 2017), teniendo en cuenta
que dentro de una adecuada exploracion del infante se requiere contar con materiales
donde el nifio también los adapte a los juegos y tengan la capacidad de controlar cada
una de sus emociones. Es decir, ayuda en el desarrollo tanto en el proceso

metacognitivo como el de resolucion.

Sector de artes plasticas, Cada uno de los nifios (as) tienen la capacidad de
poder dar a conocer lo que piensan o siente mediante dibujos ya que existen diversos
materiales para plasmar esto como goma, colores, témperas, etc. Segun Pilar Sicha
Quispe, para que cada nifio (a) pueda tener una adecuada percepcion y sensacion es
importante que cada material este a su alcance ya que de esta manera dar a conocer su

imaginacion.

Sector de ciencias, para empezar, este sector esta relacionado con los
experimentos ya que de alguna manera influye positivamente en el infante porque va
a tener la capacidad de poder explorar diferentes situaciones en las que también va a
manipular una serie de elementos usadas en este tipo de casos como algun

microscopio, plantas, lupas, etc.



El estudio se justificd por las siguientes razones:

La investigacion se realiz6 porque es muy importante contar con un diagnostico
sobre el uso del juego libre en los sectores en escolares de tres afios, porque hoy en dia
muchas familias poco apoyan a los hijos a practicar actividades como juagar la casita,
juagar los roles, colorear o dibujar, etc., porque se ha buscado el facilismo de entregar
un aparato tecnolégico, el celular o prender el TV para que los menores se pongan a

entretener con videojuegos o videos de YouTube u otro tipo de juego tecnoldgico.

La investigacion se realizd para profundizar el conocimiento sobre el uso de
juego libre en los sectores en escolares de tres afiitos de la I.LE. N°322-Barranca, es
necesario contar con una informacion actualizada para luego sugerir acciones para que

las educadoras reviertan el problema planteado en la investigacion.

El beneficio social fue a favor de los escolares y educadoras, porque se
determind la frecuencia de uso de los juegos libres en los sectores en los infantes de
tres afios, por otro lado el Ministerio de Educacion del Per( establecer
recomendaciones y un tiempo de 60 minutos semanales para considerar dentro de las
actividades de aprendizaje de los escolares de nivel inicial, proponiendo en el
Curriculo Nacional de Educacion Basica, ademas urge a la sociedad conocer a
amplitud las estrategias para ser eficientes en nuestro hacer, en esta medida el estudio
es de mucha importancia para la educacion de hoy en dia.

Ademas, el aporte cientifico del estudio fue presentar el conocimiento
actualizado sobre la frecuencia de uso del juego libre en los sectores, instrumentos
validados y confiables, metodologia con rigurosidad de una investigacion cientifica y
los resultados serdn considerados ampliamente por investigadores como por
educadores para tomar decisiones pertinentes para mejorar los aprendizajes de los

escolares.
El problema del estudio fue:

En nuestra sociedad actual es frecuente observar familiar que postergan la



funcion educadora y recreativa, dedicando mayor tiempo al trabajo o a las redes
sociales, mientras los menores de la casa se dedican a observar programas tecnol6gicos
que hace que sean individualistas, pasivos y sedentarios en la formacion de la
personalidad, que se evidencia con facilidad en las aulas de aprendizaje que muchos
infantes son poco habil para practicar juegos con sus pares, compartir materiales de
juego, de jugar de forma creativa con materiales de los sectores, etc. por otro lado se
puede constatar que algunas veces se puede constar que los infantes son cada vez méas
menos con calor o espiritu humano, por lo que muchas familias estan descuidando a

los hijos, lo descrito en lineas arriba nos plantea el reto de realizar el estudio.
Formulacion del problema de investigacion

¢Cual es el nivel de uso del juego libre en los sectores en escolares de 3 afios
de la I.E. N°322 — Barranca, 2019?

La definicion conceptual, se plantea a continuacion:

Juego libre en sectores, al respecto el Ministerio de Educacion en el Pert (2016)
afirma que el juego libre es una situacion agradable y cotidiano, que no es por
obligacion, es por placer, ademas consiste en que los infantes decidan que jugar, con

que jugar y con quienes jugar, es decir de forma libre y por agrado.
Definicién operacional, se detalla a continuacion:

La variable, juego libre en los sectores se operacionaliza en cinco dimensiones:
1) sector del hogar, 2) sector de la construccion, 3) sector de dramatizacion y biblioteca
4) sector de ciencia y 5) sector de artes plasticas, ademas consta de doce indicadores e
items tenemos 12 cada uno de ellos se mediran con las escalas: Nunca=1, A veces=2
y siempre= 3y luego se realizara la baremacién: Baja=12-19, Medio=20-27 y Alto=
28-36.

Las variables de estudio se operacionalizaron de la siguiente manera:



Tabla 1

Operacionalizar de variable: Juego libre en sectores

Variable Dimension Indicador items
Sector del hogar. Tiempo. 1,23
Implantacién
¢ Rol cocina
2 Sector de construccion Materiales. 4,5,6
Q Creaciones
S Sector de dramatizacién y Implantacién. 7,8
2 biblioteca. Socializacion
= Lectura
S Sector de Ciencia Implementacion 9,10
E La indagacién.
Sector de artes plasticas Implementacion 11,12

Expresion artistica.

Los objetivos del estudio, fueron:

Obijetivo general es: Determinar el nivel de uso del juego libre en los sectores

en escolares de 3 afios de la I.LE. N°322 — Barranca, 2019.
Objetivos especificos, son:

Determinar el nivel de uso del sector hogar en escolares de 3 afios de la I.E.
N°322 — Barranca, 2019.

Identificar el nivel de uso del sector construccion en escolares de 3 afios de la
I.E. N°322 — Barranca, 2019.

Describir el nivel de uso del Sector de dramatizacion y biblioteca en escolares
de 3 afios de la I.E. N°322 — Barranca, 2019.

Detallar el nivel de uso del Sector de ciencia en escolares de 3 afios de la I.E.
N°322 — Barranca, 2019.

Identificar el nivel de uso de artes plasticas en escolares de 3 afios de la I.E.
N°322 — Barranca, 2019.



METODOLOGIA

El estudio fue de tipo basico porque su proposito fue profundizar la
informacion sobre el nivel de uso del juego libres en los sectores en escolares de tres
afios de la I.LE. N°322, al respecto Carrasco (2013), manifiesta que la investigacion
bésica o teorica se realiza con la finalidad de producir, ampliar y profundizar nuevos

conocimientos sobre algun conocimiento.

Ademas el disefio considerado de la investigacion fue transaccional descriptivo
y no experimental, al respecto Carrasco (2103) afirma que estos disefios de
investigacion se emplea para analizar y conocer las caracteristicas, propiedades,
rasgos y cualidades de un hecho o fenémeno de la realidad en un tiempo determinado,
entonces en este estudio se recogio la informacion de la poblacion muestral fue en un
solo momento y luego se describio la frecuencia de uso del juego libre en los sectores

en los escolares de tres afios de la |.E. N°322, Barranca, 2019. .

El estudio tuvo el siguiente esquema de investigacion, lo que se detalla a

continuacion:

M-0O

Donde:
M: Muestra.
O: Observacion.

La poblacién considerada en esta investigacion fueron los 80 escolares de tres
afios de la .E. N°322, Barranca, 2019. Al respecto, Tamayo (1997) afirma que la
poblacion de un estudio cientifico es la totalidad de las personas a estudiar, ademas
en las unidades se observan caracteristicas comunes y también ellos dan informacién

para el proceso de investigacion.

La muestra no probabilistico intencional estuvo conformada por 30 escolares
de tres afios de la I.E. N°322, Barranca, 2019.



Tabla 2

Muestra del estudio

Género Cantidad
Nifias 17
Nifios 13
Total 30

Fuente: Nomina de matricula 2019.

La técnica del presente estudio fue la observacion al respecto Carrasco (2013)
nos afirma que es un proceso con un propoésito de registrar las caracteristicas,

propiedades y/o cualidades de los sujetos u objetos de estudio.

En el presente estudio se administré6 como instrumento la guia de observacion,
al respecto Carrasco (2013) nos afirma que es un instrumento de facil manejo y de
mucha utilidad, se utiliza para registrar informacion resultante del contacto directo

entre el observador y la realidad investigada.

La guia de observacion: Nivel de desarrollo de la motricidad fina en los
sectores consta de 12 items y abarca las 5 dimensiones de la variable, y la duracién de
aplicacion es aproximadamente 15 minutos por cada escolar.

El valor de cada escala es el siguiente:

Nunca=1
A veces =2
Siempre =3

Valides, al respecto Herndndez (1999) nos afirma que es el grado en que un
instrumento de recoleccidn de informacién mide a la variable que pretende medir, también
es un mecanismo que mide lo que se refleja un dominio especifico de contenido de lo que

se pretende medir.

El instrumento fue validado por juicio de expertos cémo se detalla a

continuacion:



Mg Olga Flores Martinez con DNI N° 15859416, directora designada en la

Institucion Educativa Inicial N°370, UGEL N° 16-Barranca y docente universitaria.

Mg. Mery Gladiz Landauro Villanueva, con DNI 18104192, con maestria en
Ciencias de la Educacion. Mencion en Evaluacion de Aprendizaje por Competencia,

Docente en la L.LE.I. N°554 “Virgen de Lourdes” San Borja - Lima

Dra. Tania Mirtha Condor Peralta con DNI N°41544567, Docente Asociada de
la Universidad José Faustino Sanchez Carrion- Huacho y docente especialista en

Educacién Primaria e Inicial de la UGEL N°09-Huaura.

Mg. Castillo Asencios Cinthya Ines. DNI: 41912912, Docente de aula de la
Institucion Educativa N°21572, UGEL N°16-Barranca y docente universitaria.

Ademas, se aplico el instrumento a la muestra piloto de 10 escolares de nivel
inicial, se hallo el Alpha de Cronbach en lo cual resulté 0,867 lo que indica hay buena

fiabilidad del instrumento, es decir es confiable y aplicable.

En el andlisis e interpretacion, se elabord tablas de frecuencia absoluta y
porcentual, ademas las figuras estadisticas con sus respectivas interpretaciones que

permitird observar la distribucién o comportamiento de los datos.



RESULTADOS

La investigacion se denomind “Juego libre en los sectores en nifios y nifias de
3 afios de la Institucion Educativa Inicial N°322 — Barranca, 2019” el resultado del

estudio organizado en tablas y figuras por lo objetivos que a continuacion se detallan:
Tabla 3

Nivel de uso del sector de hogar en escolares de tres afios de la I.E. N°322, 2019

Nivel N %
Bajo 13 43,3
Medio 15 50,0
Alto 2 6,7
Total 30 100,0

Sector Hogar

Frecuencia

Medio

Sector Hogar

Figura 1:
Nivel de uso del sector de hogar en escolares de tres de la I.E. N°322, 2019

Sobre el nivel de uso del sector de hogar, en latabla 3y la figura 1, se evidencia:
el 43,33% de infantes observados se ubican en nivel bajo del sector de hogar, el 50,0%
en nivel medio y el 6,67% en nivel alto. Por lo tanto, se afirma que la mayoria de los
escolares se encuentran en nivel medio del uso del sector hogar del juego libre en

sectores.



Tabla 4
Nivel de uso del sector de construccion en escolares de tres afios de la I.E. N°322,

2019
Nivel N %
Bajo 7 23,3
Medio 10 33,3
Alto 13 43,3
Total 30 100,0
=
8
z
o
i
Medio
Sector Construccion
Figura 2:
Nivel de uso del sector de construccidn en escolares de tres afios de la I.E. N°322,
2019

Sobre el nivel de uso del sector de construccidn, en la tabla 4 y la figura 2, se
evidencia: el 23,33% de infantes observados se ubican en nivel bajo, el 33,33% en
medio y el 43,33% en alto. Por lo tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se

encuentran en nivel medio y alto en el uso del sector de construccion.



Tabla b

Nivel de uso del sector dramatizacion y biblioteca en escolares de tres afios de la I.E.
N°322, 2019

Nivel N %
Bajo 7 23,3
Medio 17 56,7
Alto 6 20,0
Total 30 100,0

Frecuencia

Wedio

Sector Biblioteca

Figura 3:
Nivel de uso del sector dramatizacion y biblioteca en escolares de tres afios de la |.E.
N°322, 2019

Sobre el nivel de uso del sector dramatizacion y biblioteca, en la tabla 5 y la
figura 3, se evidencia: el 23,33% de infantes observados se ubican en nivel bajo, el
56,67% en medio y el 20,00% en alto. Por lo tanto, se afirma que la mayoria de los
escolares se encuentran en nivel medio del uso del sector dramatizacion y biblioteca
de juego libres en los sectores.



Tabla 6

Nivel de uso de sector ciencia en escolares de tres afios de la |.E. N°322, 2019

Nivel N %
Bajo 7 23,3
Medio 15 50,0
Alto 8 26,7
Total 30 100,0

Frecuencia

Eajo Medio

Sector Ciencias

Figura 4:
Nivel de uso de sector ciencia en escolares de tres afios de la |.E. N°322, 2019

Sobre el nivel de uso de sector de ciencia, en la tabla 6 y la figura 4, se
evidencia: el 23,33% de infantes observados se ubican en nivel bajo, el 50,00% en
medio y el 26,67% en alto. Por lo tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se

encuentran en nivel medio del uso del sector de ciencia de juego libre en sectores.



Tabla 7

Nivel de uso del sector de artes plasticas en escolares de tres afios de la I.E. N°322,

2019
Nivel N %
Bajo 5 16,7
Medio 14 46,7
Alto 11 36,7
Total 30 100,0
=
e
@
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Medio
Sector Artes Plasticas
Figura 5:
Nivel de uso del sector de artes plasticas en escolares de tres afios de la I.E. N°322,
2019

Sobre el nivel de uso del sector de artes plasticas, en la tabla 7 y la figura 5, se
evidencia: el 16,67% de infantes observados se ubican en nivel bajo, el 46,67% en
medio y el 36,67% en alto. Por lo tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se
encuentran en nivel medio y alto en uso del sector artes plasticas del juego libre en

sectores.



Tabla 8

Nivel de uso de juego libre en los sectores de los escolares de tres afios de la I.E.
N°322, 2019

Nivel N %
Bajo 7 23,3
Medio 15 50,0
Alto 8 26,7
Total 30 100,0

Frecuencia

Iedio

Juegos Libres en Sectores

Figura 5:
Nivel de uso de juego libre en los sectores de los escolares de tres afios de la I.E.
N°322, 2019

Sobre el nivel de uso juego libre en sectores, en la tabla 8 y la figura 5, se
evidencia: el 23,33% de infantes observados se ubican en nivel bajo, el 50,00% en
medio y el 26,67% en alto. Por lo tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se

encuentran en nivel medio del uso del juego libre en sectores.



ANALISIS Y DISCUSION

En el estudio se logré obtener los resultados relevantes que a continuacion se
analiza y se discute con los hallazgos de los investigadores citados en los antecedentes

de la investigacion, que a continuacion se detalla:

Al determinar el nivel de uso del juego libre en los sectores en escolares de 3
afios de la L.LE. N°322 — Barranca, 2019, se evidencia que el 23,33% de infantes
observados se ubican en nivel bajo, el 50,00% en medio y el 26,67% en alto. Por lo
tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio del uso
del juego libre en sectores, lo que coincido con Canari (2018) sobre los juegos libres
concluyo que el 66,67 % lo realizan de forma deficiente; el 20,00 % de forma regular
y el 13,33 % de forma eficiente, ademas Comun y Reategui (2020) Ileg6 a determinar
que el 86,7% de educandos siempre participan en los juegos, el 10,0 % casi siempre y
el 3,3 % a veces, por lo tanto se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran

en nivel medio del uso del juego libre en sectores.

Al determinar el nivel de uso del sector hogar en escolares de 3 afios de la I.E.
N°322 — Barranca, 2019 se evidencia: el 43,33% de infantes observados se ubican en
nivel bajo del sector de hogar, el 50,0% en nivel medio y el 6,67% en nivel alto. Por
lo tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio del
uso del sector hogar del juego libre en sectores, lo que coincido con Vera (2017) quien
concluyo que el 67,00% de infantes muestra importancia al juego, el 24,00% casi
siempre colaboran en el juego, el 9,00% a veces lo realizan, ademas Comun y Reategui
(2020) concluy6 que el 86,7% de educandos siempre participan en los juegos, el 10,0
% casi siempre y el 3,3 % a veces, por lo tanto se afirma que la mayoria de los escolares

se encuentran en nivel medio del uso del sector hogar del juego libre en sectores.

Al identificar el nivel de uso del sector construccién en escolares de 3 afios de
la I.LE. N°322 — Barranca, 2019, se evidencia: el 23,33% de infantes observados se
ubican en nivel bajo, el 33,33% en medio y el 43,33% en alto. Por lo tanto, se afirma

que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio y alto en el uso del sector



de construccidn, lo que coincido con Vera (2 018) evidenciando que el jugar que se
realizaron ayudaron a los nifios a expresarse y enfrentar sus sentimientos de tal manera
las estrategias fueron guiados a que la creatividad nazca de forma espontanea en los
infantes, ademas Canari (2018) sobre los juegos libres concluyo que el 66,67 % lo
realizan de forma deficiente; el 20,00 % de forma regular y el 13,33 % de forma
eficiente, por lo tanto se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel

medio y alto en el uso del sector de construccion.

Al describir el nivel de uso del Sector de dramatizacion y biblioteca en
escolares de 3 afios de la 1.LE. N°322 — Barranca, 2019, se evidencia: el 23,33% de
infantes observados se ubican en nivel bajo, el 56,67% en medio y el 20,00% en alto.
Por lo tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio
del uso del sector dramatizacion y biblioteca de juego libres en los sectores, lo que
coincido con Vera (2017) quien concluyo que el 67,00% de infantes muestra
importancia al juego, el 24,00% casi siempre colaboran en el juego, el 9,00% a veces
lo realizan, ademéas Cafari (2018) sobre los juegos libres concluyo que el 66,67 % lo
realizan de forma deficiente; el 20,00 % de forma regular y el 13,33 % de forma
eficiente, por lo tanto se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel

medio del uso del sector dramatizacion y biblioteca de juego libres en los sectores.

Al detallar el nivel de uso del Sector de ciencia en escolares de 3 afos de la
I.E. N°322 — Barranca, 2019, se evidencia: el 23,33% de infantes observados se ubican
en nivel bajo, el 50,00% en medio y el 26,67% en alto. Por lo tanto, se afirma que la
mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio del uso del sector de ciencia de
juego libre en sectores, lo que coincido con Comun y Reétegui (2020) concluy6 que el
86,7% de educandos siempre participan en los juegos, el 10,0 % casi siempre y el 3,3
% a veces, ademas Vera (2017) quien concluyo que el 67,00% de infantes muestra
importancia al juego, el 24,00% casi siempre colaboran en el juego, el 9,00% a veces
lo realizan, por lo tanto se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en
nivel medio del uso del sector hogar del juego libre en sectores, por lo tanto se afirma
que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio del uso del sector de

ciencia de juego libre en sectores.



Al iidentificar el nivel de uso de sector de artes plasticas en escolares de 3 afios
de la I.E. N°322 — Barranca, 2019, se evidencia que el 16,67% de infantes observados
se ubican en nivel bajo, el 46,67% en medio y el 36,67% en alto, por lo tanto, se afirma
que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio y alto en uso del sector
artes plasticas del juego libre en sectores, lo que coincido Vera (2017) quien concluyo
que el 67,00% de infantes muestra importancia al juego, el 24,00% casi siempre
colaboran en el juego, el 9,00% a veces lo realizan, ademas Comun y Reéategui (2020)
concluyo que el 86,7% de educandos siempre participan en los juegos, el 10,0 % casi
siempre y el 3,3 % a veces, ademas Vera (2 018) evidenciando que el jugar que se
realizaron ayudaron a los nifios a expresarse y enfrentar sus sentimientos de tal manera
las estrategias fueron guiados a que la creatividad nazca de forma espontanea en los
infantes por lo tanto se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel

medio y alto en uso del sector artes plasticas del juego libre en sectores.



CONCLUSIONES

A continuacion, detallamos las conclusiones:

Se determina el nivel de uso de los juegos libres en los sectores en escolares de 3
afos de la .LE. N°322 — Barranca, 2019, se afirma que el 23,33% de infantes
observados se ubican en nivel bajo, el 50,00% en medio y el 26,67% en alto, por lo
tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio del

uso del juego libre en los sectores.

Se determina el nivel de uso del sector hogar en escolares de 3 afios de la I.E. N°322
— Barranca, 2019. Se afirma que el 43,33% de infantes observados se ubican en
nivel bajo del sector de hogar, el 50,0% en nivel medio y el 6,67% en nivel alto,
por lo tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio

del uso del sector hogar del juego libre en sectores.

Se identifica el nivel de uso del sector construccion en escolares de 3 afios de la I.E.
N°322 — Barranca, 2019, se afirma que el 23,33% de infantes observados se ubican
en nivel bajo, el 33,33% en medio y el 43,33% en alto, por lo tanto, se afirma que
la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio y alto en el uso del sector

de construccion del juego libre en los sectores.

Se describe el nivel de uso del sector de dramatizacion y biblioteca en escolares de
3 afos de la I.LE. N°322 — Barranca, 2019, se afirma que el 23,33% de infantes
observados se ubican en nivel bajo, el 56,67% en medio y el 20,00% en alto, por lo
tanto, se afirma que la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio del

uso del sector dramatizacion y biblioteca de juego libres en los sectores.

Se detalla el nivel de uso del sector de ciencia en escolares de 3 afios de la I.E.
N°322 — Barranca, 2019, se afirma que el 23,33% de infantes observados se ubican
en nivel bajo, el 50,00% en medio y el 26,67% en alto, por lo tanto, se afirma que
la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio del uso del sector de

ciencia de juego libre en sectores.



- Se identifica que el nivel de uso de artes plasticas en escolares de 3 afios de la I.E.
N°322 — Barranca, 2019, se afirma que el 16,67% de infantes observados se ubican
en nivel bajo, el 46,67% en medio y el 36,67% en alto, por lo tanto, se afirma que
la mayoria de los escolares se encuentran en nivel medio y alto en uso del sector

artes plasticas del juego libre en sectores.



RECOMENDACION

En el presente estudio, se recomienda lo siguiente:

Se recomienda a la directora de la institucion educativa a difundir los resultados del
estudio con la finalidad de concientizar a la comunidad educativa para la toma de

decisiones oportunas y pertinentes para la mejora de la educacion de la nifiez.

Se sugiere a las instituciones educativas seguir investigando sobre el uso de los
juegos libres en los sectores con el propdsito de tomar las mejores decisiones sobre

la educacion de los infantes.

Se recomienda a tomar los resultados del estudio como un diagndstico para disefiar

un plan de mejora del uso de los juegos libres en los sectores en los infantes.

Se sugiere a los académicos y profesionales a continuar con el rol de investigar con
la finalidad de profundizar para ampliar los conocimientos sobre el uso de los

juegos de roles en los sectores en los escolares de nivel inicial.
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ANEXOS

Guia de observacion
Juegos libres en los sectores

Nifo (a):
Indicaciones: Estimado (a) aplicador del presente instrumento, por favor Observar

y registrar macando con un aspa (X) sobre el desarrollo de los juegos libre en los

nifios de tres afos.

Dimension items Nunca |A Siempre
veces

=

Se cuenta con tiempo disponible para

jugar en los sectores.

2. Se cuenta con un sector de cocina
implementado.

. Al jugar representa con

originalidad su juego de la cocina.

Sector del
hogar

w

e

Existe un ambiente adecuado para
sector de construccién

El sector de construccion esta bien
implementado.

6. Realiza construcciones creativos y
orinales con los materiales de
construccion.

=7

construccion

o

Sector de

7. El sector dramatizacion esta bien
implantado.

En el sector dramatizacion el nifio
desarrolla sus habilidades de forma
creativa y libre.

Sector de
dramatizacién
y biblioteca.
oo

9. El sector ciencias se encuentra bien

(153

% implementado con materiales de
5 indagacion.

)

° 10. El nifio indaga de forma libre

2 partiendo de la curiosidad y

& creatividad.

o o 11.El sector de artes plasticas esta bien
° a8 implementado.

% £ c_% 12. El nifio expresa su creatividad y su
n o lenguaje artistico.
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Baremo:
Juegos libres en los sectores.

Niveles Intervalo
Bajo 12a19

Medio 20a27
Alto 28 a 36

NIVEL PUNTAJE




FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

Guia de observacion de los nifios de tres afios en Instituciéon Educativa N°322-
Barranca, 2019

Nombre: Guia de observacion: Juegos libres en los sectores

Autor:
Sanchez Brioso, Nila Zulema

Afo de Elaboracion 2019

Administracion Nifios de 3 afios

Duracion 15 minutos aproximadamente.

Areas que evaltan los | Referencial y criterial.

reactivos.
Aplicacion Individual
Grado de aplicacion Nifios de Educacion Inicial
Validez Por expertos
Calificacion Uso Ordinal:
-1: Nunca
-2: A veces

- 3: Siempre




Fiabilidad

Juegos libres en sectores

Tabla
Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,867 12




II. DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)

1. APELLIDOS Y NOMERES DEL INFORMANTE: Mz. Olga Flores Martinez

2. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO: Licenciada en Educacion Inicial y Magister en Pedagogia.

3. INSTITUCION DONDE LABORA: directora de 1a LE. Inicial N° 370-UGEL 16-BARRANCA y Docente Universitario.
IIl. ASPECTOS DE VALIDACION

VARIAELE DIMENSION INDICADOR ITEMS INDICADORES DE EVALTUACION OBSERY.
Eedaccian | Tiene Tiene Tiene
clara v coherencia | coherencia | coherencia

. " | com la | con las | com los
preciza variahle dimensiones | indicadores
50| No | 8 No Si No | Si No
Sector del hogar Se cusnta con tismpo X il it H
dizponible para jugar
en los sectores.
Tiempo. Se cuenta conun sector | X X it H
Implantacion ds cocina
P Bl cocina mmplementado.
E Al jugar representa con | X X X X
§ originalidad su juezo
a de la cocing.
; Sector de Exizte un ambients X X X X
= constmiccion . adecuado para sector
é IEE:;EI;; de construccidn
- El sector de X X X X
= construccicn exté hien
implementado.
Sector de . Fealiza construcciones | X H X i
dramatizacion v ﬁgﬁ?ﬁ creativos v orinales con
hiblioteca I ectura loz materiales de
construccicn,




El sector dramatizacicn
esta bien implantado.

Sector de Clencia

Implementzcion
La indagacicn.

En el sector
dramatizacion el nifio
dezarrolla sus
habilidades de forma
creativa v libre.

El =ector ciencias se
encuentra bien
mplementado con
materizles de
indagacion.

Sector de artes
plasticas

Implementzcion
Expresion

El nifio indaga de
forma libre partiendo
de la cuniosidad v
creatividad.

El =ector de artes
plasticas estd bien
implementado.

OPINION DE APLICABILIDAD
El instromento es aplicable.

Lugar v fecha:

Barranca, 12 de setiembre del 2019

Mg, «..a rlores Martinez

DINI: 41544567




DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)

1. APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: Mery Gladiz Landaurg Villanueva
2. PREOFESION Y/O GRADO ACADEMICO: Mg. Ciencias de la Educacion — Mencion: Evaluacion de Aprendizaje por
competencias.

3. INSTITUCION DONDE LABORA: IEI N* 554 “Virgen de Lourdes” San Borja - Lima

III. ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OEBSERY.
Eedaccign | Liene Tiene Tiene
| coherencia | coherencia | coherencia
clara ¥
. * | con la | con las | con los
precisa variable dimensiones | indicadores
Si | No Si No Si No Si No
Sector del hogar Se cuenta con tiempo X X X X
dizponible para jugar
en los sectores.
Tiempo. Se cuenta con un sector | X X X X
¥ Implantacion de cocina
a Eol cocina implementado.
@ Al jugar representa con | X X X X
w . B .
p originalidad su juego
; de la cocina.
é Sector de Existe un ambiente X X X X
S construccion Materiales. adecuado para sector
g Creaciones de construceidn
= El sector de X X X X
construccion esta bien
implementado.
Implantacion. Realiza construcciones | X X X X
Socializacion creativos v orinales con




Sector de
dramatizacidn y
biblioteca

Lectura

lo= materiales de
construoccion.

El zector dramatizacion
estd bien implantado.

Sector de Ciencia

Implementacion
La indagacién.

En el sector
dramatizacion el mifio
desarrolla zus
habilidades de forma
creativa v libre.

El zector ciencias se
encuentra ien
implementado con
materiales de
indazacion.

Sector de artes
plasticas

Implementacion
Expresion
artistica.

El nific indaga de
forma libre partiendo
de la curiosidad ¥
creatividad.

El zector de artes
plasticas esta bien
implementado.

OPINION DE APLICABILIDAD

El instrumento es aplicable.

7
Ao st

¢

Lugar v fecha:
Barranca, 12 de zetiembre del 2019

Mery Gladiz Laadauso Villaueva
DMNI 18104192



DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)

1. APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: DEA. TANIA CONDOR PERALTA
2. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO: Licenciada en Educacién Primaria v Problemas de Aprendizaje v Magister en docencia
universitaria e investigacion Superior.
4. INSTITUCION DONDE LABORA: Docente Universitario, especialista en educacion Primaria € Inicial.
III. ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OBSERY.
Bedaccign | Iiene Tiene Tiene
| coherencia | coherencia | coherencia
clara ¥
. Y | con la | con laz | con loz
precisa variable dimensiones | indicadores
5 | No 51 No 51 No Si No
Sector del hogar Se cuenta con tiempo X X X X
dizponible para jugar
en loz zectores.
Tiempo. Se cuenta con un zector | X X X X
Implantacion de cocina
Eol cocina implementado.
il Al jugar representa con | X X X X
3 originalidad su juego
o de la cocina.
= Sector de Exizte un ambiente X X X X
. construccion . adecuado para sector
é I{;?;f;’z'}f:s' de construccidn
a El zector de X X X X
Eﬁ constraccion esta bien
= implementado.
Sector de Realiza construcciones | X X X X
dramatizacion v .. creativos v orinales con
g : Implantacion. by
biblioteca e o los materiales de
Socializacién .
Iectura construccion. _
El sector dramatizacion | X X X X
esta bien implantado.




Sector de Ciencia

Implementacion
La indagacion.

En el sector
dramatizacion el nifio
desarrolla sus
habilidades de forma

creativa v libre.

El sector ciencias se
encuentra bien
implementado con
materiales de
indazacion.

Sector de artes
plasticas

Implementacion
Expresion
artistica.

El nific indaga de
forma libre partiendo
de la curiosidad y
creatividad.

El zector de artes
plasticas exta bien
implementado.

OPINION DE APLICABILIDAD
El instrumento es aplicable.

Lugar y fecha:

Barranca, 12 de setiembre del 2019

u

Dra. Ta Mirtha Condor Peraldo

DNT: 41544567




MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA

TITULO: Juego libre en los sectores en nifios y nifias de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N°322 — Barranca, 2019

PROBLEMA OBJETIVO VARIABLES
variable 1:
¢Cudl es el nivel de uso del | Obijetivo general.
juego libre en los sectores | Determinar el nivel de uso del juego libre en los sectores en escolares de 3 afios de la | Juego libre en

en escolares de 3 afios de la

I.LE. N°322 — Barranca,

2019?

I.E. N°322 — Barranca, 2019.
Objetivos especificos.

Determinar el nivel de uso del sector hogar en escolares de 3 afios de la I.E. N°322
— Barranca, 2019.

Identificar el nivel de uso del sector construccién en escolares de 3 afios de la I.E.
N°322 — Barranca, 2019.

Describir el nivel de uso del Sector de dramatizacion y biblioteca en escolares de
3 afios de la I.E. N°322 — Barranca, 2019.

Detallar el nivel de uso del Sector de ciencia en escolares de 3 afos de la |.E.
N°322 — Barranca, 2019.

Identificar el nivel de uso de artes plésticas en escolares de 3 afios de la I.E.
N°322 — Barranca, 2019.

sectores
Dimensiones:
- Sector del hogar.

- Sector de
construccion

- Sector de
dramatizacion y
biblioteca.

- Sector de Ciencia

- Sector de artes
plasticas




MATRIZ METODOLOGICA

TIPO, ENFOQUE Y DISENO

POBLACION Y
MUESTRA

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

TRATAMIENTO
ESTADISTICO.

Tipo:

Bésico.

Enfoque:

Cuantitativo.

Disefio:

Transaccional descriptivo y no

experimental.

M-0O

Donde:
M: Muestra.

O: Observacion.

La poblacion estuvo
conformada por 80 escolares
de tres afios de Educacion
Inicial.

Muestra, estuvo conformado
por 30 escolares de tres afios
de la I.LE N°322, Barranca
Muestreo: no probabilistico,

intencional.

Técnica:

La observacién
Instrumento:

Guia de observacién: Uso de

juegos libres en los sectores

Estadistica descriptiva
Tablas y figuras de frecuencia

absoluta y porcentual.
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