UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL

USP

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

Programa de juego dramatico y desarrollo motor en

ninos de 4 anos de educacion inicial

Tesis para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacién
Inicial.

Autora:
Coronel Vilca, Vick
Asesora (ORCID 0000- 0001- 1449- 6989)

Dra. Emeérita Vasquez Tolentino

CHIMBOTE - PERU
2020



INDICE

Palabra clave

Titulo

Metodologia

RESUIATOS. . . . . oottt e

Analisis y discusion

Conclusién y recomendaciones

AGradeCimiento .......oouintineet i

Referencias bibliograficas

Apéndice y anexos

24

27

28

28



Palabras Clave

Tema Juego dramatico, desarrollo motor
Especialidad Educacion Inicial

Theme Dramatic Game, motor development
Specialty Initial education

Lineas de investigacion:

Linea Teoria y métodos educativos
Area Ciencias sociales
Sub area Ciencias de la educacion
o Educacion general (incluye capacitacion,
Disciplina ng ( ye cap
pedagogia




TITULO

Programa de juego dramatico y desarrollo motor en nifios de 4

anos de educacion inicial

Dramatic play program and motor development in children of 4

years of initial education



RESUMEN

La investigacion desarrollada, tuvo como propdsito: Determinar la influencia del
Programa de juego dramatico en el desarrollo motor en los nifios de 4 afios de la
I.E N°437 de Marafion. Al respecto, la investigacion es cuantitativa, experimental,
de disefio pre experimental, con pre y post test, un solo grupo, se trabaj6 con una
poblacion muestral de 20 nifios del aula de cuatro afios. Como instrumento de
investigacion se uso6 una Lista de Cotejo, que permitio evaluar el desarrollo motor
antes y después del programa aplicado, instrumento que fue validado por juicio
de expertos y Alfa de Cronbach. Los resultados permitieron concluir que el
programa de juego dramatico influye satisfactoriamente en la poblacion de
estudio, resultados que permitieron determinar la importancia del juego
dramatico, y la sugerencia de aplicar en el aula para fomentar el desarrollo del

nifo



1. ABSTRACT:

The research carried out has the purpose of: Determining the influence of the Dramatic
Play Program on motor development in 4-year-old children of the LE N ° 437 of
Marafion. In this regard, the research is quantitative, experimental, with a pre-
experimental design, with a pre and post test, a single group, working with a sample
population of 20 four-year-old classroom children. As a research instrument, a
Checklist was used, which will allow evaluating motor development before and after
the applied program, an instrument that was validated by expert judgment and
Cronbach's Alpha. The results allowed to conclude that the dramatic play program
satisfactorily influences the study population, results that allowed to determine the
importance of dramatic play, and the suggestion of applying it in the classroom to

promote the development of the child.
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INTRODUCCION:

En la indagacion bibliografica efectuada, se ha encontrado estudios referentes al
tema de la presente investigacion, que establecen la importancia del desarrollo
motor en el crecimiento y madurez del nifio desde una perspectiva integral y en

esta dimension el juego dramatico estimula el desarrollo motor del nifio.

A nivel nacional se desarrollaron diversas investigaciones acerca del Juego

dramatico para estimular el desarrollo motor.

Asumiendo que el juego dramatico es una de las herramientas pedagogicas con
las que cuenta el docente, Paredes (2018), sefiala que es valioso que los nifios e
infantes desarrollen su juego y expresen emociones a través de actividades ludicas
que a su vez les permitird desarrollar a nivel social y motor, como también
desarrollar su creatividad. El autor, establece también que el juego simbdlico es
el mas frecuente en la primera y segunda infancia, desarrollé su investigacién en
la Universidad Nacional de Tumbes, cuyo objetivo fue: Comprender la
importancia del juego dramatico en educacion inicial. Por consiguiente la
investigacion fue aplicada y descriptiva, el autor solo describe resultados y
concluye que: El juego dramatico fortalece el desarrollo motor, cognitivo y con

ello la creatividad, también favorece la conciencia respecto al esquema corporal.

Resalta también la importancia de la aplicacion de estrategias ludicas en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Sobre el desarrollo motor, Romero (2017), propone que el desarrollo motor es
muy importante en el ambito educativo, lo cual es corroborado en el Disefio
Curricular Nacional, donde es considerado como Desarrollo psicomotriz y aporta
a un educacion integral del nifio, de modo que favorece un educacion en armonia,

pertinente y de calidad.

Por consiguiente la autora en mencion desarrolla un trabajo de investigacion en la

ciudad de Puno LE.I N°224, quien elabora un estudio en el nivel inicial, con
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infantes de 5 afios, y tuvo como proposito: Establecer el nivel de desarrollo motor
en nifios de 5 afios. La investigacion fue descriptiva de disefio transeccional,
trabajo comuna poblacion de 134 nifios, us6 como instrumento una Bateria de test
que evaltan el desarrollo motor. Determinando la autora que aun a la edad de 5
afos, los nifios no logran totalmente el reconocimiento de su esquema corporal,
también solo el 25% logran un adecuado equilibrio corporal, concluyendo que los

infante s muestran dificultades en su desarrollo motor.

Se observa en diversas investigaciones que el juego dramatico aporta influencia
favorable al desarrollo motor pero también fortalece la socializacion del nifio en
el aula como en la familia, en la Universidad César Vallejo, Rosas J. y Rivera G.
(2017), investigaron acerca del juego dramatico en la localidad de Chaupimarca
— Pasco, teniendo como objetivo: Determinar la relacion en el juego dramaético y
la socializacion de los nifios y nifias del jardin Elvira Garcia y Garcia. El estudio
fue no experimental de disefio correlacional, trabajaron con una poblacion
muestral de 25 participantes, como instrumento, los autores usaron cuestionarios
que permitieron medir cada una de las variables. Luego de aplicar los
instrumentos concluyeron los autores que existe relacion significativa entre
socializacion y juego dramatico en nifias y nifios de la institucion educativa inicial

en referencia.

En la revision bibliografica se observo algunas investigaciones aplicadas que se
desarrollaron a nivel internacional, en Latinoamérica, en la linea del juego

dramatico como también en el desarrollo motor.

Para estimular el desarrollo motor, Tierra (2018), propone un conjunto de
acciones, gque aplica en infantes de la primera etapa del desarrollo, resaltando el
trabajo y el rol de los padres, en el logro de competencias, por consiguiente el
propdsito de la investigacion: Determinar la influencia de las acciones educativas
en el desarrollo motor en nifios de 1 a 3 afios, Provincia de Santa Elena- Ecuador.
Como instrumento de investigacion uso6 una lista de cotejo. El trabajo desarrollado

fue cualitativo, describe cado uno de los cambios logrados como producto de la
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estimulacion al nifio y la intervencion de los padres, como también la preparacion
de los padres para fomentar el desarrollo integral de los infantes, que en conjunto,
todas las actividades el autor lo denomin6d Acciones educativas, las mismas
estuvieron dirigidas a infantes, padres, parientes cercanos y personas que
interactian con los nifios. La autora concluyd en que actualizando a padres,

familiares cercanos y cuidadores los nifios lograron mayor desarrollo motor.

Acerca de la influencia de la familia en el desarrollo de la familia, Tierra (2018)
también sostiene que ello ocurre en relacion a la preparacion de padre y madre en
la educacion de sus hijos, igualmente es importante la interaccion de docentes y
padres a través de un mutuo aprendizaje coordinado que se logra una mejor
educacion y con una perspectiva integral en los infantes. Por tal motivo Tierra
(2008), desarrolla una investigacion cuyo objetivo: Identificar el proceso del
desarrollo motor en nifios de 1- 3 afios, implementando experiencias formativas,
participativas en la comunidad — Santa Elena. Bucaramanga. La investigacion es
cualitativa, se usé como instrumento de investigacion la Hoja de observacion, lista
de cotejo. La poblacion de estudio estuvo constituida por 38 nifios y 38
representantes legales (padre o madre), en el trabajo desarrollado la autora
observé que existen ciertas debilidades en el desarrollo motor, siendo importan
la intervencion de los padres a través de la estimulacion, y los docentes deben
brindar la informacion y pautas pertinentes, por tal motivo propone y desarrolla
un conjunto de acciones educativas para mejorar el desarrollo motor. En la
investigacion participaron, papa y mama del nifio y otras personas encargadas del
cuidado del nifio, a quienes se les orientd en estimulacion en habilidades motrices.
La autora concluye que el desarrollo motor es una tarea de importancia, y para
mejorar se propones acciones educativas dirigidas a profesores, padres y personas
comprometidas en la crianza de los nifios, asi mismo se determiné que las acciones

educativas propuestas influyeron favorablemente en los nifios.

El juego dramatico favorece el desarrollo en diversos aspectos, tanto fisico, social

como cognitivo, por ello también Gonzéles (2020), establece que el juego
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dramatico fortalece el aprendizaje multisensorial a través de proceso tales como:
crear, reflexionar, emitir juicios, desarrollar conceptos por consiguiente desarrolla
una investigacion bibliogréfica, cualitativa, que tuvo como objetivo: Determinar

el impacto del juego dramatico en el desarrollo cognitivo.

La autora concluye que participar en el juego dramético no solo desarrolla
aspectos personales o artisticos si no también aumenta la creatividad sino también
mejora la concentracion y la memoria. En cuanto a los aspectos personales, mejora

la empatia, la interaccion.

También Galindo y Perez (2021) en Republica de Guatemala, disafiaron un a
propuesta de juego dramatico, basada en la expresion corporal para el desarrollo
de la locomotricidad, la investigacion fue cualitativa, los autores usaron el método
inbvestugacion accion, como instrumentos usaron, diarios de campo, lista de
cotejo, a medida que avanzo la investigacion los autores concluyeron que las
dinamicas de expresion corporal influyen en el desarrollo de la psicomotricidad
de los nifios de la poblacién de estudio.

Las personas desde su nacimiento en la infancia y la nifiez suelen tener
predisposicion espontanea y natural que incita al movimiento, que va desde el
movimiento automatico o reflejo al espontaneo y luego al voluntario, lo cual
permite progresivamente conocer su entorno y comunicarse y por en lograra un
aprendizaje progresivo, si esto ocurre a partir de las actividades ludicas o el juego
esta actividad sera agradable, una de las alternativas de juego en el desarrollo en

la segunda infancia es el juego dramatico.

Refiere Rosas y Rivera (2017), el juego es muy importante en las actividades del
nifio y le permite comprender el mundo y le da significado a su entrono y su
quehacer en la familia y la escuela, también resalta la importancia del juego
refiriendo que es parte del ciclo de vida de la infancia y nifiez en el nivel primeria
e inicial preferentemente y que le permite adaptarse en el contexto en que se

encuentra.



Es importante destacar que el desarrollo motor se presenta en cada persona en su
desarrollo evolutivo, y esta relacionado con su edad y los cambios madurativos
del organismo, como también con el entorno, como tal es multidimensional, en

tanto que comprende aspectos fisicos, sociales y motrices.

Establece Santrock (2007), el desarrollo motor se encuentra ligado a la dimension
fisica y corporal y favorece la interaccion con el entorno, también el crecimiento
de la persona. En la primera etapa del desarrollo esté vinculado al comportamiento
del infante, es el resultado de la madurez, crecimiento y experiencia en el entorno.
A esta primera etapa o estadio le denomina Piaget, Sensoriomotor y la siguiente
pre operacional, caracterizada por el inicio de las operaciones mentales, pero a la

vez aun es importante lo sensorial y motriz.

El desarrollo consiste en el logro progresivo y armonico del nifio o infante, de
cada vez mas habilidades o competencias, fisicas, psiquicas o emocionales en base

a su entorno y su relacion con las personas que le rodean.

El progresivo desarrollo motor, que va desde el movimiento reflejo al movimiento
voluntariose va a producir de la cabeza a los pies es decir es céfalo caudal.

También es préximo distal es decir va de la columna a los dedos de la mano.

Del mismo modo Eulogio (2018) concuerda con la “Ley de la actividad en masa”;
que refiere que primero se logra movimientos grandes con los muasculos grandes
como correr, saltar, subir escalera. Luego se logran los movimientos pequefios o

menores como agarrar una semilla u objetos pequefios

Es decir. se refiere también al movimiento del cuerpo o locomocién, de la cual
podemos referirnos a la motricidad, referida al control que el nifio tiene su propio

cuerpo.
Al respecto de la motricidad, continua Eulogio (2018) se clasifica en:

= Motricidad gruesa: Movimientos de las extremidades inferiores. Es decir

es el conjunto de destrezas y dominio de los musculos mayores, permite



los movimiento amplios, permiten saltar, correr, caminar. Ella ocurre de
cabeza a los pies. Debe desarrollarse de modo ordenado y avanza con los
afios, en cada etapa el nifio adquiere diversas destrezas y va mejorando

otras, segun progresa su aprendizaje.

» Motricidad fina: denominado también movimientos menores, es decir
movimientos de los dedos de la mano o de los pies, lo cual implica el uso
de los musculos de los dedos de la mano o de los pies, estan relacionados

con la escritura, abotonarse, anudarse los pasadores.

= Esquema corporal: Cuando el nifio conoce su estructura corporal y/o partes
de su cuerpo, se identifica a si mismo y Conoce sus movimientos y su
funcion progresivamente. Se divide en: Conocimiento de las partes del

cuerpo, Eje corporal y Lateralizacion.

La motricidad gruesa y motricidad fina, permitiran movimientos o
comportamientos fisicos desde los méas complejos, a los m&s menudos o finos,

y que en conjunto evidencian destrezas del desarrollo y madurez del nifio.

Al respecto Haeussler y Marchat (2009), establecen que la experiencia
psicolégica y motora que tiene el nifio ocurre en 3 &reas: Coordinacion
visomotora, lenguaje y motricidad, que a su vez se relacionan con otros

aspectos de la vida cotidiana del nifio.
Refiere también que las dimensiones del desarrollo motor son:

e Esquema corporal.- Es la identificacion, representacion mental o
conciencia de su cuerpo y sus partes y se diferencia de los demas. Ello

implica las sensaciones relativas a su cuerpo.

e Lateralidad.- Se refiere al logro del sentido de derecha e izquierda, y
con ello la coordinacién de sus movimientos y el sentido de adelante y

atras.



e Viso manual.- es aquella que presta atencion, a la coordinacién ojo
mano. Ella se relaciona con la lecto escritura, el desarrollo de tareas

escolares.

Asimismo se debe destacar que este periodo implica la evolucion de las
habilidades motoras que van desde el inicio, como aprender a correr o saltar o
subir escaleras hasta lograr habilidades deportivas individuales o grupales, lo

cual se asume que se ve influenciado por el juego.

En cuanto a la motricidad fina, los nifios aprenden a coger objetos muy

pequerios, coger los colores y el lapiz, luego colorear y escribir.

En cuanto a la lateralidad, los nifios 0 han mejorado en sus movimientos,

usualmente identifican a los 5 afios el sentido de derecha y de izquierda

Entre los 3 y 6 afios es valioso el desarrollo motor y el desarrollo de nuevas
habilidades motrices, porque favorecen el conocimiento del entorno, la

socializacion, la autonomia etc.

En la actividad pedagoica se aplican diversos tipos de juego, pero materia de la

presente investigacion es el Juego dramatico.

El juego dramatico es fundamental en la recreacion de los infantes y nifios y la

representacion creativa de las experiencia anteriores, asi mismo es la oportunidad que

tiene el nifio para madurar en el aspecto social, por consiguiente aporta también al

desarrollo motor, el crecimiento y con ello los aspecto nutrientes que fortalecen el

Nafiez y Navarro (2007) refiere que el juego dramatico, también es denominado

dramatizacion, y lo define como un modo de actuar, que incluye el juego espontaneo,

donde el docente coordina con un grupo de nifios y motiva, la improvisacion a partir

de temas y personajes elegidos por nifios y nifias, donde no es necesario observadores.
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Los juegos dramaticos, son actividades ludicas que permiten el desarrollo de la
creatividad, que se evidencian a través de la expresion corporal, verbal y los gestos,
cuya finalidad en el aula es lograr una experiencia educativa e integradora del lenguaje
expresivo con el protagonismo de los nifios que favorezca la expresion individual, la
espontaneidad, la imaginacion, creatividad y estimule las relaciones interpersonales,
el desarrollo cognitivo, socio emocional y motor, puesto que mientras el nifio juega,

desarrolla su esquema corporal

Refiere Slade (1974) el juego dramatico es también una actividad interna que se centra
en el placer ludico compartido, también en el desarrollo corporal y el impulso de la
creatividad. Asimismo refiere que el juego dramatico, no es autbnomo, se concibe

también como una preparacion previa al teatro.

Se intuye tambien que el juego dramatico es aquel en el que se combinan
esencialmente dos sistemas de comunicacion: el linguistico y la expresion corporal,

cuyo fines entre otros son:
- Comunicacion y expresion verbal y gestual
- "Fomentar la imitacion
- Fomentar la creatividad e imaginacion
- Asimilar nuevos role u ocupaciones
- Afianzar la seguridad y estabilidad emocional
- Promover la autoestima y autonomia
- Afianzar la memoria
En el juego dramatico tiene dimensiones tales como:

- Expresion oral: denominada también expresion linguistica, permite, la
fluidez y expresion verbal, elaborar discursos, guiones orales. Esta
dimension permite desarrollar Enel nifio habilidades comunicativas y

estimular la interaccion con sus pares



- Expresion gestual: esta relacionada con la expresion corporal y gestual, es
decir se relaciona con todas las actividades que implican movimiento, las
mismas que permiten a la persona movilizarse, expresarse y conocer su

ambiente circundante

- Expresion sonora: Implica el desarrollo del sentido acustico es decir del
oido, se desarrolla la sensibilidad por el entorno propicia la motivacion, la
conducta armoniosa y ritmica, y estimula las neuronas cerebrales, favorece
la concentracion y el relajamiento y lo mas importante favorece el contacto

e interaccion con las personas.

- Expresion pléstica:

El juego dramético, es importante porque:

- Es una técnica psicopedagogica atractiva y amena para los estudiantes, es
una alternativa optima en el proceso de ensefianza aprendizaje, que favorece

el desarrollo personal del nifio
- Favorece la creatividad e imaginacion
- Estimula la socializacion del nifio
- Desarrolla habilidades linglisticas
Por consiguiente presenta las siguientes caracteristicas:
- Eslibre.

- Permite interactuar con el entorno y reflexionar acerca de ella de modo

indirecto.

- No es indispensable la motivacion, es espontanea, no requiere de mucha

preparacion.

- Influye favorablemente en las capacidades fisicas y psiquicas.



- Norequiere de materiales sofisticados, usualmente forman parte del entorno

cercano
- Favorece el aprendizaje

- Se aplica segun la edad y el contexto es evolutiva.
- Esrelajante, libera de tensiones

- Favorece la socializacion.

Acerca del juego dramatico es importante referir que Winnicott (1982) refiere
que el juego dramatico es importante puesto que es jugando, que se evidencia
la creatividad en el nifio o el adulto, a la vez el nifio, mejora su psicomotricidad,
su participacion en el programa propuesto implica el movimiento y dominio de
su cuerpo, como la habilidad para organizar su espacio y coordinar sus
movimientos y logra una coordinacion perceptual de sus experiencias en el

espacio.

En los ultimo tiempos ha crecido el interés por mejorar la educacion,
promoviéndose una educacion de calidad, donde el proceso de aprendizaje sea
significativo pero que se conserve el protagonismo del estudiante, donde el

disfruta en el proceso de aprender, como es a través del juego

El estudio realizado se justifica teéricamente porque en términos de Freud
(1958) el nifio al jugar expresa consciente e inconscientemente sus vivencias,
deseos y se reconoce a si mismo como parte del entorno inmediato, asi mismo
en términos de Piaget explora y reconoce su entorno, desarrollandose los
procesos de asimilacion y acomodacion. Asi mismo sustenta Eulogio (2018),
el juego dramatico, es una estrategia que permite desarrollar aspectos sociales

cognitivos, pero también motores
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La presente investigacion presenta justificacion pedagogica en tanto que se
estudia el juego dramético como una estrategia pedagdgica que estimula el
desarrollo motor, lo cual desarrolla también la creatividad, la interaccion con
sus pares y con los adultos y el conocimiento de su entorno, asi mismo permite

el desarrollo social del infante y el nifio.

La investigacion presenta justificacion préctica, en tanto que siguiendo los
aportes de diversos autores, se propone estrategias adecuadas al desarrollo del
nifio y el proceso de ensefianza aprendizaje, como es el juego dramatico que
promueve la creatividad del nifio y el desarrollo motor, asi también es el
espacio para el reconocimiento de si mismo, y fomentar las competencias

comunicativas y creativas

La investigacion desarrollada presenta ganancia pedagogica porque responde
a la evaluacion de una estrategia pedagdgica a los docentes en la construccion
de nuevos saberes ante el desarrollo motor a partir de la aplicacion del juego
dramético, como estrategia que influye en el desarrollo motor y con ello a

mejorar sus logros de aprendizaje y adaptacion al entorno inmediato.

Por consiguiente el beneficio social, de la investigacion radica en se fortalece
los saberes en el aspecto Iudico popular y con ello también se fomenta el
desarrollo de la interaccion y socializacién en los nifios que luego seran los

ciudadanos del mafana.

Fnalmente, la investigacion desarrollada presenta un aporte cientifico, porque
siguiendo el modelo propuesto por la universidad, los resultados de la
investigacion aseveran la importancia de los juegos populares en el desarrollo

motor.

La etapa Sensoriomotor, define Piaget (1999), es la etapa de sensaciones y

movimientos, los mismos que usualmente se realizan a través del juego, en un contexto

de espontaneidad, y al ingresar a educacion inicial los nifios se encuentran en la etapa

de pre operacional, que igualmente sigue siendo importante, el juego.
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Refiere Romero (2017) que usualmente los nifios en la etapa pre escolar tienen
problemas motores o tardan en su desarrollo motor, por ejemplo les cuesta reconocer

las partes del cuerpo, mantener el equilibrio.

En la ciudad de Marafion, esta problematica no es ajena, usualmente los padres no
tienen como preocupacion estimular el desarrollo motor del nifio, usualmente se
observa a los nifios que tienen dificultades para identificar izquierda o derecha, aiin no
terminan de conocer su cuerpo y una de las alternativa de superar esta debilidad se
presume, es por medio de acciones educativas y si ello fuese de modo ameno, activo
y divertido, es decir a través del juego, seria importante por consiguiente para fines de
la investigacion se propone actividades ludicas, y considerando también que es
importante el desarrollo de la socializacion, la creatividad y la expresion verbal, se
propuso el juego dramatico, que permite al nifio de modo lddico asumir roles o

interactuar.
Por consiguiente se plantea el problema de investigacion siguiente:

¢Coémo influye el juego dramatico en el desarrollo motor en nifios de 4 afios de
la I.LE N°437 de Marafién, 2018?

A continuacion se presenta la conceptualizacion y operacionalizacion de la variable.
Definicion conceptual:

Variable Independiente: Programa de Juego Dramaético
Conjunto de actividades ladicas que tiene multiples expresiones y
beneficios para los nifios y nifias, especialmente en el educativo, con el
juego el nifio pone en marcha los mecanismos de su imaginacion,
expresa su manera de ver el mundo que lo rodea, de transformarlo,
desarrolla su creatividad y le da la posibilidad de abrirse a los demas,

favoreciendo el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias.
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Variable dependiente: Desarrollo motor

Conjunto de cambios en la actividad motriz de cada individuo a partir

de la maduracion, crecimiento y aprendizaje.

Operacionalizacion de la variable:

actividad.

Desarrolla ejercicios de precision
usando la mufieca y la mano

Variable Dimensiones Indicadores Items
Desarrollo Esquema corporal Independencia segmentaria, | 1, 2, 3,4
Motor equilibrio y desequilibrio
Lateralidad Caminar, correr, saltar, lanzar y | 5,6
atrapar.
Izquierda- derecha
Viso manual Utiliza simultdneamente las manos | 7, 8, 9, 10,
y la vista cuando realiza una | 11, 12

13



Programa de | Planificacion Coordinacion con directivos

juego dramatico L
Jueg Coordinacion con docente del aula

Actividades Talleres:

MI cuerpo

MI familia

El trabajo de mi familia
Habitos de higiene

Mis juguetes

Soy nifio o nifia

Como ayudo da mi familia
Disfrutando a mi familia

Buscamos tesoro

Evaluacién Antes del Programa

Después del Programa

Por consiguiente la hipotesis

La aplicacién del Programa de juego dramatico influye en el desarrollo motor

de los nifios de 4 afios de la |.E N°437 de Marafion.

Para abordar el problema de investigacion se plantean los objetivos siguientes:
Objetivo General:

Determinar la influencia del programa de juego Dramatico en el desarrollo

motor en nifios de 4 afios de la I.E. N° 437 de Marafion .
Objetivos Especificos:

1) Determinar el desarrollo motor en los nifios de 4 afios de la I.E N°437 de

Marafion antes de la aplicacion del programa de juego dramatico.
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2) Determinar el desarrollo de la motricidad en los nifios de 4 afios de la I.E
N°437 de Marafion después de la aplicacion del programa de juego
dramatico.

3) Comparar el desarrollo motor de los nifios de 4 afios de la I.E N°437 de
Marafién, antes y después de la aplicacion del programa de juego

dramético.

METODOLOGIA
Tipo y disefio de investigacion

La investigacion es Cuantitativa de tipo experimental, a criterio de Hernandez
(2014) porque al desarrollar la investigacion se elige realizar una accion y luego

observar las consecuencias o efectos
Disefio de la Investigacion:

Segun Hernandez (2014), el estudio es de Disefio pre experimental con pre y
post prueba y con un solo grupo. Cuyo grado de control es minimo; cuyo disefio

es:
GE O1 X 02
En donde:
GE = Grupo experimental
O1 = Prueba pre test.
02 = Prueba post test.

X = Aplicacion del Programa

Poblacion y Muestra
La investigacion se desarrolld con una poblacion muestral que estuvo

constituido por los 20 nifios de 04 afios de la I.E N°437. Marafion.
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N° de alumnos
Grado Seccion _

Hombres Mujeres Total
04 afios Unica 9 11 20

Fuente: nomina de matricula de la I.E N°437

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnicas

Como técnica se usO la observacidn, cuya técnica consiste en el contacto

directo que tiene el investigador con el objeto de estudio, es decir para

determinar el desarrollo motor antes y después de la aplicacion del programa

del juego dramaético.

Instrumentos

Lista de Cotejo

Técnica que facilitara recoger informacion pertinente al desarrollo motor antes

y después de la aplicacion del programa.

Comprende 12 items:

Desarrollo motor: 4 items

Desarrollo de lateralidad: 2 items

El docente debera marcar a los items: SI o No

Desarrollo viso-manual: 6 items
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Procesamiento y andlisis de la informacion

La investigacion se inicid con la revision bibliografica, que permitio el planteamiento

del problema de investigacion y formulacion hipotesis y objetivos.

Aplicados los instrumentos de investigacion se procedi6 a organizar los datos con la

Hoja de Datos de Microsoft Excel, usando tablas de frecuencia y porcentaje.

Igualmente se usd el programa SPSS-23, que permitié usar medidas estadisticas de
Tendencia Central: Media aritmética, que permitird abordar a la Diferencia de medias,
y la elaboracion de Tablas Cruzadas. Lo cual permitird abordar a tablas cruzadas.
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5 RESULTADOS

Desarrollo motor en los nifios antes de la aplicacion del programa de juego

dramatico.

Tabla 1.
Desarrollo motor antes de la aplicacién del Programa de Juego dramatico en

nifos de 04 anos de la I.E N°437 de Marafion.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado

Valido 11,0 1 5,0 5,0
13,0 2 10,0 15,0
14,0 1 5,0 20,0
16,0 3 15,0 35,0
18,0 2 10,0 45,0
19,0 5 25,0 70,0
20,0 1 5,0 75,0
21,0 1 5,0 80,0
23,0 4 20,0 100,0
Total 20 100,0

PRE TEST

o
1

Porcentaje

=
1

o

T T T T
16.0 180 19.0 230

10 120 140 200 20
PRE TEST

Figura 1: Desarrollo motor antes de la aplicacién del Programa de Juego dramético en nifios de 04
afios de la I.E N°437 de Marafion.
Fuente tablal

Se observa en la tabla 1 que los nifios usualmente logran una puntuacién promedio
de 19 (25%) y 23 (20%), se evidencia también, que antes de iniciar la aplicacion

de la propuesta, las puntuaciones referentes al desarrollo motor son dispersas en
18



los nifios, considerandose que ello se debe al nivel de estimulacién en el contexto

familiar del nifio.

Desarrollo motor en los nifios después de la aplicacion del programa de juego
dramatico.
Tabla 2.

Desarrollo motor después de la aplicacion del Programa de Juego dramético en nifios de
04 afios de la I.E N°437 de Marafion.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Vélido 18,0 1 5,0 5,0
19,0 2 10,0 15,0
20,0 3 15,0 30,0
21,0 7 35,0 65,0
22,0 7 35,0 100,0
Total 20 100,0

POST TEST

Porcentaje

180 190 200 210 220
POST TEST

Figura 2. Desarrollo motor después de la aplicacion del Programa de Juego dramético en nifios de
04 afios de la I.E N°437 de Marafion.

Los nifios segun la tabla y figura 2 evidencia que los estudiantes mejoran su desarrollo
motor, evidenciando que un mayor porcentaje logran puntuacion de 21y 22, con el 35%

respectivamente, asimismo la dispersién de los puntajes es menor.
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También, un menor porcentaje, los estudiantes logran progresivamente 18, 19 y 20, con

un 5%, 10% y 15% respectivamente, es decir son aquellos que requieren mejorar en

Tabla 3.

Resumen de procesamiento de casos pre y post test en nifios de 04 afios de la I.E N°437

de Marafion
Casos
Vaélidos Perdidos Total
N Porcentaje Porcentaje Porcentaje
PRE TEST * POST
20 100,0% 0 0,0% 20 100,0%
TEST

Fuente. Base de datos

La tabla anterior permite observar que participaron en la evaluacion pre y post tes

en igual numero, es decir segun lo programado, no excluyéndose ninguno de los

integrantes de la poblacion de estudios.
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Comparar el desarrollo motor de los nifios antes y después de la aplicacion

del Programa

Estadisticos

PRE TEST POST TEST
N Vélido 20 20
Perdidos

0 0
Media 18,150 20,850
Mediana 19,000 21,000
Desviacion estandar 3,5876 1,1821
Varianza 12,871 1,397

Segun la tabla anterior el valor de la media y la mediana es mayor en el post test,

y el desviacion estandard es menor, por consiguiente, se observa en los resultados

que los estudiantes, en la post prueba es decir después de aplicar el programa

propuesto, mejoran en su desarrollo motor, segln refieren los puntajes logrados

en las tres dimensiones propuestas

Medidas simétricas

Error
estandarizado T Significacion
Valor | asint6tico? aproximada® | aproximada
Ord_lnal por Tau-b de Kendall 423 164 2,507 012
ordinal
N de casos validos 20

No se presupone la hipotesis nula.

Segln la tabla de medidas simétricas y habiendo aplicado la Tau -B de Kendall se

determina que se acepta la hipétesis propuesta, es decir que la aplicacion de juegos

dramaticos, mejoran del desarrollo motor de los nifios de la poblacion de estudios.
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ANALISIS Y DISCUSION

El desarrollo motor es importante en el crecimiento y madurez del nifio, es un
aspecto complejo, que comprende desde la conciencia del esquema corporal, los
movimientos mas simples a los mas complejos, como resultado de la madurez del
sistema nervioso y muscular. Favorece el desarrollo de los aspectos cognitivos, la

socializacion e interaccion del nifio con su entorno..

En este contexto, diversos autores coinciden en que la actividad ludica favorece el
desarrollo y madurez del nifio, de un modo entretenido, fomentando la creatividad
e interaccion del nifio en el entorno, en tal sentido en la presente investigacion, se
presenta, uno de los tipo de juego, como lo es el “Juego Dramatico”, como una

alternativa para mejorar el desarrollo motor

El juego dramatico favorece el desarrollo en diversos aspectos, tanto fisico, social
como cognitivo,. refiere Gonzéles (2020), el juego dramaético fortalece el
aprendizaje multisensorial a través de procesos tales como: crear, reflexionar,
emitir juicios, desarrollar conceptos e alli la importancia del juego dramatico, sin
embargo ello sucede en relacién al entorno, al respecto, Tierra (2018) sostiene que
ello ocurre en relacion a la cultura de los padres, en la educacion de sus hijos,
siendo también valiosa la interaccidn de docentes y padres en un contexto de mutuo

aprendizaje.

Es una realidad, con la cual coinciden diversos autores que usualmente las padres
no estimulan el desarrollo motor, al respecto, Romero (2017), desarrolld una
investigacién , determinando la autora que infantes de 5 afios, suelen no lograr
totalmente el reconocimiento de su esquema corporal, también solo el 25% logran
un adecuado equilibrio corporal, concluyendo que los infantes muestran

dificultades en su desarrollo motor.

Paredes (2018) desarroll6 una investigacion en Tumbes establece que el juego
dramatico fortalece el desarrollo motor como el cognitivo, por consiguiente en la

presente investigacion se asume también que el juego dramatico aporta influencia
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favorable al desarrollo motor como también fortalece la socializacion del nifio en
el aula como en la familia, por consiguiente se aplicé un Programa de Juego
dramatico, para mejorar el desarrollo motor en nifios de educacion inicial de la
institucion educativa I.LE N°437 de Marafion; observandose que luego de la
aplicacion del Programa en mencion los nifios logran un mejor desarrollo motor,
obteniendo una mayor puntuacién en el post test, es decir un mayor porcentaje
logran puntuacion de 21(35%) y 22 (35%), respectivamente, asimismo la
dispersion de los puntajes es menor, contratastando estos resultados se observa que
estos datos corroboran lo que refiere Paredes (2018), como también con los
resultados logrados por Galindo y Pérez, quienes lograron determinar que una
propuesta basada en el juego dramatico, para desarrollar el esquema corporal,
mejora patrones locomotores, finos y gruesos en estudiantes de educacion basica

en Guatemala.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones:

- EIl programa de juego Dramatico influye favorablemente en el desarrollo
motor en nifios de 4 afios de la I.E. N° 437 de Marafidn, observandose que
en el pre test se logra una media de 18.150 en el pre test y en el post tets se
logra una media de 20.850, es decir las puntuaciones han mejorado

notablemente..

- En cuanto al desarrollo motor en los nifios de 4 afios de la I.E N°437 de
Marafidn antes de la aplicacion del programa de juego dramatico, logran una
puntuacion promedio de 19 (25%) y 23 (20%), mientras que el 45% de nifios

logran punjtuaciones menores e indicando carencias en su desarrollo motor.

- El desarrollo de la motricidad en los nifios de 4 afios de la I.E N°437 de
Marafion después de la aplicacion del programa de juego dramatico, la
puntuacién es de 21 (35%) y 22 (35%) y la dispersién de los puntajes es menor, es

decir el desarrollo motor ha mejorado.

- El desarrollo motor de los nifios de 4 afios de la I.E N°437 de Marafion, antes
y después de la aplicacién del programa de juego dramatico, mejora en tanto
que el valor de la media y la mediana es mayor en el post test, es decir después

de aplicar el programa propuesto, mejoran en su desarrollo motor,
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Recomendaciones

Desarrollar en los docentes actividades de Juego dramético, para fomentar una

mejor empatia hacia el desarrollo y madurez de los nifios

Actualizar en estrategias de Juego Dramatico a los profesores, para favorecer
en los estudiantes, el desarrollo motor y con ello fomentar la adaptacion e

interaccion de los nifios de modo ludico y atractivo.

Desarrollar actividades para padres a través del Juego dramatico, para

fomentar un mayor desarrollo motor y creatividad en sus hijos.

Fomentar investigaciones en esta linea de investigacion, por ser un linea que

aun falta profundizar.
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TITULO: Programa de juego dramatico y desarrollo motor en nifios de 4 afios de educacion

inicial
PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS
Objetivo General
Determinar la influencia del programa de juego
Dramatico en el desarrollo motor en nifios de 4 afios de
la I.LE. N° 437 de Marafion .
@Cémp influye el juego La, a_lplic_acién del Programa de juego Objetivos Especificos
dramatico en el desarrollo dramatico influye en el desarrollo motor de ) .
motor en nifios de 4 afios de la | los nifios de 4 afios de la I.E N°437 de | 1- Determinar el desarrollo motor en los nifios de 4

afios de la I.E N°437 de Marafion antes de la
aplicacion del programa de juego dramatico.

2. Determinar el desarrollo de la motricidad en los
nifios de 4 afos de la I.E N°437 de Marafion
después de la aplicacion del programa de juego
dramatico.

3. Comparar el desarrollo motor de los nifios de 4
afios de la I.E N°437 de Marafién, antes y después
de la aplicacion del programa de juego dramatico.

I.E N°437 de Maranén, 20187 Marafion.

31




Tipo y Disefio de
investigacion

Poblacion y Muestra

Instrumentos

Procesamiento y analisis de la

informacion

Investigacion cuantitativa
y experimental

Disefio:

Pre experimental con pre 'y
post prueba y con un solo
grupo.

GE
o1 X 02

Grado

N° de alumnos
Seccion

Hombres | Mujeres

Total

04 afios

Unica 9 11

20

Lista de Cotejo

Aplicados los instrumentos de
investigacion se procedié a
organizar los datos con la Hoja de
Datos de Microsoft Excel, usando
tablas de frecuencia y porcentaje.

Igualmente se us6 el programa
SPSS-23,

medidas estadisticas de Tendencia

que permitié usar
Central: Media aritmética, que
permitird abordar a la Diferencia

de medias, y la elaboracion de

Tablas Cruzadas. Lo cual
permitira  abordar a tablas
cruzadas
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Lista de Cotejo: Evaluacion del desarrollo motor

INDICADORES DESARROLLO DEL ESQUEMA CORPORAL DESARROLLO DE DESARROLLO VISO-MANUAL
LATERALIDAD
Realiza Realiza Realiza Utiliza la Direcciona Realiza las ISe desenvuelve al [Realiza [Se ordena por Realiza Utiliza su cuerpo [Establece
lacciones de movimiento de  movimientos de musica de la progresivamente |posturas ritmo de la movimiento de  ftamafios, grande, |[diferentes para desplazarse (correspondencia
movimiento de  |manera coordinacion con [danza de los a energia de sus fadecuadas de las |musica de la distancia pequefio y movimientos en [cerca, lejos uno a uno en
coordinacion lauténoma la danza de los  jegritos para musculos para  |coreografias danza de los utilizando su mediano al la danza de los  [durante la situaciones
6culo manual, icombinando negritos de realizar realizar los bésicas de la negritos de lespacio con la  |momento de negritos préactica de la ccotidianas cuando
loculto podal, que fhabilidades Huéanuco, movimientos movimientos danza, Huénuco, danza de los realizar el baile |identificando danza. realiza la danza.
requieren bésicas en articulando saltos [ritmicos para su  pésicos de la larticulando la conociendo su  [negritos de de la danza de los [muchos pasos y
precision. diversos giros ubicacion en el  danza de los respiracion para (ubicacion arriba, [Huanuco tales  pegritos. [pPOCOS pasos.
movimientos lespacio temporal pegritos de lograr la labajo, dentroy  [como hacia
e identificar su ~ Huanuco relajacion fisica. [fueraen el ladelante y hacia
lado dominante lespacio en que se [atras.
de su cuerpo lencuentran en las
coreografias
béasicas
Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No Si No
N o
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
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PROGRAMA DE JUEGO DRAMATICO Y DESARROLLO MOTOR
EN NINOS DE 4 ANOS DE EDUCACION INICIAL

1. FUNDAMENTACION
El presente programa sea disefiado para estimular y preparar a los nifios y
nifias en edad pre-escolar para ingresar al fascinante mundo del juego

dramatico.

Siguiendo a Mayor (1987), podemos definir el juego dramatico como una
situacion interactiva, reciproca y sincronizada donde los nifios/as adoptan
diversos roles, situdndose alternativamente en uno u otro punto de vista,

representan objetos, personas, acciones.

El control motor grueso es un hito en el desarrollo de un bebe el cual puede
refinar los movimientos descontrolados, aleatorios e involuntarios a medida
que su sistema neurolégico madura y de tener un control motor grueso para
desarrollar un control motor fino perfeccionando los movimientos pequefios

y precisos. (Gurza Fernandez Francisco. 1978.)

El programa de juego dramatico ha sido cuidadosamente seleccionado de

acuerdo al interés escolar para que sean del agrado del nifio y nifia.

Entre los juegos dramaticos tenemos el juego organizado formalmente e

informalmente.
2. OBJETIVOS GENERALES

1. la efectividad del programa de juegos dramaticos en la mejora del

desarrollo motor en nifios de 4 afos de la I.E N°437 de Marafion

2.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS
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2.1.1. Evaluar cémo se encuentra el desarrollo motor en la dimensién de

esquema corporal en los nifios de 4 afios de la I.E N°437 de Marafion,

antes de la aplicacién del programa de juego dramatico.

2.1.2. Precisar como se encuentra el desarrollo de la motricidad gruesa en

la dimension de estructuracion espacial de los nifios de 4 afios de la I.E

N°437 de Marafion, después de la aplicacion del programa de juego

dramatico.

2.1.3. Precisar como se encuentra el desarrollo de la motricidad gruesa en

la dimension de la estructuracion del tiempo en los nifios de 4 afios de la

I.E N°437 de Marafion, después de la aplicacion del programa de juego

dramatico.

2. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS, MATERIALES Y RECURSOS

Antes de iniciar el desarrollo de los juegos dramaticos.

Presentacién de ldminas motivadoras y videos.

Elaborar preguntas acerca de las laminas y videos como:
¢Qué observan?

¢Cuéntos personajes hay?

¢En qué lugar se encuentran estos personajes?

¢Qué problema tendran?

¢Como podemos ayudarlos?

Mirada preliminar y predicciones.

Observar el material.

Durante el desarrollo de los juegos dramaticos.
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= Realizar preguntas e imitar a los personajes, imitar sus ruidos, iniciar las
dramatizaciones con musica y sin ella y asi sucesivamente con cada una

de las diferentes juegos dramaticos.
Después del desarrollo del juego dramatico.

= Se les presenta a los nifios las preguntas de rigor, que les parecio, como
se sintieron, les gusto.
= La Docente pide a los nifios nuevas propuestas para nuevos juegos

dramaticos.
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3. DISENO DEL PROGRAMA JUEGO DRAMATICO PARA MEJORAR EL DESARROLLO MOTOR GRUESO

Empirica

Mi Cuerpo

l Mi familia

Los trabajos de mi familia.
_—
—

Habitos de higiene

Mis iuguetes

Soy nifo o nifia

Como ayudo a mi familia.

Disfrutando con mi familia.

Buscamos tesoros para jugar

Jugando a los tumba latas.

[ Reunir insumos ]

)
)

IMPLEMENTACION

|
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Descripcion de los componentes del disefio del programa de juego dramatico para
mejorar el desarrollo motor grueso en nifios de educacion inicial.
4.1. Determinar la efectividad del programa de juegos dramaticos en la

mejora del desarrollo motor grueso en nifos de 4 afios

La primera tarea fue la de iniciar el programa determinando el nivel de
desarrollo motor grueso en la que se encuentran los nifios, se elaborara el pre test

que estara constituido por un conjunto de items de la ficha de observacion.
Obteniéndose en el grupo control una X = 20 Puntos y en el grupo experimental
de X'=20 que sera el total lo que evalda a grupos de nifios regulares y bajos con
respecto al puntaje total; determindndose de éste modo las razones del porque
investigar en los grupos muestrales.
4.2. Constitucion de equipos de trabajo

En razon a los resultados del pre test se tendrd que constituir equipos de

trabajo.

4.3. Seleccion de informacion del Programa, sobre las estrategias de
aprendizaje

Frente al problema detectado se tendra que acudir a la literatura cientifica
especializada para poder solucionar el problema e identificar las teorias que daran

la orientacion adecuada la solucion del problema.
4.5. Seleccién de estrategias

Como se sefiald lineas arriba se seleccionaran los juegos dramaticos a tomar

en cuenta para desarrollar la coordinacion motora gruesa.
4.5. Planificacion de las sesiones de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje me daré la posibilidad de concretar en talleres

pedagdgico adoptando la siguiente estructura basica:

a. Denominacion
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b. Capacidades y actitudes
c. Temporalizacién
d. Proceso de la sesion de aprendizaje

Disefio de actividades y estrategias de aprendizaje en este apartado se

tendré en cuenta las actividades basicas que se necesitaran.
e. La evaluacion
4.6. Ejecucion de las sesiones de aprendizaje

El acompafiamiento y el monitoreo de las sesiones de aprendizaje seran
constantes en todos los grupos que se constituiran, para poder lograr los propdésitos

deseados.
4.7. Evaluacion de las sesiones de aprendizaje

La evaluacion sera concebida como proceso de toda la experiencia para ir
determinando y asegurando el proceso de toda la investigacion. Es decir se
evaluard todos los procedimientos que se tendran en cuenta en el disefio del

programa.

4.8 Concrecion de la Propuesta

La opcion mas adecuada para concretar el programa sera precisamente las sesiones

de aprendizaje como se ha sefialado anteriormente.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°01

Nombre: Mi Familia.

Fecha:
AREA COMPET | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENT
ENCIA (O]
Comunic. Comprend | Infiere e interpreta el Formula hipétesis sobre el contenido del texto
e Textos significado de los textos | a partir de algunos indicios: titulo, imagenes, )
Escritos escritos. siluetas, palabras significativas. Guia De

Explica las relaciones de causa efecto entre
ideas que escucha del texto que leen.

Observacion

PROPOSITO: Que los nifios y las nifias identifiquen a su familia.

PROCESOS
RECURSOS EVALUACION
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES:
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo. Sectores y
material del
La docente motiva la atencion de los nifios y les presenta un cartel de | 513
o imagenes y fotos con los diferentes tipos de familias: Recuerdan la
Motivacion sesion anterior: ¢Quiénes integran la familia? ¢Cuantos integrantes
... | sonen su familia? ;En dénde viven? ;Como se sienten en familia?
Problematizacio ! . ..
0 ¢Como se formd su familia?
. Conocen el Proposito: conocer como se forman las familias
Saberes previos
Sector de

Propdsito y
organizacion

DESARROLLO:

-Observan una lamina de unos padres con su bebe en brazos la
describen y comentan.

-Escuchan una historia preparada por la docente sobre una pareja que
formo una familia ¢ Por qué las personas deciden estar juntas? ;Como
se forma una familia? ;Qué sentimientos hay?

dramatizaciones
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Gestion y
acompafiamient
0 del
aprendizaje

CIERRE:

Evaluacion

La docente coloca las cuatro ldminas preparadas en desorden en
diferentes lugares del aula, los nifios recorren el aula y las
encuentran.

-Colocan una lamina por mesa la observan y comentan, un
representante de cada grupo lo coloca en el piso una al lado de la
otra, hacen un circulo alrededor de las laminas, conversan sobre la
secuencia que deberian tener ;Qué observan en las imagenes?
¢Todas las imagenes son iguales? ;Qué sucedié antes que saliera
embarazada la mama? ;Qué paso después que se conocieron mama
y papa? ;Qué sucedié primero? ;Cudl imagen es segunda? ;Qué
ocurrid finalmente en cuarto lugar?

-Formulan hipétesis al ordenar las laminas en forma secuenciada
encontrando la causa efecto en las situaciones dadas.

Dramatizan cada escena de manera grupal de acuerdo a lo que les
corresponde.

-Dibujan la escena que mas le gusto de la historia, escriben de que se
trata segun su nivel de escritura y luego le dictan a la docente lo que
escribieron.

-¢Les gusto la actividad? ;Como se sintieron?

-Conversan sobre la importancia de tener una familia, pregunta a sus
padres en casa como se conocieron y porque decidieron vivir juntos.

Papelotes,
plumones

dialogo
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Nombre: Los trabajos de mi familia.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°02

Fecha:
AREA COMPETE | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMEN
NCIA TOS
Comunic | Comprende | Infiere e interpreta el Deduce las caracteristicas de Guia De
Textos significado de los textos personas, personajes, animales, | Observacién
Escritos escritos. objetos y lugares del texto que
le leen.

PROPOSITO: Conocer los trabajos que realiza cada miembro de mi familia

RECURS | EVALUA
PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS oS CION
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES:
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo. Diferentes

_ _ » juguetes
-La docente da la bienvenida a los nifios. de los

Motivacion - Colocan la indumentaria que trajeron en una caja. ”if‘?s y
nifias

Problematizacién
Saberes previos

Proposito y
organizacion

DESARROLLO:

¢Todas las familias salen a pasear los domingos? ¢Ustedes
saben de donde viene el dinero, para pasear, alimentarnos,
vestirnos y tener los objetos que tenemos en casa? ¢ Quién trae
el dinero a casa? ¢Quién trabaja en casa? ;En que trabajan?
¢Ustedes trabajan?

Conocen el Propdsito: Conocer los trabajos que realizan cada
miembro de mi familia.

Invitamos a traer los objetos que trajeron de casa y explicar
quién lo usa y que actividad desempefia
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Gestion y
acompafiamiento
del aprendizaje

CIERRE:

Evaluacion

Dialogamos sobre los diversos trabajos que realizan los
diferentes miembros de sus familias, sus horarios, lo que
utiliza, etc.

-En papel sabana hacemos un listado de todos los trabajos que
conozcan y algunas caracteristicas.

-Con la indumentaria que cuentan realizan algunas
dramatizaciones grupales sobre los diferentes trabajos.

-Al terminar dialogamos ;A que jugaron? ;Qué es lo que mas
les gusto hacer? ;Cuando sean grandes en que les gustaria
trabajar?

-La docente brinda informacion sobre la la importancia de
cada trabajo que nos permite tener recursos econémicos y
disfrutar de aquellas cosas que (con amor) nos da nuestra
familia.

-Hacemos un mural de los trabajos que realiza mi familia:
Pintando diferentes siluetas de trabajadores y las herramientas
que utilizan.

-Se unen los nifios que tienen las siluetas y las pegan en el
mural asociandolas: chofer, carro; albafiil, carretilla; cocinero,
ollas; ama de casa, plumero, etc.

Luego en una hoja dibujan a sus padres realizando las tareas
que realizan en sus trabajos.

- ¢Les gusto la actividad? ¢ Todos trabajan en lo mismo?

¢ COmo se sintieron?

Papelotes,
plumones

Papel
bond
crayones

lapiz

dialogo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°03

Nombre: Mi cuerpo

Fecha:
AREA COMPETE | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUM
NCIA ENTOS
Personal Construye Manifiesta sus emociones y 2.1. Reconoce y menciona las
Social su sentimientos a través de gestos | partes de su cuerpo.
corporeidad | y movimientos estos recursos _
expresivos les permiten 22 Expresa SL.J alegrla al Escala_
comunicar gozar y |r,1te.grarse en S|tu.au.ones valorativa
relacionarse con los demas, lo | 1udicas y de movimiento con
que contribuye a fortalecer su los demas.
identidad y desarrollar su
creativa.
PROPOSITO: Que los nifios y las nifias identifiquen y conozcan su cuerpo.
PROCESOS
RECURSOS EVALUA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS CION
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES:
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo. Sectores y
_ ) material del aula
Menciono que ha llegado una caja sorpresa para el aula azul,
L en la cual contenga siluetas de las partes del cuerpo.
Motivacion

Problematiza
cion

Saberes
previos

Proposito y
organizacion

- Los nifios y nifias iran sacando pieza por piezay se propone
jugar a quien une mas rapido las siluetas y forma el cuerpo
humano, lo armaran en un papel sabana, el cual sera
colocado en la pizarra para poder visualizarlo todo el aula.

-Colocan los carteles con los nombres de la partes del cuerpo
(asociado a imagenes) ¢Qué figura descubrieron? ;Cuantas
partes tiene el cuerpo? ¢;Qué parte sostiene la cabeza, los
brazosy las piernas? ¢Para qué sirven los brazos? Qué tienen

Sector de

dramatizaciones
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DESARROL
LO:

Gestion y
acompafamie
nto del
aprendizaje

en la cara?;Cuantos dedos tienen en las manos y en los
pies?;Sus compafieros tienen las mismas partes en su
cuerpo?;Que parte de su cuerpo utilizan para desplazar de
un lugar a otro?;Hacia qué lado se pueden desplazar

-Escuchan el propdsito de la sesién: Conocer su cuerpo.

Mencionan las partes de su cuerpo tocandose o sefialandola
en amigos, discriminan las partes gruesas de las finas,
describen y diferencian los 6rganos sexuales indicando que
los nifios tiene pene y las nifias Vulva o vagina

-Dialogan sobre la ropa que utilizan, rasgos caracteristicos
de hombres y mujeres, juegos etc.

-Reconocen sus propias caracteristicas, gustos Yy
preferencias.

-Se organizan los nifios en pareja, uno de ellos se echa sobre
el papel sabana, el otro dibuja su contorno indicando la parte
del cuerpo que se esté delineando.

-Cada nifio completa el dibujo de su cuerpo le agrega sus
0j0s, ropa, etc.

-Luego exponen sus trabajos

-En un cuadro de doble entrada sistematizan informacion
¢Cuantas nifias y nifios hay? Comparan cantidades?;Como
se sintieron de conocer sus caracteristicas? ¢Son iguales los
nifios y las nifas? ;Cual es la diferencia? ;En qué momento
mueven sus piernas? ¢Cuando utilizan sus brazos?

Papelotes,
plumones

dialogo
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CIERRE:

Evaluacion
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°04
Nombre: Habitos de higiene.
Fecha:
AREA COMPETE | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUM
NCIA ENTOS
Personal Actla EvalUa problematicas 2.1. ldentifica y menciona los Guia De
Social responsable | ambientales y problemas de la falta de higiene. Observacio
mente en el | territoriales desde n
ambiente. maltiples perspectivas.
PROPOSITO: Que los nifios y las nifias identifiquen sus habitos de higiene.
PROCESOS
RECURSOS EVALUA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
CION
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES:
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo. Sectores y
material del aula
Presentaciéon la silueta de un nifio llamado “pedrito
L cochinete”
Motivacion

Problematiza
cion

Saberes
previos

Propoésito y
organizacion

¢Les gusta ser como él? ;Por qué esta sucio? ;Como son los
nifios limpios?;Qué de be hacer para estar limpio?;Qué
utiles de aseo debe utilizar?

¢Qué pasaria si no se bafia?;¢;Por qué creen que siempre
estaba sucio?

La docente explica a los nifios que debemos estar aseados

1. El bafio es necesario, porque significa limpieza o aseo
general del cuerpo.

Sector de

dramatizaciones
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DESARROL
LO:

Gestion y
acompafamie
nto del
aprendizaje

CIERRE:

Evaluacion

2. No sélo al levantarnos, sino cuantas veces sea necesario,
debemos lavarnos la cara con jabén y con dos aguas. Asi
mismo los ojos, los oidos, el cuello, etc.

3. Por lo menos debemos lavarnos la cabeza dos veces a la
semana. No debemos contentarnos con sélo echarnos agua
y peinarnos.

4. Descuido imperdonable es tener el cabello crecido y
desordenado. Peinémonos cuantas veces sea necesario.

5. Las manos deben lavarse con frecuencia: al levantarnos,
antes y después de la mesa, al acostarnos, porque
constantemente estan expuestas a ensuciarse y al contagio.

6. No hay que descuidar el aseo de los pies. Asi evitamos el
sudor y los malos olores. Es conveniente cambiarse las
medias o calcetines diariamente.

Mostramos Los Utiles de aseo y explicamos su funcion y su
uso correcto.

Se les pide a los nifios y nifias que observen el aula, si hay
utiles de aseo y cuales son. Luego se les hace entrega los
utiles de aseo a cada grupo los cuales lo seleccionaran y
realizan agrupaciones libre para indicar de cual hay muchos
y pocos y y manifiesta cémo los agruparon

Utilizamos los Utiles de aseo que nos sirven para asearnos
las manos

- Pedir a los nifios y nifias que dibujen en la pizarra el util
de aseo que mas usan. Luego, motivarlos a mencionar por
qué. Finalmente, pedirles que comenten los utiles de aseo
que usan sus familiares en casa

Papelotes,
plumones

dialogo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°05

Nombre: Mis Juguetes

Fecha:
AREA COMPETE | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUM
NCIA ENTOS
Personal Construye Manifiesta sus emociones y 2.2. Expresa su alegria al
Social su sentimientos a través de gestos y | integrarse en situaciones ]
corporeidad | movimientos estos recursos ludicas y de movimiento con Guia De_,
expresivos les permiten los demas. Observacio
comunicar gozar y relacionarse n
con los demas, lo que
contribuye a fortalecer su
identidad y desarrollar su
creativa.
PROPOSITO: Que los nifios y las nifias disfruten con sus juguetes.
PROCESOS
RECURSOS EVALUA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS CION
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES:
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo. Sectores y
) ) ) material del aula
La docente motiva a los nifios y nifias para que sagquen los
L juguetes que trajeron de casa.
Motivacion
) Dejan sus juguetes en un espacio asignado del aula
Problematiza
cion Utilizan los materiales del aula: Dejan las cosas en su lugar,
comentan lo realizado.
Sabe_res ¢Qué han traido? ;Qué lindas cosas? ;Quién me quiere Sec‘For o!e
previos mostrar su juguete? dramatizaciones
Propésito y
organizacion
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DESARROL
LO:

Gestion y
acompafamie
nto del
aprendizaje

CIERRE:

Evaluacion

Nos ubicamos en
semicirculo

Invitamos a todos los
a traer sus juguetes
el semicirculo, en forma ordenada sin lastimarse.

Pedimos que nos muestren su juguete y nos cuenten algo
sobre el como: ¢Quién se lo regalo? ;Cdémo se llama? ;Por
qué lo prefiere entre tantos juguetes?

Van describiendo a sus juguetes y comparando con alguno
de sus amigos.

Se propone llevar y traer su juguete para que lo acomparfie
a clases durante unos dias.

Dialogan sobre el proceso de transicion que estan
atravesando y cuando mama tenga que irse su juguete los
seguird acompafiando, para que no extrafien.

Reciben una hoja y dibujan a su juguete utilizando el
material libremente, escriben el nombre de su juguete
segun sus posibilidades.

Colocan sus dibujos en un mural “Nuestros juguetes
favoritos”

Realizamos un recuento de lo realizado.

Manifiestan su agrado o desagrado y su participacion.

Los invitamos a regresar al siguiente dia, para presentarles
mas novedades.

.g I
Aa

£h =

77

Papelotes,
plumones

dialogo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°06

Nombre: Soy nifio o nifia

Fecha:
AREA COMPETE | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUM
NCIA ENTOS
Personal AFIRMASU | Se valora a si mismo Expresa algunas de sus Guiade
Social IDENTIDAD caracteristicas y las valora. Observacion

PROPOSITO: Que los nifios y las nifias identifiquen su sexo.

PROCESOS
RECURSOS EVALUA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
CION
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES:
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo. Sectores y
) ) ) ) material del aula
La docente organiza el juego del espejo ,en que los nifios en
parejas se observan los unos delos otros
Motivacion

Problematiza
cion

Saberes
previos

Propésito y
organizacion

¢Como es tu cuerpo? ¢Pueden moverlo? ; qué caracteristicas
tiene?; los nifios son iguales a las nifias

Uno a uno se miran en el espejo y ven como son alto, bajos,
crespos, lacios, blancos, morenos, gordos, delgados.

Hacen comparaciones de las caracteristicas fisicas.

La docente dialoga con los nifios sobre la aceptacion de todos sin
discriminacion alguna.

Se visten igual los nifios que las nifias ¢, ¢, qué diferencia hay entre
nifio y nifa? ldentifican su identidad sexual y sus diferencias en
los 6rganos sexuales, la ropa que utilizan, rasgos caracteristicos
de hombres y mujeres.

Sector de

dramatizaciones

51




DESARROL
LO:

Gestion y
acompafamie
nto del
aprendizaje

CIERRE:

Evaluacion

En hoja de aplicacién pinta al nifio o nifia segn el sexo que
pertenecen y escriben su nombre.

En cuadro de doble entrada sistematizan informacion, ;Cuantas
nifias hay ¢, cuantos nifios Hay ¢colocan palitos segun la
cantidad, luego cuentan y colocan el nimero con ayuda de la
docente.

En casa recortan las siluetas y  visten a los nifios segun
corresponde.

Al término de la actividad se les pregunta a los nifios si les gusto,
como se sintieron.

Papelotes,
plumones

dialogo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°07

Nombre: Como ayudo a mi familia.

Fecha:
AREA COMPETE | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUM
NCIA ENTOS
Comunic. Se  expresa | Interactla 1.2. Interviene espontaneamente sobre Guia De
oralmente. colaborativamente temas de la vida cotidiana. Observacion
manteniendo el hilo
tematico.

PROPOSITO: Que los nifios y las nifias aprendan a ayudar a su familia.

PROCESOS
RECURSOS EVALUA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
CION
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES:
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo. Sectores y
o » L material del aula
La docente invita a los nifios a sentarse en semicirculo para
L gue observen las imagenes y escuchen la narracion del
Motivacion

Problematiza
cion

Saberes
previos

Propésito y
organizacion

cuento “La gallinita trabajadora”, y luego se les
pregunta:;Qué les parecio el cuento?;Estuvo bien que los
amigos no quisieran ayudar a la gallinita?;Que leccion
aprendieron?;En su casa hay personas que no ayudan a
mama?;Que hace papa aparte de trabajar?;Que hacen los
hijos?¢;Como ayudan ustedes en casa?;Que
responsabilidades realiza cada miembro de su familia en
los diferentes lugares de la casita? Responden de manera
pertinente.

-Juegan EL OVILLITO DE LANA.

-Cada nifio debera decir de qué manera colabora en su
casa. La docente lanza el ovillo a uno de los nifios mientras

Sector de
dramatizaciones
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DESARROLLO:

Gestion y
acompafamie
nto del
aprendizaje

CIERRE:

Evaluacion

dice yo ayudo en mi casa... el nifio que recibe dice lo
mismo y vuelve a lanzar el ovillo.

-La Docente presenta las imagenes con las funciones de
cada uno de los miembros de la familia, las describen,
dialogan sobre aquellos padres que no cumplen con sus
responsabilidades.

-Dibujan lo que hacen en casa ayudando a su mama y papa.

--En asamblea se comenta acerca de todo lo que nos brinda
nuestra familia, participando voluntariamente y haciendo
uso de las normas de comunicacion.

- Se invita a los padres de familia que vengan al Jardincito
al dia siguiente.

Dramatizan cada escena de manera grupal de acuerdo a lo
que les corresponde.

-Dibujan la escena que mas le gusto de la historia, escriben
de que se trata segun su nivel de escritura y luego le dictan
a la docente lo que escribieron.

-¢Les gusto la actividad? ;Como se sintieron?

-Conversan sobre la importancia de tener una familia,
pregunta a sus padres en casa COmo se conocieron y porque
decidieron vivir juntos.

Papelotes,
plumones

dialogo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°08

Nombre: Disfrutando con mi familia.

Fecha:
AREA COMPETE | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUM
NCIA ENTOS
Comunic. Se expresa | Interactla colaborativamente | -Responde a preguntas
oralmente. manteniendo el hilo tematico
-Interviene espontaneamente sobre temas de Guia De

la vida cotidiana.

Observacién

PROPOSITO: Que los nifios y las nifias identifiquen a su familia.

PROCESOS
RECURSOS EVALUA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
CION
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES:
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo. Sectores y
) . i ] material del aula
La docente pide a los nifios y nifias que se organicen para
o recibir a los padres de familia que vendran, se realiza el
Motivacion | sorteo para saber que padre de familia participara de cada

Problematiza
cion

Saberes
previos

Propésito y
organizacion

DESARROLLO:

juego animamos a recordar las porras para alentar a nifios y
padres en los juegos.
-Cuando estan organizados los grupos se inicia los luego

para pasar un memento de diversion si no asisten algunos
padre se integran a los nifios con otros padres.

-La docente presenta los juegos como:
Venciendo obstaculos

Los padres, madres y nifios corren entre las cajas forradas de
diferentes colores y colocadas a diferentes distancias como
obstaculos. Al pasar entre ellas no deben tocarlas, ni
chocarse entre los participantes, por lo que pueden participar
hasta 5 personas entre adultos y nifios como maximo
calculando el tiempo que requiere el juego.

Sector de
dramatizaciones
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Gestion y
acompafamie
nto del
aprendizaje

MAR Y TIERRA

La docente traza una linea divisoria en el piso .Los
participantes se paran frente a la linea .Saltan hacia adelante
0 hacia atras segun las indicaciones de la docente no se
deben pisar la linea ni empujarse.

La pelota quiere Correr

Nifos y nifias, padres y madres forman 2 filas el primero de
los participantes de ambas filas comienza el juego pasando
la pelota por encima de la cabeza o por un lado del cuerpo a
la siguiente persona. Asi contintan sucesivamente todos los
participantes. El Gltimo tendra que regresar la pelota por
debajo de las piernas. Lo interesante del juego es hacerlo
rapidamente y ver que fila acaba primero.

Lanzando y recibiendo pelotas

El juego consiste en lanzar pelotas de trapo por arriba o por
debajo de la soga que dos personas estan batiendo. No debe
chocar la pelota con la soga .Los nifios madres y padres
deben calcular el momento exacto para tirar la pelota a otra
persona que esta del otro lado. Si la pelota choca con la soga
se pierde y gana la pareja que permanece hasta el final del
juego.

Una vez culminada la actividad con los padres, agradecen
la participacion .Antes que se retiren se les entrega una
encuesta para que respondan. La s preguntas son: ;Como se
sintieron al jugar con sus hijos?; Lo hacen frecuentemente?,

_Se resalta la importancia de jugar con sus hijos y todo lo
que pueden aprender ellos.

Papelotes,
plumones

dialogo
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CIERRE:

Evaluacion

-La docente pide a los nifios que recuerden lo que han jugado
y escuchado .Luego, les da dos indicaciones sencillas: que
describa como jugaron y se les gusto el juego.

-Se propicia la verbalizacién utilizando las palabras: arriba,
abajo, dentro de, fuera de, hacia adelante, hacia atras, hacia
arriba, hacia abajo .hacia un lado y hacia el otro lado.

-Luego se les pregunta:¢;Donde lanzaban las pelotas?;Dénde
caian las pelotas?;Hacia qué lado se desplazaban?;Cuando
te formaste en fila con tu familia ;Cémo pasaste la pelota?
cuando jugabas mar y tierra ;Coémo eran los saltos?;Cémo
se sintieron al jugar con sus padres?;Qué les agrado
mas?;Por qué? Les recordamos verbalizar y utilizar las
nociones espaciales mencionadas.

-Los nifios reciben la hoja de trabajo la docente los invita a
observar la partes superior para que describan las imagenes
y mencione las relaciones espaciales que encuentran.

-Dibujan y coloren el juego que mas les gusto y escriben el
nombre del juego (en su nivel de escritura)

-Los nifios culminan sus producciones, comparten con sus
compafieros sus dibujos y los ubican en el espacio previsto
para colocar sus trabajos. , también se puede invitar a los
padres en familia.

- Los nifios culminan sus producciones, comparten con sus
comparieros sus dibujos y los ubican en el espacio previsto
para colocar sus trabajos. Se invita a los nifios a que con
ayuda de sus padres y madres, puedan dibujar lo que ellos
jugaban cuando eran pequefios. Lo comparten al dia
siguiente en el aula, en algun del dia.

¢Como se sintieron? ¢Les gustd? ¢Sabian lo que hemos

aprendido hoy dia?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°09

Nombre: Buscamos tesoros para jugar

Fecha:
AREA COMPETE | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUM
NCIA ENTOS
Comunic. Se expresa Expresa con claridad sus Responde preguntas en forma pertinente a su Guia De
oralmente ideas razonamiento. Observacién
PROPOSITO: Que los nifios y las nifias se desplacen buscando tesoros.
PROCESQOS
RECURSOS EVALUA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
CION
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES: Sectoresy
material del aula
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo.
La docente motiva la atencion de los nifios.
Motivacién | Preparamos cuatro cajas para los tesoros y en c/u de ellas

Problematiza
cion

Saberes
previos

Proposito y
organizacion

tiene que ver 10 latas y 4 pelotas para que representen el
tesoro

En algdn lugar cercano al patio, esconderemos los tesoros y
c/u de ellos estén en lugares diferentes

Les explicamos que el juego se trata que cada equipo que
haya encontrado el tesoro escondido, se pondran al centro
del patio y lo pondran en el lugar que le indicamos.

Les preguntamos: ¢Quieren jugar a buscar tesoros? Luego,
les proponemos formar cuatro equipos para hacer la
busqueda.

Les recordamos que estamos organizados en equipos para
jugar. Les preguntamos: ;A qué equipo pertenecen? ;Cuales
son las reglas que hemos acordado para jugar? Como se
juega?

Sector de
dramatizaciones

Papelotes,
plumones
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DESARROL
LO:

Gestion y

Antes de comenzar el juego, les proponemos realizar
algunos ensayos.

Les decimos que vamos a darles algunas indicaciones para
que ellos se ubiquen en determinados lugares, cuando
suene el silbato tienen que quedarse quietos,

Ejemplo . Decimos Rosslyn ubicate cerca de la puerta del
salon Camila lejos de la puerta y asi sucesivamente donde
esta Camila lejos o cerca, etc.

Les recordamos que estamos organizados en equipos para
jugar. Les preguntamos: ;A qué equipo pertenecen?
¢Cuéles son las reglas que

hemos acordado para jugar? ;Como se juega? Luego, los
invitamos a salir al patio para iniciar el juego.

En el patio, les pedimos que se sienten en semicirculo para
contarles que hay cuatro tesoros que estan escondidos y
que cada equipo tiene que encontrar uno. Creamos
expectativa preguntandoles: ;Qué seran?

¢Por donde estaran? Les decimos que a cada equipo le
daremos algunas indicaciones para que lo busquen y que
usaremos como referencia las palabras: cerca de... o lejos
de... Les pedimos que pongan mucha atencién a lo que les
decimos.

Les explicamos que, una vez que cada equipo haya
encontrado su tesoro escondido, vendran al centro del patio
y lo pondran en el lugar que les indicamos.

Antes de comenzar el juego, les proponemos realizar
algunos ensayos.

Les decimos que vamos a darles algunas indicaciones para
que ellos se ubiquen en determinados lugares, y que
cuando suene el silbato tienen que quedarse quietos. Por
ejemplo, podemos comenzar diciendo:

dialogo
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acompafamie
nto del
aprendizaje

“Ubiquense cerca de la puerta del salon”, “Ahora lejos de
donde yo estoy”.

“Mas lejos”, etc. Luego de tocar el silbato, revisamos las
ubicaciones entre todos. Por ejemplo: ¢Estamos cerca o
lejos de la puerta? ¢ Quién esta mas cerca? ;Quién estd mas
lejos? Y asi, vamos haciendo algunos ensayos de ubicacion
usando los términos: cerca de, lejos de.

Iniciamos el juego reunidos en un solo lugar y sentados
comodamente para que todos los nifios puedan observar. A
cada grupo le leemos la indicacién de donde esta el tesoro
que tiene que buscar: “Esta cerca de... y lejos de...”
jListos! jA buscar los tesoros escondidos! Les damos un
tiempo prudencial para que los busquen.

Observamos cémo va cada grupo en su busqueda e
intervenimos cuando sea necesario, dandoles indicaciones
como: mas cerca, mas lejos,(de manera semejante al juego
de frio - caliente) segln esten cerca o

lejos del tesoro que les toca buscar. Les recordamos que
cerca es cuando estan proximos a encontrar los tesoros, y
lejos es cuando no hay ningun tesoro por donde ellos estan
buscando. También intervenimos cuando es

necesario recordarles los acuerdos que hemos establecido
para jugar.

Conversamos sobre los tesoros que hemos encontrado y
la forma que

tienen

Una vez terminado el juego, los invitamos a sentarse en
circulo alrededor de todos los tesoros que han encontrado.
Les decimos con voz de asombro: jQué lindos tesoros han
encontrado! Les preguntamos: ;Donde

los encontraron? ;Estaban cerca o lejos?
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Cogemos la pelota y les preguntamos: ;Cdmo es este
tesoro? ¢ A que se parece? Los escuchamos con atencion y
mencionamos que ese tesoro tiene forma redonda, es
esférico. Les preguntamos: ¢ Ustedes tienen juguetes

redondos? ¢Cuales? Escuchamos sus respuestas. Luego,
cogemos una lata forrada y les preguntamos: ;,Cémo es
este tesoro? ;A qué se parece? Los escuchamos con
atencion y mencionamos que ese tesoro tiene la forma

de un cilindro. Les preguntamos: ¢Ustedes tienen juguetes
de esta forma?

¢En casa han visto algun objeto de esta forma? ;Cual?
Escuchamos con atencion sus respuestas.

Los invitamos a pasar al aula preguntandoles: ;Nos
encontramos cerca o lejos del aula? Escuchamos con
mucha atencion sus respuestas y los invitamos a caminar
para acercarse al aula.

Pedimos a una nifia que reparta las hojas y a un nifio que
reparta los plumones y crayolas. Les proponemos que
dibujen los objetos que han encontrado. Acompafiamos ese
momento con preguntas como: ;Qué has dibujado? ;Qué
forma tiene? ;El tesoro lo encontraste cerca de... o

lejos de...? Invitamos a algunos nifios a que expongan su
trabajo.

Luego, propiciamos la reflexién realizando algunas
preguntas como: ¢ Les gusto el juego? ¢Qué fue lo que mas
les gusto?

Evaluamos el cumplimiento de los acuerdos que
establecimos para jugar.

Podemos apoyarnos en algunas de estas preguntas:
¢Logramos cumplir los acuerdos? ¢ Ayudaron los acuerdos
a que se diviertan todos en el juego? ¢ Les ayudaron a
solucionar alguna dificultad?.
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CIERRE:

Evaluacion

. Responde preguntas en forma pertinente a su
razonamiento del tema tratado.

. Describe su ubicacién y la de los objetos usando las
expresiones: cerca de, lejos de.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°10

Nombre: Jugamos a los tumbalatas

Fecha:
AREA COMPETE | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUM
NCIA ENTOS
Comunic. Se expresa Expresa con claridad Desarrolla sus ideas en torno a temas Guia Df—l
oralmente sus ideas de su interés Observacion

PROPOSITO: Que los nifios y las nifias disfruten jugando.

PROCESOS
RECURSOS EVALUA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS CION
JUEGO Y TRABAJO EN SECTORES:
INICIO: RUTINAS: Uso de los carteles, desayuno, aseo. Sectores y
) material del aula
La docente muestra unas Pelotas y latas , (Qué podemos
L jugar con estos materiales?
Motivacion

Problematiza
cion

Saberes
previos

Propoésito y
organizacion

DESARROL
LO:

¢Recuerdan que juego hicieron ayer? ;Qué tesoros
encontramos? ¢A que jugamos con ellos? ¢Les gustaria
jugar con los dados que construimos? ;Cémo podemos
usar el dado en el juego “Tumbalatas™?

Les pedimos que nos ayuden a llevar las latas y pelotas al
patio. Podemos iniciar la actividad realizando alguno de los
juegos que propusieron los nifios. Luego de un tiempo, los
convocamos nuevamente al circulo y les proponemos jugar
“Tumbalatas”. Ponemos dos marcas para lanzar la pelota,
una cerca y otra lejos de la torre de latas. Usamos el dado
para definir qué equipo juega primero y para saber cuantas
veces puede lanzar la pelota cada uno.

Armamos dos torres y colocamos las marcas respectivas en
el piso, dibujamos una X cerca de la torre y otra lejos. En
cada torre jugardn dos equipos. Para definir qué equipo
comenzara el juego, cada uno elige a un representante para

Sector de

dramatizaciones
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Gestion y
acompafamie
nto del
aprendizaje

CIERRE:

Evaluacion

que lance el dado. El que saca mas puntos sera el primer
equipo en tumbar las latas. Lanzan los dados y comparan las
cantidades deduciendo quien obtuvo mas puntos para
comenzar primero. Antes de tumbar las latas, cada
integrante del equipo lanzard el dado. Contardn cuantos
puntos sacoO y diran cuantas veces pueden lanzar la pelota.
Les pedimos que representen con sus dedos la cantidad que
han sacado.

Mientras hacen los lanzamientos, sus comparieros van
contando cuantas latas van derribando. Pueden ir registrando
el nimero de latas que derriban dibujando palotes en el piso
con una tiza. Intervenimos en el juego motivando a los nifios
a hacer comparaciones de cantidades. Les preguntamos:
¢Quién sacd mas puntos con el dado? ;Quién derribd mas
latas? ¢Cuando lograron derribar mas latas, cuando lanzaron
cerca o cuando lanzaron lejos de la torre? Repetimos el
juego si los nifios lo desean. Los invitamos a utilizar el
ensayo - error para hacer los lanzamientos.

Les pedimos que ellos mismos deduzcan cual es la mejor
ubicacion para poder tumbar la mayor cantidad de latas.
Minutos antes de concluir el juego, anticipamos a los nifios
que se preparen porque el juego va a terminar. Guardamos
los materiales y retornamos al aula.

Conversamos sobre el juego que hemos realizado.
Podemos preguntarles: ;Les gustd...? ;Quiénes empezaron
primero el juego? ¢Les gustd usar los dados en el juego?
¢Quién saco mas cantidad de puntitos en el dado? ;Quiénes
empezaron primero el juego? ¢Cuantos puntitos sacaste?
¢Cuantas latas tumbaron? ;Quién tumbo mas cantidad de
latas? ;Cuantas tumbaste?

Evaluamos el cumplimiento de las normas que
establecimos para jugar. Les gusto el juego? ¢Qué fue lo
gue mas les gustd?

Papelotes,
plumones

dialogo
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