UNIVERSIDAD SAN PEDRO
VICERRECTORADO ACADEMICO
ESCUELA DE POSGRADO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

Programa de creatividad y resolucion de
problemas de matematica en estudiantes

de secundaria de Nuevo Chimbote

Tesis para obtener el Grado Académico de Maestro en Educacién

con mencion en Psicologia Educativa

Autor:
Cordova Pérez, Rubén Sergio

Asesor:
Dr. Macedo Chauca, Telmo

Chimbote — Peru

2018



INDICE
PALABRA CLAVE

TITULO DE LA INVESTIGACION
RESUMEN
ABSTRACT

INTRODUCCION

5.2. Antecedentes

5.1.1 Fundamentacion cientifica

5.1.2 Resolucion de problemas de matematica

5.1.3 Aspecto epistemoldgico y psicoldgico de la resolucion de problemas
5.1.4 Para que aprender matematica resolviendo problemas

5.1.5 Autores que han contribuido sobre la resolucion de problemas
5.1.6 Programa de creatividad

5. 1.7 Creatividad como originalidad, conformidad y proceso

5.1.8 Pensamiento creativo y caracteristicas

5.1.9 Etapas del proceso creativo

5.1.10 Etapas que bloquean y facilitan la creatividad

5.1.11 Estrategias de la creatividad

5.1.12 La creatividad en la resolucién de problemas de matematica

5.1.13 Teoria de Piaget, Ausubel y teoria de Vygotsky

11

13

14

15

15

16

19

21



5.2 Justificacion 23

5.3 Problema 24
5.4 Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables 27
5.4.10peracionalizacion de las variables 28
5.5 Hipotesis 29
6. Objetivos 29

MATODOLOGIA

6.1 Tipo y disefio de investigacion 30
6.2 Poblacién y muestra 31
6.3 Técnica e instrumento de recoleccion de informacion 32
6.4 Procesamiento y andlisis de la informacion 32
RESULTADOS

7.1 Resultado del pre test de la resolucion de problemas de matematicas 33

7.1.1 Tabla y gréfica 01: Frecuencias porcentuales sobre la comprension de la resolucion
de problemas de matematicas 33

7.1.2 Tabla y grafica 02: Frecuencias porcentuales sobre un plan de la resolucion de

problemas de matematicas 34

7.1.3 Tabla y grafica 03: Frecuencias porcentuales sobre la practica de la resolucion de

problemas matematicas 36

7.1.4 Tabla y gréafica 04: Frecuencias porcentuales sobre la comprobacion de la resolucion



de problemas matematicas 37
7.1.5 Tabla 05: Promedio de las tablas del pre test 38
7.2 Resultado del post test de la resolucion de problemas de matematicas 39

7.2.1 Tabla y gréfica 06: Frecuencias porcentuales sobre la comprension de la resolucion
de problemas de matemaéticas 39

7.2.2 Tabla y gréafica 07: Frecuencias porcentuales sobre un plan de la resolucion de
problemas de matematica 40

7.2.3 Tabla y grafica 08: Frecuencias porcentuales sobre la practica de la resolucion de

problemas de matematica 42

7.2.4 Tabla y gréafica 09: Frecuencias porcentuales sobre la comprobacion de la resolucion

de problemas de matematica 43
7.3 Tabla 10: Promedio de las tablas del post test 45
7.4 Tabla 11: Comparacion de los resultados en el pre test y post test 45

7.5 Tabla 12: Ganancia pedagdgica de la resolucion de problemas de matematica 45

DISCUSION DE RESULTADOS

8.1 Discusion de resultado 46

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

9.1 Conclusiones 51

9.2 Recomendaciones 52



AGRADECIMIENTO

10.1 Agradecimiento 53
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

11.1.1 Referencias bibliograficas 54
12. APENDICES Y ANEXOS

12.1.1 Apéndices y anexos 57
Anexo 01: Cuestionario para la resolucion de problemas matematicas 57

Anexo 02: Base de datos de la prueba del pre test y post test de la resolucion de problemas

de matemaética 58
Anexo 03: Propuesta pedagdgica 60
Anexo 04: Sesiones de aprendizaje 70
Anexo 05: Fotos 102
Anexo 06: Matriz de consistencia légica 104



LINEA DE INVESTIGACION

AREA: CIENCIAS SOCIALES
SUBAREA: CIENCIAS DE LA EDUCACION
DISCIPLINA: EDUCACION GENERAL
LINEA DE INVESTIGACION: PREPARACION DE
DOCENTES Y DESARROLLO
PROFESIONAL

1. PALABRAS CLAVE

Tema Programa de creatividad y resolucion de problemas de
matematica
Especialidad Educacion
Keywods
Teme Creativity program and solving math problems
Speciality Education




2. Titulo

Programa de creatividad y resolucion de problemas de matematica en estudiantes de

secundaria, Nuevo Chimbote.

Title

Program for creativity and solving math problems in high school students
New Chimbote



RESUMEN

El presente trabajo tuvo como propdsito aplicar un programa de creatividad para
incrementar la resolucién de problemas de matematica desde la percepcion de los
estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la institucion educativa
“Pedro Pablo Atusparia”. El presente trabajo se realiz6 durante el semestre Il del
afio 2018 con una muestra de 30 estudiantes. Por ello, se aplico el método
experimental con disefio de investigacion pre experimental de un solo grupo con un
pre test y un post test, es decir, en primer lugar, se diagnosticd para apreciar la
situacion real en la percepcidon estudiantil de la resolucion de problemas de
matematica y fue mayoritariamente bajo, como se demuestra en los puntajes
obtenidos en el pre test € = 2,4 puntos. Ante esta situacién critica, se disefi6 la
propuesta denominada “Programa de creatividad” para mejorar esa percepcion
referida a la resolucion de problemas de matematica en los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria”, cuyos resultados obtenidos demuestran en el
experimento del post test un incremento en la resolucion de problemas de
matematica €= 7, haciendo una diferencia de 4,6 lo cual constituye una ganancia a

favor del experimento realizado, quedando asi aceptada la hip6tesis planteada.
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4. ABSTRAC

The purpose of this paper was to apply a creativity program to increase the resolution of
math problems from the perception of the second grade students of secondary education
of the "Pedro Pablo Atusparia” educational institution. The present work was carried out
during the second semester of 2018 with a sample of 30 students. For this reason, the
experimental method with pre-experimental research design of a single group was applied
with a pre-test and a post-test, that is, in the first place, it was diagnosed to appreciate the
real situation in the students' perception of problem solving. Of

mathematics and was mostly low, as shown by the scores obtained in the pretest €=2,
4 points. In view of this critical situation, the so-called "Creativity Program" was
designed to improve this perception related to the resolution of math problems in
secondary school students ", whose results show an increase in the post-test experiment
in solving mathematical problems €=7, making a difference of 4.6 which constitutes a
gain in favor of the experiment carried out, thus accepting the proposed hypothesis.
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5.

INTRODUCCION

5.1 Antecedentes y fundamentacion cientifica

5.1.1. Antecedentes

En la indagacion bibliografica efectuada, se ha encontrado estudios referentes
al tema de la presente investigacion.

Boscan y Klever (2016), realizaron un estudio sobre la Metodologia basada en
el método heuristico de Polya para el aprendizaje de la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes de séptimo grado de la Institucién Educativa
Méaximo Mercado — Colombia, concluyen que durante la implementacion de la
metodologia basada en el método heuristico de Polya, que una de las mayores
dificultades presentadas por los estudiantes consistia en la poca comprension
de los enunciados. Asi al propiciar la metodologia, aumento el nimero de
estudiantes que comprendieron los enunciados de los problemas y estuvo

relacionado con el aumento del nimero de respuestas correctas.

Asimismo, Pefia, K. (2016), en su tesis para optar el titulo de licenciado en
Educacién Fisica y Matematica, titulada Metodologia de Polya en el disefio de
estrategias para facilitar la resolucion de problemas relacionados con areas de
figuras planas —Valera — Venezuela. Se hizo evidente, de parte de los docentes,
la falta de aplicacion de estrategias y de métodos especificos que permitan
comprender el enunciado del problema en el contenido de areas de figuras planas.
Se concluye que la elaboracion o disefio de estrategias fundamentales en el
contenido de Polya puede aportar los beneficios de incrementar la concentracién
en el estudiante al momento de resolver el problema, el desarrollo de
pensamiento, en cuanto a capacidades o habilidades que lo lleven a lograr mayor
comprension del problema, a incrementar su potencial constructivo al planificar

acciones para resolver el problema planteado.



De igual manera, Bastiand, M. (2016), en su tesis titulada “Relacion entre
comprension lectora y resoluciéon de problemas de matematicos en estudiantes
de segundo grado de secundaria de la institucion educativa publica del consejo
Educativo Municipal de la Molina, Lima”; sustentada en la Universidad Nacional
Mayor de San Marcos concluye que: existe correlacion significativa y positiva
entre la comprension de lecturas y la resolucion de problemas matematicos, a un
nivel del 99% de seguridad estadistica, el 55% de los alumnos de la muestra
resolvieron correctamente las preguntas de la prueba de resolucion de problemas
matematicos; de los el 56 resolvieron correctamente las preguntas de
comprension; el 63% las preguntas de planificacion; el 4% las preguntas de

ejecucion y el 39% las preguntas de comprobacion.

Asimismo, Garcia, A. (2016), tesis para optar el titulo de licenciado en educacién
titulada ““Los tipos de problema que aplican los docentes y el desarrollo de las
habilidades cognitivas para la resolucién de problemas matematicos en los nifios
del primer grado del CE 1104 Magdalena del Mar, Lima”; sustentada en la
Pontificia Universidad Catdlica del Per(; concluye que los docentes del primer
grado tienen y transmiten la creencia de lo que la mas importante en la resolucion
de problemas, es que los nifios y nifias llegan a la respuesta a través de la
aplicaciéon correcta de los algoritmos de la adicion y sustraccion, restando
importancia a los procesos mentales que se da en los nifios mientras resuelven

problemas.

También, Carli y Lara, (2015), en su trabajo de investigacion titulado propuesta
didactica para la resolucion de problemas matematicas en los alumnos del vi ciclo
de educacion secundaria de la I.E.N° 88016 José Galvez Egusquiza Chimbote,
utilizaron el disefio de investigacion pre experimental con un solo grupo de
muestra con pre test y post test, llegando a la conclusion en el proyecto
de investigacion podemos decir que la ganancia pedagdgica que obtuvimos en la

hipétesis fue de un 44.44% en la cual se mejoro la capacidad



de andlisis en los alumnos del vi ciclo y un 42.19% se mejor0 la capacidad de

interpretacion en los alumnos.

Finalmente, Blas, J. (2016), en su trabajo de investigacion, titulado aplicacion
de técnica creativa para elevar la capacidad en resolver problemas de matemaética
de los alumnos del VT ciclo de educacion secundaria de la institucion educativa
N° 88088 “San Luis de la Paz” Nuevo Chimbote y la institucion educativa
Manuel Gonzales Prada de Chimbote el grupo de investigacion utilizo el disefio
de investigacion pre experimental con pre test y post test con un solo grupo,
Ilegando a la siguiente conclusion, la aplicacion adecuada de técnica creativa
en el proceso de ensefianza nos ayudd a desarrollar con eficaz la capacidad
en resolver problemas de matematica, obteniéndose asi una ganancia pedagogica
de un 47.25%.

5.1.2 Fundamentacion cientifica

A. Resolucion de problemas de mateméatica

La teoria fundamental que sustenta este estudio sobre la resolucion de
problemas de matematica es Polya (1957), el cual sustenta los lineamientos en

la resolucién de problemas de matematica.

Polya (1957), afirma para resolver problemas de matematica, se debe leer y
comprender el problema de la informacién, entre lo que se conoce y lo que se

requiere de ello.

De esa manera se debe idear un plan para buscar conexiones entre la informacion
dada. Realizar el plan para asegurarse que cada paso esta incluido y hecho

correctamente.

Sigue afirmando Polya (1957) para la resolucion de problemas de matematica
hay que mirar hacia atras, asegurase que el resultado obtenido soluciona el

problema.



Asimismo, Polya (1945), afirma para la resolucion de problemas de
matematica se debe comprobar los resultados, ¢(Se puede comprobar la
solucion?,¢;Hay algin otro modo de resolver el problema?,;Se puede hallar
alguna otra solucién?, Se debe acompafiar la solucion de una explicacién que
indique claramente lo que se ha hallado. Se debe utilizar el resultado obtenido
y el proceso seguido para formular y plantear nuevos problemas. (Codificar,

expresion, comunicacion).

De esa manera Polya (1965), ha propuesto actividades de resolucion de
problemas que se pueden llevar a cabo en el aula, con el fin de propiciar
situaciones semejantes a las condiciones que los matematicos experimentan en el
proceso de desarrollo de resolucién de problemas. Su modelo de resolucion de

problemas es el andlisis, exploracion y comprobacion en la solucion.

Por otro lado, Bransford y soternan (1985), dicen el método ideal para resolver
problemas, es identificar el problema, definirlo, explorar posibles, estrategias
para solucionarlo, actuar sobre esas estrategias y ver los efectos de los
esfuerzos. Asimismo, como investigadores identificaron la clasificacion hecha
por Polya para resolver problemas de matematica, ya que cada uno de los pasos
contribuye al desarrollo de capacidades creativas, permitiendo que el alumno

se convierta en el constructor de su aprendizaje.

Wallas (1926), dice la resolucion de problemas incluye las siguientes: la
preparacion, es la fase en la cual el solucionador analiza el problema, La
incubacion, es la fase en la cual el solucionador analiza el problema de manera
inconsciente, la inspiracion, es la fase en la cual la solucién al problema surge de
manera inesperada, La verificacion, es la fase que involucra la revision de la

solucién

André (1986), dice que la etapa en la resolucion de problema es darse cuenta
del problema de que existe una discrepancia entre lo que se desea y lo que se

tiene, especificacion del problema, se debe trabajar una descripcion mas
4



precisa en el problema, analisis del problema, se analizan las partes del problema
y se aisla la informacion relevante, generacion de la solucion, se consideran
varias alternativas posibles, revision de la solucién, se evalGan las posibles
soluciones, seleccionar la solucién, se escoge aquélla que tenga mayor
probabilidad de éxito, instrumentacion de la solucion, se implementa la solucion,

nueva revision de la solucion, de ser necesario

El matemético Loren Larson (1983), en su libro titulado: “problem-solving
hrough” afirma para resolver problemas matematicos se debe tener en cuenta
los siguiente, buscar un patrén, hacer figuras, formular un problema
equivalente, modificar el problema, escoger una notacién adecuada, explotar la

simetria, dividir en casos, trabajar hacia atras y otros

Por ello los matematicos han disefiado diversos métodos que ayudan a los
individuos a resolver problemas, y el adiestramiento informal en las matematicas
a menudo y comprende el asimilar y pasar estas técnicas a la siguiente

generacion.

De ahi que el interés por la investigacion se ha sustentado en la necesidad de
incrementar la resolucion de problemas de matematica en estudiantes de
secundaria a través de las definiciones de aprendizaje y la aplicacion del
método creativo para intentar superar las dificultades que se presentan.

Aspectos epistemoldgicos y psicolégicos de la resolucion de problemas

Segun la teoria propuesta de Vygotsky (1982), dice que la resolucion de
problemas constituye uno de los modelos de proceso mental complejo. Un
problema se conforma dentro de una estructura psicoldgica de la siguiente

manera.:

- Se inicia a partir de datos.

- Del analisis de datos.



- Establecimiento de relaciones entre datos.
- Depuracion de informacion.

- La elaboracion de una estrategia particular acorde al problema.

Bajo este marco, la eleccion y la torna de decisiones son determinantes, pues

ellos facilitan la orientacion del problema hacia posibles soluciones.

El razonamiento en la solucion de problemas posee la caracteristica de
realizarse dentro de un sistema légico determinado por las condiciones propias
del problema que alcanzan su maximo nivel en las operaciones logico verbales,
siempre y cuando esto ocurra al interior de un sistema logico cerrado. Esto quiere
decir que cualquier reflexion o asociacion fuera del contexto no conduce a su
solucion y si en cambio la determinacion de los datos formales. La base sobre la
cual se rige la solucion de problemas, se encuentra en el adecuado desarrollo de
procesos psicoldgicos; tales como: la memoria, la atencion, el lenguaje vy el

pensamiento.

Segln la teoria propuesta de Skinner (1979), la resolucion de problemas se
caracteriza por un cambio de otra parte de la conducta, la cual es fortalecida
cuando se presenta. Esto se da en dos etapas:

- El enfrentamiento a un problema.

- El requerimiento de un cambio.
¢Para qué aprender matematicas resolviendo problemas?

El aprendizaje de matematicas a través de la resolucion de problemas posibilita

al educando:

- Adquirir conceptos, descubrir relaciones y construir procedimientos de modo

significativo.



Desarrolla su capacidad de investigacion y razonamiento.

Solucionar con mayor facilidad los problemas que se presentan en su vida

cotidiana.

Valora la matematica por su aplicacion en situaciones diversas de su realidad y

como instrumento para el desarrollo de la ciencia y la tecnologia.

Tener un desarrollo arménico de sus hemisferios cerebrales, lo cual refleja en la

adquisicion de habilidades mentales complejas.
Autores que han contribuido sobre la resolucion de problema

Es ya clasica y bien conocida, la formulacion que hizo Polya (1945) de las cuatro
etapas esenciales para la resolucién de un problema, que constituyen el punto de

arranque de todos los estudios posteriores.

Comprender el problema. Parece a veces innecesaria, sobre todo en contextos
escolares; pero es de una importancia capital, sobre todo cuando los problemas
a resolver no son de formulacion estrictamente matematica. Es mas, es la tarea
mas dificil, por ejemplo, cuando se ha de hacer un tratamiento informatico:
entender cual es el problema que tenemos que abordar, dados los diferentes

lenguajes que hablan el demandante informatico.

Se debe leer el enunciado despacio.

¢ Cuales son los datos? (lo que conocemos)

¢Cuales son las incognitas? (lo que buscamos)

Hay que tratar de encontrar la relacion entre los datos y las incognitas.

Si se puede, se debe hacer un esquema o dibujo de la situacion.



b) Trazar un plan para resolverlo.

Hay que plantearla de una manera flexible y recursiva, alejada del

mecanicismo.

¢ Este problema es parecido a otros que ya conocemos?
¢Se puede planteare! problema de otra forma?
Imaginar un problema parecido, pero mas sencillo.

Suponer que el problema ya esta resuelto; ¢ Cémo se relaciona la situacién de

Ilegada con la de partida? ¢Se utilizan todos los datos cuando se hace el plan?

c) Poner en practica el plan. También hay que plantearla de una manera
flexible y recursiva, alejada del mecanicismo. Y tener en cuenta que el
pensamiento no es lineal, que hay saltos continuos entre el disefio del plan

supuesta en practica.
- Al ejecutar el plan se debe comprobar cada uno de los pasos.
- ¢Se puede ver claramente que cada paso es correcto?

- Antes de hacer algo se debe pensar: ;qué se consigue con esto?

- Se debe acompanar cada operacion matematica de una explicacién contando

lo que se hace y para qué se hace.

- Cuando se tropieza con alguna dificultad que nos deja bloqueados, se debe

volver al principio, reordenar las ideas y probar de nuevo.

d) Comprobar los resultados. Es la mas importante en la vida diaria, porque
supone la confrontacion con contexto del resultado obtenido por el modelo
del problema que hemos realizado, y su contraste con la realidad que queriamos

resolver.



Leer de nuevo el enunciado y comprobar que lo que se pedia es lo que se ha

averiguado.

Debemos fijarnos en la solucién.

¢ Parece l6gicamente posible?

¢Se puede comprobar la solucién?

¢Hay algun otro modo de resolver el problema?

¢Se puede hallar alguna otra solucion?

Se debe acompafiar la solucién de una explicacion que indique claramente lo

que se ha hallado.

André (1986), propone que las etapas en la resolucion de problemas son:

Darse cuenta del problema, de que existe una discrepancia entre lo que se

desea y lo que se tiene.

Especificacion del problema, se trabaja una descripcion mas precisa del
problema.

Anélisis del problema, se analizan las partes del problema y se aisla la

informacion relevante.

El matematico Loren Larson (1983), en su libro titulado: “problem-solving
hrough sugiere para resolver problemas matematicos se debe tener en cuenta

lo siguiente:

Buscar un patrén.

Hacer figuras.



Formular un problema equivalente.

Modificar el problema.

Escoger una notacion adecuada.

Explotar la simetria.

Dividir en casos. Trabajar

hacia atras. Argumentar por

contradiccién. Considerar

casos extremos. Generalizar.

Bransford y Soternan (1985) propone cinco fases:

Identificar el problema.

Definir y representar.

Explotar distintas estrategias.

Actuar de acuerdo con las estrategias.

Logros, observacion y evaluacion.

¢Queé es la resolucion de problema?

Dijkstra (1991), sostiene que la resolucion de problemas es un proceso
cognoscitivo complejo que involucra conocimiento almacenado en la

memoria a corto y a largo plazo.
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La resolucion de problemas consiste en un conjunto de actividades
mentales y conductuales, a la vez que implica también factores de naturaleza
cognoscitiva, afectiva y motivacional. Por ejemplo, si en un problema dado
debemos transformar mentalmente metros en centimetros, esta actividad
seria de tipo cognoscitiva Si se nos pregunta cuan seguros estamos de que
nuestra solucion al problema sea correcta, tal actividad seria de tipo
afectiva, mientras que resolver el problema, con papel y lapiz, siguiendo un
algoritmo hasta alcanzar su solucion, podria servir para ilustrar una actividad

de tipo conductual.
. Programa de creatividad

Es una potencialidad inherente a la persona y susceptible de ser
desarrollada a lo largo de toda la vida. Es una habilidad, una actitud a
tomar a lo largo de nuevas vidas, ante cualquier situacion y aspecto que se

nos presente.

Paredes, A (2005), afirma que la creatividad es una de las funciones
cognitivas més elevadas y complejas del ser humano, estrechamente

vinculada a la capacidad de resolucion de problemas.

Por otro lado, De la Torre (1982), firma que la creatividad es que propiciar
situaciones que puedan resultar motivantes y alentadoras a la actitud o
produccion creativa y utilizar la motivacion como motor de accién y

aprendizaje

Asimismo, La Torre (1982), dice la creatividad refleja actitudes,
habilidades y actuaciones que tienen que ver con el espiritu creativo:
iniciativa, autonomia, innovacion, calidad, autoaprendizaje, aprendizaje

constructivo, aprendizaje por descubrimiento.

11



Al respecto, Saturnino de la Torre (2003), dice la creatividad es un potencial
humano para generar ideas nuevas, es saber utilizar informacion disponible,
en tomar decisiones, en ir mas alla de lo aprendido; pero sobre todo, en saber
aprovechar cualquier estimulo del medio para generar alternativas en la

solucién de problemas y en la busqueda de la calidad de vida.

Asimismo, Rodriguez, M. (1993) define a la creatividad como la
capacidad de producir cosas y valiosas. Nos afirma que lo nuevo es lo que
le ha acorrido a un individuo y lo que él ha descubierto y no importa que

en otro lugar del mundo otra persona haya llegado a lo mismo.

De esa manera, Logan, | (1980), define a la creatividad en términos de
originalidad, en contraposiciéon a la conformidad, como proceso y

producto.

Por otro lado, Logan, L y Logan, V. (1980), en su obra “Estrategias para una
Ensefianza Creativa”. Define en términos de originalidad, en contraposicién
a la conformidad como un proceso relacionado con la capacidad mental y

como producto.”

Asimismo, Flores Velazco, Marco (1997), en su obra “Técnicas para el
desarrollo de actividades creativos’’ define a la creatividad como “La
capacidad de pensar diferente (de lo que ya ha sido pensado, para lo cual

es necesario comparar nuestras ideas con las de los deméas”.

Por consiguiente, Wertheirmer (1959), dice que el proceso mental creativo
puede estar implicado en una especie de rutina como solucion de

problemas aritméticos.

12



De esa forma, Sperman (1930), define el pensamiento creativo como un
proceso de ver o crear relaciones tanto con la operacion de procesos

conscientes como subconscientes.

Finalmente, Haimowitz (1983), sostiene que la creatividad es la capacidad
de innovar, de inventar, de reunir elementos de una forma en la que no lo
habian sido nunca anteriormente, favoreciendo con ello su valor o belleza.
La creatividad como producto concede mayor importancia a la cosa
producida un invento, producto mejorado, también puede ser el

descubrimiento (le tina nueva relacion entre los fenémenos del mundo.

Entonces la creatividad es un proceso en que el educando crea sus propios
métodos, técnicas y procedimientos para dar solucion a un determinado
problema; presentando sugerencias de algo nuevo que va aprendiendo
como al identificar un problema, definirlo, al explorar estrategias, al actuar
sobre ellas y al evaluar. Asimismo es la capacidad que se desarrolla con el
tiempo y que se caracteriza por la originalidad, por la adaptabilidad y por

sus posibilidades de realizacién concreta.
a) Creatividad como Originalidad

Torrance, E. (1962), define a la creatividad como el proceso de descubrir
problemas o lagunas de informacion, formar ideas o hipotesis, problemas,

modificarlas y comunicar los resultados.

Asimismo, Piaget, J. (1964), dice la creatividad es aquella que constituye
la forma de juego simbdlico de los nifios, cuando este es asimilado en su

pensamiento.
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b) Creatividad contra conformidad

c)

Se ha considerado la creatividad como una contribucion a las ideas
originales, puntos de vistas diferentes, respuestas imaginativas nuevas

formas de enfocar y solucionar los problemas.

Creatividad como proceso

La creatividad puede definirse como el proceso mediante el cual se descubre
algo nuevo, redescubre lo que ya habia sido descubierto otros, o reorganizar
los conocimientos existentes- reorganizacién que puede significar un

incremento de dichos conocimientos

d) El pensamiento creativo

Solergibert (1991), dice el pensamiento creativo es la forma de pensar que
elimina todo tipo de barreras mentales e ideas preconcebidas que en
ocasiones limitan nuestra capacidad para resolver satisfactoriamente

problemas.

Asimismo, De Bono, E. (1997), afirma que el pensamiento creativo es un
modo de razonamiento que se caracteriza por su flexibilidad y por su

capacidad de generar acciones superando las posibles limitaciones.

Por otro lado el Ministerio de Educacion (2004), sefiala que el
pensamiento creativo es la capacidad para encontrar y proponer formas
originales de actuacion, superando las rutas conocidas o los cofiones y

preestablecidos.

Caracteristicas esenciales del pensamiento creativo

Fluidez.- Es la capacidad de generar una cantidad de ideas o respuestas a
planteamiento establecido.
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Flexibilidad.- Es la capacidad que tenemos de utilizar, de encontrar enfoques
diferentes, para abordar una situacion, cambiar de perspectiva y percibir las

cosas de diferentes maneras.

Originalidad.- Implica pensar en ideas que nunca se le ha ocurrido o

visualizar los problemas de manera diferente.

Viabilidad.- Es la capacidad de producir ideas y soluciones realizables en

la préctica
f) Etapas del proceso creativo

Formulacion.- Es aquella en que el pensamiento creador se inicia a causa
de la entrada en accion de un problema. Es el choque con la dificultad, el
sentir una especie de vacio o laguna, la ruptura de un equilibrio debido a

la persona de fuerzas antagonicas.

Hallazgo.- Se caracteriza por una latente de actividad, es el momento en

que actda el subconsciente y entran en funcion la imaginacion y la fantasia.

Evaluacion.- Es aquella que después de haber experimentado una especie
de frustraciones viene la satisfaccion de ver rapidamente en un momento

repentino e inesperado la solucién apetecida.

Realizacion.- Es la idea luminosa que impulsa a elaborar, verificar y

plasmar en algo concreto.
g) Etapas que bloquean el desarrollo de la creatividad

Limitar la expresion espontanea y libre de ideas
Juzgar constantemente

Sefialar los errores
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Asumir posiciones esquematicas y estereotipadas.

Impedir la autorreflexion, la liberacion de emociones y criterios
Mantener la distancia fria entre las personas

Impedir la confianza, la autenticidad y el respeto a la individualidad

h) Facilitadores del desarrollo de la creatividad

De orden fisico.- Aprende a mirar las cosas desde varios puntos de vista, ser
receptivo, romper esquemas.

De orden afectivo.- Autoconocimiento, paciencia, tolerancia de errores,
compromiso con la accion, sensibilidad emocional, seguridad de ser
aceptado, la seguridad en las propias capacidades, la autoestima.

De orden sociocultural.- La libertad, la espontaneidad, el reconocimiento y el

logro.

Estrategias de la creatividad en la resolucion de problemas de

matematica

Nerici , 1. (1980), define a la creatividad como un proceso en que el
educando presenta sugerencias de solucidn sin restriccion alguna, en situaciones
que admiten méas de una solucion debiendo a las criticas y sugerencias al final

de un periodo para lo cual se presenta cinco estrategia:

a) Motivacion: Procedimiento que se efectuard durante todo el proceso de
Ensefianza- Aprendizaje, el deber del docente es lograr captar el interés del
educando proponiendo actividades motivadoras y creativas. Ejemplo:

El docente prepara una cuestion referente a una clase pidiendo a los alumnos
que presenten sugerencias o soluciones en la clase siguiente. Como: ¢Por qué

existe la falta de interés de los alumnos por el tema de fracciones algebraicas?
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b) Actividad de iniciacion: La clase se divide en grupos de cuatro alumnos o

también se puede trabajar individualmente. Es importante que asi sea para que

los educados trabajen libres de inhibiciones. Ejemplo:

Los grupos eligen su nombre de identificacion; corno:” La Fraccion

Homogénea”.

Problematizacion: El docente propone una situacion problemaética referente
al tema de estudio siempre que sea posible para que se elaboren y presenten

ideas inéditas. Ejemplo:

Todos los alumnos del segundo grado de Educacion. Secundaria deciden
preparar una torta para lo cual se ponen de acuerdo en compartir los gasto;
una vez preparada la torta tendran que repartirlos en poz clones iguales para

cada alumno.

¢ Qué porcidn de la torta les tocarla a cada alumno?

d) Planteamiento de solucién y contrastacion:

Los grupos comienzan a trabajar; sus miembros analizan la situacion y

proponen sugerencias.

Terminado el plazo para las sugerencias, el grupo procede a solucionar las
mas viables, eficientes u originales, para presentarlas a toda la clase.

e) Seleccion de alternativas: A continuacion cada grupo presenta sus

sugerencias que se van consignando en el pizarron, al mismo tiempo que se
agrupan las que mas se asemejan 0 aproximan. Se concede algin tiempo
mas para que los grupos piensen nuevamente en la cuestion. solucion del
problema: el docente orienta la clase para que critique las sugerencias
consignadas en el pizarron, pero en forma impersonal como si todas cayesen

bajo la responsabilidad de todos.
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Esquema de la creatividad

Fuente: Creacidn del autor de la investigacion
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La creatividad en la resolucion de problemas de matematica

Paredes, A. (2005), propone los siguientes pasos de como promover la
creatividad mediantes los siguientes pasos en la resoluciéon de problemas de

matematica

a) Estimule la formacién de preguntas. Las preguntas de tipo porqué deben ser
las que més se deben estimular. Aunque en forma natural existen etapas de la
nifiez cuando este tipo de preguntas son espontaneas. En el hogar o centro
educativo puede realizar el siguiente ejercicio: plantee una respuesta sobre un
tema que le interese a su hijo o alumno, luego espere la respuesta de ello. Reciba

la respuesta x, y en relacion.

b) Con ella pregunte, ¢;por qué x? espere la respuesta, y repregunte; y asi
continue hasta lograr las respuestas. Cuando ya no se puede dar mas respuestas,
es porque han llegado al fondo de sus conocimientos, y por lo tanto es un
indicador que ha llegado el momento de cavar més profundo y ofrecer

contenidos significativos.

No sea inflexible, destierre el temor y el castigo. Einstein afirmaba “lo peor es
educar por métodos basados en el temor la fuerza y la autoridad porque se

destruyen la sinceridad y la confianza y solo se consigue una falsa sumision”.

No se puede forzar al nifio a cumplir en horario de estudios rigido. Cuando el
educando no esta colaborando en la clase, preguntémonos ¢Serad porque ya lo
sabe? ¢Serad porque no estamos realizando una clase participativa, activa sino
una clase tradicional con dictado rapido y con poco sentido? Por lo tanto el
maestro no puede usar por ninguna razén la dureza, inflexibilidad para

motivar al alumno a estudiar.

c) Aplauda la respuesta. Incluso la respuesta que parecen ambiguas. De las
preguntas respuestas ambiguas han surgido grandes inventos o soluciones que

han contribuido con el bienestar de la humanidad. Por este motivo, se debiera
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d)

f)

9)

h)

tener cuidado de etiquetar a un alumno de tonto, bruto o llamarle la atencién

duramente por no responder bien.

Estimule la actividad en todos los procesos de ensefianza. Algunos padres
afirman un hijo no puede aprender porque es muy intranquilo. Este es un mito
sin fundamento lo que estan diciendo los alumnos con esta actitud es que
propiciemos un aprendizaje con actividad es decir que usemos estrategias

de ensefianza activa y participativa.

Estimule las preguntas y respuestas “sofiadoras”. Muchas de las grandes
innovaciones inventos mejoras empezaron con un suefio. ¢Acaso no ha
escuchado aquellos que después de haber logrado algo con mucho éxito

expresan que les parecian un suefio?

No permita que la televisién este por encima de los estudios. Ciertos
conocimientos fundamentales son la base de todo el trabajo interior, por lo
tanto, no permita que la television con la mayoria de sus programas
inofensivos o aparentemente inofensivos destruyan el intelecto y la

inteligencia emocional de su hijo o alumno.

Ofrezca estimulo de aprendizaje. Adquiera ya sea juguetes creativos, libros
y revistas interesantes motivadoras y de calidad. Dentro del rubro de

estimulos del aprendizaje también estan las salidas al campo.

Realice ejercicios de desarrollo del pensamiento y habilidad cognitivas.
Algunos ejemplos podriamos dar:

En base a una suposicion solicitele que realice alguna conjetura.
Ejemplo: supongamos que... ;qué sucederia, etc.’?

Plantee un problema y pidale algunas medidas alternativas.

Plantee un asunto problematico y pidale que establezca las ventajas y

desventajas.
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i) Desafielo hacer innovador preguntas como ¢qué mas quisiéramos gire este
objeto realice? ¢cudles son las limitaciones? ;se podria mejorar? Preguntas

semejantes se pueden hacer para cualquier hecho o proceso.

j) Lleve a cabo ejercicios de precision. Se puede solicitar al alumno que
analice los siguientes péarrafos: Julio es mas alto que Albert, pero Julio e no
es mas grande que Albert ¢cudl es la diferencia? Qué diferencia existe entre

alto y grande?

k) Aplauda los logros. Elogiar los logros del nifio no solo le causa a €l un
enorme placer, sino que ademas fortalece las conexiones entre la corteza

frontal y amigdala del cerebro medio, asiento de las emociones.

Teoria psicogenética de Piaget

Piaget, J. (1978), afirma que el aprendizaje es una construccion personal, un
conjunto de mecanismos que el organismo pone en movimiento para adaptarse
al ambiente y se efectia mediante movimientos simultaneos de asimilacion y

acomodacion.

“La teoria de PIAGET guarda relacion con la investigacién porque, el
estudiante para aprender algo nuevo tiene que pasar por una serie de conflictos
cognitivos que poco a poco, conforme vaya captando su nuevo aprendizaje
su estructura cognoscitiva se va a ir formando maés concretamente
con la idea nueva que tiene; en este caso, refiriéndonos a un problema

matematico.

La teoria de asimilacion cognitiva de Ausubel.

Para AUSUBEL el aprendizaje debe ser significativo y éste requiere de dos
condiciones esenciales, la disposicién del sujeto a aprender significativamente
y el material de aprendizaje significativamente potencial. La idea central de
la teoria de Ausubel es que la informacién nueva, potencialmente

significativa, se incorpora dentro de la estructura cognitiva del estudiante.
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“La teoria de AUSUBEL se relaciona con la investigacion, porque los
estudiantes para ir a una institucion Educativa tienen conocimientos previos
sobre diferentes contenidos, “si nos referimos a la aplicacion de un
problema matematico tenemos que empezar preguntandoles si conocen que
problema es, sera un problema tipo , un problema heuristico o un problema

proyecto.
La teoria sociocultural de Vygotsky.

Vygotsky, L. (1881), afirma que el aprendizaje humano propone una
naturaleza social especifica y un proceso mediante el cual los nifios acceden
a la vida intelectual de quienes lo rodean. Vygotsky, fundamenta que el
conocimiento es un producto de la interaccion social y de la cultura, todos
los procesos superiores se adquieren en un contexto social y luego se
internalizan. Esta internalizacion es un producto del uso de un determinado

comportamiento cognitivo en un contexto social.

Vygotsky ha hecho grandes contribuciones al constructivismo,
particularmente al sostener que el pensamiento, el lenguaje, la percepcion y
la memoria son producto de las funciones psicologicas superiores y es

producto del desarrollo cultural de la historia de la humanidad.

“Lateoria de VIGOTSKY guarda mucha relacién Con la investigacion porque
el estudiante para desarrollar un problema matematico en el que solamente ha
desarrollado un tipo de problema (problema que no estan basadas a su
realidad), nosotros les presentamos otro tipo de problemas causando en ellos
un desequilibrio total en su estructura cognoscitiva porque los estudiantes no
estdn acostumbrados a desarrollar las capacidades de analisis e
interpretacion, y no son capaces de expresar lo que piensan (desequilibrio)

porgue su memoria esta totalmente mecanizada.
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5.2. Justificacion

Consideramos que la presente investigacion se justifica, en primer lugar,
porque responde a contar con estudios actualizados con respecto al programa
de creatividad y consecuentemente explicar sus efectos en el incremento de

la resolucidn de problemas de matematica.

En segundo lugar, los resultados que se obtengan en el presente estudio
aportardn evidencias empiricas que apoyen al supuesto tedrico que
fundamenta la consideracién en el incremento de la resolucion de
problemas de matematica, asimismo en el aprendizaje de los estudiantes y
por ende en el desarrollo de sus capacidades creativas.

Por otra parte, resalta en la contribucion metodologica que la presente
investigacion; al proponer un instrumento de investigacion que recoge el
principio de elaboracién de la prueba y las formas de calificar cada uno de

las dimensiones de la resolucion de problemas de matematica.

Asimismo, una contribucién préactica del presente estudio se advierte en la
constatacién de los efectos del programa de creatividad que incrementé la
resolucion de problemas de matematica en los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria. Esta verificacion permitié la formulacién
de recomendaciones pedagdgicas a fin de disminuir las deficiencias en la
resolucion de problemas y asi garantizar el desarrollo de sus capacidades

creativas en los estudiantes.

Finalmente existe una razon de caracter cognitivo que justifica la presente
investigacion, dado que los resultados que se obtuvieron contribuyeron a
incrementar la resolucion de problemas de matematica en los estudiantes
del segundo grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Pedro
Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote, ya que es una evidencia que constituye
una necesidad importante en la capacidad creativa de los estudiantes y en
la que predomina la resolucion de problemas de matemaética de los

diferentes tipos de problemas.
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5.3 Problema

En las ultimas evaluaciones internacionales (PISA y UNESCO) se evidencia
el bajo nivel de resolver problemas de matematica de los estudiantes en el Perd.
En los resultados indican que el 65% de los estudiantes se encuentran en el
nivel 0 es decir no saben analizar e interpretar y reflexionar sobre un problema
de matematica, igual en la evaluacion de la calidad de educacion, se expresa
que el 75% de los estudiantes de segundo grado de secundaria se ubican en el

nivel 0 es decir no tienen capacidad para resolver problemas de matematica.

La actual coyuntura que se vive en la educacién nacional, regional, local e
institucional genera preocupacion mas aun si esta se desenvuelve en un proceso
de acelerada globalizacion, frente a esta situacién méas que recursos materiales
y financieros se necesita el despliegue intelectual basado en la creatividad a
partir de nuestra identidad cultural y fundamentalmente el trabajo en equipo,
los cuales deben constituirse circulos de calidad que contribuyan a un mejor
rendimiento escolar basado en un mejor nivel de , razonamiento ldgico
matematico y practica de valores, los cuales sean el nucleo a partir del cual se

genere una sincera recuperacion pedagdgica de los alumnos.

En nuestra region segun los datos estadisticos emanados por la sub-region “El

Pacifico” se identifico los siguientes problemas:

- El bajo rendimiento académico de los estudiantes en el nivel de educacion
secundaria, se da especialmente en la asignatura de Lenguaje, Matematica y
fisica elemental; teniendo un 80 % de desaprobados y con notas minimas de
11.
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- Las metodologias de los profesores no incentivan a los estudiantes para
mejorar su bajo rendimiento, utilizando la ensefianza tradicional para la

aplicacion de estos cursos.

- Los docentes no son incentivados para asistir a las diferentes capacitaciones
que se realizan, pues solo tienen acceso aquellos que cuentan con medios
economicos suficientes, existiendo asi una desactualizacion y poco
conocimiento de las nuevas metodologias y enfoques que presentan el

ministerio de educacién.

- En la mayoria de I.E los docentes son los Unicos depositarios de la verdad y

los alumnos simple receptores.

La institucion educativa Pedro Pablo Atusparia, se encuentra ubicada en el
distrito de Nuevo Chimbote, urbana que brinda servicio escolar en todo los
grados de educacion primaria y secundaria; en donde se observa que muchos
de los educandos tienen problemas relativos a la préactica de resolver problemas
de matemdtica, siendo ésta una situacion que afecta su pensamiento
I6gico, en el area de matematica asi como en las demas areas. Muchos de los
nifios no pueden resolver problemas de matematica , no prestan interés por
practicar la matematica, ademas los docentes utilizan el mismo estrategia
durante todo el afio lectivo, siendo una causa de que la matematica sea
monotona, mecanizada y desmotivadora, a ello se suma la escasa bibliografia
y la indiferencia de los padres de familia por la educacion de sus hijos, por
razones diversas como el analfabetismo, padres o madres que no viven junto
con sus hijos, y jornadas recargadas de trabajo; como resultado tenemos

estudiantes del nivel secundaria con las siguientes caracteristicas:
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Los estudiantes presentan poco interés en el aprendizaje de la matematica.
Las calificaciones que obtuvieron en este curso el afio pasado 2017 tienen como

promedio 11,5 de nota.

El 75% total de la poblacidn estudiantil obtuvieron calificaciones bajas.

El profesor aln se mantiene en la ensefianza tradicional existiendo una

desvinculacion con la realidad.

Ante esto creemos que los docentes deben aplicar programas creativos que le
permitan al estudiante construir sus aprendizajes de manera significativa, por ello
la presente investigacion es de suma importancia ya que contribuye a revertir este
problema con la aplicacién del programa de creatividad para incrementar la

resolucion de problemas de matemaética.

De esa manera el problema de investigacion queda formulado de la siguiente

manera.:

¢En qué medida la aplicacion del programa de creatividad incrementa la
capacidad de resolucion de problemas matematicos desde la percepcion de
los estudiantes del segundo grado de educacién secundaria de la
Institucion Educativa Pedro Pablo Atusparia, Nuevo Chimbote?
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5.4 Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables
5.4.1 Definicion conceptual de las variables
Definicion conceptual de la creatividad

Es un proceso mediante cual el estudiante trata de crear sus propios métodos,
técnicas y procedimientos para dar solucion a un problema, teniendo en cuenta

los siguientes:

- Identificar el problema.

- Definirlo.

- Explorar posibles estrategias para solucionarlo.
- Actuar sobre estas estrategias.

- Evaluar.
Definicion conceptual de resolucién de problemas de matematicas

Dijkstra (1991), sostiene que la resolucion de problemas es un proceso
cognoscitivo complejo que involucra conocimiento almacenado en la memoria a
corto y a largo plazo. La resolucion de problemas consiste en un conjunto de
actividades mentales y conductuales, que implica también factores de naturaleza

cognoscitiva, afectiva y motivacional.
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5.4.2. Operacionalizacion de las variables

INDEPENDIENTE
Programa de creatividad

e Motivacion.

e Actividad de
iniciacion.

e Problematizacion.
Planteamiento  de
solucion y
contrastacion

e Seleccion de
alternativas

e Solucién del
problema

Captar el interés

Proponer actividades motivadoras vy
creativas

Actividad grupal e individual

Proponer situaciones problematica
Identificar el problema.

Analizan la situacion

Explorar  posibles estrategias para
solucionarlo.

Actuar sobre esas estrategias.

Proponer sugerencias

Los grupos presentan sugerencias
Aplauda la respuesta.

Estimula la creatividad.

Comprension del
problema

Trazo de un plan para
resolverlo

DEPENDIENTE
Resolucién de
problemas
matematicos desde
la percepcion
Puesta en practica el
plan

Comprobacion de los
resultados

Leer el enunciado despacio.

Cuéles son los datos lo que conocemos.
Cuales son las incégnitas lo que
buscamos.

Encontrar la relacion entre los datos y
las incognitas.

Si se puede se debe hacer un esquema o
dibujo.

Este problema es parecido a otros que ya
conocemos

Se puede plantear el problema de otra
forma.

Imaginar un problema parecido, pero
mas sencillo.

Suponer que el problema ya esta
resuelto.

Al ejecutar el plan se debe comprobar
cada uno de los pasos.

Se puede ver claramente que cada paso
es correcto.

Antes de hacer algo se debe pensar que
se consigue con esto.

Cuando se tropieza con alguna dificultad
que nos deja bloqueado, se debe volver
al principio.

Debemos fijarnos en la solucion.

Se puede hallar alguna otra solucién.
Hay algin otro modo de resolver el
problema
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5. 5 Hipdtesis

5.6

5.6.1

Hipotesis de investigacion

El programa de creatividad influye significativamente en la capacidad de
resolucion de problemas matematicos desde la percepcién de los estudiantes del
segundo grado de educacién secundaria de la Institucién Educativa Pedro Pablo

Atusparia, Nuevo Chimbote.
Objetivos

General

Determinar en qué medida la aplicacion del programa de creatividad incrementa
la capacidad de resolucion de problemas matematicos desde la percepcion de los
estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la Institucidn
Educativa Pedro Pablo Atusparia, Nuevo Chimbote.

5.6.2 Especificos

a.

C.

Determinar la capacidad de resolucion de problemas mateméticos desde la
percepcion de los estudiantes de segundo grado de educacién secundaria de la
Institucion Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote antes de aplicar
el programa de creatividad.

Determinar la capacidad de resolucion de problemas matemaéticos desde la
percepcion de los estudiantes de segundo grado de educacion secundaria de la
Institucién Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote después de

aplicar el programa de creatividad.

Comparar la capacidad de resolucion de problemas matematicos desde la
percepcion de los estudiantes de segundo grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote antes y despues
de aplicar el programa de creatividad.
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6. MATODOLOGIA

6.1 Tipo y disefio de la investigacion.

Segun Hernandez, S. (2014), el disefio de investigacion que se ha

seleccionado es el PRE experimental de un solo grupo al que se aplico un

pre test y post test.cuyo diagrama es el siguiente:

GE=01 x O

Donde:

GE

Oy :

Son los 30 estudiantes del segundo grado “A” de la Institucion

Educativa Pedro Pablo Atusparia

Resultado de la capacidad de resolucion de problemas
matematicos desde la percepcion de los estudiantes antes de

aplicar el programa de creatividad

Programa de creatividad para incrementar la capacidad de
resolucion de problemas matematicos desde la percepcion de los

estudiantes

Resultado de la capacidad de resolucion de problemas
matematicos desde la percepcion de los estudiantes después de

aplicar el programa de creatividad
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6.2

6.3

Poblacion

La poblacion lo constituye los 84 estudiantes de secundaria en educacion
bésica regular (EBR) de la institucion educativa publica Pedro Pablo
Atusparia del sector urbano del distrito de Nuevo Chimbote, provincia

del Santa, del afio escolar 2018.

Estudiantes

Grado seccion total
Hombres Mujeres
A 14 16 30
Segundo B 13 15 28
C 12 14 26
TOTAL 39 45 84

Fuente: Fichas de Matricula proporcionadas por el director de las I1.EE, del afio escolar 2018.

Muestra

Por la naturaleza de la investigacion de tipo PRE -experimental, la
seleccion de la muestra se ha determinado a traves del muestreo no
probabilistico por conveniencia, constituido por los 30 estudiantes del
segundo grado de secundaria de la institucion educativa Pedro Pablo
Atusparia de Nuevo Chimbote, 2018.Cuya distribucion fue la siguiente:

Estudiantes

Grado seccion total
Hombres Mujeres

Segundo A 14 16 30

TOTAL 30

Fuente: ficha de Matricula proporcionadas por el director de las 11.EE, del afio escolar 2018.

31



6.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de informacion

6.5

Técnica:

Se utilizo6 la técnica de observacion y como instrumento para la recoleccion
de datos se utilizé un cuestionario para la variable dependiente y asimismo
para la variable independiente, validado por el experto de investigacion.Se
procurd tener los indicadores de confiabilidad del instrumento validado para
medir la resolucién de problemas matematicos desde la percepcion de los
estudiantes. Con este propdsito se utilizo el coeficiente de Alfa Gronbach, que
responde a las técnicas estadisticas que evaltan la consistencia interna de un

conjunto de items.

Instrumento:

Cuestionario elaborado a base de 10 items para la capacidad de resolucion
de problemas matematicos desde la percepcion de los estudiantes. Para
verificar a los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria en el
desarrollo del trabajo de investigacion. Asimismo para su respectiva

calificacion se utilizo la siguiente escala:

m
Escala Nivel
Siempre: 2 Alta
A veces: 1 Moderada
Nunca : 0 Baja

Procesamiento y analisis de la informacion

Para el procesamientos de datos se utilizo el programa spss version 2005 y
en cuanto al analisis estadistico, se tomé en cuenta la técnicas de la estadistica
descriptiva, como las tablas de frecuencia, en forma de frecuencias
simples, porcentuales y las figuras graficas. Con su respectiva descripcion e

interpretaciones y verificacion de conclusiones.
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7. RESULTADOS

7.1. Resultado del pre test de la capacidad de resolucion de problemas matematicos
desde la percepcion de los estudiantes del segundo grado “A” de la IE Pedro Pablo
Atusparia Nuevo Chimbote — 2018

Tabla 1: Frecuencias porcentuales sobre la comprension de resolucion de
problemas de matematica de los estudiantes del segundo grado “A” IE Pedro
Pablo Atusparia

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Valido Acumulado
Nunca 12 40.0 40.0 40.0
A veces 15 50.0 50.0 90.0
Siempre 3 10.0 10.0 100.0
Total 30 100.0 100.0
Fuente: Base de datos
60%
50%
50%
40%
40%
30%
20%
10%
- -
0%
Nunca A veces Siempre

Fuente: Tabla 1
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Observando la tabla 1 y grafica 1 de los 30 estudiantes experimentados 15 estudiantes que
representan el 50% se encuentran en la escala a veces en la resolucion de problemas de
matematica en el diagnostico. Ademas hay 12 estudiantes que representan el 40% que
no superan la escala nunca. Sin embargo hay 3 estudiantes que equivalen a 10% que se

ubican en la escala siempre segun los resultados del pre test.

Por lo tanto diriamos que la mayor parte de los estudiantes se ubican en las escalas a veces

y nunca.

Tabla 2: Frecuencias porcentuales sobre un plan de la resolucion de problemas de
matematica de los estudiantes del segundo grado “A” IE Pedro Pablo Atusparia

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Nunca 14 46.7 46.7 46.7
A veces 14 46.6 46.6 93.3
Siempre 2 6.7 6.7 100.0
Total 30 100.0 100.0

Fuente: Base de datos
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50%

46.7% 46.6%

45%

40%
35%
30%
25%
20%
15%

10% 6.7%

Nunca A veces Siempre

Fuente: Tabla 2

5%

0%

Apreciando la tabla 2 y grafica 2 de los 30 estudiantes experimentados hay 14
estudiantes que representan el 46,6% que se encuentran en la escala a veces en la
resolucion de problemas de matematica en la prueba del diagnoéstico. Consecuentemente
hay 14 estudiantes que representan el 46,7% que se ubican en la escala nunca. Sin
embargo hay 2 estudiantes que equivalen a 6,7% que se ubican en la escala siempre segun
los resultados del pre test.

Por lo tanto la mayor parte de los estudiantes se ubican en la escala a veces y nunca.
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Tabla 3: Frecuencias porcentuales sobre la practica de la resolucion de problemas

de matematica de los estudiantes del segundo grado “A” IE Pedro Pablo Atusparia

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Nunca 15 50.0 50.0 50.0
A veces 14 46.7 46.7 96.7
Siempre 1 3.3 3.3 100.0
Total 30 100.0 100.0
Fuente: Base de datos
60%
50% 46.7%
40%
30%
20%
10%
3.3%
0%

Fuente: Tabla 3
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Observando la tabla 3 y grafica 3 hay 15 estudiantes que representan el 50% en la escala
nunca en la resolucion de problemas de matematica de los 30 estudiantes en la prueba
del diagnostico. Ademas hay 14 estudiantes que representan el 46,7% que se ubican en
la escala a veces. Sin embargo hay 1 estudiante que equivale a 3,3% que se ubica en la

escala siempre de acuerdo al resultado del pre test.

Por lo tanto decimos que la mayor parte de los estudiantes se encuentran en las escalas

nuncay a veces.

Tabla 4: Frecuencias porcentuales sobre la comprobacién de la resolucion de
problemas de matematica de los estudiantes del segundo grado “A” IE Pedro

Pablo Atusparia

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Nunca 13 43.3 43.3 43.3
A veces 17 56.7 56.7 100.0
Total 30 100.0 100.0

Fuente: Base de datos
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60% 56.7%

50%

43.3%

40%

30%

20%

10%

0%
Nunca A veces

Fuente: Tabla 4

Apreciando la tabla 4 y grafica 4 de los 30 estudiantes experimentados hay 17
estudiantes que representan el 56,7% que se encuentran en la escala a veces en la
resolucion de problemas de matematica en la prueba del diagnoéstico. Consecuentemente
hay 13 estudiantes que representan el 43,3% que no supera la escala nunca; y ningun

estudiante se encuentra en la escala siempre segun los resultados del pre test.

Por lo tanto decimos la mayoria de los estudiantes aplicados la prueba del diagnostico

se encuentran en las escalas de a veces y nunca.

Tabla 5: Promedio de las tablas anteriores del pre test

Frecuencia Porcentaje
Nunca 14 46
A veces 14 46
Siempre 2 8
Total 30 100

Fuente: Tablas del pre test
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7.2. Resultado del post test de la capacidad de resolucidon de problemas matematicos
desde la percepcion de los estudiantes del segundo grado “A” de la institucién

educativa Pedro Pablo Atusparia Nuevo Chimbote — 2018

Tabla 6: Frecuencias porcentuales sobre la comprension de la resolucion de
problemas de matemética de los estudiantes del segundo grado “A” IE Pedro

Pablo Atusparia

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Nunca 3 10.0 10.0 10.0
A veces 3 10.0 10.0 20.0
Siempre 24 80.0 80.0 100.0
Total 30 100.0 100.0
Fuente: Base de datos
90%
80%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10% 10%
0%

Nunca A veces Siempre
Fuente: Tabla 5
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Apreciando la tabla 6 y grafica 5 de los 30 estudiantes experimentados 24 estudiantes
que representan a un 80% se encuentran en la escala siempre en la resolucion de problemas
de matematica despues de aplicar el experimento. Sin embargo hay 3 estudiantes que
equivalen a 10% que se ubican en la escala a veces. Finalmente 3 estudiantes que

equivalen al 10% se ubican en la escala nunca segun los resultados del post test.

Por lo tanto, mas de la mitad de los estudiantes experimentados se encuentran en la escala

siempre

Tabla 7: Frecuencias porcentuales sobre un plan de la resolucion de problemas de
matematica de los estudiantes del segundo grado “A” IE Pedro Pablo Atusparia

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Nunca 1 3.3 3.3 3.3
A veces 4 13.4 13.4 16.7
Siempre 25 83.3 83.3 100.0
Total 30 100.0 100.0

Fuente: Base de datos
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90%

83.3%

80%

70%
60%
50%
40%

30%

0,
20% 13.4%

0
10% 3%

~ Nunca

Fuente: Tabla 6

Observando la tabla 7 y grafica 6 hay 25 estudiantes que representan el 83,3% que se
ubican en la escala siempre de las 30 estudiantes experimentadas en la resolucion de
problemas de matematica. Sin embargo hay 4 estudiantes que representan el 13,4% que
se ubican en la escala a veces. Finalmente hay 1 estudiante que equivale a 3,3% que se

ubican en la escala nunca segun los resultados del post test.

Por lo tanto méas de la mitad de los estudiantes experimentados se encuentran en la

escala siempre.
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Tabla 8: Frecuencias porcentuales sobre la practica de la resolucion de problemas

de matematica de los estudiantes del segundo grado “A” IE Pedro Pablo Atusparia

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
A veces 7 23.3 23.3 23.3
Siempre 23 76.7 76.7 100.0
Total 30 100.0 100.0

Fuente: Base de datos

90%

80% F6-+%

70%

60%

50%

40%

30%

23.3%

20%

10%

0%
Nunca A veces

Fuente: Tabla 7
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Apreciando la tabla 8 y grafica 7 de los 30 estudiantes experimentados 23 estudiantes

que representan a un 76,7% se encuentran en la escala siempre en la resolucion de

problemas de matematica después de aplicar el experimento. Sin embargo hay 7

estudiantes que representan el 23% que se ubican en la escala a veces. Finalmente

ningun estudiante se ubica en la escala nunca segun los resultados del post test

Por lo tanto mas de la mitad de los estudiantes experimentados se encuentran en la

escala siempre.

Tabla 9: Frecuencias porcentuales sobre la comprobacién de la resolucion de

problemas de matematica de los estudiantes del segundo grado “A” IE Pedro

Pablo Atusparia

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Nunca 1 3.3 3.3 3.3
A veces 7 23.4 23.4 26.7
Siempre 22 73.3 73.3 100.0
Total 30 100.0 100.0

Fuente: Base de datos
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80%

73.3%

70%

60%

50%

40%
30%

23.4%

20%

10%
3.3%

0% I

Nunca A veces Siempre

Fuente: Tabla 8

Apreciando la tabla 9 y grafica 8 de los 30 estudiantes aplicados el experimento 22
estudiantes que representan el 73,3% se encuentran en la escala siempre en la resolucion
de problemas de matematica después de aplicar el experimento. Sin embargo hay 7
estudiantes que equivalen a 23,4% que se ubican en la escala a veces. Finalmente hay 1
estudiante que equivale a 3,3% que se ubica en la escala nunca segun los resultados del

post test.

Por lo tanto decimos que mas de la mitad de los estudiantes experimentados se encuentran

en la escala siempre segun las evidencias de la tabla y gréfica.
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Tabla 10: Promedio de las tablas anteriores del post test

Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 8
A veces 5 18
Siempre 23 74
Total 30 100

Fuente: Tablas del post test

Tabla 11. Comparacion de resultados obtenidos en el pre test y post test segun
escalas valorativas

Total 30

Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia  Porcentaje Ganancia
porcentual
Nunca 14 46 2 8 -38
A veces 14 46 5 18 -28
Siempre 2 8 23 74 66
100 100

Fuente: Tabla5y 10

Apreciando la tabla 11 de la comparacion del pre test y post test en la escala nunca se

obtuvo una ganancia pedagogica de -38, asimismo en la escala de a veces de -28 y

finalmente en la escala de siempre de 66 puntos de ganancia. Significando esto un

progreso en la resolucion de problemas de matematica.

Tabla 12. Media aritmética de la ganancia pedagdgica global neta de la

resolucién de problemas de matematica obtenidos en el pre test y post test

Pre test

Post test Ganancia pedagogica neta

2,4

7 4,6

Fuente: Base de datos

Observando la tabla 12 de la ganancia pedagogica, los resultados obtenidos en el pre test

es 2,4, mientras que en el post test se obtuvo un puntaje de 7 puntos; significando esto

una ganancia pedagdgica de 4,6 en la resolucién de problemas de matematica.
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8. DISCUSION DE RESULTADOS

De acuerdo a los resultados en el apartado anterior se demuestra fehacientemente
que: La aplicacién del programa de creatividad incrementd significativamente la
resolucion de problemas de matematica en los estudiantes del segundo grado de
secundaria de la institucion educativa Pedro Pablo Atusparia, Nuevo Chimbote.

Al comparar los resultados del pre test test y post test sobre la comprension de la
resolucion de problemas de matematica se llega a las siguientes discusiones de los 30
estudiantes experimentados 15 estudiantes que representan el 50% se encuentran en
la escala a veces en la resolucién de problemas de matematica en el diagndstico.
Ademas podemos afirmar que hay 12 estudiantes que representan a un 40% que se
ubican en la escala nunca y 3 estudiantes con un 10% que se encuentran en la escala

siempre segln los resultados de la prueba del diagnostico.

Sin embargo apreciando la tabla 5 del post test de los 30 estudiantes experimentados
24 estudiantes que representan a un 80% se encuentran en la escala siempre en la
resolucion de problemas de matematica después de aplicar el experimento,
obteniéndose un nivel alto muy significativo en los estudiantes del segundo grado de
secundaria. Mientras que 6 estudiantes que representan a un 20% se ubican en la escala
a veces y nunca, segun los resultados del post test. Por lo tanto podriamos decir
que, mas de la mitad de los estudiantes experimentados se encuentran en la escala

siempre luego de aplicar el programa del experimento.

Asimismo al comparar los resultados del pre test y post test sobre un plan de la
resolucion de problemas de matematica se llegd a la siguiente discusién de los 30
estudiantes experimentados hay 14 estudiantes que representan un 46,7% que se
encuentran en la escala a veces en la resolucion de problemas matematicas.
Asimismo 14 estudiantes con un 46,7% se ubican en la escala nunca y 2 estudiantes
con un 6,7% en la escala siempre. Sin embargo apreciando la tabla 6 del post test de
los 30 experimentados 25 que representan el 83,3% se ubica en la escala siempre

provocando un gran nivel de significancia en la resolucion de problemas de
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matematica, mientras que 4 a 13,3% se ubican en la escala a veces y 1 un estudiante
con 3,3% en la escala nunca. Por lo tanto podemos afirmar que més de la mitad de
los estudiantes experimentados se encuentran en la escala siempre segun los
resultados del experimento del post test. De esa manera obteniéndose un progreso
significativo en los estudiantes del segundo grado de la institucion educativa Pedro
Pablo Atusparia

Igualmente al comparar los resultados del pre test y post test sobre la practica de la
resolucion de problemas de matematica se arriba a la siguiente discusion de los 30
estudiantes experimentados hay 15 que representa el 50% en un escala de siempre
con un nivel bajo en la resolucion de problemas de matematica en la prueba del
diagndstico pre test. Ademas 14 con un 46,7% se ubican en la escala a veces y solo 1
estudiante con 3,3% en una escala de siempre. Sin embargo apreciando la tabla 7 del
post test de los 30 estudiantes experimentados 23 estudiantes representan el 76,7%
ubicandose en la escala siempre en la resolucion de problemas de matematica, por
otro lado hay 7 estudiantes que representan a un 23% en la escala a veces y
finalmente ningun estudiante se ubica en la escala nunca. Por lo tanto afirmamos que
mas de la mitad de los estudiantes experimentados se encuentran en la escala siempre
después de aplicar el experimento del programa, obteniéndose asi un progreso

significativo

Finalmente al comparar los resultados del pre test y post test sobre la comprobacion
de resultados de la resolucion de problemas de matematica se llego a las siguiente
discusiéon que habiendo experimentado a los 30 estudiantes solo hay 17 estudiantes
que representan un 56,7% se ubica en la escala a veces en la resolucién de problemas
matematicas del pre test, ademas 13 con un 43,3% que representa a la escala nunca y
ningun estudiante se ubica en la escala siempre. Sin embargo observando tabla 8 del
post test, después de aplicar el experimento 22 estudiantes que representa un 73,3%
se ubican en la escala siempre en la resolucion de problemas de matematica.
Consecuentemente hay 7 estudiante con un 23,3% que se encuentra en la escala a veces,

finalmente 1 estudiante con 3,3% se ubica en un nivel moderado.
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Por lo tanto hay mas de la mitad de estudiantes experimentado que se ubica en la
escala siempre en un nivel alto en la resolucion de problemas de matemaética después
de aplicar el programa del experimento. Esto significa que hay un avance
significativo como se aprecia en la tabla de comparacion de los resultados en los

estudiantes del segundo grado de la institucion educativa Pedro pablo Atusparia.

Ahora corresponde discutir los resultados de los antecedentes considerados
anteriormente con los resultados del investigador que presenta la tesis

Ahora bien los resultados se asemejan al estudio de Boscan y Klever (2016), quienes
sostienen que la Metodologia basada en el método heuristico de Polya para el
aprendizaje de la resolucion de problemas de matematica permitié aumentar el nimero
de estudiantes que comprendieran los enunciados de los problemas, relacionado con el
aumento del numero de respuestas correctas. En consecuencia el programa aplicado
es valido para que los matematicos conozcan los métodos y puedan usarlos en
la resolucion de problema de matemaética. Igualmente el autor arriba a la siguiente
conclusion que la aplicacion del programa de creatividad incremento
significativamente la resolucion de problemas de matematica en estudiantes del

segundo grado de la institucién educativa Pedro pablo Atusparia de Nuevo Chimbote.

Ademas podemos advertir lo que Pefia (2016), sefiala la metodologia de Polya en el
disefio de estrategias para facilitar la resolucion de problemas relacionados con areas
de figuras planas en el contenido de Polya permitié incrementar la concentracién vy el
desarrollo del pensamiento en el estudiante al momento de resolver el problema.
Asimismo las capacidades que lo lleven a lograr mayor comprension del problema, a
incrementar su potencial constructivo al planificar acciones para resolver el problema
planteado. Asimismo el autor arriba a la siguiente conclusion que la aplicacion del
programa de creatividad incrementé significativamente la resolucion de problemas
de matematica en estudiantes del segundo grado de la institucion educativa Pedro Pablo

Atusparia de Nuevo Chimbote
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Por otro lado Bastiand (2016), sostiene que la relacion entre comprension lectora y
resolucion de problemas de matematica existe correlacion significativa y positiva entre
la comprension de lecturas y la resolucion de problemas de matematica, a un nivel del
99% de seguridad estadistica, el 55% de los alumnos de la muestra resolvieron
correctamente las preguntas de la prueba de resolucion de problemas de matematica;
un 56% resolvieron correctamente las preguntas de comprension; el

63% las preguntas de planificacion; el 4% las preguntas de ejecucion y el 39% las

preguntas de comprobacion.

También con lo que Janior y Blas (2016), sostienen que la aplicacion de técnica
creativa para elevar la capacidad en resolver problemas de matematica ha permitido,
que el proceso de ensefianza nos ayudd a desarrollar con eficaz la capacidad en
resolver problemas de matematica, obteniéndose asi una ganancia pedagogica de un
47.25%.Finalmente el autor arriba a la siguiente conclusion que la aplicacion del
programa de creatividad incrementd significativamente la resolucién de problemas
de matematica en estudiantes del segundo grado de la institucion educativa Pedro pablo

Atusparia de Nuevo Chimbote.

Por otra parte Garcia (2016), sostiene que los tipos de problema que aplican los
docentes y el desarrollo de las habilidades cognitivas para la resolucion de problemas
de matematica, lo mas importante en la resolucion de problemas es que los nifios y
nifias llegan a la respuesta a través de la aplicacion correcta de los algoritmos de la
adicion y sustraccion, restando importancia a los procesos mentales que se da en los
niflos mientras resuelven problemas. También el autor arriba a la siguiente
conclusion que la aplicacion del programa de creatividad incrementd
significativamente la resolucién de problemas de matematica en estudiantes del

segundo grado de la institucion educativa Pedro pablo Atusparia de Nuevo Chimbote

Nuestros hallazgos también concuerdan con lo que sefialan Carli y Lara, (2015),
sostienen que la propuesta didactica para la resolucion de problemas de matematica
podemos decir que la ganancia pedagogica que obtuvimos en la hipotesis fue de un
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44.44% en la cual se mejorod la capacidad de analisis en los alumnos del vi ciclo y un
42.19% se mejord la capacidad de interpretacion. Asimismo el autor al comparar el
resultado de pre test y post test arriba a la siguiente conclusion que la aplicacion del
programa de creatividad increment6 una ganancia pedagogica de 20 puntos en los

estudiantes del segundo grado de educacion secundaria.

Ahorabien, es preciso destacar la teoria fundamental que sustenta este estudio; la teoria
de la resolucion de problemas de matematica cuyo representante es Polya el cual
sustenta los lineamientos en la resolucion de problemas de matemaética en (1945)
las cuatro etapas esenciales para la resolucion de un problema: Comprender el
problema. Se debe leer el enunciado despacio, ¢Cudles son los datos? (lo que
conocemos), ¢Cuales son las incégnitas? (lo que buscamos). Trazar un plan para
resolverlo. ¢Este problema es parecido a otros que ya conocemos?, ;Se puede
planteare! problema de otra forma? e Imaginar un problema parecido pero mas

sencillo.

Poner en préctica el plan, al ejecutar el plan se debe comprobar cada uno de los
pasos, ¢se puede ver claramente que cada paso es correcto? y antes de hacer algo se
debe pensar: ;Qué se consigue con esto? Comprobar los resultados. Leer de nuevo el
enunciado y comprobar que lo que se pedia es lo que se ha averiguado, debemos
fijarnos en la solucion. ¢Parece l6gicamente posible? y Se puede comprobar la

solucion?

Asimismo se menciona la estrategia del programa de creatividad sustentada en Nerici
(1980), afirma que la motivacion es el procedimiento que se efectuara durante todo el
proceso de ensefianza- aprendizaje, el deber del docente es lograr captar el interés del
educando proponiendo actividades motivadoras y creativas. Actividad de iniciacion,
la clase se divide en grupos de cuatro alumnos o también se puede trabajar
individualmente. Es importante que asi sea para que los educados trabajen libres de
inhibiciones. Asi como la problematizacion, la seleccion de alternativa y la solucion

del problema.
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9. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

9.1 Conclusiones

Se determin6 que por medio de la aplicacion del programa de creatividad se
logro incrementar la capacidad de resolucion de problemas mateméticos desde la
percepcion de los estudiantes del segundo grado “A” de educacion secundaria de

la Institucién educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote.

La aplicacion del programa de creatividad ha permitido incrementar
significativamente 4,6 de ganancia pedagogica en la capacidad de resolucion de
problemas matematicos desde la percepcion de los estudiantes demostrando asi
su efectividad interpretativa en el desarrollo de la capacidad de resolver problemas

matematicos.

Al comparar la capacidad de resolucion de problemas matematicos desde la
percepcion de los estudiantes antes y después, se logré demostrar la validez del
programa de creatividad aplicados a los estudiantes del segundo grado “A” de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Pedro Pablo Atusparia de

Nuevo Chimbote.
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9.2 Recomendaciones

La Institucion Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote debe
hacer uso de la aplicacion del programa de creatividad para incrementar la
capacidad de resolucién de problemas matematicos desde la percepcion de todos

los estudiantes del nivel de educacion secundaria.

Elevar los resultados de la presente investigacion a la Unidad de Gestion
Educativa Local Santa para que se considere como un aporte para incrementar
la capacidad de resolucion de problemas matemaéticos desde la percepcion de
los estudiantes del nivel de secundaria y se implemente la aplicacion de dicho

programa por su alto nivel de efectividad.

Poner a disposicién de expertos en didacticas y profesionales de la educacion
como un aporte para su aplicacion con el fin de incrementar la capacidad de
resolucion de problemas matematicos desde la percepcion de los estudiantes y

generar aprendizajes en las diferentes areas del desarrollo curricular.
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12. APENDICES Y ANEXOS

Cuestionario de la capacidad de resolucién de problemas mateméticos desde la
percepcion de los estudiantes

Estimado estudiantes:

Se esta realizado un estudio relacionado a la resolucion de problemas de matematica
como parte de un proyecto de tesis. Por tal motivo te pido tu apoyo y respondas con
sinceridad. Agradezco tu colaboracion anticipadamente

Parte informativa:

Grado:.....ccoevveveerieereienns Seccion: ........ooeeennn N° de orden: ...............
Edad: ................. L Sexo: femenino () masculino ()
Finalidad: Recabar informacion relacionado a la resolucién de problemas matematicas en

los estudiantes del segundo grado “A” de educacién secundaria.

I1l. Instrucciones: A continuacion le presento un conjunto de preguntas. Responde con

sinceridad, marcando con una equis (X) siempre, a veces y nunca.

N°  de Escala valorativa
itemes Dimensiones
Siempre | A Nunca
veces
Comprende el problema que lee
01 Comprendes el problema que lee
02 Reconoces los datos del problema que lees
03 Encuentras las incognitas del problemas
Trazar un plan para resolver el problema
04 Te imaginas en un problema parecido, pero mas sencillo
05 Supones que el problema ya esta resuelto
Poner en préactica el plan
06 Comprueba cada uno de los pasos ejecutado
07 Piensas antes de hacer algo, que vas a conseguir con esto
08 Te bloquea cuando te tropieza con una dificultad
Comprobar los resultados
09 Lees nuevamente el enunciado del problema para comprobar lo
que se pedia
10 Compruebas la solucién del problema
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Anexo 02

Base de datos del pre test y post test de la resolucién de problemas de matematica de los

estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa Pedro Pablo Atusparia

Comprender el Trazar un plan Poner en Comprobar los
N° problema que lee para resolverlo practica el resultados Total
plan

01 0 1 0 1 2
02 0 1 0 1 2
03 1 0 1 0 2
04 1 1 0 0 2
05 0 1 0 1 2
06 2 0 1 1 4
07 1 1 1 1 4
08 0 1 2 0 3
09 1 0 1 1 3
10 2 0 1 0 3
11 1 1 1 1 4
12 0 2 1 0 3
13 1 0 1 1 3
14 1 1 0 0 2
15 0 1 1 0 2
16 0 0 1 1 2
17 1 0 0 1 2
18 1 1 0 0 2
19 0 1 0 0 1
20 1 0 1 1 3
21 1 0 1 0 2
22 1 1 0 0 2
23 0 2 0 1 3
24 0 0 1 1 2
25 1 0 0 1 2
26 2 0 0 0 2
27 0 0 1 1 2
28 1 1 0 0 2
29 0 1 0 1 2
30 1 0 0 1 2
FA 21 18 16 17 72
MA 0,7 0,6 0,5 0,6 2,4
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Total

209

Comprobar los

resultados

51

1,7

Poner en

practica el

plan

53
18

Trazar un plan

para resolverlo

54
18

Comprender el

problema que lee

51

1,7

NO

01

02
03
04
05

06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30

FA

MA
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Anexo 03

Propuesta pedagodgica

Programa de creatividad para incrementar la resolucion de problemas de
matematica en los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la I.E.

Pedro Pablo Atusparia, Nuevo Chimbote.
Fundamentacion tedrica de la propuesta

El presente Programa se fundamenta en la teoria de Nerici (1980), quien define a la
creatividad como un proceso en que el educando presente sugerencias de solucion
de algo nuevo que va aprendiendo sin restriccion alguna, para situaciones que
admiten méas de una solucion o que requieran soluciones inéditas, debiendo a las
criticas y sugerencias presentada al final de un periodo, para lo cual se presenta
cinco estrategias: motivacion, actividad de iniciacion, problematizacion,
planteamiento de solucidny contrastacion, y seleccion de alternativas. Asimismo con
la teoria de Paredes (2005), quien define a la creatividad como un proceso de las
funciones cognitivas mas elevadas y complejas del ser humano, estrechamente
vinculada a la capacidad de resolucion de problemas. Formacion de preguntas,
aplaudir la respuesta. Estimular las preguntas y respuesta, realiza ejercicios y aplaudir

los logros.

Estas estrategias son las mas adecuadas en la resolucién de problemas de matematica,
por ello es conveniente utilizarlo como una de las estrategias mas factibles en los
estudiantes para encontrar sus mejores propositos en la resolucién de sus problemas.
Como una mejor alternativa de solucién al problema matematico se determiné estas
estrategias para ser aplicado en las sesiones de ensefianza y aprendizaje en la

resolucion de problemas de matematica.
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La planificacion

Fase de preparacion del programa de creatividad en la resolucion de problemas de
matematica. Dicha planificacion se presenta tanto al maestro como a los

estudiantes.En relacién con el docente, esta primera fase consistira en:

Especificar el objetivo del aprendizaje sobre el programa de creatividad en la
resolucion de problemas de matematica.

Preparar los materiales necesarios para su aplicacion del programa.

Facilitar a los estudiantes la bibliografia necesaria para obtener informacion sobre
el tema del programa de creatividad en la resolucion de problemas de matemaética.
Determinar la temporalizacion de la actividad.

Establecer los criterios de evaluacion de la actividad.

En cuanto a los estudiantes, se organizé para sus conocimientos y actuar en
situacion creativas que se les planted en la actividad, para ello se utilizaron las
estrategias del programa de creatividad y las definiciones en la resolucion de

problemas de matematica

Nerici (1980), en su obra “Metodologia de la Ensefianza” define a la creatividad como
un proceso que ‘“consiste hacer algo que el educando presenta sugerencias de
solucion, sin restriccion alguna, para situaciones que admiten mas de una solucién o
que requieran soluciones inéditas, debiendo las criticas y sugerencias presentada al
final de un periodo dedicado a la libre presentacion de ideas, siempre en forma

impersonal.

Logan y Virgil (1980), en su obra “Estrategias para una Ensefianza Creativa” define
en términos de originalidad, en contraposicion a la conformidad, como un proceso

relacionado con la capacidad mental y como producto.”
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Flores (1997) en su obra “técnicas para el desarrollo de actividades Creativos’’
define a la Creatividad como “La capacidad de pensar diferente (de lo que ya ha sido

pensado, para lo cual es necesario comparar nuestras ideas con las de los demas”.

- A lo largo del proceso: la aplicacion del programa de creatividad en la resolucion
de problemas de matematica sirvid6 como una estrategia de solucién que permitid
realizar correcciones y reajustes en la resolucion.

- Al finalizar el proceso: se evidencio los resultados de la aplicacion del programa de
creatividad y permiti6 una comparacion del producto final con el objetivo

inicialmente planteado.
2. Objetivos

Objetivo General

Incrementar la resolucion de problemas de matematica en los estudiantes del

segundo grado de educacion secundaria de la IE Pedro pablo Atusparia.

Especificos

- Mejorar la motivacion en la resolucion de problemas de matematica en

estudiantes de segundo grado de secundaria

- Mejorar el planteamiento de solucion en la resolucién de problemas de

matematica

- Mejorar la seleccion de alternativas en la resolucion de problemas de

matematica en estudiantes de segundo grado de secundaria

- Mejorar el plan para la resolucion de problemas de matematica en estudiantes

de segundo grado de secundaria

- Mejorar la comprobacion de los resultados en la resolucion de problemas de

matematica en estudiantes de segundo grado de secundaria
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Disefio de la propuesta
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Determinacion Organizacién
enla de los
resolucion de equipos de

aprendizaje

—

’Comprender el problema J

Trazar un plan para
] resolverlo

[ Poner en practica el plan J

[Comprobar los resultados]

de
informacion
sobre la
resolucion de
problemas de

matematica

creatividad para )

-

Empirico

—
Teorico

——

NN

incrementar la

resolucion de

problemas de
matematica

Estrategias

Motivacion

iniciacion

Actividad de }

Problematizacion J

Planteamiento de
solucién

J

Seleccidon de
alternativas

]

63

Sesiéon 01
Operaciones
combinadas en R

Sesién 02
Aprendiendo sobre
porcentaje

Sesion 03
Ecuaciones de 1°
grado

Aprendiendo

Sesion 05
Aprendiendo sobre
conversiones

Sesion 06
Aprendiendo sobre
magnitudes

—

a

B

— |
Estructur

sesiones

de las

ﬁm‘—mJ

20 —0n0C

~————

Momento de
inicio

Momento de
Desarrollo

Momento de
Cierre

[MOU>—||— Cmmx}




Descripcion del disefio

a) Determinacion en la resolucion de problemas de matematica

Se coordiné con el docente del segundo grado de educacion secundaria, para mejorar
la resolucién de problemas de matemaética en los estudiantes (pre test), asimismo

poder aplicar dicha propuesta pedagdgica como es el programa de creatividad

b) Busqueda de la informacion pertinente

Se tuvo que indagar en diversas fuentes bibliografias especializadas y la consulta
a determinados expertos sobre las bases tedricas de la investigacion cientifica.

Propuesta del programa metodoldgico

Las sesiones de aprendizaje tuvieron como proposito aplicar el programa de
creatividad desde una planificacion de la motivacion, iniciacion,
problematizacion, planteamiento de solucién y seleccion de alternativas para

mejorar la resolucion de problemas de matematica.
Sesion de aprendizaje N° 01.
“Operaciones combinadas en R”.

En esta sesion se orient6 al estudiante a utilizar el programa de creatividad para la
resolucion de problemas de matematica, asi como el manejo de las estrategias para

la resolucion.

Sesion de aprendizaje N° 02.

“Aprendiendo sobre porcentajes “
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La segunda sesion tuvo como finalidad orientar al estudiante en la aplicacion de
los cinco momentos del programa de creatividad, asi como el uso adecuado de las

estrategias para la resolucion de problemas.
Sesion de aprendizaje N° 03.
“Resolucion de ecuaciones de primer grado con una incognita”.

Esta sesion tuvo por finalidad ejercitar el manejo de las etapas del programa de

creatividad en la resolucion de problemas de matematica
Sesion de aprendizaje N° 04.
“Resolucion de problemas mediante ecuaciones de primer grado”.

En esta quinta sesion estuvo orientado hacia aplicacion de las etapas del programa

de creatividad en la resolucion de problemas de matematica
Sesion de aprendizaje N° 05.
“Aprendiendo sobre conversiones”.

La ejecucion de esta sesion tuvo como fin orientar al estudiante a la aplicacion del
programa de creatividad a través de los cinco momentos, asimismo el uso

adecuado de las estrategias para la resolucion de problemas de matematica.
Sesion de aprendizaje N° 06
“Aprendiendo sobre magnitudes”.

En esta sexta sesion se orientd al estudiante aplicar los cinco momentos del

programa de creatividad en la resolucion de problemas de matematica.
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5. Monitoreo y evaluacion de la Propuesta

En el proceso del monitoreo del recojo de la informacién sobre logros y
dificultades en la resolucion de problemas de matemaética, esta propuesta estuvo a
cargo por el investigador, que le permitio constatar y reorientar los talleres de las
sesiones de aprendizajes y mejorar los objetivos propuestos al inicio. En cuanto a
la evaluacion se desarrollo tal como se programo el procedimiento de las etapas
del programa de creatividad, teniendo en cuenta los tres momentos de su ejecucion
inicio, desarrollo y reflexion. A modo de ejemplo, presentamos el disefio de las

sesiones de aprendizaje.
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SESION DE APRENDIZAJE 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

SESION.

Anexo 04

Matematica

VI

20“A”
lo...... /18

Distrito de Santa
120 minutos
Rubén Cordova Pérez

Operaciones combinadas en R

1.1.  Area

1.2. Ciclo

1.3. Grado

1.4. Fecha

1.5. Lugar

1.6. Duracion

1.7. Docente
II. TITULODE LA

III.

PROPOSITO DE LA SESION

Aplicar definiciones en la resolucion de operaciones combinadas en R creativamente
Explicar la resolucion de operaciones combinadas en R usando propiedades
Analizar la resolucion de operaciones combinadas en R usando definiciones

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES | INDICADORES DE DESEMPENOS | INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
ACTUA Y PIENSA Matematiza e Aplica definiciones en la| e Registro de
MATEMATICAMENTE | situaciones resolucion ~ de  operaciones evaluacion
EN SITUACIONES DE combinadas en R creativamente e Lista de
REGULARIDAD, Razona y| e Explica la resolucion  de cotejo
EQUIVALENCIAY | argumenta operaciones combinadas en R

CAMBIO

usando propiedades

e Analiza la  resolucion de
operaciones combinadas en R
usando definiciones

CAMPO TEMATICO

Operaciones combinadas en R

NORMA DE CONVIVENCIA

RESPONSABILIDAD Y PUNTUALIDAD

- Busca soluciones a problemas.

- Asume las consecuencias de sus actos.

- Ejercita sus derechos.

- Cumple con sus compromisos y obligaciones.
- Cumple con normas y/o reglamento de la I.E.
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V. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

e Dialogar con los estudiantes sobre sesion de clase

y tema abordar

e Preparar los materiales a utilizar

e Fichas de trabajos

¢ Papelotes, plumones, pizarra y hoja boom

VI. SECUENCIA DIDACTICA:

MEDIOS/
PROCESO DE RECURSOS | TIEMP
APRENDIZAJE ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES DIDACTIC o)
0S
e Se inicia la sesion saludando a los estudiantes con afecto y
respeto promoviendo la préctica de habitos de higiene en su
P presentacion personal y en el aula. 20°
R Actividad de iniciacion Pizarra
- ) Plumoén
o El docente comenta diciendo la profesora Marleny del area de
matematica realizard una fiesta de cumpleafios para la cual
G elabor6 su presupuesto en base a los siguientes precios de las
que comprara:
R 1 torta = @ GPOY . Gaseosa= €@ (@ %"’ 900
A 19869— € 6.50 ym(mww
SO00Ne0— S/ g + @+ @O Cuanto gastara la
M profesora?, ;Qué operacion realizaremos?, ¢Ustedes saben
resolver estas operaciones? (se genera el interés y expectativa)
A A través de una lluvia de ideas los estudiantes responden a
interrogantes
Problematizacion
o El docente forma 4 grupos de 4 integrantes, eligen el
D nombre de cada grupo, se les entrega impreso una ficha de
E informacion sobre Operaciones Combinadas en R
e Los estudiantes leen detenidamente la ficha informativa .
Ficha de 40
sobre operaciones combinadas y ejemplos a desarrollar Informacion

VA3 - i [16 - 4(8 — 3,58)] = 4,12

7,5324 ... €2
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Planteamiento de solucion y contrastacion

e En esta etapa los grupos comienzan a trabajar, cada
miembro analiza los problemas planteados sobre
Operaciones combinadas y proponen sugerencias, al
finalizar el tiempo de las sugerencias cada grupo compara y
elige la mas eficiente para formar su trabajo final *

Seleccion de alternativas
¢ El docente invita a cada grupo a sustentar en plenario su

trabajo realizado, los estudiantes eligen a un representante
del grupo para sustentar utilizando papelotes

Solucién del problema
o El docente orienta y dirige la clase para que critiquen y

digan las sugerencias consignadas en el pizarrén, pero en
impersonal como si todos cayesen bajo la responsabilidad de
todos. Formando de esta manera la solucién del problema

o El docente refuerza los conceptos y aclara las posibles dudas
gue se presentaron en el trabajo

Reflexion del aprendizaje
o Reflexionan sobre sus propios aprendizajes.

e Desarrollan una préctica calificada, y como actividad de
extension crean 2 problemas sobre operaciones combinadas

y lo resuelven aplicado definiciones.

Ficha
informativa
Papelote
Plumon
pizarra

20°

40°

VIl. RECURSOS O MATERIALES A UTILIZAR

Norma S.A.C.

e Calculadora, plumones, tarjetas de cartulina, masking tape, papeldgrafos, tizas,

pizarra, etc.
e Fichas de actividades

VIII. BIBLIOGRAFIA:

e MINISTERIO DE EDUCACION Matematica 2°
e COVENAS, Manuel. Matematica 2° Editorial Brufio.
e SANTILLANA, Matematica 2° Editorial Santillana.

Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 4 (2012) Lima: Editorial

e DISENO CURRICULAR NACIONAL Firmat. Lima — Per(i Pag. 22
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Operaciones combinadas

En las operaciones donde intervienen la adicion, sustraccion, multiplicacion vy
division, en forma combinada, se llega al resultado respetando las siguientes reglas:

1. Primero se realizan las operaciones dentro de los signos de agrupacion ( parentesis,
corchetes y llaves) de adentro hacia afuera.

2. A continuacion se efectuan las multiplicaciones y divisiones, en siguiente orden, si
primero esta al multiplicacion y luego la division, primero se efectua la
multiplicacion, pero si primero esta la division y luego la multiplicacion, primero se
efectua la division.

3. Por ultimo se efectuan las adiciones y sustracciones, en el orden en que aparecen.
Ejemplo:

a) Aproximar hasta las centesimas cada numero y hallar el resultado de:

Vi3 — g : [16 — 4(8 — 3,58)]

3,61 —0,83: [16 — 4(8 — 3,59)]
3,61 — 0,83 : [16 — 4(4,41)]
3,61 —0,83: [16 — 17,64]
3,61 — 0,83 : [—1,64]
OO+ 90— 900
b) Hallar el resultado de V6 : [12 — 2(v/3 — 0,2)] con proximaciones al centésimo
2,45: [12 —2(1,73 - 0,2]
2,45 : [12 — 2(1.53)]
2,45 : [12 — 3,06]
2,45:8,94 = 0,27
c) Hallar el resultado de (5,7463 + 3,8) : f +3,24v/2 con aproximaciones al
centésimo
(575 +3,8): ;" + 3,24V2
9,55: " + 3,242
9,55 : 2,5 + 3,24€,41
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3,82+ 4,57 = 8,39
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PRACTICA DE OPERACIONES COMBINADAS

% D &
“vo mun&o‘

ESTUDIANTE: ... e
DOCENTE : SERGIO CORDOVA PEREZ GRADO :.........
CAPACIDAD: RESOLUCION DE PROBLEMAS FECHA :.........

Instruccion: A continuacién, se te presenta un conjunto de problemas de operaciones combinadasen Ry

resuélvelo creativamente proponiendo ejemplos y utilizando tu creatividad:
1.- La profesora de matematica realiza una fiesta de cumpleafios para la cual realizé su presupuesto en base a

los siguientes precios de las que comprara
1 torta = @ DGO

Gaseosa= . (@ ﬁ) + @GO=
Bocaditos = s/. (@@+ V@) + fz
Adornos =s/. (@+ VOB + ©€9=
Velas =5/ (§+ 9 + 9=

¢Cuanto gasto en total?, si decide preparar ella misma la torta (Qué ingredientes utilizard y cuanto
gastara? Si cambia de opinidn y decide ir al cine con 8 personas ¢Ahorrara o gastara en lugar de realizar
la fiesta?

2.- Los alumnos de segundo de secundaria participaran en un concurso de matematica que costo en:

[(%£+ (SDOO+ (¥D©9 . Preguntas, en el cual obtendra (V@@ V@8 por respuestas

correctas y -1 punto por respuesta errada, si contesta 20 preguntas correctas y 3 incorrectas ;Cual es su
puntaje?
3.- Si un desayuno béasico debe consistir en dos tazas de avena y tres panes y mi familia cuenta con: papa,

mama y yo. Si un pan cuesta s/. 0.10 y cada taza de avena esta valorizado en s/. 0.50 ;Cuénto gasta una
sola persona? ¢ Cuanto es el gasto para el desayuno? Y ¢Si reciben visitas de 5 personas cuanto se gastaria
en total?

4.- Un frutero vende 300 manzanas a razén de 5 por s/. 1.00 y otras 300 manzanas a razén de 3 por s/. 1.00.
Si las vendid todas a razén de 4 por s/. 1.00 ;Gan6 o perdié? Y ¢Cuanto fue la ganancia o pérdida?

5.- Juanito fue al hospital Regional y entro al consultorio de medicina 1 para lo cual el doctor después de
examinarlo determino “amigdalitis aguda” dando la siguiente receta:

6 paracetamol s/. [(?+3x ©9]: =

12 ampicilinas s/. (@ GP+ @G ©=
2 jarabes Bencibroms/. @@@&=
¢Cual fue el gasto total, si la consulta costo s/. 5.00 y su tarjeta s/. 10.00? Determina el costo de cada

medicina en forma individual.
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SESION DE APRENDIZAJE 02

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Area
1.2 Ciclo
1.3 Grado
1.4 Fecha
1.5 Lugar
1.6 Duracion
1.7 Docente
VI. TITULO DE LA SESION.

Porcentajes
VII. PROPOSITO DE LA SESION

Matematica
VI
20 “A”

Distrito de Santa
120 minutos
Rubén Cordova Pérez

Analiza la resolucion de un tanto por ciento aplicando definiciones.
Resuelve un conjunto de ejercicios sobre porcentajes de manera creativa.
Explica utilizando definiciones la resolucién de un tanto por ciento sobre porcentaje

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES DE INSTRUMENTO
DESEMPENOS DE
EVALAUCION
ACTUA 'Y PIENSA Matematiza Analiza la resolucion de un Registro  de
MATEMATICAMENTE | situaciones tanto por ciento aplicando evaluacion

EN SITUACIONES DE

definiciones.

REGULARIDAD,
EQUIVALENCIAY
CAMBIO

Razona
argumenta

Aplica  definicion en la
resolucion de porcentajes de
manera creativa

Resuelve un conjunto de
gjercicios  sobre porcentajes
utilizando definiciones.

Explica utilizando definiciones
la resolucién de un tanto por
ciento sobre porcentaje

Lista de cotejo

CAMPO TEMATICO

Porcentaje (Definicion de tanto por ciento)

NORMA DE CONVIVENCIA

RESPONSABILIDAD Y PUNTUALIDAD

- Busca soluciones a problemas.

- Asume las consecuencias de sus actos.

- Ejercita sus derechos.

- Cumple con sus compromisos y obligaciones.
- Cumple con normas y/o reglamento de la I.E.
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V. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

¢ Dialogar con los estudiantes sobre sesion de clase

y tema abordar

e Preparar los materiales a utilizar

e Fichas de trabajos

¢ Papelotes, plumones, pizarra y hoja boom

VI. SECUENCIA DIDACTICA:

PROCESO MECTOSTE e
APREI;DIZAJ ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES DIDACTICO | PO
S
¢ Se inicia la sesion saludando a los estudiantes con afecto y
respeto promoviendo la practica de habitos de higiene en su
P presentacion personal y en el aula.
R e El docente comer@gtx::?:r?dge(;Igtljgllazle?rg el importe de una PPIiSre;]rg?]
o) factura cuyo descuesto del 15% es de s/. 579? (se genera
G interés y expectativa en los estudiantes). Los estudiantes a 20
través de una lluvia de ideas responden ¢Ustedes saben
R resolver este problema?, ;Cuanto sera el resultado? Y ¢Cual
A sera el procedimiento para resolver este problema?.
M Problematizacion
e El docente forma 4 grupos de 4 integrantes, eligen el nombre
A de cada grupo, se les entrega impreso una ficha de
informacidn sobre “Porcentajes” del tanto por ciento
o Los estudiantes leen detenidamente la ficha informativa sobre
D porcentajes del tanto por ciento y ejemplos a desarrollar.
c - 0000000600, G060D, G060 G120% D680, 6
¢Qué tanto por ciento de 160 es 80?
Planteamiento de solucion y contrastacion 40

e En esta etapa los grupos comienzan a trabajar, cada miembro
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analiza los problemas planteados sobre porcentaje ( definicion
del tanto por ciento) y proponen sugerencias, al finalizar el
tiempo de las sugerencias cada grupo compara y elige la mas
eficiente para formar su trabajo final

Seleccion de alternativa
o El docente invita a cada grupo a sustentar en plenario su

trabajo realizado, los estudiantes eligen a un representante del
grupo para sustentar utilizando papelotes, pizarra, multimedia y
otros.

Solucion del problema

¢ El docente orienta y dirige la clase para que critiquen y digan
las sugerencias consignadas en el pizarron, pero forma
impersonal como si todos cayesen bajo la responsabilidad de
todos. Formando de esta manera la solucién del problema

¢ El docente refuerza los conceptos y aclara las posibles dudas
que se presenten en el trabajo grupal.

Reflexion del aprendizaje
o Reflexionan sobre sus propios aprendizajes.

e Desarrollan una préctica califica, y como actividad de
extension crean 4 problemas sobre Porcentaje y lo resuelven

aplicando definiciones.

Ficha de
Informacién

Ficha
informativa
Papelote
Plumon
pizarra

20°

40°

VII. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 4 (2012) Lima: Editorial Norma

S.A.C.

Calculadora, plumones, tarjetas de cartulina, masking tape, papeldgrafos, tizas, pizarra,

etc.
Fichas de actividades

BIBLIOGRAFIA:

MINISTERIO DE EDUCACION Matemética 2°
COVENAS, Manuel. Matemética 2° Editorial Brufio.
SANTILLANA, Matematica 2° Editorial Santillana.

DISENO CURRICULAR NACIONAL Firmat. Lima — Per( Pag. 22
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Porcentajes

I.- Definicidn del tanto por ciento:

A)

Es el nimero de centésimas partes que se puede tomar de una cantidad cualquiera.
Ejemplos:

5
100
3

3 T - 1 . .
~ % Nos indica que tomemos: —2 = de una cantidad cualquiera

5% Nos indica que tomemos: de una cantidad cualquiera

8 100 800

Nota.- Solo se pueden sumar o restar porcentajes que se refieren a una misma

cantidad
30% @88+ 40% G9O= 70% 0O

@ © @ ©
26% @9, +45% 9" + 133% 6@ =201 €@

Hallar el tanto por ciento de una cantidad.- Se pude calcular de la forma:

_®
@ 900= | 00
Hallar el 18% de 1800
_18 _
100 @1800 =R
324 =1}

Hallar el 20% @@#0% €@1200
20

40
100 @, ©200=t
96 =1}

Halla el 13% de 120 + 17% de 120
30
100 91200

30 =1
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B) Relacion parte — todo.- Para expresar por ciento una comparacion parte — todo,

basta con multiplicarle por 100 %.

: 100001 600-00-06060
Es decir HO0IOG0NONO= " ., . coveso € 0 %0

= ; Qué tanto por ciento de 80 es 60?
HONOEI0I00= ~, ©00% = 75%
=; Qué tanto por ciento respecto de 0,2 es 0,04?

H006000000= "= @00% = 200%

= ; Qué tanto por ciento representa A respecto de B?

©
$H666000006500— 9
00100 Yo

C) Hallar una cantidad conociendo el valor de su porcentaje.
Ejemplos:
= ;De qué cantidad es 20 el 25%?

25
100 - O=20
€= 80

= ;Cudl es el importe de una factura cuyo descuento del 15% es de s/. 579?
15
100 . €= 579
3
20 . €= 579
©= 3860
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PRACTICA SOBRE PORCENTAJES

ESTUDIANTE: ... e

DOCENTE

: SERGIO CORDOVA PEREZ
CAPACIDAD: RESOLUCION DE PROBLEMASFECHA

GRADO

Instruccion: A continuacion se te presenta un conjunto de problemas sobre porcentajes

y resuélvelo creativamente usando tus propias estrategias:

T -Haltarel 0,02% W,b

A) 86 B)1000 C) 0,001
D)0,0001 E) 10,000

2.- Hallar el 53% de 200
A) 86 B)10,6 C)106
D)1060 E) 8,6

3.- Hallar: 0,08% de 0,05% de 40 000

A)0,16 B)0,016 C)0,032
D) 0,165 E) 0,32

200; el 0,08% de 40 000 o los

de
30007?

A) Cuando me den 0,08% de 40 000
B) Cuando me den 17% de 200

C) cuando reciba = o de

3000 .

D) Siempre igual

4.- Cuanto recibiré mas: {Si me dan el 17% de

5
%

6.- E1 20% de los — de los = de 2000 es:

3 5

18 )64 D)640 E)200

B) ¢

A) 6 :

7.- Hallar el 0,75 % del doble del 1000 % de 1000
A) ? B) 1000 C)150 D) 80 E) 300

8.- Calcular los Sl de Iosgl—5 de |0%& del 120 % de

los < de * de 200
4 5
A)16 B)8 C)4 D)12 E)144
9.- Sefialar cual es la mayor de todas estas
cantidades:

1) E1 100% de 0,2 1) EI 2% de 10

1

[11) E10,01% de 7~ IV) EI 2200% de 0,01

A) Todas son iguales B) I, Il Y Il
C)Solo IV D)Sololl E)Solo |

10.- Si al 10% de Iosé de 500 le agrego el doble de

. , 3 4
cierto namero, obtengo los " de los 2 del 25%

5.- El 50% del 40% del 30% de 600 es:

E) Ninguna de las anteriores
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A)360 B)36 C)25 D)40 E)32 de % de 48. ;Cual es dicho nimero?

A)1 B)2 C4 D)8 E)10
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Area
Ciclo
Grado
Fecha
Lugar
Duracion
Docente

11
1.2
1.3
14
1.5
1.6
1.7
II.

I1I.

SESION DE APRENDIZAJE 03

DATOS INFORMATIVOS:

TITULO DE LA SESION.

Matematica
VI
20 “A”

/11/12

Distrito de Santa
120 minutos
Rubén Cordova Pérez

Ecuaciones de primer grado con una incognita

PROPOSITO DE LA SESION

Aplica definiciones en la resolucion de ecuaciones de primer grado con una incognita
usando definiciones
Resuelve un conjunto de ejercicios sobre ecuaciones de primer grado con una incognita.
Explica coherentemente la resolucion de ecuaciones de primer grado con una incégnita

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES DE
DESEMPENOS

INSTRUMENTO
DE EVALAUCION

ACTUAY PIENSA
MATEMATICAMENTE
EN SITUACIONES DE
REGULARIDAD,
EQUIVALENCIAY

CAMBIO

Matematiza e Aplica definiciones en la

situaciones resolucién de ecuaciones de
primer grado con una
incognita usando
definiciones.

Razona Yy | » Resuelve un conjunto de

argumenta ejercicios sobre ecuaciones

de primer grado con una
incognita de manera
creativa.

Explica coherentemente la
resolucion de un conjunto
de gjercicios sobre
ecuaciones de primer grado
con una incégnita

e Registro
evaluacion
e Lista de cotejo

de

CAMPO TEMATICO
Ecuaciones de primer
incdgnita

grado con una

NORMA DE CONVIVENCIA

RESPONSABILIDAD Y PUNTUALIDAD

Busca soluciones a problemas.

Ejercita sus derechos.

Asume las consecuencias de sus actos.
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V. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
sesién? sesién?

e Dialogar con los estudiantes sobre sesion e Papelotes, plumones, pizarra y hoja boom
de clase y tema abordar e Fichas de trabajos
e Preparar los materiales a utilizar

V1. SECUENCIA DIDACTICA:

MEDIOS
:IB&?\'%SI%)JEE ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES /Rggg i -I(/IIE
DIDACT | O
ICOS
e Se inicia la sesion saludando a los estudiantes con afecto y
p respeto promoviendo la practica de habitos de higiene en su
presentacion personal y en el aula. _
R Actividad de iniciacién o | 2
© e El docente comenta diciendo si un comerciante quiere vender
G 12 cuadernos, pero desconoce el precio ya que el monto total es
R 36 Los estudiantes a través de una lluvia de ideas responden a
interrogantes ¢De qué operacion estaremos hablando?, ¢Ustedes
A saben resolver estas operaciones? Y ¢Sera facial resolver estas
M operaciones?
A Problematizacion
e El docente forma 4 grupos de 4 integrantes, eligen el nombre de | Humanos
cada grupo, se les entrega impreso una ficha de informacion
sobre “Sobre ecuaciones de primer grado con una incognita”
D e Los estudiantes leen detenidamente la ficha informativa sobre
E ecuaciones de primer grado con una incégnita y ejemplos a
desarrollar.
VO 1=0-¢ Q9O@+9-QO-)N=11t(0-9
40
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Planteamiento de solucion y contrastacion
e En esta etapa los grupos comienzan a trabajar, cada miembro

liza | bl lantead b . q . Ficha de
analiza los problemas planteados sobre ecuaciones de primer| | e .
grado con una incognita y proponen sugerencias, al finalizar el on
c tiempo de las sugerencias cada grupo compara y elige la mas
eficiente para formar su trabajo final *
R . .
Seleccion de alternativa
E o El docente invita a cada grupo a sustentar en plenario su trabajo Ficha
realizado sobre ecuaciones de primer grado con una incdgnita, | informati
A los estudiantes el tante del va | 2
os estudiantes eligen a un representante del grupo para| pjumén
T sustentar utilizando papelotes, pizarra, multimedia y otros. Pizarra
I Solucion del problema
Vv ¢ El docente orienta vy dirige la clase para que critiquen y digan
las sugerencias consignadas en el pizarron, pero forma
|
impersonal como si todos cayesen bajo la responsabilidad de
D todos. Formando de esta manera la solucién del problema
A o El docente refuerza los conceptos y aclara las posibles dudas
5 que se presenten en el trabajo grupal. 407
Reflexion del aprendizaje
o Reflexionan sobre sus propios aprendizajes.
e Desarrollan una préctica califica, y como actividad de extension
crean 4 ejercicios sobre ecuaciones de primer grado vy lo
resuelven aplicando definiciones.
VIl. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
e Ministerio de Educacion. Texto escolar Matemética 4 (2012) Lima: Editorial Norma
S.A.C.
e Calculadora, plumones, tarjetas de cartulina, masking tape, papeldgrafos, tizas,
pizarra, etc.
e Fichas de actividades
VIIIl. BIBLIOGRAFIA:

MINISTERIO DE EDUCACION Matematica 2°

COVENAS, Manuel. Matematica 2° Editorial Brufio.
SANTILLANA, Matemdtica 2° Editorial Santillana.

DISENO CURRICULAR NACIONAL Firmat. Lima — Per( Pag. 22
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Resolucion de una Ecuacién de Primer Grado con una Incognita

Para resolver una ecuacion de primer grado con coeficiente entero se recomienda lo
siguiente:
1.- Reducir términos semejantes (si los hubiera), en cada uno de los miembros.
2.- Realizar trasposiciones de términos, de manera que los términos de la incognita
queden agrupados en un miembro, y los términos numéricos en el otro miembro
3.- Reducir nuevamente términos en cada miembro y luego despejar la incognita
A continuacion resolveremos algunos ejemplos:
a) Resolver la ecuacion: 2€-7 =9
2€@=9+7
€©=38
b) Resolver la ecuacion: 2(@- 1) — (@-9) = 3(@- 1) + 8
2€@-2-@r9=3€-3+8
©+7 =3@+5
o1
c) Resolver la ecuacion: 2@ 3)(3@+ 5) = (@ 1)(6@*+ 5)
6@+ 10— 9€- 15 = 6@+ 5@ 6@ 5
6+ €@ €+ €=15-5

€5
d) Resolver la ecuacion: =y 2€@= —S@r S= QOO = 12
6
3 4
41— 4+ 24@= —60@+ 15€- 18
28€-4 = —45€- 18
14
o - 73
e) Resolver la ecuacion: ZL+ 63—1 =1 Q@ =
3@ 3@=6
o1
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PRACTICA SOBRE ECUACIONES

“vo mul'-‘o‘

ESTUDIANTE: .ottt
DOCENTE :SERGIO CORDOVA PEREZ GRADO :............
CAPACIDAD: RESOLUCION DE PROBLEMAS FECHA :............

Instruccion: A continuacion, se te presenta un conjunto de problemas sobre ecuaciones

de primer grado y resuélvelo creativamente usando tus propias estrategias:

1.- Resolver la ecuacion: 3@t 4 = —8

6.- Resolver la ecuacion:

A)1l B)-4 C)4
D)6 E)5

2.- Resolver la ecuacion: 3@-6 =9 — 2€

A)2 B)-3 D)3

2€-3)3@r5) = (& 1(6€F5)

A)-5 B)5 C)6 D)-6 E)8

7.- Resolver la ecuacion:

D)5 E)4 (©+3)? — (@ (@ 2) =3¢
3.- Resolver la ecuacion: A) — 1 B) 1 )11 D)5 EB)11
4 4
4O 1 +2(@F2) =3(@t4) 8.- Resolver la ecuacion:
A)4 B)-4 C)6 2
D)3 B)1 §0+ ?0= 2 11050
4.- Resolver la ecuacion: A) 30 B)-30 C)31 D)32 E)28
4@ 1) - 2@+ 1) = 4@ (O 5) 9.- Resolver la ecuacion:
A)l B)-1 C)2 3
D)3 D)-3 %To=§0+9
5.- Resolver la ecuacion: A) -8 B)8 C)7 D)6 E)-6
159 2(@+2) =3(2@+4) — 2(3 — 4@ | 10.- Resolver la ecuacion:
A)-10 B)10 C)11
n)\ Q |:\) o) ) 0‘—0= 9"‘ v
Dro—tB)9 4 6
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SESION DE APRENDIZAJE 04

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Area

1.2 Ciclo

1.3 Grado

1.4 Fecha

1.4 Lugar

1.5 Duracion
1.6 Docente

II. TITULO DE LA SESION.

Matematica
VI
20 “A”

Distrito de Santa
120 minutos
Rubén Cordova Pérez

Problemas mediante ecuaciones de primer grado

III. PROPOSITO DE LA SESION

Analiza mediante definiciones la resolucién de problemas sobre ecuaciones de primer

grado

Resuelve creativamente un conjunto de problemas sobre ecuaciones de primer grado
Explica la resolucion de problemas sobre ecuaciones de primer grado

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES

INDICADORES DE INSTRUMENTO
DESEMPENOS DE
EVALAUCION

¢ Analiza mediante definiciones la | ¢ Registro de

resolucion de problemas sobre evaluacion
ecuaciones de primer grado. e Lista de

ACTUA'Y PIENSA Matematiza
MATEMATICAMENTE | situaciones
EN SITUACIONES DE
REGULARIDAD, Razona y
EQUIVALENCIAY | argumenta

CAMBIO

Resuelve un conjunto de cotejo
problemas sobre ecuaciones de

primer grado aplicando
propiedades y creativamente
Explica la  resolucion de

problemas sobre ecuaciones de
primer grado aplicando
propiedades y coherentemente.

CAMPO TEMATICO

Problemas mediante ecuaciones de primer
grado

NORMA DE CONVIVENCIA
RESPONSABILIDAD Y PUNTUALIDAD
Busca soluciones a problemas.

Asume las consecuencias de sus actos.
Ejercita sus derechos.

Cumple con sus compromisos y obligaciones.
Cumple con normas y/o reglamento de la I.E.
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V. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

e Dialogar con los estudiantes sobre sesion de clase

y tema abordar

o Preparar los materiales a utilizar

e Fichas de trabajos

¢ Papelotes, plumones, pizarra y hoja boom

V1. SECUENCIA DIDACTICA:

MEDIOS/
e D e ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES ARy T
0S
¢ Se inicia la sesion saludando a los estudiantes con afecto y
respeto promoviendo la préactica de habitos de higiene en su
P presentacion personal y en el aula.
R Actividad de iniciacion Pizarra 20
El docente comenta diciendo si la edad de un padre es el
O doble de la edad de su hijo, si ambas edades suman 75
G afios, ¢Qué tiene cada uno? (se genera interés y
expectativa). Los estudiantes a través de una lluvia de ideas
R responden ;COmo se resolverd este problema?, ;Ustedes
A saben resolver estos problemas?, ;Serd facil de resolver
M este problema? Y ¢Cuanto seré la edad de cada uno?
Problematizacion
A El docente forma 4 grupos de 4 integrantes, eligen el
nombre de cada grupo, se les entrega impreso una ficha de
informacién sobre “La resolucién de problemas mediante
D ecuaciones de primer grado con una incdgnita”
Los estudiantes leen detenidamente la ficha informativa
£ sobre La resoluciéon de problemas mediante ecuaciones de Ficha de
primer grado con una incognita y los ejemplos a| Informacion 40

desarrollar.

Hallar un nimero, sabiendo que aumentado en 26
equivale al triple de su valor.

La suma de tres niimeros consecutivos es 48 unidades
mas el nimero menor. Hallar el mayor de los tres
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ndmeros

Planteamiento de solucién y contrastacion
e En esta etapa los grupos comienzan a trabajar, cada

miembro analiza los problemas planteados sobre
ecuaciones de primer grado con una incognita y proponen

sugerencias, al finalizar el tiempo de las sugerencias cada

C
grupo comparay elige la més eficiente para formar su trabajo ,
i final Ficha 2
E Seleccién de alternativas informativa
A o El docente invita a cada grupo a sustentar en plenario su iﬁﬁﬁzgﬁ‘
trabajo realizado sobre ecuaciones de primer grado con una Pizarra
T incognita, los estudiantes eligen a un representante del
I grupo para sustentar utilizando papelotes, pizarra,
multimedia y otros.
v Solucién del problema
| o El docente orienta vy dirige la clase para que critiquen y
5 digan las sugerencias consignadas en el pizarrén, pero
forma impersonal como si todos cayesen bajo la
A responsabilidad de todos. Formando de esta manera la 10°
D solucion del problema
e El docente refuerza los conceptos y aclara las posibles
dudas que se presenten en el trabajo.
Reflexion del aprendizaje
o Reflexionan sobre sus propios aprendizajes.
e Desarrollan una préctica califica, y como actividad de
extension crean 4 problemas mediante ecuaciones de
primer grado Yy lo resuelven aplicando definiciones.
VII. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

VII1. BIBLIOGRAFIA:
e MINISTERIO DE EDUCACION Matematica 2°
e COVENAS, Manuel. Matematica 2° Editorial Brufio.
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Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 4 (2012) Lima: Editorial Norma
S.A.C.
Calculadora, plumones, tarjetas de cartulina, masking tape, papelografos, tizas,
pizarra, etc.

Fichas de actividades




Resolucion de Problemas Mediante Ecuaciones de Primer Grado con una
Incognita

Las resoluciones tienen una amplia aplicacion en la resolucion de problemas. Todo problema
implica una relacién entre los elementos que en el intervienen, de los cuales al menos uno es
desconocido. Esta relacion se puede expresar en lenguaje algebraico, dando origen

generalmente a una ecuacion.

A continuacién, veremos cémo se traduce algunas expresiones de nuestro lenguaje habitual

al lenguaje algebraico. Para cada una de las siguientes expresiones el nimero incgnita sera

X.

Lenguaje comun Lenguaje algebraico
Un numero aumentado en 10 ©+ 10
Un numero disminuido en 7 @7
El doble de un numero 2@
La mitad de un numero ©

2

El cuadrado de un numero ©
Un nimero més su mitad ©F 25
Un numero disminuido en sus f partes & %0
El triple de un nimero, aumentado en 5 3@+ 5
El doble de un numero aumentado en 9 2(@+9)
El exceso de un numero sobre 16 - 16
El exceso de 50 sobre un numero 50 - @
La suma de tres nUmeros enteros ©+ 8@t 1) + (@+2)
consecutivos
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A continuacion resolveremos algunos problemas.

1.- Hallar un nimero, sabiendo que aumentado en 18 equivale al triple de su valor
x+ 18 = 3x
x=9
2.- El exceso del doble de un nimero sobre 22 es igual al triple del nimero
disminuido en 10. ;Cual es el nimero?
2x — 22 = 3(x — 10)
2x — 22 =3x—30
x=28
3.- La suma de tres nimeros enteros consecutivos es 47 unidades mas que el nimero
menor. Hallar el mayor de los tres numeros.
x+x+1)+x+2)=x+47
3x+3 =x+47

x = 22 Entonces el nUmero mayor es 22 + 2 = 24

4.- La edad de un padre es 3 veces la de su hijo, si la suma de ambas edades es 80
afios. Hallar la edad de cada uno.
3x+x =80
4x = 80
x =20

3x = 3(20) = 60 .La edad del hijo 20 y la edad del padre 60
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K e ey PRACTICA SOBRE PROBLEMAS DE ECUACIONES

ESTUDI AN T E: e
DOCENTE : SERGIO CORDOVA PEREZ GRADO :...............
CAPACIDAD: RESOLUCION DE PROBLEMAS FECHA :.............

Instruccion: A continuacion, se te presenta un conjunto de problemas mediante ecuaciones de

primer grado y resuélvelo creativamente usando tus propias estrategias:
1. Hallar un nimero, sabiendo que aumentado en 6.- Si al triplicar la edad que tenia Alfredo hace 10

24 equivale al triple de su valor afios se le resta su edad actual, se obtiene la edad
A) 12 B)9 C)8 D)10 E)7 que tendra dentro de 5 afios. ¢Cual es su edad?
2.- El exceso del doble de un nimero sobre 18 es A)22 B)30 C)40 D)25 E)35

igual al triple del nimero disminuido en 10. | 7.- Cesar es 18 afios menor que Manuel. Si la suma de

¢Cual es el menor nimero? sus edades es 46 afios. ¢Cuantos afios tiene cada uno?
B)-12 B)11 C)12 D)13 E)14 A)14y30 B)32y-14 C)14y32
3.- La suma de tres numero enteros consecutivos D)14y32 E)-14y-32

es 47 unidades méas que el nimero menor. Hallar | 8. Hallar un nimero, cuyo cuédruplo, disminuido
el mayor de los tres nimero en 200 es igual al nimero aumentado en 1000
A)24 B)-22 C)21 D)30 E)20 A)200 B)-200 C)400 D)-400 E) 100

4.- La edad de un padre es el doble de la edad de | 9.- Luego de sumar 30 a un ndmero, se multiplica por

su hijo, si ambas edades tiene 45 afios. Hallar 8 y se obtiene lo mismo que si al namero se le
la edad de cada uno. hubiera aumentado en 450. ;Cual es el nimero?
A)15y30 B)30y16 C)15y-30 A)30 B)31 C)-30 D)28 E)40

D)30y-15 E)AyB

10.- La suma de tres nimeros enteros es 404. El segundo

5.- La edad de un padre es 3 veces la de su hijo y namero supera al primero en 18 unidadesy
la suma de ambas edades es 60 afios. Hallar la el tercero supera al segundo en 29. En
edad de cada uno. consecuencia, el mayor de los tres nimeros es:
A)15y60 B)15y45 C)15y-45 A) 162 B)160 C)170 D) 160 E) 120

D)45y60 E)35y45
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SESION DE APRENDIZAJE 05

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Area
1.2 Ciclo
1.3 Grado
1.4 Fecha
1.5 Lugar
1.6 Duracion
1.7 Docente

II. TITULO DE LA SESION.

Matematica
VI
20 “A”

Distrito de Santa
120 minutos
Rubén Cordova Pérez

Conversiones

III. PROPOSITO DE LA SESION

Identifica mediante definicion y ejemplo una conversién de unidad
Resuelve creativamente un conjunto de ejercicios sobre conversiones, aplicando

definiciones. Explica usando su propio método la resolucion de una conversion de

unidad

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES DE INSTRUMENTO
DESEMPENOS DE EVALAUCION
ACTUA 'Y PIENSA Matematiza e Identifica mediante | ¢ Registro de
MATEMATICAMENTE | situaciones definicion y ejemplo una evaluacion
EN SITUACIONES DE conversion de unidad e Lista de cotejo
REGULARIDAD, Razona y | o Resuelve creativamente un
EQUIVALENCIAY argumenta conjunto  de  ejercicios
CAMBIO sobre conversiones,

aplicando definiciones y
ejemplos

e Explica usando su propio
método la resolucion de
una conversioén de unidad

CAMPO TEMATICO
Conversiones

NORMA DE CONVIVENCIA
RESPONSABILIDAD Y PUNTUALIDAD
- Busca soluciones a problemas.
- Asume las consecuencias de sus actos.
- Ejercita sus derechos.
- Cumple con sus compromisos y obligaciones.
- Cumple con normas y/o reglamento de la I.E.
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V.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

esta sesion?

¢ QUuE recursos o materiales se utilizaran en

¢ Dialogar con los estudiantes sobre sesion de clase y tema

abordar

o Preparar los materiales a utilizar

e Papelotes, plumones, pizarra y hoja boom
e Fichas de trabajos

V1. SECUENCIA DIDACTICA:

PROCESO DE MEDIOS/
APRENDIZAJ ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
E DIDACTICOS
e Se inicia la sesion saludando a los estudiantes con afecto
y respeto promoviendo la practica de habitos de higiene
P en su presentacion personal y en el aula.
. o 20°
Actividad de iniciacion .
R o~ , . Pizarra
¢ El docente comenta diciendo cuanto sera 3,7 kilogramos
o) en gramos (se genera interés y expectativa en los
G estudiantes). Los estudiantes a través de una lluvia de
ideas responden interrogantes ;Coémo se resolvera este
R .
problema?, ;Sera facial de resolver este problema? Y
A ¢ Cuéanto seré seré la respuesta?
M Problematizacion
¢ El docente forma 4 grupos de 4 integrantes, eligen el
A nombre de cada grupo, se les entrega impreso una ficha Ficha
. , . ) o informativa
de informacidn sobre “Conversiones de unidad Pizarra
o Los estudiantes leen detenidamente la ficha informativa
D sobre conversiones de unidades y los ejemplos a
desarrollar.
E
40
e En esta etapa los grupos comienzan a trabajar, cada
miembro analiza los problemas planteados sobre
conversiones de unidades y proponen sugerencias, al Ficha de
Informacién
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finalizar el tiempo de las sugerencias cada grupo
compara Y elige la mas eficiente para formar su trabajo

final Papelote
Plumén
Pizarra

Seleccion de alternativas
¢ El docente invita a cada grupo a sustentar en plenario su
trabajo realizado sobre conversiones de unidades, los
estudiantes eligen a un representante del grupo para
sustentar utilizando papelotes, pizarra, multimedia y otros.

Solucion del problema
¢ El docente orienta vy dirige la clase para que critiquen y

digan las sugerencias consignadas en el pizarrén, pero
forma impersonal como si todos cayesen bajo la
responsabilidad de todos. Formando de esta manera la
solucidn del problema

¢ El docente refuerza los conceptos y aclara las posibles
dudas que se presenten en el trabajo.

Reflexion del aprendizaje
¢ Reflexionan sobre sus propios aprendizajes.

¢ Desarrollan una préactica califica, y como actividad de
extensién crean 5 problemas sobre conversiones de

unidad y lo resuelven aplicando definiciones.

20°

40°

VILI.

RECURSOS O MATERIALES A UTILIZAR

Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 2 (2012) Lima: Editorial Norma
S.AC.

Calculadora, plumones, tarjetas de cartulina, masking tape, papelégrafos, tizas,
pizarra, etc.

Fichas de actividades

BIBLIOGRAFIA:

MINISTERIO DE EDUCACION Matemética 2°

COVENAS, Manuel. Matematica 2° Editorial Brufio.
SANTILLANA, Matematica 2° Editorial Santillana.

DISENO CURRICULAR NACIONAL Firmat. Lima — Per(i Pag. 22
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CONVERSIONES

La conversién de unidades es la transformacion del valor numérico de una magnitud fisica, expresado
en una cierta unidad de medida, en otro valor numérico equivalente y expresado en otra unidad

de medida de la misma naturaleza. Ejemplos:

1.- Expresar 2 metros en milimetros

1= 1000 S ' UNIDADES DE CONVERSION

533%0 | 1m=100cm 1plg =254 ¢m

2.- Convertir 32 metros a centimetros 1cm =10 mm 1 libra = 0.45 kg
1@= 10099 . 1 km = 1000 m 1 kg = 2.2 libras
320: 0 ‘ 1 km = 1,093 yardas 1em?= 1ml
€©= 3200 €&

3.- Convertir 12centimetros a metros : 1 pie =12 plg L gaion = 3.875 litros

1 m=1000 mm 1 mills = 1.609 km

1pie=3048cm 1litra= 1 dm*

1€©= 10066 7
o= 1269
0,126 ©

4.- Convertir 12 kilogramo a metros
199 = 1000
12¢9= @
©= 12000

5.- Convertir 32, 6 metros a kilometros
199 = 1000€>
&= 326@
0,0326€9= €

6.- Convertir 38kilogramos a gramos
1€ = 10004¢
38¢ = @
©= 3800059

7. Convertir 3,7gramos a kilogramos
1€ = 10004¢
=379
0,0037¢ = @

8. Convertir 16 pies a metros
1 9= 0,30 @
16 40— ©
o= 13 ©
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e PRACTICA SOBRE CONVERSIONES

“Vo grnm

ESTUDIANTE: ... e
DOCENTE :SERGIO CORDOVA PEREZ GRADO :...............
CAPACIDAD: RESOLUCION DE PROBLEMAS FECHA

Instruccion: A continuacion se te presenta un conjunto de problemas sobre conversiones y

resuélvelo creativamente usando tus propias estrategias:

1.- Convertir 2 metros a milimetros 6.- Convertir 18 kilogramos a gramos
A) 1000mm B) 100m C) 200mm A) 180gr B) 1800gr C) 18000gr
D) 2000mm E) -200mm D) 1600gr E) -1800gr

2.- Convertir 15 kildmetros a metros 7.- Convertir 82gramos a kilogramos
A) 1500m B) 15000m C) 250m A) 0,082kg B) 0,8kg C) 0,08kg
D) 1550m C) D)0,6kg  E)-0,082kg
5150m

3.- Convertir 17,5 milimetros a metros 8.- Convertir 55,3 gramos a kilogramos
A) 0,075m B) 0,0175m C) 0,75m A)0,0553kg B) 0,055kg C) 0,55kg
D) 0,057 E)0,017m D) 0,05kg  E) 0,075kg

9.- Convertir 11,2 kilogramos a gramos
4.- Convertir 4,8 kilbmetros a metros A) 11200gr B) 1120gr C) -112gr
A) 4800m B) 480m C) -480m D) 2100 gr E) 120gr
D) 840m E) 684 m

5.- Convertir 36 centimetros a milimetros | 10.- Convertir 32 pies a metros
A) 360mm B) -360mm C) 36mm A)9,6m B)-9m C)9,8m
D) 362mm E) 306mm D) 8,6m E)-8m
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SESION DE APRENDIZAJE 06
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Area : Matemética

1.2 Ciclo : VI

1.3 Grado : 20“A”

1.4 Fecha : /....118

1.5 Lugar : Distrito de Santa

1.6 Duracion : 120 minutos

1.7 Docente : Rubén Cérdova Pérez

ll. TITULO DE LA SESION.
Magnitudes

l1l. PROPOSITO DE LA SESION

Analiza mediante definiciones las magnitudes directa e inversamente proporcional.

Aplica su propio método en la resolucion de magnitudes directa e inversamente
proporcional

Resuelve creativamente un conjunto de problemas sobre magnitud directamente
proporcional e inversamente proporcional.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES DE INSTRUMENTO
DESEMPENOS DE
EVALAUCION
ACTUAY PIENSA Matematiza e Analiza mediante definiciones | ¢ Registro  de
MATEMATICAMENTE | situaciones las  magnitudes directa e evaluacion
EN SITUACIONES DE inversamente proporcional.
REGULARIDAD, e Listade COtEjO
EQUIVALENCIA Y Razonay argumenta | e Aplica su propio método en la
CAMBIO resolucion ~ de  magnitudes
directa e inversamente

proporcional

e Resuelve  creativamente  un
conjunto de problemas sobre
magnitud directamente
proporcional e inversamente
proporcional.

CAMPO TEMATICO NORMA DE CONVIVENCIA

Magnitudes RESPONSABILIDAD Y PUNTUALIDAD

- Busca soluciones a problemas.

- Asume las consecuencias de sus actos.

- Ejercita sus derechos.

- Cumple con sus compromisos Yy obligaciones.
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V. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

e Dialogar con los estudiantes sobre sesion de clase

y tema abordar

e Preparar los materiales a utilizar

e Fichas de trabajos

¢ Papelotes, plumones, pizarra y hoja boom

VI. SECUENCIA DIDACTICA:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

MEDIOS/
RECURSOS
DIDACTICOS

TIEMP

)

I © O =™

> Z >

¢ Se inicia la sesién saludando a los estudiantes con afecto
y respeto promoviendo la practica de habitos de higiene
en su presentacion personal y en el aula.
Actividad de iniciacion
¢ El docente comenta diciendo si 2 metros de tela cuesta
s/. 60 cuanto costara 8 metros de misma tela. (se genera
interés y expectativa en los estudiantes). Los estudiantes
a través de una lluvia de ideas responden a interrogantes
;Cuanto serd la respuesta?, ;Como se resuelve este
problema? Y ¢Seréa facil de resolver este problema?

Problematizacion
¢ El docente forma 4 grupos de 4 integrantes, eligen el

nombre de cada grupo, se les entrega impreso una ficha
de informacién sobre “Conversiones de unidad”

o Los estudiantes leen detenidamente la ficha informativa
sobre conversiones de unidades vy los ejemplos a

desarrollar.

a) Las magnitudes “A” es D.P a la magnitud “B” cuando A= 48;
B=28. Hallar el valor que toma “B”, cuando A= 14

b)  Las magnitudes “Ay B” son inversamente proporcional cuando
A=72, B=8. Calcular el valor que toma “A” cuando B=34

Planteamiento de solucion y contrastacion
e En esta etapa los grupos comienzan a trabajar, cada

miembro analiza los problemas planteados sobre

“magnitudes” directamente e inversamente y proponen

Pizarra

Ficha
informativa
Pizarra

Ficha de
Informacién

20°

40
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sugerencias, al finalizar el tiempo de las sugerencias
cada grupo compara y elige la mas eficiente para formar
su trabajo final

Seleccion de alternativa
¢ El docente invita a cada grupo a sustentar en plenario su

trabajo realizado sobre “magnitudes” directamente e
inversamente proporcional, los estudiantes eligen a un
representante del grupo para sustentar utilizando
papelotes, pizarra, multimedia y otros.

Solucioén del problema
¢ El docente orienta vy dirige la clase para que critiquen y

digan las sugerencias consignadas en el pizarron, pero
forma impersonal como si todos cayesen bajo la
responsabilidad de todos. Formando de esta manera la
solucion del problema

¢ El docente refuerza los conceptos y aclara las posibles
dudas que se presenten en el trabajo.

Reflexion del aprendizaje
¢ Reflexionan sobre sus propios aprendizajes.

¢ Desarrollan una préctica califica, y como actividad de
extensién crean 5 problemas sobre “magnitudes”
directamente e inversamente proporcional de unidad y

lo resuelven aplicando definiciones.

Papelote
plumones

20°

40°

VIl. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

Fichas de actividades

VIIl. BIBLIOGRAFIA

MINISTERIO DE EDUCACION Matematica 2°
COVENAS, Manuel. Matematica 2° Editorial Brufio.
SANTILLANA, Matematica 2° Editorial Santillana.
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b)

MAGNITUDES

El termino magnitud se refiere a todo aquello que es susceptible a sufrir variacion, ya sea de aumento

o disminucidn y que por lo tanto puede ser medido.

Longitud 5cm; 10cm; 2km Tiempo 5h, 12 dias, 4min
Peso 74kg, 25kg, 40g # de obreros 4, 16, 20

velocidad 72km/h, 25m/s, 12millas/h Eficiencia 100%, 80%, 125%

# de articulos 10, 15, 45 Precio s/60, s/150, s/ 2400

Magnitud directamente proporcional (MDP).- Es directamente proporcional, si el valor de una
magnitud aumenta correspondiente en la otra magnitud o si uno disminuye el otro también disminuye;
pero de manera proporcional. Ejemplo:

a) Las magnitudes A y B son D.P. cuando A=20 ; B=5. Calcular B cuando A= 12

Cuando A=20 ; B=5 20 5
Cuando A=12 ; B=x 12 X
20 5
5 "

3

Las magnitudes €) €€ Son D.P cuando A =10, B=7 ;Qué valor toma A cuando B vale 28?
Cuando A=10, B=7 10> @

Cuando A=X, B=28 ¢ 28
102 _ 42
7 28
=" =20
@8
7

Si las magnitudes Ay B Son D.P, calcular: a + b +c.

A 12 16 b a
B 18 A 27
=16_ @_ €=24 =18 =36

18 € 27 €
O+ ©-9=24+18+36=78

2.- Magnitud inversamente proporcional (M.1.P).- Es inversamente proporcional si el valor numérico

de una magnitud aumenta y el valor correspondiente en la otra magnitud disminuye o si el primero
disminuye el otro aumenta, pero de manera proporcional. Ejemplos:

Las magnitudes Ay B son I.P.cuando A=8, B=6 ;Qué valor tomard A cuando B es 4?

Cuando A=8 , B=6 8 6

Cuando A=x , B=4 © 4 A 30 & m a

B n 15 10 1
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8)(6) = (&4 =12

c) Silas magnitudes Ay B son I.P, calcular: m + n +a
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e PRACTICA SOBRE MAGNITUDES
ESTUDIANTE: ..o, PP OPP PR
DOCENTE :SERGIO CORDOVA PEREZ GRADO : ......

CAPACIDAD: RESOLUCION DE PROBLEMAS

FECHA

Instruccion: A continuacion se te presenta un conjunto de problemas sobre magnitudes y

resuélvelo creativamente usando tus propias estrategias:

1- L[a magnitud “A” es directamente
proporcional a la magnitud “B” cuando A=
48; B = 28. Hallar el valor que toma “B”,
cuando A= 12.
A)7 B)8 C)6 D)8 E)10
2.- Las magnitudes “A y B” son inversamente
proporcionales cuando A=72, B 8.
Calcular el valor que toma “A” cuando
B=32.
A)12 B)15 C)18 D) 20 E) 11

3.- Las magnitudes “A Y B son directamente
proporcionales cuando A= 60, B= 16.
Hallar el valor que toma “B” cuando A =
45,

A)12 B)13 C)-11 D)15 E)20

4.- Las magnitudes “A y B” son inversamente
proporcionales cuando A= 36, B = 18.
Calcular el valor que toma “B” cuando A
=12.

A)50 B)54 C)50 D)51 E)45

5. Sean las magnitudes A Y B donde v/@es
I.P

a B, cuando A= 100, B = 3. Calcular B
cuando A= 9.
A) 10 B)11 C)12 D)13 E)14

6.- Las magnitudes €¢ Y B son D.P, cuando A
= 10, B = 7. {Qué valor toma toma A
cuando B = 28?

A) 40 B) 400 C)60 D)10 E) 11

7.- Las magnitudes A'Y B son I.P. cuando A vale
8, B vale 6. ; Qué valor tomara A cuando B es
4?
A)12 B)13 C)14 D) 11 E) 10

8.- Si las magnitudes A Y B son D.P, calcular

“a+b+c”.
A 16 12 b a
B 24 a 30 C

A) 66 B)65 C)60 D) 70 E) -65

9.- Si las magnitudes A'Y B son I.P, calcular “n

+m+a”
A 12 6 m 3
B n 4 2 a

A)22 B)-22 C)30 D) 31 E) 20

10.- Si las magnitudes A Y B son I.P, calcular

Gf.m + n + a”
A 30 © m a
B n 15 10 1

A) 68 B)65C)50 D) -68 E)88
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Fotos en el desarrollando de la prueba del pre test

Anexo 05

Fotos en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje
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Fotos en el desarrollo de la prueba del post test

Fotos en el desarrollando de las sesiones de aprendizaje
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MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA 2018

Anexo 06

Titulo: Programa de creatividad y resolucidon de problemas de matematica en estudiantes de secundaria de Nuevo Chimbote

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

¢En qué medida la aplicacion del programa de creatividad
incrementa la capacidad de resolucion de problemas
matematicos desde la percepcion de los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Pedro Pablo Atusparia, Nuevo Chimbote?

PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢Cual es el nivel de capacidad de resolucion de problemas
matematicos desde la percepcién de los estudiantes del
segundo grado de educacién secundaria de la Institucién
Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote
antes de aplicar el programa de creatividad?

¢Cual es el nivel de capacidad de resolucién de problemas
matematicos desde la percepcion de los estudiantes del
segundo grado de educacién secundaria de la Institucién
Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote
después de aplicar el programa de creatividad?

¢Cual es el nivel de capacidad de resolucién de problemas
matematicos desde la percepcion de los estudiantes del
segundo grado de educacién secundaria de la Institucion
Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote
antes y después de aplicar el programa de creatividad?

Determinar en qué medida la aplicacion del programa de
creatividad incrementa la capacidad de resolucién de problemas
matematicos desde la percepcidon de los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Pedro
Pablo Atusparia, Nuevo Chimbote

OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Determinar la capacidad de resolucién de problemas
matematicos desde la percepcion de los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote antes
de aplicar el programa de creatividad.

= Determinar la capacidad de resolucién de problemas
matematicos desde la percepcion de los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote
después de aplicar el programa de creatividad

= Comparar la capacidad de resolucion de problemas
matematicos desde la percepcion de los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la Institucién
Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote antes
y después de aplicar el programa de creatividad.

El programa de creatividad influye
significativamente en la capacidad de resolucion de
problemas matematicos desde la percepcion de los
estudiantes del segundo grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Pedro Pablo
Atusparia, Nuevo Chimbote.

= El nivel de capacidad de resolucién de
problemas matematicos desde la percepcién de
los estudiantes del segundo grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Pedro
Pablo Atusparia de Nuevo Chimbote antes de
aplicar el programa de creatividad es bajo

= El nivel de capacidad de resolucion de
problemas matematicos desde la percepcion de
los estudiantes del segundo grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Pedro
pablo Atusparia de Nuevo Chimbote después
de aplicar el programa de creatividad es alto.

= Al comparar el nivel de capacidad de
resolucion de problemas matematicos desde la
percepcion de los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria de la Institucién
Educativa Pedro Pablo Atusparia de Nuevo
Chimbote antes y después de aplicar el
programa de creatividad fue muy alto
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TIPO DE INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

INSTRUMENTOS

COMPROBACION DE
HIPOTESIS

El tipo de investigacién es aplicada cuyo disefio de
investigacién que se ha seleccionado es el PRE experimental

de un solo grupo al que se aplicé un pre test y post test.cuyo

diagrama es el siguiente:

G=01 x O

G

01

Son los 30 estudiantes del segundo grado “A” de la

Institucion Educativa Pedro Pablo Atusparia

Resultado de la capacidad de resolucion de problemas
matematicos desde la percepcion de los estudiantes

antes de aplicar el programa de creatividad

Programa de creatividad para incrementar la capacidad

de resolucion de problemas matematicos desde la

percepcion de los estudiantes

Resultado de la capacidad de resolucién de problemas

matematicos desde la percepcion de los estudiantes

después de aplicar el programa de creatividad

POBLACION
La poblacién lo constituye los 84
estudiantes de secundaria en educacion
basica regular (EBR) de la institucion
Pedro  Pablo

Atusparia del sector urbano del distrito

educativa  publica
de Nuevo Chimbote, provincia del
Santa, del afio escolar 2018.

MUESTRA
Por la naturaleza de la investigacion de
tipo PRE experimental, la seleccion de
la muestra se ha determinado a traves
del muestreo no probabilistico por
conveniencia, constituido por los 30
estudiantes del segundo grado de
educacién secundaria de la institucion
educativa Pedro Pablo Atusparia de

Nuevo Chimbote, 2018.

Cuestionario de la capacidad de resolucion
de problemas matematicos desde la
percepcion de los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa Pedro Pablo Atusparia
de Nuevo Chimbote antes de aplicar el

programa de creatividad. Pre test.

Cuestionario de la capacidad de resolucion

de problemas mateméaticos desde la
percepcion de los estudiantes del segundo
grado de educaciéon secundaria de la
Institucion Educativa Pedro Pablo Atusparia
de Nuevo Chimbote después de aplicar el

programa de creatividad. Post test

Para comprobar la
hip6tesis se empled la
prueba de Kolmogorov —

Smirnov
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