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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como proposito determinar la influencia del
entorno virtual Chamilo en el aprendizaje de la informética, de esta forma ayuda a
mejorar los niveles cognitivos, procedimental y actitudinal de los estudiantes del
Instituto de Educacidn Superior Tecnoldgica Pablico “Victor Raul Haya de La Torre”-
Barranca. La poblacion de estudio estuvo constituida por los estudiantes ambos
géneros del I ciclo de Computacion, dicha investigacion tiene como poblacion total 86
estudiantes del cual se tom6 como muestra 56 estudiantes de dos secciones, de tal
manera que 28 estudiantes como un grupo control y 28 estudiantes como un grupo
experimental, Se optd por el disefio de investigacion Cuasiexperimental y de tipo
Aplicada, de tal forma que para la recoleccion de la informacion se utilizaron como
instrumentos la Evaluacion del PreTest, PosTest y Ficha de Observacion, obteniendo
los resultados que revelan que entorno virtual Chamilo influye significativamente en
el aprendizaje de la informatica en los estudiantes de la poblacion de estudio, dado que

los valores del estadistico exacto de Shapiro — Wilk son 0.000, inferiores a 0.05.



ABSTRACT

The purpose of this research was to determine the influence of the Chamilo
virtual environment on computer learning, in this way it helps to improve the
cognitive, procedural and attitudinal levels of the students of the Higher Institute of
Public Technological Education "Victor Raul Haya de La Torre "- Canyon. The study
population was constituted by the students both genders of the | Cycle of Computation,
this research has a total population of 86 students of which 56 students from two
sections were taken, in such a way that 28 students as a control group and 28 students
as an experimental group, We chose the Cuasiexperimental and Applied type of
research design, so that the PreTest, PosTest and Observation Card were used as
instruments for the collection of the information, obtaining the results that reveal
which environment Chamilo virtual influence significantly on the learning of
computing in students of the study population, given that the exact statistics of Shapiro
- Wilk are 0.000, less than 0.05.
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INTRODUCCION

1.1. Antecedentes y fundamentacion cientifica

1.1.1. Antecedentes
Dada la caracteristica de la investigacion, se ha encontrado algunas
investigaciones que utilizan las tecnologias de informacién y de entornos

educativos.

En el contexto internacional, Vintimilla (2015), en el estudio sobre Entornos
virtuales de aprendizaje para la formacién de los estudiantes educacion
basica superior y bachillerato de la unidad educativa fiscomisional
mensajeros de la paz; implementacion y evaluacion de la plataforma en
Chamilo. Universidad de Cuenca, en que Concluyen que los EVEAs han
generado un cambio de paradigma en la educacién virtual actual. Estas
herramientas tecnoldgicas sirven como recurso de apoyo en cualquiera de las
modalidades educativas (presencial, semipresencial o a distancia). En este
caso se evalla el impacto producido en la educacion presencial formal a nivel
secundario, a través de la seleccion adecuada de un LMS acorde a las
necesidades educativas y recursos disponibles en la institucion, también el
LMS empleado para este caso, es Chamilo, mismo que luego del proceso de
evaluacion, cumple con los requerimientos institucionales y se encuentra
dentro de los LMS mejor puntuados segun sus caracteristicas funcionales
basicas (interactividad, funcionalidad, usabilidad, etc.), EI EVEA
implementado permitié a los docentes crear cursos virtuales funcionales,
atractivos e interactivos, a través de los cuales pudieron enviar tareas, evaluar
conocimientos y brindar ayuda oportuna a los estudiantes, permitiendo asi a
los estudiantes participar activamente en el proceso de aprendizaje. Este
hecho fue evidenciado al analizar los resultados de las encuestas aplicadas a
docentes y estudiantes, donde, en ambos casos, la puntuacion obtenida superd

el 4/5, es decir, segun la escala cualitativa, una calificacion de Muy Bueno.



Ademas, Grisales (2013), en el estudio sobre la implementacién de la
plataforma Chamilo en la institucion educativa Luis Lopez de Mesa”, de la
Universidad de nacional de Colombia. Sostiene en su investigacion que la
aplicacion de diferentes herramientas Chamilo, les permitieron a los docentes
dinamizar las clases, involucrar a los estudiantes en los procesos educativos,
ademas que permitid una optimizacion de los recursos y del tiempo utilizado
por los docentes en la organizacion y calificacion de trabajos y examenes.
Uno de los logros méas importante fue la utilizacion de esta plataforma para
presentar las pruebas institucionales de forma virtual, reduciendo
significativamente los costos que estas pruebas le acarreaban y ademas el
impacto ecoldgico que se tiene al disminuir la cantidad de material impreso
para la elaboracion de esta prueba. Los docentes de la institucion se mostraron
receptivos y dindmicos en las capacitaciones acerca del manejo de la
plataforma, a pesar de que muchos de ellos no contaban con conocimientos
suficientes en el manejo de sistemas informaticos, su interés es continuar con
el uso de la plataforma como una herramienta al impartir sus areas de ahora

en adelante.

En el contexto nacional tenemos a Jauregui (2016), en el estudio sobre la
Aplicacion del aula virtual y su influencia en el aprendizaje del curso de
informatica de los estudiantes del segundo ciclo de la Universidad alas
peruanas-UAD Chosica. el LMS empleado para este caso, es Chamilo,
mismo que Concluyen que la aplicacion del aula virtual influye
significativamente en el aprendizaje de informatica en los estudiantes del
segundo ciclo de la Universidad Alas Peruanas sede Chosica, tal como se
demostro con el contraste de hipotesis (T-calculado=29,130 T-critico=2,009)

y graficos pertinentes.

Ahora bien, como antecedentes previos a nuestro estudio, también resaltamos
a Quispe (2015), en el estudio sobre la Plataforma virtual Chamilo y su
influencia en el aprendizaje de la asignatura de estadistica aplicada a la

investigacion cientifica en los estudiantes de maestria de la escuela de



posgrado de la Universidad Nacional De Educacion Enrique Guzman y
Valle. Universidad Nacional de Educacion enrique Guzman y Valle, en el que
concluye, que efectivamente se determind que existen diferencias
significativas entre los grupos de investigacion en el PosTest respecto al
aprendizaje obteniéndose como resultado en la prueba de t Student t=-25.13
y un p=0.00<0.05; con el cual se puede afirmar que el grupo experimental y
el grupo de control presentan diferencias altamente significativas,
comprobandose asi la hipdtesis principal que la plataforma virtual
CHAMILO influye positivamente en el aprendizaje de la asignatura de
estadistica aplicada a la investigacion cientifica en los estudiantes de maestria
de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional de Educacién Enrique

Guzman y Valle.

Ademas, Aguilar (2014) en el estudio sobre la Influencia de las aulas
virtuales en el aprendizaje por competencias de los estudiantes del curso de
internado estomatoldgico. Universidad de San Martin de Porres en el que
concluye los resultados obtenidos al finalizar esta investigacion nos prueban
que las aulas virtuales influyen significativamente en el aprendizaje por
competencias de los estudiantes del curso de Internado Estomatoldgico de la
Facultad de Odontologia de la Universidad de San Martin de Porres.

En la misma linea, Cipriano; Palomino y Navarro (2014) en el estudio sobre
La influencia de la plataforma Chamilo en el aprendizaje de la informatica
de los alumnos de 1° -y 3° de secundaria en el Area De EPT en el centro de
educacion basica alternativa "el arquitecto™ Del Distrito De Ate — Vitarte.
En donde concluye que efectivamente se determind la influencia positiva y
significativa de la plataforma Chamilo en el aprendizaje de la informatica en
los Alumnos de 1° y 3° de Secundaria en el Area de EPT en el Centro de

Educacion Bésica Alternativa "El Arquitecto” del Distrito de Ate — Vitarte.

De la misma manera, Alata y Vallejos (2014) en la investigacion la influencia

de la plataforma educativa Chamilo en el logro del aprendizaje significativo



en el area de E.P.T. en los estudiantes del 4to afio de educacién secundaria
de la institucion educativa “Tacna” UGEL N° 07, del distrito de barranco —
2013” en donde concluye a partir de los resultados obtenidos que Influye
estadisticamente significativamente el Chamilo, como plataforma virtual
educativa en logro de aprendizaje significativo en los estudiantes del 4to
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Tacna” de
Barranco. UGEL N° 07. Tal como se demostrd con el contraste de la prueba
de hipotesis (T-calculado=7,257 y T-critico=2,021).

Por ultimo, Conde, Nifio, y Motta (2012) en el estudio el aula de innovacion
pedagdgica y el aprendizaje en el &rea de ciencia tecnologia y ambiente en
el segundo grado de educacion secundaria de la institucién educativa julio
cesar escobar de san juan de miraflores — lima. Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzman y Valle, en donde utilizaron LMS Chamilo en
cual, se concluye que el uso del aula de innovacion pedagdgica mejora
significativamente el aprendizaje en el area de Ciencia Tecnologia y
Ambiente en el Segundo Grado de Educacion Secundaria de la Institucion

Educativa Julio Cesar Escobar de San Juan de Miraflores, Lima — 2012.

Como se puede deducir de las investigaciones presentadas anteriormente,
constituyen aportes importantes en la relacion entre el aula virtual Chamilo y
su influencia en el aprendizaje, que se convierten en antecedentes
fundamentales para dar inicio al estudio que hemos emprendido; en esa
perspectiva, la tarea consistira otorgarle la orientacion y el sustento necesario

para este estudio.

1.1.2. Fundamentacidn cientifica

1.1.2.1.Teorias sobre el aprendizaje
A. Definicion del Aprendizaje
El presente estudio necesita de su fundamento cientifico; por lo tanto,
acudimos a los especialistas en este tema y se esta considerando autores mas

difundidos en nuestro medio.



En primer lugar, Gagné (1965) define aprendizaje como “un cambio en la
disposicién o capacidad de las personas que puede retenerse y no es

atribuible simplemente al proceso de crecimiento”

En segundo lugar, Hilgard (1979) define aprendizaje por “el proceso en
virtud del cual una actividad se origina o cambia a través de la reaccion a
una situacion encontrada, con tal que las caracteristicas del cambio
registrado en la actividad no puedan explicarse con fundamento en las
tendencias innatas de respuesta, la maduracion o estados transitorios del

organismo (por ejemplo: la fatiga, las drogas, entre otras)”.

En tercer lugar, Pérez Gomez (1988) lo define como “los procesos
subjetivos de captacién, incorporacién, retencion y utilizacion de la
informacion que el individuo recibe en su intercambio continuo con el

medio”.

El cuarto lugar, Zabalza (1991) considera que “el aprendizaje se ocupa
basicamente de tres dimensiones: como constructo teérico, como tarea del
alumno y como tarea de los profesores, esto es, el conjunto de factores que

pueden intervenir sobre el aprendizaje”.

Y por ultimo, Knowles y otros (2001) se basan en la definicion de Gagné,
Hartis y Schyahn, para expresar que el aprendizaje es en esencia un cambio
producido por la experiencia, pero distinguen entre: El aprendizaje como
producto, que pone en relieve el resultado final o el desenlace de la
experiencia del aprendizaje. El aprendizaje como proceso, que destaca lo
que sucede en el curso de la experiencia de aprendizaje para posteriormente
obtener un producto de lo aprendido. El aprendizaje como funcion, que
realza ciertos aspectos criticos del aprendizaje, como la motivacion, la
retencion, la transferencia que presumiblemente hacen posibles cambios de

conducta en el aprendizaje humano. (Garcia, 2006, p.1).

En conclusion, se puede aseverar que el aprendizaje es un proceso que se



inicia con la incorporacién de informacion y después de a verse procesado

el aprendiz adopta una nueva conducta.

. Ambitos del aprendizaje
Los ambitos de aprendizaje en el aula son tres: Aprendizaje Conceptual,

Procedimental y Actitudinal.

v' Aprendizaje Conceptual
Segun Quispe, S. (2015) toma como referencia a Pulgar, (2005); Pozo,
(2006); Campos, (2006) donde se define que:

“el aprendizaje conceptual tiene que ser activo, pero el objetivo de la
ensefianza es la reproduccion fiel de los ensefiado. En donde Consiste
en dar una respuesta comun a estimulos diferentes en varios aspectos.
Aqui el sujeto aprende la capacidad de emitir una respuesta comun
ante una clase de estimulos diferentes en apariencia fisica. Permite dar
una respuesta de identificacion a una clase completa de objetos o
acontecimientos. Los conceptos son los que de forma cotidiana se
entiende por conocimiento tedrico. Hacen referencia al saber, al
conocimiento de hechos, datos, conceptos, leyes, teorias y principios”.
Por lo tanto “El tipo de conocimiento que se da en el “hecho” o “dato”
alude a la informacion que se aprende de manera literal o memoristica,

meramente repetitiva y sin comprension (p. 50)

En conclusidn, el aprendizaje conceptual es el manejo de informacion,
ideas y definiciones en el cual los estudiantes deben utilizar en su

formacion.

v' Aprendizaje Procedimental
Segln Quispe, S (2015) toma como referencia a los autores Pozo, (2006);
Pulgar (2005); Torres, (1990), en donde se define que

“el aprendizaje procedimental es un conjunto procesos en cual se debe

seguir segun el aprendizaje de un tema en comdn, también que los



procedimientos son un conjunto de acciones ordenadas y finalizadas
a la consecucion de una meta, designando asi una serie conjuntada de
acciones, de distintas formas de actuar y de llegar a resolver tareas y/o
problemas. Se trata de conocimientos referidos a saber hacer cosas,
con ellos o sobre ellos, bien sean objetos, personas, informaciones o
ideas” (p. 51)

En conclusion, el aprendizaje procedimental es el mejoramiento de
nuestros habilidades o destrezas de manera compleja en la solucion de

tareas y problemas.

Aprendizaje Actitudinal
Segun Quispe, S (2015) toma como referencia a los autores Pozo, (2006);
Pulgar (2005); Torres, (1990), en donde se define que:

“Las actitudes se aprenden en la medida en que estan presentes en los
modelos de comportamiento que se les ofrece en los centros, son
compartidas por el equipo docente en su conjunto y se ensefian
mediante la participacion de los alumnos en el establecimiento de las
normas y la reflexion sobre situaciones que implican opciones
morales. Dentro de esta dimensién del aprendizaje también podemos
incluir entre los contenidos actitudinales, ademas de las actitudes, los
valores y las normas. Las actitudes implican componentes afectivos
(sentimientos y preferencias), cognitivos (conocimientos y creencias)
y conductuales (acciones manifiestas y declaraciones de intenciones),
de manera que predisponen a actuar de una determinada forma
socialmente deseable. Es la modificacion o adquisicion de actitudes,
no se logra sélo persuadiendo o brindando informacion, porque mas
importante que el mensaje es quién lo emite. Requiere disposicion al

cambio por parte de quien aprende” (p. 52-53)



En conclusion, el Aprendizaje actitudinal son los valores y actitudes en
cual nos ayuda a mejorar en la convivencia humana aplicando nuevas

actitudes y valores.

C. Procesos del aprendizaje.

Para saber sobre como es el Proceso de aprendizaje se tiene que partir de

sus procesos y elementos.

Continuacion se explica a detalle:

X/
L X4

Concepto de Procesos de Aprendizaje
A lo largo de la vida el ser humano experimenta experiencias nuevas
basados a los factores cotidianos; esto nos da entender que los procesos
de aprendizaje son amplios. (Pozo y Moreno, 1999) afirma:
El ser humano vive de una u otra manera la experiencia del
aprendizaje a lo largo de toda su vida. En tal experiencia confluyen
una serie de factores internos y externos que lo aceleran o entorpecen.
Todo aprendizaje siempre constituye un proceso complejo, que
finalmente se expresa en una modificacion de la conducta... (p.72).
El proceso aprendizaje se incrementa o se entorpece en la medida que
influyen ciertos factores como nivel cultural donde vive, aspectos socio
economicos, enfermedades de desnutricion, asi como factores internos
como los saberes previos, aspectos neuronales entre otros.
Elementos del aprendizaje
En cuanto a los elementos que conforma el proceso del aprendizaje se
consideran en presente estudio: Motivacion, Interés, la atencion, la
adquisicion de conocimiento, La compresion e interiorizacion, la
asimilacion, la aplicacion, la transferencia y la evaluacion.

Continuacién se explica a detalle:

e La Motivacion
Es el medio cotidiano que se basa a la realidad de satisfacer una
necesidad impulsado por el comportamiento. “Constituye un

requisito fundamental y primigenio que desencadena el aprendizaje.



El deseo de aprender, las necesidades individuales y las perspectivas
futuras impulsan al individuo a aprender mas rapida Yy

efectivamente” (Yéanez ,2016, p.72).

También el Autor Maslow (1991) consideran a la motivacién como
un estado de impulso, en el que se manifiestan motivos que tienen
por objeto la reduccion de una tension causada por una necesidad.
Cuanto més fuerte es la tension, tanto mas intensa suele ser la
motivacion.

El Interés

Es el entorno de despertar algo que llama su atencién para la
aceptacion y darlo como objetivo primordial en su aprendizaje. “El
interés dentro del Proceso de Aprendizaje expresa la intencionalidad
del sujeto por alcanzar algun objeto u objetivo; por ello, se dice que
el interés esta intimamente unido a las necesidades individuales, las

cuales lo condicionan” (Yanez, 2016, p.75).

También el autor Tapia (1997) “consideran que la estimulacion del
interés de una persona por aprender permite que se concentre mejor
en sus pensamientos e intenciones sobre un objeto o situacion

determinada, buscando conocerlo mejor y méas de cerca”.

La atencion

Se Procede de la visualizacidn de las cosas para su analisis y estudio
claro, dando un punto de vista interpretativo. (Boujon y Quaireau,
2004) Manifiesta:

La orientacion selectiva de la concentracion y el pensamiento es el
fendmeno principal de la atencion. La atencion produce una
interpretacion de los objetos y sucesos con especial claridad y precision;
pudiéndose ejemplificar un adecuado cuadro de atencién cuando el
individuo pasa del estado de oir hacia el de escuchar y del estado de

mirar al de observar. (p.76).



La Adquisicidon de conocimiento

Es la utilizacion de la investigacion donde utiliza informacién para
lograr su objetivo previsto basado a ideas claves y precisas en su

nuevo contenido. (Ausubel, 2002) puntualiza:

La adquisicién de conocimientos es una fase del proceso de aprendizaje
en la cual el estudiante se pone inicialmente en contacto con los
contenidos de una asignatura. Algunas veces se pueden presentar estos
contenidos de forma tan vivida que con una sola vez que se lo presente

se logra fijar la idea. (p.76).

La compresion e interiorizacion

Es la elaboracidon de pequefias definiciones concretas basadas en
ideas muy precisas donde el pensamiento interviene para
relacionarlo con ideas anteriores y generar nuevos conocimientos

como un estrato principal. (Diaz, 2011) afirma:

Esta fase es una de las mas avanzadas en un proceso de aprendizaje, ya
qgue involucra el pensamiento: la capacidad de abstraccion y
comprensién de conceptos, asi como la memoria significativa. La
comprensién esta intimamente relacionada también con la capacidad
critica del estudiante. A medida que comprende un contenido, esto le
ayuda a juzgarlo, a relacionarlo con contendidos anteriores y a

conceptualizar los nuevos casos presentados. (p. 77).

La asimilacion
Es el logro de obtener un nuevo conocimiento propio basado a la
experiencia vivida de manera muy exitosa donde conserva y
desarrolla nuevas expectativas poniendo en practica de manera
cotidiana. (Yanez,2016) sefiala:
“Una fase del proceso de aprendizaje en la cual se almacenan o guardan
los aspectos positivos de los conocimientos y experiencias a los que el

estudiante o aprendiz estuvo expuesto, el individuo suele conservar
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estos aspectos a mediano y largo plazo, ya porque satisfacen sus
necesidades, ya porque cubren sus intereses o porque los puede poner

en practica en su vida diaria.” (p.77).

La aplicacion
Esto conlleva a que los individuos sean méas dedicados a un estudio
para lograr su objetivo de manera satisfactoria. (Sperling, 1972)
sefiala:
“En muchas situaciones problematicas el no llegar a una soluciéon
adecuada puede resultar en algo mas que simple molestia. En muchas
situaciones la propia supervivencia podria depender de nuestra

capacidad para resolver el problema que se nos presenta (...) (p.77).

La transferencia
Es la forma de transmitir nuevas enseflanzas dandole nuevas ideas

para su desarrollo. (Clifford,1981) afirma:
“Es el efecto que una tarea de aprendizaje produce sobre otra; por
ejemplo, ensefiamos a los nifios pequefios los sonidos y hombres de las
letras para que luego aprendan a leer; asimismo, les ensefiamos a
manejar balones de una manera rudimentaria, para que mas adelante el

dominio de los mismos les permita aprender a jugar fatbol o baloncesto
(...) (p. 78).

La evaluacion

Es la parte en donde se ve si los conocimientos han sido
desarrollados por el estudiante 0 alumno basados en un examen para

lo cual se ve el rendimiento. (Villardédn, 2006). Puntualiza:

“Las actividades y procesos de evaluacion de la calidad y cantidad del
aprendizaje suele ser una parte habitual y necesaria dentro de la practica

pedagogica. (...).

Por tanto, hay muchas maneras como los docentes pueden tratar de

evaluar los adelantos de sus estudiantes, desde la mera observacion
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directa, la observacion sistematica, hasta los test estandarizados que

evaluan el desarrollo de competencias puntuales” (p. 78).

En conclusidn, es cierto que los elementos comparten definiciones
concretas y seguras sobre el aprendizaje, su proceso, es por eso que
muy importante saber sobre ello ya que nos conlleva a saber mas

sobre el desarrollo de los educandos.

1.1.2.2.Bases Teoricas del Entorno Virtual y Educacion
Las aulas virtuales actuales muestran un crecimiento de interés por partes de
los docente - estudiantes en la ensefianza y aprendizaje en donde se centra
primordialmente en mejorar la calidad del aprendizaje de forma conceptual,
procedimental y actitudinal, centrdndose en mejorar los estudio y

comprension propio del proceso de aprendizaje.

En el marco de los entornos virtuales y su influencia en el aprendizaje, como
bien sefiala Valencia (2015), las aulas virtuales son herramientas poderosas
que beneficia al aprendizaje de una forma de distribucién de conocimiento
utilizando como medio de evaluar, orientar y capacitar al docente y/o

Estudiante.

Partiendo de ahi el interés por la investigacion del manejo de las aulas
virtuales, viendo los aspectos de aprendizaje, se hace de conocimiento las
indagaciones correspondiente literarias cientificas especializadas sobre el
tema del aprendizaje de las aulas virtuales en estudiantes de educacion

superior tomando las premisas de las teorias a continuacion:

A. Aula Virtual
Las aulas virtuales tuvieron como partida de la Word Wide Web (WWW)
mas conocidos como paginas Web, es de ahi donde naci6 las grandes
innovaciones virtuales basados en la web donde se utilizan hoy en dia los
textos, redes sociales, video, blog, chat, grupos etc. Segun nuestros autores

definen lo siguiente:
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En primer lugar, Horton (2000) define que “El aula virtual es el medio en la
WWW el cual los educadores y educandos se encuentran para realizar

actividades que conducen al aprendizaje”.

En segundo lugar, Scagnoli (2001) define que “Las aulas virtuales hoy toman
distintas formas y medidas, y hasta son llamadas con distintos nombres.
Algunas son sistemas cerrados en los que el usuario tendra que volcar sus
contenidos y limitarse a las opciones que fueron pensadas por los creadores del
espacio virtual, para desarrollar su curso. Otras se extienden a lo largo y a lo
ancho de la red usando el hipertexto como su mejor aliado para que los alumnos

no dejen de visitar o conocer otros recursos en la red relacionados a la clase”
(p. 1)

En tercer lugar, Quispe, S. (2015) cita a Nufiez (2012) y Navarro & Soto (2006)
sostiene que “La educacion virtual, necesita un soporte tecnoldgico, pedagogico
y social el cual constituye el Aula Virtual. EI concepto de ala virtual se ha
venido desarrollando de la década de los 80...” (p.17)

En cuarto lugar, Montiel (2012) define que “El aula Virtual es el conjunto de
actividades con alto ingrediente comunicativo, pudiéndose situar dentro de un
aula de clase o de manera autbnoma, buscando cubrir una serie de necesidades

educativas, liberando al docente y al alumno del tiempo y el espacio”.

Por ultimo, Valencia (2015) define que “Las aulas virtuales son un poderoso
dispositivo de comunicacién y distribucion de conocimiento que, ademas,

ofrece un espacio para atender, orientar y evaluar.

En conclusidn, las aulas virtuales es el espacio donde las nuevas tecnologias
tales como los sistemas satelitales, el internet, los multimedia, y la television
interactiva entre otros; son las herramientas, medios y soportes por los

cuales se desarrolla el proceso de ensefianza y aprendizaje. Es asi como la
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ensefianza toma un nuevo rumbo de conocimientos favorables a los nuevos

contenidos, experiencias de procesos de pedagogia y comunicacion.

a) Componentes de un aula virtual

b)

Segun Quispe, S. (2015) menciona que los componentes principales de

un aula virtual son los siguientes:

Administracion de materiales didacticos
Herramientas del autor

Agendas

Anuncios

Enlaces — Multimedia

Generar cuestionarios

Foros - Chats

Administracion cuentas de usuario
Estadisticas del uso

Trabajos - Tareas

Ayuda

Por el cual se hace uso de estos componentes para conocer que nos trae

el aula virtual en mayoria de los casos (p.19)

Elementos esenciales que componen el aula virtual

Segun Quispe, S. (2015) nos da a conocer que “Los elementos que

constituyen un aula virtual surgen de la adaptacion del aula virtual

tradicional agregando los adelantos tecnoldgicos accesibles a la

mayoria de usuarios reemplazando la comunicacién de manera

presencial”.

Asi mismo, basicamente el aula virtual debe contener las herramientas

que permitan:

Distribucion de la informacion
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El aula virtual debe permitir la distribucion de materiales en

linea y al mismo tiempo hacer que esos y otros materiales estén
al alcance de los alumnos en formatos estandar para que puedan
ser impresos, editados o guardados.
Los autores deben adecuar el contenido para un medio donde se
integran diferentes posibilidades de interaccion de herramientas
multimedia y adonde la lectura lineal no es la norma. El usuario
que lee paginas de Internet no lo hace como la lectura de un
libro, sino que es mas impaciente, busca titulos, texto enfatizado
en negrita, enlaces a otras paginas, e iméagenes o
demostraciones.

Si lainformacion en la primera pagina implica moverse hacia
abajo o hacia los lados dentro de la pagina, porque no cabe en
una pantalla, o si las primeras paginas no capturan la atencion,
es muy probable que el usuario se sienta desilusionado desde el
comienzo del curso. Los materiales para la clase que de por si
son extensos deberan ser puestos al alcance del alumno en otros
formatos que le permitan:

v' Guardarlo en su disco para evitar largos periodos de
conexion.

v Imprimirlo con claridad para leerlo.

v' Sugerir libros de texto que acompafiaran al curso.

v" Si el curso va a incluir elementos multimedia como video,
sonido o graficos de alta resolucion que se demoraran al
bajar de Internet es aconsejable que se coloquen enlaces en

la pagina web de software para descargas rapidas. (p.19)

e Intercambio de ideas y experiencias
Recibir los contenidos por medio de Internet es solo parte del
proceso, también debe existir un mecanismo que permita la

interaccion y el intercambio, la comunicacion. Es necesario que
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el aula virtual tenga previsto un mecanismo de comunicacion
entre el alumno y el docente, o entre los alumnos entre si para
garantizar esta interaccion. Se debe buscar que los alumnos se
sientan involucrados en la clase que estan tomando, y
acompafados por el docente. EI monitoreo de la presencia del
alumno en la clase, es importante para poder conocer si el alumno
visita regularmente las paginas, si participa o si el docente detecta
lentitud o ve sefiales que pueden poner en peligro la continuidad

del alumno en el curso.

La comunicacion en el aula virtual se realiza de distintas
maneras. Una de ellos es el correo electrénico, el cual se ha
convertido en un sistema estandar de comunicacion para los
usuarios de Internet, pero que en los casos de aulas virtuales no
siempre es lo mas aconsejable ya que es un medio externo a la

clase.

En casos de cursos a distancia para grupos que toman la clase
al mismo tiempo, o cuando el Aula Virtual es complemento de
una clase presencial, el sistema méas usado es el tipo foros de
discusion donde los alumnos pueden ver la participacion de sus
compafieros de clase y el docente puede enriquecer con

comentarios a medida que el didlogo progresa.

Este método no es externo a la clase como seria el correo
electrénico, sino que es parte del aula virtual, se debe acceder
como una mas de sus opciones. Los mensajes que forman parte
del foro de discusion son como las discusiones que se realizan en
clase, frente a los alumnos, entonces enriquecen y contribuyen al
desarrollo de los distintos temas. Esto hace que la clase tome vida
y se extienda mas alla de los contenidos previstos por el docente
inicialmente. El foro de discusion dentro del aula virtual es

fundamental para mantener la interaccion, pero necesita ser
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alentado e introducido a la clase por el docente y reglamentado su
uso, de modo que constituya un espacio mas dentro del aula,
donde la comunicacion se realiza con respeto y dentro de los

temas previstos.

Algunos cursos a distancia usan también el chat o
comunicacion sincronica para la discusion de clase o para las
consultas. Este medio es sumamente rico por la velocidad en la
comunicacion y facilidad para discutir temas de la clase. Pero al
ser en tiempo real, esto limita a aquellos que no pueden cumplir
con horarios determinados. También esta previsto ya que muchos
de los programas de chat permiten archivar la conversacion y
poner este archivo a disposicion de la clase para consultas
posteriores. Aun con todas estas posibilidades, no todos los cursos
que usan aulas virtuales hacen uso del chat como actividad de
clase, pero si como herramienta de comunicacion para consultas
al docente. (p.20-22)

Disponibilidad del docente para las comunicaciones

El docente o los ayudantes que van a asistir en el dictado de la
clase deben publicar y cumplir con horarios para atender el aula
virtual y hacerlos conocer para que los alumnos sepan que las
comunicaciones seran respondidas dentro de esos términos,
porque a veces los alumnos esperan respuestas de sus mensajes
de correo electronico inmediatamente. EI mismo trato debe ser
dado a los que realizan soporte técnico de las clases, deben figurar
nombres y modos de contactarlos y de horarios en que se deben
esperar respuestas, a menos que se trate de impedimentos que
recaen sobre el progreso en la clase, en cuyo caso la respuesta

deberé ser pronta. (p.22)
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Aplicacion y experimentacion de lo aprendido

La teoria de una clase no es suficiente para decir que el tema
ha sido aprendido. Aprendizaje involucra aplicacion de los
conocimientos, experimentacion y demostracién. El aula virtual
debe ser disefiada de modo que los alumnos tengan la posibilidad
de ser expuestos a situaciones similares de practica del
conocimiento. Por el solo hecho de experimentar, no para que la
experiencia sea objeto de una calificacién o examen. En el mundo
virtual esto es posible a través de diferentes métodos como
ejercitaciones que se autocorrigen al terminar el ejercicio, 0 que
le permiten al alumno comparar su respuesta con la respuesta
correcta o sugerida por el docente para que el mismo juzgue su
progreso. Y en otros casos hasta es posible que el alumno pueda
experimentar con aplicaciones o simulaciones que en la vida real
involucrarian riesgo personal del educando, como experimentos
quimicos, simuladores de vuelo, y otros. Estos ejemplos de
experimentacidn son opciones que ocurren casi exclusivamente

en el ambito virtual. (p.23)

Evaluacion de los conocimientos

Ademas de la respuesta inmediata que el alumno logra en la
ejercitacion, el aula virtual debe proveer un espacio donde el
alumno es evaluado en relacién a su progreso y a sus logros. Ya
sea a través de tests en linea, o el uso de alglin método que permita
medir el avance de los alumnos, es importante comprobar si se
lograron alcanzar los objetivos de la clase, y con qué nivel de
éxito en cada caso. El estudiante debe también ser capaz de recibir
comentarios acerca de la exactitud de las respuestas obtenidas, al
final de una unidad, moédulo o al final de un curso. Y esta
evaluacion debe estar revestida de la seriedad y privacidad en el

trato que cada evaluacion requiere. El aula virtual debe proveer el
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espacio para que los alumnos reciban y/o envien sus trabajos de
investigacién al docente y que luego este pueda leer, corregir y

devolver por el mismo medio. (p. 23)

e Seguridad y confiabilidad en el sistema
Un aula virtual debe ser el espacio donde el alumno puede
adquirir conocimientos, experimentar, aplicar, expresarse,
comunicarse, medir sus logros y saber que del otro lado esta el
docente o responsable de esa clase, que le permite aprender en
una atmosfera confiable, segura y libre de riesgos.

Para que la clase se lleve a cabo en el aula virtual bajo condiciones
ideales, el docente debe garantizar que antes de comenzar, todos
los alumnos deben alcanzar los requisitos basicos para poder
participar del curso y asegurar igual acceso a los materiales
educativos, brindando distintas opciones para atender los estilos
de aprendizaje de los alumnos y sus limitaciones tecnoldgicas,
alentar a la comunicacién y participacion de los alumnos en los
foros de discusion, o sistemas alternativos de comunicacion,
mediar para que la comunicacion se realice dentro de las reglas
de etiqueta y con respeto y consideracion, respetar los horarios y
fechas publicadas en el calendario de la clase, hacer conocer los
cambios a todos los alumnos y mantener coherencia en el modo
de comunicacion, y ofrecer en la medida de lo posible sesiones
extra cruciales antes o durante el curso para que los alumnos
tengan la oportunidad de resolver problemas técnicos
relacionados con el dictado del curso que les impide continuar,
evitando asi que la clase se distraiga con conversaciones ligadas

a la parte técnica.(p. 24)

¢) Modelos de aula virtual
“Las aulas virtuales han permitido incrementar la calidad de los

procesos formativos a distancia. De este modo podemos identificar tres
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grandes modelos formativos de e-learning caracterizado por la

utilizacion de recursos de Internet en el &mbito pedagogico...”.

(Jiménez, 2016).

Segun Quispe, S. (2015) utiliza los siguientes modelos:

e Modelo de docencia presencial con internet

Este modelo representa el primer nivel o ambito inicial y

basico de uso de las aulas virtuales y otros recursos de Internet
(como webs personales, blogs, correo electrénico) por la mayor
parte del profesorado que comienza a explorar el uso de Internet en
su docencia. Consiste en plantear el aula virtual como un apéndice

0 anexo de la actividad docente tradicional.

Es decir, el profesor no cambia ni los espacios de ensefianza
que habitualmente utiliza, ni el tipo de actividades que plantea a
sus estudiantes ni las formas que emplea de comunicacién con los
mismos. El aula virtual en este modelo se convierte en un recurso
mas que tiene el profesor a su alcance junto con los que ya dispone:

pizarra, laboratorio, seminario, o cafion de proyeccion multimedia.

Normalmente los usos de estas aulas virtuales son para
transmitir informacién: es decir, colgar los apuntes y otros
documentos de estudio de la asignatura, el programa de las mismas,
los horarios de tutorias en el despacho o las calificaciones de los

trabajos y examenes de los estudiantes.

El aula virtual en este modelo es un hibrido entre la
fotocopiadora y el tablon de anuncios ya que lo que prima es la
informacion. Por otra parte, apenas existe comunicacién entre los
estudiantes y entre éstos y el docente. Asimismo, no es habitual el
plantear tareas o actividades para que sean cumplimentadas a través

del aula virtual.
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En sintesis, en este modelo de uso de aula virtual lo relevante
sigue siendo el proceso de ensefianza presencial del aula fisica
(exposiciones magistrales, debates, practicas de laboratorio). El
profesor sigue haciendo lo de siempre, pero apoyado en un recurso

tecnoldgico. (p.25)

Modelo de docencia semipresencial

Este segundo modelo se caracteriza por la yuxtaposicion o
mezcla entre procesos de ensefianza-aprendizaje presenciales con
otros que se desarrollan a distancia mediante el uso del ordenador.
Es denominado como BLENDED LEARNING (B-learning),
ensefianza semipresencial o docencia mixta (Bartolomé, Cabero &
Llorente, 2008)

El aula virtual no sélo es un recurso de apoyo a la ensefianza
presencial, sino también un espacio en el que el docente genera 'y
desarrolla acciones diversas para que sus alumnos aprendan:
formula preguntas, abre debates, plantea trabajos. En este modelo
se produce una innovacion notoria de las formas de trabajo,
comunicacion, tutorizacion y procesos de interaccion entre

profesor y alumnos.

La ensefianza semipresencial o B-learning requiere que el
docente planifique y desarrolle procesos educativos en los que se
superponen tiempo Yy tareas que acontecen bien en el aula fisica,
bien en el aula virtual sin que necesariamente existan incoherencias
entre unas y otras. Asimismo, el profesor debe elaborar materiales
y actividades para que el estudiante las desarrolle autbnomamente
fuera del contexto clase tradicional. Evidentemente dentro de este
modelo existen variantes o grados en funcion del peso temporal y
de trabajo distribuido ente situaciones presenciales y virtuales. (p.
26-27)
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e Modelo de docencia a distancia
Desarrollada exclusivamente en entornos virtuales, esta modalidad
educativa, el material o recursos didacticos multimedia cobran una
especial relevancia, ya que los procesos de aprendizaje de los

estudiantes este guiado, en su mayor parte, por los mismos. (p.27)

B. Educacion Virtual
Segln Quispe, S. (2015) cita a Banet, M (2001) en donde afirma que
“La educacion virtual es una combinacion entre la tecnologia de la realidad

virtual, redes de comunicacion y seres humanos” (p.27)

Rivera Meza (2012) define que “Es una estrategia educativa, basada en
el uso intensivo de las nuevas tecnologias, estructuras operativas flexibles
y métodos pedagogicos altamente eficientes en el proceso ensefianza-
aprendizaje, que permite que las condiciones de tiempo, espacio,
ocupacion o edad de los estudiantes no sean factores limitantes o

condicionantes para el aprendizaje”.

Mineducacion (2015) define “La educacion virtual, también 1lamada
educacion en linea, se refiere al desarrollo de programas de formacién que

tienen como escenario de ensefianza y aprendizaje el ciberespacio”.

Pérez (2016) define “La educacion virtual surge de manera paralela con
el desarrollo de las tecnologias de la informacidn, en concreto con el
desarrollo de internet, que redefine lo que hasta ese momento era la
Ilamada educacion a distancia, basada en medios anal6gicos como la radio,

las cartas, la television, casetes o folletos™.
Con respecto a los autores ya mencionados nos da entender que no es

necesario que el cuerpo, tiempo y espacio se conjuguen para lograr

establecer un encuentro de dialogo o experiencia de aprendizaje cara a cara
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7/
*

entre el profesor y el alumno en pocas palabras siempre es posible

establecer una relacion de manera interpersonal de caracter educativo.

Metodologia de la educacion virtual

Segiun De Gracia, (2015) define “La metodologia es la forma de coémo

ensefiar y como aprender, hay muchos modelos de educacion virtual pero

la metodologia que influye en como se da el proceso”. Las metodologias

de educacion virtual son tres:

Sincronico

En esta metodologia consiste al enviar el mensaje el emisor y el
receptor se comunica al mismo tiempo 6ésea de manera simultanea.
Los recursos sincrénicos son primordiales para que el estudiante no se
sienta aislado durante proceso de ensefianza y aprendizaje. Entre
algunos de los recursos utilizados en la metodologia sincronico
tenemos:

v Videoconferencias con pizarra

v Audio o imagenes como el Internet
v' Chat

v Chat de voz

v" Audio

v Asociacion de grupos virtuales.

Asincronico

Los emisores al enviar el mensaje al receptor no necesitan coincidir
en el mismo marco temporal, se aplica mucho en la modalidad a
distancia donde los estudiantes presentan situaciones especiales como:
v Limitacion de tiempo

v" Cuestiones familiares y laborales

Utilizando los siguientes recursos:

v' Email

v" Foros de discusion

v’ Péginas web
v

Textos
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v' Graficas animados

v" Audio

v' DVD’s interactivos

v Videos

e AulaPresencial-Virtual (B-Learning)

Combina sincrénico y asincronico, esta metodologia ofrece
flexibilidad y sin imposicion de horarios, ya que puede ser logrado a
través del uso de recursos fisicos o virtuales representando mejor

cambio en la ensefianza.

C. Aplicaciones Virtuales educativas
Las aplicaciones virtuales educativas o plataformas virtuales educativas
son espacios o entornos de aprendizaje que soportan el aula virtual, es decir
gue son actividades colaborativas en donde se constituyen entornos de
aprendizaje en donde los aportes de todos nos permiten la construccion de
nuevos aprendizajes por integracion de diversas herramientas que ofrece

internet.

Segun Sebastian (2009) define como “Un entorno informatico en el que
nos encontramos con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para
fines docentes. Su funcion es permitir la creacién y gestion de cursos
complejos para internet sin que sean necesarios conocimientos profundos

de programacion”.

Segln Quispe, S (2015). cita a Salvador (2005) en donde define como
“Una plataforma virtual flexible sera aquella que permita adaptarse a las
necesidades de los alumnos y profesores..., intuitivo, si su interfaz es
familiar y presenta una funcionalidad facilmente reconocible y, por Gltimo,
amigable, si es fécil de utilizar y ofrece una navegabilidad clara y

homogénea en todas sus paginas” (p. 3)
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1.1.2.3.Entorno Virtual Chamilo

R/
¢

CHAMILO

Chamilo LMS es una Plataforma de E-learning de software libre,
licenciada bajo la GNU/GPLvV3, de gestion del aprendizaje presencial, semi-
presencial o virtual, desarrollada con el objetivo de mejorar el acceso a la
educacién y el conocimiento globalmente. Esta respaldada por la Asociacion
Chamilo (asociacién sin fines de lucro), la cual tiene como objetivo la
promocion del software para la educacion (y en particular de Chamilo), el
mantenimiento de un canal de comunicacion claro y la construccion de una
red de proveedores de servicios y contribuidores al software.

El proyecto Chamilo intenta asegurar la disponibilidad y la calidad de la
educacion a un costo reducido a través de la distribucidn gratuita y abierta de
su software, la adaptacion de su interfaz a dispositivos de paises del Tercer
mundo y la provision de un campus e-learning de acceso libre.

CHAMILO fue creado por YannickWarnier, fundador principal de la
asociacion Chamilo y quién actualmente es el Director Técnico del desarrollo
de Chamilo. Ha sido disefiado orientado a la creacion de un entorno de
educacién constructivista, con herramientas que favorecen la colaboracion e
interaccion continua de los usuarios con la aplicacion y entre ellos.

(https://es.wikipedia.org/wiki/Chamilo).

Historia de CHAMILO

El proyecto CHAMILO fue lanzado oficialmente el 18 de enero de 2005
por una parte considerable de la comunidad activa del proyecto del cual nacio,
tras 4 desacuerdos crecientes sobre la politica de comunicacién y una serie de
elecciones que hicieron sentir inseguridad a la comunidad acerca del futuro

de los desarrollos.

Los origenes del cédigo de Chamilo se remontan al afio 2000, con el
inicio del proyecto Claroline, con el lanzamiento del proyecto Dokeos. En el
2010, con la publicacién de Chamilo 1.8.6.2.
(https://es.wikipedia.org/wiki/Chamilo)
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% ¢Porque usar CHAMILO?

AR N N N SR

Creacion de contenidos educativos (cursos).

Es muy intuitiva y facil de usar.
Su interfaz es clara y muy limpia.

Es muy sencilla de instalar y de personalizar.

mantenimiento y las actualizaciones.

AR

v Cuenta con todo lo necesario para hacer un curso e-e-learning:

©)

o

o

o

Integra herramientas de creacion de contenidos.

Foros

Chat

Wikis

Blogs
Documentos
Tareas

Lecciones

Enlaces
Certificados
Informes de seguimiento
Secciones

Perfiles de usuario

Entre otras ma&s son las razones de

(http://www.contidosdixitais.com/que-es-chamilo/)

% Ventajas de usar CHAMILO

v Es un software libre, gratuito y de facil comprension, basado en principios

Es multiidioma y continla agregando nuevas traducciones.

utilizar

Interfaz limpia, dejando que el usuario se centre en el aprendizaje.

Es muy ligera, lo que minimiza la inversion en recursos técnicos.

Tiene todo lo que necesitas en una sola instalacion lo que facilita el

Chamilo.

constructivistas y conectivistas, de interfaz muy util y amigable al usuario,
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en la cual se pueden trabajar y acomodar muchos contenidos, dependiendo
el area que se esta tratando ya que tiene la licencia GNU/GLPv3 que
implica la libertad de: usarlo, modificarlo, distribuirlo y mejorarlo de
acuerdo a nuestras necesidades de uso.

v’ Portabilidad y rapidez de instalacion ya que se puede instalar en cualquier
sistema operativo (Windows, Mac o Linux) y utiliza lenguajes como
Apache y PHP, y un sistema de gestidn de base de datos como Mysql.

v' Tiene un soporte multi idiomas, acorde con el pais de uso, ademas de
permitir una comunicacion sincrona y asincrona, y la gran capacidad de

gestion documental. (https://es.wikipedia.org/wiki/Chamilo)

% CARACTERISTICAS
Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion, actividades,
reflexion critica, etc.). Su arquitectura y herramientas son apropiadas para
clases en linea, asi como también para complementar el aprendizaje
presencial. Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera, y

compatible.

La plataforma Chamilo se caracterizan porque incorporan y desarrollan
cuatro ambitos o dimensiones clave de los procesos de ensefianza-

aprendizaje.

e Anivel General o Técnica:
Interoperabilidad: Debido a que el sistema Chamilo se distribuye bajo
la licencia GNU, propicia el intercambio de informacion gracias a la
utilizacion de los “estandares abiertos de la industria para
implementaciones web” (SOAP, XML...) Al usar un lenguaje web-
popular como PHP y MySQL como base de datos, es posible ejecutarlo
en los diversos entornos para los cuales estan disponibles estas

herramientas tales como Windows, Linux, Mac, UNIX,etc.
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Escalable: Se adapta a las necesidades que aparecen en el transcurso del
tiempo. Tanto en organizaciones pequefias como grandes se pueden

utilizar la arquitectura web que presenta Chamilo

Personalizable: Chamilo se puede modificar de acuerdo a los
requerimientos especificos de una institucion o empresa. Por defecto
incluye un panel de configuracién desde el cual se pueden activar o

cambiar muchas de sus funcionalidades.

Econdmico: En comparacién a otros sistemas propietarios Chamilo es

gratuito, su uso no implica el pago de licencias u otro mecanismo de
pago.

Seguro: Implementa mecanismos de seguridad a lo largo de toda su

interfase, tanto en los elementos de aprendizaje como evaluacion.

A nivel Pedagogico.
Pedagdgicamente flexible: Aunque Chamilo promueve una pedagogia
constructivista social (colaboracion, actividades, reflexion critica, etc.),

es factible usarlo con otros modelos pedagdgicos.

Permite realizar un seguimiento y monitoreo sobre el alumno o

estudiante.

Presentan contenido formativo, los recursos / materiales, mediante
distintas modalidades o formatos simbdlicos, como documentos
textuales, hipertextos, presentaciones multimedia, esquemas / mapas

conceptuales.

A nivel funcional.

Facilidad de uso: Permite la Gestion de Perfiles de Usuario. Permite
almacenar cualquier dato que se desee sobre el alumno o profesor, no
solo los que aparecen por defecto. Esta caracteristica es muy util para

establecer estadisticas socioeconémicas, fisioldgicas o demograficas.
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Facilidad de Administracion: Cuenta con un panel de control central
desde el cual se puede monitorear el correcto funcionamiento y

configuracion del sistema.

Permite realizar examenes en linea, es decir publicar una lista de
preguntas dentro de un horario establecido y recibir las respuestas de los
alumnos. En el caso de las preguntas con alternativas o simples, es
posible obtener las notas de manera inmediata ya que el sistema se
encarga de calificar los examenes. Las preguntas se almacenan en una
base de datos, permitiendo crear bancos de preguntas a lo largo del
tiempo y “chocolatearlas” durante el examen con la intencion de evitar

que dos 0 méas alumnos reciban la misma pregunta.

Permite la presentacion de cualquier contenido digital: Se puede
publicar todo tipo de contenido multimedia como texto, imagen, audio y
video para su uso dentro de Chamilo como material didactico. Pueden
ser editadas usando el editor HTML, tan sencillo como cualquier editor
de texto. (Asincronas: e-mail, tablén de anuncios, zona de discusion,

zona compartida, editor colaborativo.)

Permite la gestion de tareas: Los profesores pueden asignar tareas o
trabajo practicos de todo tipo, gestionar el horario y fecha su recepcién,
evaluarlo y transmitir al alumno la retroalimentacion respectiva. Los
alumnos pueden verificar en linea su calificaciébn y las notas o

comentarios sobre su trabajo.

Permite la implementacion de aulas virtuales: Mediante el uso del chat
o sala de conversacion incorporada en Chamilo, se pueden realizar
sesiones o clases virtuales, en las cuales el profesor podria plantear y
resolver interrogantes, mientras que los alumnos aprovechan la dindmica
para interactuar tanto con el profesor, asi como con otros alumnos.
(Sincronas: chat, videoconferencia, pizarra colaborativa, herramienta

para presentaciones colaborativas, editor colaborativo.)
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Permite la implementacion de foros de debate o consulta: Esta
caracteristica se puede usar para promover la participacion del alumnado
en colectivo hacia el debate y reflexion. Asi como colaboracion alumno
a alumno hacia la resolucion de interrogantes. El profesor podria evaluar

la dinamica grupal y calificar el desarrollo década alumno.

Permite la importacion de contenidos de diversos formatos: Se puede
insertar dentro de Chamilo, contenido educativo proveniente de otras

plataformas bajo el uso del estindar SCORM, IMS, etc.

Permite la inclusion de nuevas funcionalidades: La arquitectura del
sistema permite incluir de forma posterior funcionalidades o
caracteristicas nuevas, permitiendo su actualizacibn a nuevas

necesidades o requerimientos.

e A nivel comunicacion.
Desarrollan procesos comunicativos variados, fluidos y constantes entre
el docente y sus alumnos, asi como entre los propios estudiantes a lo largo
del tiempo de duracion que se imparte el curso.

(https://chamilo.org/es/chamilo-lcms/)

1.2. Justificacion de la investigacion
Consideramos que nuestra investigacion se justifica, en primer lugar, porque
responde a la necesidad de contar con estudios actualizados con respecto a las
Entornos virtuales Chamilo en relacion al aprendizaje de la unidad didactica de la

informatica de los estudiantes de la especialidad de computacion.

Asimismo, la contribucion practica del presente estudio, se utilizd el entorno
virtual Chamilo y su influencia en los estudiantes de computacion e informatica

como medio de innovacion tecnoldgica en el aprendizaje B-Learnig E-Learning.

Esta verificacion permitira la formulacion de recomendaciones a fin de contribuir
en uso de las Entornos virtuales para su aprendizaje y asi garantizar el desarrollo

pleno de los estudiantes.
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1.3.

1.4.

Finalmente, existe una razdn de caracter social que justifica nuestra investigacion,
dado que los resultados que se obtienen contribuyen al uso de entornos virtuales
como apoyo en el aprendizaje de manera cognitiva, procedimental y actitudinal,
con la necesidad de orientar el desarrollo de los estudiantes de educacion superior.
Se vincula, entonces, con uno de los ejes estratégicos del Proyecto nacional:
Entorno Virtual Chamilo y su influencia en el aprendizaje del curso de

informatica, que implica, también, el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.

Problema
A partir de los antecedentes ya expuestos anteriormente, formulamos la siguiente

pregunta:

¢De qué manera influye el Entorno virtual Chamilo en el aprendizaje de la

informética en los estudiantes de computacion del Instituto Publico de Barranca?

Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables

1.4.1. Definicion conceptual

Aprendizaje de la informatica

Es el proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia,
instruccion, razonamiento y la observacion utilizando herramientas tecnoldgicas
para desarrollo de ediciones de textos, presentaciones, calculos, blog, redes, etc,

en los entornos de la informatica.

Entorno Virtual Chamilo

El Entorno virtual Chamilo es un lenguaje de codigo abierto con la finalidad de
responder a necesidades de aprendizaje, utilizando las herramientas de entornos
de sistemas web donde podemos utilizar contenidos ensefianza y aprendizaje de

manera colaborativa.
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1.4.2. Definicion operacional
Aprendizaje de la informatica
Es el proceso en cual adquieren habilidades, destrezas, conocimiento, conductas
y valores como resultado del estudio, utilizando como dimensiones
fundamentales de recojo de informacion el aprendizaje conceptual, aprendizaje

procedimental y el aprendizaje actitudinal.

Entorno Virtual Chamilo
Es el entorno virtual que responde a la necesidad del aprendizaje haciendo uso

de las herramientas tecnoldgicas en un entorno web donde se utiliza como

dimensidn la Técnica, Pedagogica, funcional y Comunicacion.

1.4.3. Operacionalizacién de las variables

Dimensiones /

Variable Indicadores
Aspectos
. Interfaz amigable
LIEEnIEE) Adaptable
Objetivos
L Contenidos
Pealijeled Actividades
INDEPENDIENTE Evaluacion
Entorno Virtual Creacion de Contenidos
Chamilo Funcional Gestion de Documentos

Comunicacién

Aprendizaje conceptual

Aprendizaje
procedimental

DEPENDIENTE
Aprendizaje de la
informatica

Aprendizaje Actitudinal

Gestidn de perfil de usuario
Gestion de tares y consultas
Interactia

Comprende

Expresa

Conceptualiza

Describe
Comprende
Constituye
Aplica
Resuelve
Elabora
Participacion
Responsabilidad
Respeto
Honestidad
Solidaridad
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1.5. Hipdtesis
1.5.1. Hipdtesis General
Ha: El entorno virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje de la
informética en los estudiantes de computacién del Instituto de Educacién

Superior Tecnologico Publico “Victor Ratl Haya de La Torre” - Barranca.

Ho: El entorno virtual Chamilo no influye significativamente en el aprendizaje
de la informéatica en los estudiantes de computacion del Instituto de
Educacion Superior Tecnoldgico Publico “Victor Raul Haya de La Torre” -

Barranca.

1.5.2. Hipotesis Secundarias
a. El Entorno Virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje
conceptual de la informatica en los estudiantes de computacion del Instituto
de Educacion Superior Tecnoldgico Publico “Victor Raul Haya de La

Torre” - Barranca.

b. EI Entorno Virtual Chamilo Influye Significativamente en el aprendizaje
procedimental de la informética en los estudiantes de computacion del
Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico “Victor Raul Haya de

La Torre” - Barranca.

c. El Entorno Virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje
actitudinal de la informatica en los estudiantes de computacion del Instituto
de Educacion Superior Tecnoldgico Publico “Victor Raul Haya de La
Torre” - Barranca.

1.6. Objetivos

1.6.1. Objetivo General
Determinar la influencia del entorno virtual Chamilo en el aprendizaje de la
informatica en los estudiantes de computacion del Instituto de Educacion

Superior Tecnologico Publico “Victor Raul Haya de La Torre” - Barranca.
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1.6.2. Objetivos Especificos

a)

b)

Determinar la influencia del entorno Virtual Chamilo en el aprendizaje
conceptual de la informatica en los estudiantes de computaciéon del Instituto
de Educacion Superior Tecnologico Publico “Victor Raul Haya de La

Torre’ - Barranca.

Determinar la influencia del entorno Virtual Chamilo en el aprendizaje
procedimental de la Informatica en los estudiantes de computacion del
Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico “Victor Raul Haya de

La Torre” - Barranca.

Determinar la influencia del entorno Virtual Chamilo en el aprendizaje
actitudinal de la informatica en los estudiantes de computacion del Instituto
de Educacion Superior Tecnolégico Publico “Victor Raul Haya de La

Torre” - Barranca.

2. METODOLOGIA

2.1.Tipoy disefio de investigacion

a) Tipo

b)

La investigacion es de tipo aplicada, estd basado en un entorno virtual web

denominado CHAMILO, en donde se busca resolver los problemas de tipo

aplicativos informaticos.

El método empleado en la investigacion es de tipo aplicada, en su Forma

cuasiexperimental, debido a que se propone el uso de un Entorno virtual

CHAMILO como solucion de un problema concreto como es el aprendizaje de

la unidad didactica de la informética.

Disefio de la Investigacion

Segun Hernandez Sampiere (2014) define que “uno recibe experimental y el

otro no (grupo control), es decir la manipulacién de la variable independiente

alcanza dos niveles: presencia y ausencia” (p.137)

cuyo diagrama es el siguiente:
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Donde:

X

GE

GC

01, 0 :

O3 04 .

GE 01 X 02
GC 03 - 04
Experimental
Grupo Experimento
Grupo Control
Observacion de entrada a cada grupo en forma simultanea.

Observacion de salida o nueva observacion.

El tipo de disefio es Cuasiexperimental: se manipula la variable independiente

del Entorno virtual Chamilo, para ver su influencia con la variable dependiente

de aprendizaje de la informatica, solamente se tomara dos secciones para ver

comparar, obtener el grado de seguridad y confiabilidad de los datos.

2.2. Poblacion y muestra

a) Poblacion

La poblacion estuvo constituida por los estudiantes de ambos géneros del |

ciclo de computacion, que son un total 86 estudiantes del Instituto educacion

Tecnoldgica Superior “Victor Raul Haya de la Torre” — Barranca.

b) Muestra

e Tipo de Muestreo

La muestra se tomd por conveniencia. EI muestreo que se empleara es de

un grupo intacto, usando un grupo control y experimental.

e Tamario de la Muestra

El tamafio de muestra es 56 estudiantes de computacion del Instituto de

Educacidn Superior Tecnoldgico Pablico Victor Raul Haya de La Torre,

es decir se convierte en muestra de estudio.
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Tabla 1:

Muestra de grupos control y experimental

GRUPOS SECCIONES DE COMPUTACION
Grupo Control 28 estudiantes
Grupo Experimental 28 estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia

e Unidad de analisis
La unidad de andlisis son los estudiantes de la unidad didactica
informatica de la especialidad de computacion del Instituto de Educacion

Superior Tecnoldgico Publico “Victor Raul Haya de La Torre”.

2.3. Técnicas e instrumento de investigacion
A través de esta técnica se procedera a recoger informacion de primera Fuente
sobre el aprendizaje base que tiene los estudiantes, y el proceso de aprendizaje
de la unidad didactica informética mediante la utilizacion del Entorno virtual
Chamilo en los estudiantes, una vez recogida la informacion, a través de una
matriz de datos se tendra que ordenar, estructurar los datos y graficos que integro
la distribucion de los valores y su ocurrencia en frecuencias de tiempos conforme

lo sefialan los objetivos de investigacion.

Esta técnica se hizo posible su empleo, porque se conté con las siguientes,

instrumentos de recoleccién de datos: PreTest — PosTest - Observacion

a. Prueba de Pretest
Es el instrumento (evaluacion) que se aplicé a los estudiantes para indagar
su aprendizaje acerca de los indicadores de cada una de las dimensiones

de la variable de estudio la prueba de Pre Test tiene la siguiente estructura:

Primera Seccion: reconocimientos de conceptos, constituidos por 10
preguntas de manera claras y precisas.
Segunda Seccidn: reconocimientos procedimentales, constituidos por 10

preguntas de manera claras y precisas.
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Tercera Seccion: reconocimientos actitudinales, aplicando las fichas de
observacion.

b. Prueba de PosTest
Es el instrumento (evaluacion) que se aplico a los estudiantes para indagar
su aprendizaje acerca de los indicadores de cada una de las dimensiones

de la variable de estudio la prueba de Pre Test tiene la siguiente estructura:

Cuarta Seccion: reconocimientos de conceptos, constituidos por 10
preguntas de manera claras y precisas.
Quinta Seccion: reconocimientos procedimentales, constituidos por 10
preguntas de manera claras y precisas.
Sexta Seccién: reconocimientos actitudinales, aplicando la ficha de

observacion.

c. Observacion
Esta técnica nos ayuda a explorar situaciones pocas conocidas la misma
que nos permitira recolectar informacion para encontrar la basqueda de los

problemas en la investigacion.

2.4. Validez del instrumento
Para la validez del instrumento se utilizard una matriz teniendo en cuenta la

poblacion y muestra.

Tabla 2
Validez y confiabilidad

J1 J2 J3 J4 J5 Total

Claridad 5 4 4 4 3 20
Objetividad 4 5 5 5 4 23
Actualidad 5 5 5 5 5 25
Organizacion 5 4 5 5 4 23
Suficiencia 5 4 4 4 4 21
Pertinencia 5 4 4 4 5 22
Consistencia 5 4 4 5 4 22
Coherencia 5 5 5 5 5 25
Metodologia 4 4 5 5 5 23
Aplicacién 5 5 5 5 5 25

Total, de opinién 48 44 46 47 44 229

Total, maximo = (N° de criterios) x (N° de jueces) x (Ptj. Max. de Rpta.)
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Calculo del coeficiente de validez:

229 _229 _ 0,916 = 91.6%

Validez = To5.5 = 250

Conclusion: De acuerdo al juicio de experto el trabajo de investigacion tiene
como validez del 91.6% que viene ser una validez excelente.

2.5. Procesamiento y andlisis de la informacion
Se tuvo en cuenta la recoleccion de los datos, para luego organizarlo y que
serviran como fuente para realizar como prueba de la hipotesis formulada. hacer
un ordenamiento tabular aplicar los computos adecuados para el calculo

estadistico.

a. La informacidén recolectada serd procesada mecanicamente, a través del
software con el uso estadistico del SPSS Statistics, version 23.
b. Presentacion de los datos: la informacion previamente procesada sera
presentada de manera resumida y sistematica en:
¢+ Ficha de observacion
¢+ Prueba de Pre test y Post test
+¢+ Tabla de distribucién
¢+ Gréficos estadisticos
¢+ Prueba de normalidad

¢+ Pruebas de muestras emparejadas
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3. RESULTADOS

El crecimiento uso de inherente y el desarrollo del ciber espacio han estimulado
nuevas formas de concebir y determinar como aprendemos, socializamos y
trabajamos; por lo tanto, la interaccion de las TIC en el instituto es signo de
progreso que presenta nuevos modos de acceder al conocimiento. sin embargo,
dentro de los planes y programas de educacion superior tecnolégica del estado
peruano existe una gran diversidad de contenidos enfocados a diferentes contextos
que no cubren las exceptivas de aplicacion en el campo profesional, existe
carencia de informacion. Se reviso en diversas fuentes a fin de encontrar
investigaciones acerca de temas desarrollados de la presente tesis. Se pudo
observar que esto Ultimos afios y en distintas instituciones tanto en el pais, como
el exterior se han realizado interesantes trabajos acerca de los ambientes virtuales

de aprendizaje, en especial sobre el Entorno Virtual Chamilo.

3.1.Presentacion
El tratamiento estadistico que se inicié desde evaluar la confiabilidad de los
instrumentos y se proyecto hacia la organizacion de los datos recolectados para su
tratamiento mediante el software estadistico, ha sido realizado tomando como

herramienta informatica de apoyo el programa SPSS v.23.

De esta forma se mostro los resultados del PreTest, PosTest y ficha de observacion
de los estudiantes de computacion e informatica. Los procedimientos a seguir

seran de la siguiente manera:

a) Primero, se ordend las calificaciones que fueron obtenidas del PreTest, Post
Test y la ficha de observacion, en donde se realizd los Estadisticos

descriptivos, frecuencias y los gréaficos de normalidad de pruebas.

b) Segundo, se tabulo los resultados expresando con ello de manera gréfica en
tablas, figuras y los resultados recogidos en la fase de recoleccion de datos.
Estos datos expresados de manera gréafica fueron interpretados, tomando

como sustento el marco tedrico de la investigacion.
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c) Por dltimo, la Prueba de hipotesis se hizo con Shapiro - Wilk en cual se vio
si la significancia asintética (p) < al nivel de significancia (0.05), se rechaza

HO; Entonces se acepta H1., se procedié a utilizar el software SPSS v. 23.

3.2. Analisis e interpretacion

3.2.1. Datos de Pretest y Postest de Grupo Control

3.2.1.1. Resultados del Grupo Control
Tabla 3
Recoleccion y ordenamiento de datos de las pruebas de Grupo Control de los 28
estudiantes de computacién del Instituto Tecnoldgico de Educacién Superior

Tecnologico de Barranca.

Grupo Control
Conocimiento Procedimiento Actitudinal

GCPRETESTC GCPOSTESTC GCPRETESTC GCPOSTESTC GCPRETESTC GCPOSTESTC

8 8 10 13 14 14
12 15 12 14 11 14
6 9 10 13 9 14
10 13 10 13 11 14
8 11 9 12 11 14
10 13 10 14 8 12
4 6 8 12 10 14
14 14 14 12 13 15
10 12 10 12 9 14
8 10 9 13 13 13
4 10 8 12 14 14
4 11 8 13 9 13
8 12 10 12 11 13
4 10 7 13 12 13
14 14 14 12 10 13
12 13 10 14 8 12
4 6 8 12 10 12
14 14 14 12 13 15
10 12 10 12 9 14
8 10 9 13 13 15
4 10 8 12 14 12
6 9 10 13 9 13
10 13 10 13 11 12
10 12 9 12 10 13
10 11 9 13 11 15
8 12 8 14 10 13
9 11 10 13 13 14
10 12 11 14 14 15
8,536 11,179 9,821 12,750 11,071 13,536

Fuente: Elaboracion propia
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3.2.1.2. Promedio de los Tres Criterios de la Prueba en el Grupo Control

Tabla 4
Promedios de los Tres Criterios del Pretest y Postest del grupo Control
de los Estudiantes del instituto Tecnolégico de Educacidén Superior

“Victor Raul Haya de la Torre”.

Grupo Control
Promedios

GCPROMEDIOPRETTOTAL  GCPROMEDIOPOSTTOTAL

10,667 11,667
11,667 14,333
8,333 12,000
10,333 13,333
9,333 12,333
9,333 13,000
7,333 10,667
13,667 13,667
9,667 12,667
10,000 12,000
8,667 12,000
7,000 12,333
9,667 12,333
7,667 12,000
12,667 13,000
10,000 13,000
7,333 10,000
13,667 13,667
9,667 12,667
10,000 12,667
8,667 11,333
8,333 11,667
10,333 12,667
9,667 12,333
10,000 13,000
8,667 13,000
10,667 12,667
11,667 13,667
9,810 12,488

Fuente: Elaboracion propia

3.2.1.3. Medias de las Pruebas del Grupo Control
Tabla 5
Resultado de medias obtenidos de los datos de los promedios que se muestra
a continuacion:
7G;'upo'Controilv
Promedios

GCPROMEDIOPRETTOTAL GCPROMEDIOPOSTTOTAL

9,810 12,488

Fuente: Elaboracion propia
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3.2.2. Datos del Pretest y Postest de Grupo Experimental
3.2.2.1. Resultados del Grupo Experimental

Tabla 6
Recoleccion y ordenamiento de datos de las pruebas de Grupo Experimental de
los 28 estudiantes de computacion del Instituto de Educacién Superior

Tecnoldgico de Barranca.

Grupo Experimental

Conocimiento Procedimiento Actitudinal

GEPRETESTC GEPOSTESTC GEPRETESTP GEPOSTESTP GEPRETESTA GEPOSTESTA

10 13 10 16 15 16
10 13 10 16 16 16
12 15 12 18 13 16
10 16 10 16 16 15
10 15 10 15 16 16
14 15 14 19 12 14
8 12 12 18 16 17
10 12 10 15 15 16
8 15 12 16 15 16
12 16 12 16 16 16
8 15 7 13 17 16
10 13 10 15 17 15
6 15 9 14 16 15
10 16 10 14 8 15
4 15 8 15 10 14
14 14 14 15 13 15
10 16 10 15 9 14
8 15 9 15 13 15
4 15 8 14 14 14
10 16 9 15 11 14
10 16 10 14 8 15
4 16 8 15 10 14
14 14 14 12 13 15
10 15 11 15 9 16
12 15 12 17 15 16
4 15 8 14 16 15
8 15 9 14 13 15
9 14 9 15 14 16
9,250 14,714 10,250 15,214 13,429 15,250

Fuente: Elaboracion propia

42



3.2.2.2. Promedio de los Tres Criterios de la Prueba en el Grupo Experimental
Tabla 7
Promedios de los Tres Criterios del Pretest y Postest del grupo Experimental
de los Estudiantes del instituto Tecnoldgico de Educacion Superior “Victor

Raul Haya de la Torre”.

Grupo Experimental
Promedios

GEPROMEDIOPRETTOTAL GEPROMEDIOPOSTTOTAL

11,67 15,00
12,00 15,00
12,33 16,33
12,00 15,67
12,00 15,33
13,33 16,00
12,00 15,67
11,67 14,33
11,67 15,67
13,33 16,00
10,67 14,67
12,33 14,33
10,33 14,67
9,33 15,00
7,33 14,67
13,67 14,67
9,67 15,00
10,00 15,00
8,67 14,33
10,00 15,00
9,33 15,00
7,33 15,00
13,67 13,67
10,00 15,33
13,00 16,00
9,33 14,67
10,00 14,67
10,67 15,00

10,976 15,060

Fuente: Elaboracién propia

3.2.2.3. Medias de las Pruebas del Grupo Experimental
Tabla 8
Resultado de medias obtenidos de los datos de los promedios que se muestra

a continuacion:

Grupo Experimental
Promedios

GEPROMEDIOPRETTOTAL  GEPROMEDIOPOSTTOTAL

10,976 15,060

Fuente: Elaboracion propia
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3.3.1. Tratamiento de los Resultados Estadisticos.

Estos datos han sido obtenidos del procesamiento de las notas de los

estudiantes en el grupo control y experimental tanto de Pretest y Postest y

fueron procesados en Software estadistico SPSS23.

Tabla 9
Resultado Estadistico Descriptivo del Grupo Control y Grupo
Experimental.
Estadisticos
PROMEDIO FROMEDIO
FROMEDID FROMEDIO DE GRUFO DE GRUFD
DE GRUPO DE GRLIFO EXPERIMEMT EXFPERIMEMT
COMTROL CONTROL AL DE AL DE
DE FRETEST DE POSTEST FRETEST POSTEST
[+l Walido 28 28 28 28
Perdidos 0 0 0 0
Media 9 80961 12,48814 1087617 16 06357
Error estandar de la media 326418 174408 335511 15073
Mediana 9 66700 1266700 1116700 16,00000
Moda 9,667 12,6677 10,000% 15,000
Desviacion estandar 1727248 8228749 1,775358 JG083911
Varianza 2883 B&2 3152 a7
Rango 6 66T 4 333 6,334 2 BRA
Minimo 7.000 10,000 7,333 13,667
Maximo 13,667 14,333 13,667 16,333

a. Existen maltiples modos. Se muestra el valor mas peguefio.

Fuente: Estos Resultados se obtuvieron del procesamiento del Pretest y

Postest de los estudiantes.

Figura 1: Resultados del Grupo Control y Grupo Experimental.
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Interpretacion: En donde se puede apreciar los resultados del Grupo Control
en el Pretest es de 9,8095, en el Postest es de 12,4881, en el Grupo
Experimental en el PreTest es de 10,9762 y en el Postest es de 15,0595. De
tal manera ordenado los resultados se proceden en hallar la media
correspondiente a nuestra investigacion.

Figura 2: Diferencia de media del grupo Experimental Postest y del Grupo

de Control Postest.
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GCPROMEDIOPOSTTOTAL GEPROMEDIOPOSTTOTAL

Interpretacion: Como se puede apreciar en la tabla 08 y la figura 02 sobre la
variable dependiente de aprendizaje de la informatica presenta una diferencia
de media que fue: X2 - X1 = 15,060 — 12,489 = 2,571, favoreciendo a grupo
experimental es decir que la media en el PosTest supero en 3 puntuaciones a

la media del Postest del grupo control siendo esta significativa.
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Figura 3: Diferencia de medias del grupo Experimental Pretest y Postest.

16.000
14.000
12.000
10.000
8.000
6.000
4.000

2.000

0.000
GEPROMEDIOPRETTOTAL GEPROMEDIOPOSTTOTAL

Interpretacion: Como se puede apreciar en la tabla 08 y la figura 03 sobre la
variable dependiente de aprendizaje de la informética la diferencia de medias
fue: X2 - X1 = 15,060 — 10,976 = 4,083, es decir que la media en el Postest
supero en 4 puntuaciones a la media del Pretest siendo esta muy significativa

y el experimento exitoso.

También Con esto datos podemos empezar a realizar los planteamientos de
las hipdtesis para reafirmar que entorno virtual Chamilo influye en el
aprendizaje de la informatica en los estudiantes del instituto “Victor Radl
Haya de la Torre”.

46



3.3.Contrastacion de hipotesis

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS GENERAL

Ha: El entorno virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje
de la informadtica en los estudiantes de computacién del Instituto de
Educacion Superior Tecnologico Publico “Victor Raul Haya de La

Torre” - Barranca.

Ho: El entorno virtual Chamilo no influye significativamente en el aprendizaje
de la informatica en los estudiantes de computacién del Instituto de
Educacion Superior Tecnologico Publico “Victor Raul Haya de La

Torre” - Barranca.

3.4.Nivel de significancia — Prueba de normalidad Shapiro - Wilk
UTILIZAMOS EL SIGUIENTE CRITERIO:

Si la significancia asintotica (p) < al nivel de significancia (0.05), se rechaza Ho;

Entonces se acepta Hj.

Aplicando SPSS 23 se Obtiene el Siguiente Resultado

Tabla 10
Prueba de Normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PROMEDIO DE GRUPG
EXPERIMEMTAL DE 38 28 ,aon 74 28 0no
POSTEST
PROMEDIO DE GRUPG
CONTROL DE POSTEST 22 28 001 830 28 007

a. Correccidn de significacion de Lilliefors

Si: Sig. > 0,05: los datos provienen de una distribucion normal de la poblacion.

Si: Sig. < 0,05: los datos no provienen de una distribucion normal de la
poblacion.
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3.5.Prueba Estadistica (T-Student) Para la Hipdtesis

Demostracion de la Hipdtesis General Aplicando el Software Estadistico SPSS

23.
Tabla 11

Cuadro de inferencia de Media de Promedio G. Control PosTest y G.

Experimental PosTest.

Descriptivos

Errar
Estadistico estandar

FROMEDIO DE GRUPO Media 15,11 118
EXPERIMENTAL DE 95% de intervalo de Limite inferior 14,86
POSTEST confianza para la media Limite superior 15:35

Media recontada al 5% 1612

Mediana 15,00

Varianza 3496

Desviacidn estandar 629

Minirmo 14

Maximo 16

Fango 2

Rango intercuartil 1

Asimetria - 078 441

Curtosis -, 270 858
FROMEDIO DE GRUPO Media 12,54 a2
CONTROL DE POSTEST  “g5g; gz intervalo de Limite inferior 1216

confianza para la media Limite superior 12.91

Media recortada al 5% 12,58

Mediana 13,00

Yarianza 925

Desviacidn estandar 982

Minimo 10

Maximo 14

Rango 4

Rango intercuartil 1

Asimetria - 513 441

Curtosis 542 858

Prueba de muests as smpas egadas

203 standar astinga

Disrsncias smparsjadas

Nedla ae
) gAICION sIor

ol 3ig (bilatacal

Part PROMEDIO DE GRUFPQ

Segun en la Tabla 11 se aprecia que existe una diferencia de media 2.571 entre

G. Control PosTest y G. Experimental PosTest. La consistencia de dicha
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diferencia de media se demuestra el estadistico t-Student obteniéndose el siguiente
resultado: el nivel Significancia de t (0,000) < 0,05.

Por lo Tanto:

El entorno virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje de
informaética en los estudiantes de computacion del Instituto de Educacion Superior

Tecnologico Publico “Victor Ratl Haya de La Torre” - Barranca.

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS ESPECIFICA 1

Ha: El Entorno Virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje
conceptual de la informéatica en los estudiantes de computacion del
Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico “Victor Raul Haya

de La Torre” - Barranca.

Ho: ElI Entorno Virtual Chamilo no influye significativamente en el
aprendizaje conceptual de la informéatica en los estudiantes de
computacién del Instituto de Educacion Superior Tecnolédgico Publico

“Victor Raul Haya de La Torre” - Barranca.

NIVEL DE SIGNIFICANCIA
UTILIZAMOS EL SIGUIENTE CRITERIO:
Si la significancia asintética (p) < al nivel de significancia (0.05), se rechaza
Ho; Entonces se acepta Hy.
Prueba Estadistica (T-Student) Para la Hipdtesis

Demostracion de la Hipdtesis Especifica 1 Aplicando el Software Estadistico
SPSS 23.
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Tabla 12

Cuadro de inferencia de Media Conceptual del G. Control PosTest - G.

Experimental PosTest.

Descriptivos
Error
Estadistico estandar

COMNCEPTUAL DE Media 11,18 424
GRUFD CONTROL DE §5% de intervalo de Limite inferiar 1031
POSTEST confianza para la media Limite superior 12:05

Media recortada al 5% 11,27

Mediana 11,50

Yarianza 5,041

Desviacidn estandar 2,245

Minimo G

Maximo 15

Rango g

Rango intercuartil 3

Asimetria - 663 Ad1

Curtosis 354 858
COMNCEPTUAL DE Media 14,71 223
GRUPO EXPERIMENTAL - “gge; de intervalo de Lirmite inferior 14,26
DE POSTEST confianza para la media Limite superior 15:1 7

Media recortada al 5% 1474

Mediana 16,00

Yarianza 1,387

Desviacidn estandar 1182

Minirmo 12

Maximo 16

Rango 4

Rango intercuartil 2

Asimetria -991 441

Curtosis 2498 858

Prueba de tmmests as emparejadas
e o
Neds L-‘.".)xl‘;” (-'_TII::‘VGJ! Imtzsior Suparior 1 9 (bilaterai

Par1  CONCEPTUAL DE
GRUPD EXPERINENTAL

4,488 ] 813

Segun en la Tabla 12 se aprecia que existe una diferencia de media 3.536 entre
Conceptual G. Control PosTest y Conceptual G. Experimental PosTest. La
consistencia de dicha diferencia de media se demuestra el estadistico t-student

obteniéndose el siguiente resultado: el nivel Significancia de t (0,000) < 0,05.
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Por lo Tanto:

El entorno virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje
conceptual de la informatica en los estudiantes de computacion del Instituto de
Educacion Superior Tecnoldgico Publico “Victor Ratl Haya de La Torre” -

Barranca.

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS ESPECIFICA 2

Ha: El Entorno Virtual Chamilo Influye Significativamente en el aprendizaje
procedimental de la informética en los estudiantes de computacion del
Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico “Victor Ratl Haya

de La Torre” - Barranca.

Ho: ElI Entorno Virtual Chamilo no Influye Significativamente en el
aprendizaje procedimental de la informéatica en los estudiantes de
computacion del Instituto de Educacion Superior Tecnolédgico Publico

“Victor Raul Haya de La Torre” - Barranca.

NIVEL DE SIGNIFICANCIA
UTILIZAMOS EL SIGUIENTE CRITERIO:
Si la significancia asintotica (p) < al nivel de significancia (0.05), se rechaza
Ho; Entonces se acepta Hi.
Prueba Estadistica (T-Student) Para la Hipdtesis

Demostracion de la Hipdtesis Especifica 2 Aplicando el Software Estadistico
SPSS 23.
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Tabla 13

Cuadro de inferencia de Media Procedimental del G. Control PosTest - G.

Experimental PosTest.

Descriptivos
Errar
Estadistico estandar

PROCEDIMENTAL DE Media 1275 142
GRLIPO CONTROL DE 55% de intervalo de Limite inferiar 12,46
POSTEST confianza para la media Limite superior 13:04

Media recortada al 5% 12,72

Mediana 13,00

“arianza 565

Desviacidn estandar Th2

Minimo 12

Maximo 14

Fango 2

Rango intercuartil 1

Asimetria 458 441

Curtosis -1,037 B8ha
PROCEDIMENTAL DE Media 1521 283
GRUPO EXPERIMENTAL  “grag ge intervalo de Limite inferior 14,63
DE FOSTEST confianza para la media Limite superior 15I8[J

Media recortada al 5% 1518

Mediana 16,00

“arianza 2,249

Desviacion estandar 1,500

Minirmo 12

Maxirno 149

Rango 7

Rango intercuartil 2

Asimetria 600 A4

Curtosis 1,044 858

Prueta de numests as empal ejadas

94% de inten3i0 e codINT

Segun en la Tabla 13 se aprecia que existe una diferencia de media 2.464 entre

Procedimental G. Control PosTest y Procedimental G. Experimental PosTest. La

consistencia de dicha diferencia de media se demuestra el estadistico t-student

obteniéndose el siguiente resultado: el nivel Significancia de t (0,000) < 0,05.
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Por lo Tanto:

El Entorno Virtual Chamilo Influye Significativamente en el aprendizaje
procedimental de la informatica en los estudiantes de computacion del Instituto
de Educacion Superior Tecnoldgico Publico “Victor Ratl Haya de La Torre” -

Barranca.

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS ESPECIFICA 3

Ha: El Entorno Virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje
actitudinal de la informatica en los estudiantes de computacion del
Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico “Victor Raul Haya

de La Torre” - Barranca.

Ho: ElI Entorno Virtual Chamilo no influye significativamente en el
aprendizaje actitudinal de la informatica en los estudiantes de
computacion del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Pablico

“Victor Raal Haya de La Torre” - Barranca.

NIVEL DE SIGNIFICANCIA
UTILIZAMOS EL SIGUIENTE CRITERIO:
Si la significancia asintotica (p) < al nivel de significancia (0.05), se rechaza
Ho; Entonces se acepta Hi.
Prueba Estadistica (T-Student) Para la Hipotesis

Demostracion de la Hipétesis Especifica 3 Aplicando el Software Estadistico
SPSS 23.
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Tabla 14
Cuadro de inferencia de Media Actitudinal del G. Control PosTest - G.

Experimental PosTest.

Descriptivos

Error
Estadistico estandar

ACTITUDIMNAL DE Media 13,54 189
Sggﬁé)s?ONTROL DE 95% de intervalo de _ Lirnite inferiar 1315

confianza para la media Limite superior 13,92

Media recortada al 5% 13,54

Mediana 14,00

“arianza 999

Desviacidn estandar 999

Minimo 12

Maximo 15

Fango 3

Rango intercuartil 1

Asimetria - 106 441

Curtosis - 956 858
ACTITUDIMNAL DE Media 15,25 160
ggﬁgosfsgfmmmm'- 95% de intervalo de Limite inferior 14,92

confianza para la media Limite superiar 15,58

Media recortada al 5% 15,24

Mediana 15,00

“farianza T13

Desviacion estandar 844

Minimo 14

Maximo 17

Rango 3

Fango intercuartil 1

Asimetria -124 441

Curtosis -, 887 858

Segun en la Tabla 14 se aprecia que existe una diferencia de media 1.714
entre Actitudinal G. C. PosTest y Actitudinal G. E. PosTest. La consistencia
de dicha diferencia de media se demuestra el estadistico t-student
obteniéndose el siguiente resultado: el nivel Significancia de t (0,001) < 0,05.

Por lo Tanto:

El Entorno Virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje
actitudinal de la informatica en los estudiantes de computacion del Instituto
de Educacion Superior Tecnologico Publico “Victor Raul Haya de La Torre”

- Barranca.
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ANALISIS Y DISCUSION

En esta Investigacion se realizé una comparacion de los resultados con otras
investigaciones similares, distinguiendo las variables estudiadas o su respectiva
relacion, desatancando aspectos de compatibilidad o discrepancia con los

antecedentes y fuentes tedricas citadas en esta investigacion.

Ahora bien, los resultados en esta investigacion conducen al manejo de la
tecnologia aplicandolo a la ensefianza — aprendizaje donde en entorno virtual
Chamilo influye significativamente en el aprendizaje de la informatica en los
estudiantes de la especialidad de computacion del Instituto Superior Tecnoldgico
Publico “Victor Raul haya de la Torre” - Barranca. Estos resultados nos afirman
que son muy importante el uso de las aulas virtuales, teniendo relacion con
Sanchez, M. (2015) que afirma en su estudio que estas herramientas tecnologicas
sirven como recurso de apoyo en cualquier modalidad de ensefianza, y es
respaldado por Aguilar, M. (2014) quien afirma que las aulas virtuales influyen

significativamente en el aprendizaje por competencias de los estudiantes.

No obstante, Cabe precisar con respecto a la hipétesis especifica 1 en donde
vemos el aprendizaje conceptual ha resultado mucho de ayuda en los estudiantes
haciendo la utilizacién de los medios del chat y foros en donde pudieron resolver
sus dudas, en la hipotesis especifica 2 en donde vemos el aprendizaje
procedimental se utilizé las herramientas multimedia como guia de desarrollo
autoaprendizaje y desarrollo de précticas para la solucion de sus problemas dentro
del entorno virtual del desarrollo de la informatica , y en la hipétesis especifica 3
se evaluo la disciplina, responsabilidad, actitud, honestidad y trabajo en equipo
por medio de una ficha de observacion en donde se vio los resultados de su
desempefio estudiantil en la utilizacion del entorno virtual. Conde, R.; Nifio, M. y
Motta, E. (2012) donde afirma que existe relacion significativa entre el uso de las
tecnologias de la informacidn, la comunicacién y el aprendizaje, también afirmo
existe relacion significativa entre el internet y el aprendizaje, y también Quispe,

S. (2015) afirma que las plataformas virtuales como apoyo en la educacion diaria
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contribuye al desarrollo creativo de solucién de problemas de su entorno y

promueve la construccion de sus aprendizajes.

Ademas, en cuanto los resultados obtenidos de los 28 estudiantes grupo
experimental se da en afianzar que el entorno virtual influye en el aprendizaje de
la unidad didactica de la informética. Esto quiere decir que se ha obtenido un
mejor rendimiento del aprendizaje y que las aulas virtuales son favorables en la
ensefianza — aprendizaje, tiene relacion con Jauregui (2016) donde afirma que la
aplicacion del aula virtual influye significativamente en el aprendizaje de
informatica en los estudiantes y tuvo resultado en el contrastes de su hip6tesis (T-
calculado=29,130 T-critico=2,009) y gréaficos pertinentes, también Perurena, L.
(2014) afirma que por medio del proceso de ensefianza a distancia dio a conocer
sus habilidades, sus opiniones con respecto a las herramientas, calidad y uso de
materiales y los logros del aprendizaje. Quiere decir que logro obtener resultados

positivos sobre la utilizacién de las aulas virtuales en el aprendizaje.

Finalmente, Por todos estos analisis podemos afirmar que Entorno virtual
Chamilo influye significativamente en el aprendizaje de informéatica en los
estudiantes de computacion del Instituto Superior Publico de Barranca, ya los
resultados obtenidos por Shapiro-Wilk es de 0.000, inferior a 0.05 (Tabla N° 10,
11,12 13y 14)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

El entorno Virtual Chamilo influye significativamente en el aprendizaje de la
informatica en los estudiantes de computacion del Instituto de Educacion
Superior Tecnologico Publico “Victor Raul Haya de La Torre” - Barranca.
permitiéndole asimilar una interrelacién interactiva en el proceso de ensefianza
—aprendizaje, en donde el resultado de t-student nos da la diferencia de media
de 2,571 favoreciendo al grupo experimental. (Tabla N° 11 — Figura 02).

Se demostr6 mejores resultados del aprendizaje conceptual de los estudiantes
de informatica con una diferencia de media 3.536 Grupo Control PosTest y
Grupo Experimental PosTest (Tabla N° 12)

Asi mismo, se demostré mejores resultados del aprendizaje Procedimental de
los estudiantes de informatica con una diferencia de media 2.464 entre Grupo
Control PosTest y Grupo Experimental PosTest (Tabla N° 13)

Mejores resultados del aprendizaje Actitudinal de los estudiantes de
informatica con una diferencia de media 1.714 entre Grupo Control PosTest y
Grupo Experimental PosTest (Tabla N° 14)

El uso de una plataforma virtual contribuye directamente a mejorar el inter
aprendizaje de los estudiantes, asi lo demuestran los resultados en la presente
investigacion. Con la creacion del Entorno virtual en la plataforma Chamilo se
ha logrado integrar nuevos recursos que ayuda a mejorar la practica docente,
la comunicacién, motivacién y orientacion que no tiene limite de tiempo y
espacio.

Se puede afirmar que, en relacion a la pregunta de investigacion, que se plantea,
si existe influencia del Entorno virtual Chamilo en el aprendizaje de la
informatica, se obtiene una respuesta afirmativa, ya que se deja en evidencia
que influye en trabajo de la plataforma Chamilo en la adquisicion de nuevas

habilidades para el aprendizaje. Los objetivos planteados en la investigacién
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son resulto de forma adecuada. Se logra determinar la relacién entre el entorno
Chamilo y aprendizaje.

Se puede afirmar que la utilizacion del Entorno virtual Chamilo mejora el
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes en su formacion para la
vida en beneficio del mejoramiento de la calidad educativa. Los objetivos
propuestos para la implementacion de la practica pedagogica se lograron
desarrollar con la utilizacion de los recursos tecnolégicos un avance
significativo por parte de los estudiantes en el aprendizaje de la informatica.
Se logra mejorar la interaccién directa de docentes-estudiantes, estudiante-
estudiante, reflejada en la primera participacion interactiva en aula virtual. Las
actividades y recursos que proponen el entorno virtual Chamilo estan
encaminada a fortalecer el interaprendizaje de los estudiantes basado en el uso

de herramientas de contados e interaccion.
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RECOMENDACIONES

De acuerdo a los resultados obtenidos en esta investigacion, hacemos las

siguientes recomendaciones, que van dirigidos en especial consideracion a los

miembros de la Instituto Superior Tecnoldgico de Barranca y a los investigadores

académicos.

Emplear las tecnologias de informacion en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de las carreras técnicas; en este caso, el entorno virtual Chamilo

como herramienta pedagdgica.

Capacitar a los docentes del Instituto de Educacion tecnoldgico Publico
“Victor Raul Haya de la Torre”, en el uso de los entornos virtuales en el
entorno Chamilo, con el fin de mejorar la ensefianza - aprendizaje de los

estudiantes.

Monitorear a los estudiantes en el uso del entono virtual Chamilo con el fin
de mejorar el uso de las herramientas de contenido (documentos, lecciones,
evaluaciones, anuncios, enlaces, otros) y herramientas de interacciones

(Foros, tareas, usuarios, chat, encuestas, otros)

Capacitar a los estudiantes en los conocimientos de las herramientas
tecnoldgicas y/o tecnologias de informacion.

Valorar las competencias del docente virtual: disefiador y productor de
contenidos, mediador de aprendizaje y administrador de recursos web.

Fortalecer el aprendizaje ubico a través del uso de las aulas virtuales, en este

caso del entorno virtual Chamilo.

Replicar la presente investigacion en la jurisdiccion de la Provincia de
Huacho, para lograr nuevos hallazgos que demuestres la posible asociacion
entre las variables aplicacion del aula virtual Chamilo y su aprendizaje de

informatica.
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ANEXOS

Anexo N° 01 - Propuesta pedagogica

Instituto de Educacion Superior
Tecnoldgico Publico

“Victor Raul Haya oe La Torre”

Entorno Virtual Chamilo para mejorar el
aprendizaje en los estudiantes de computacion del
Instituto de Educacion Superior Tecnologico
Pdblico “Victor Raul Haya de la torre” - Barranca.
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1. Fundamentacién tedrica de la propuesta
Nuestro programa se fundamenta en la teoria Sebastian (2009), Salvador (2005)
definen que las aplicaciones virtuales educativas o plataformas virtuales
educativas son espacios 0 entornos de aprendizaje que soportan el aula virtual, es
decir que son actividades colaborativas en donde se constituyen entornos de
aprendiza en donde los aportes de todos nos permites la construccion de nuevos
aprendizajes por integracion de diversas herramientas que ofrece el internet. Las
aulas virtuales estan dividas es 4 ambito que son: Técnico, Pedagogico, funcional

y comunicacion.

por otro lado, el nuestro programa también se fundamenta en la teoria del
aprendizaje Knowles (2001) que citan Gagné, Hartis y Schyahn quienes definen
que el aprendizaje es esencia de un cambio producido por la experiencia, pero
distinguen entre el aprendizaje como producto, que pone en relieve el resultado
final o el desenlace de la experiencia del aprendizaje. Por otro lado, Segun Quispe
(2015) cita Pozo (2006) en donde nos da a conocer que el aprendizaje es de ambito
conceptual, procedimental y actitudinal dando conocer estos ambitos que

funcionara para el proceso de ensefianza.

Finalmente, estas teorias son base fundamental para el desarrollo del

mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes.

2. Objetivos
2.1.0bjetivo General
Mejorar el aprendizaje de la informética en los estudiantes de computacion
del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico De Barranca.

2.2.0Dbjetivo especifico
e Desarrollar el manejo técnico y pedagdgico del entorno virtual Chamilo

para el aprendizaje conceptual de la informatica.

e Desarrollar el manejo funcional del entorno virtual Chamilo para el

aprendizaje procedimental de la informatica.
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Desarrollar el manejo de la comunicacion del entorno Chamilo para el

aprendizaje actitudinal de la informatica.
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3. Disefio de la propuesta
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4. Descripcion del disefio

a)

b)

Determinacion del &mbito de aprendizaje
Consistié en la revision de la bibliografia especializada y la consulta a

expertos sobre las bases teoricas de la investigacion.

informacion del manejo de la aplicacion Chamilo

Consistio en la revision de la bibliografia especializada y la consulta a
expertos sobre las bases tecnoldgicas de la investigacion tomando en
consideracién que aplicacion Chamilo tiene sus niveles en la plataforma
(Nivel Técnico, Nivel Pedagodgico, Nivel Funcional y Nivel de

Comunicacion).

Propuesta de programa metodologico con Chamilo

Las Actividades de Aprendizaje tuvieron por finalidad de aplicar las
Secuencia metodoldgicas, conociendo el computador y sus componentes,
Manejo de herramientas de texto y uso de internet, para mejorar el

aprendizaje de la informatica.

e Actividad de Aprendizaje N° 01

“Conociendo el computador y sus componentes”

En esta actividad se orient6 al estudiante a tener conocimiento sobre las
nociones basicas de la informatica, nimeros Binarios y uso de la TIC

como base fundamental de la computadora.

e Actividad de Aprendizaje N° 02 - 03

“Creando, manipulando, buscando carpetas, archivos y panel de

control”

En esta Actividad se dio a conocer el uso y manejo del sistema
operativo, explorador de Windows, entornos, busqueda de archivos,
carpetas, aplicaciones de Windows y panel de control como base del
manejo de Windows.
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Actividad de Aprendizaje N° 04 - 05
“Reconociendo el entorno del procesador de texto y editando nuestro

primer documento”

En esta Actividad se dio conocer Microsoft Word como herramienta de
texto viendo las caracteristicas, configuracion, fuente y correccion

ortografica del cual son herramientas que trae el procesador de texto.

Actividad de Aprendizaje N° 06

“Creando, manipulando, editando documentos”

En esta Actividad se dio conocer las plantillas Word para la
manipulacion de los estilos de texto, encabezado, pie de pagina, vifietas

y numeracion de paginas en un documento de Word.

Actividad de Aprendizaje N° 07 — 08

“Insertando y editando columnas”

En esta actividad se dio conocer la utilizacién de las columnas con la

finalidad de poder crear dipticos y tripticos en un documento de Word.

Actividad de Aprendizaje N° 09 - 10

“Insertando, editando imagenes, objetos, etc.”

En esta actividad se dio a conocer la utilizacién de la insercion de texto,
imagenes bordes y marca de agua con la finalidad de hacer un

documento de texto enriquecido.

Actividad de Aprendizaje N° 11 - 12

“Insertando, editando sangrias, tabla, imagenes y Word Art”

En esta actividad se dio a conocer la utilizacion de sangrias, tablas,
imagenes Word con la finalidad de mejorar los documentos

enriquecidos.
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e Actividad de Aprendizaje N° 13 — 14
“Creando, editando y configurando una combinacién de

correspondencia con M. Word y configuracion de hoja de impresion”

En esta actividad se dio conocer el uso de la combinacion de
correspondencia con Word con la finalidad de usarlo como base de

datos y a la vez utilizar la configuracién de hoja para la impresion.

e Actividad de Aprendizaje N° 15 - 16
“Creando, editando, configurando una combinacion con Excel y

configuracion de hoja de impresion”

En esta actividad se dio a conocer el uso de combinacion de
correspondencia con Microsoft Word y Microsoft Excel, utilizando
como base de datos a Excel para la ejecucién de la correspondencia y

su impresion simultanea en Word.

e Actividad de Aprendizaje N° 17 — 18
“Navegando a través de internet, creacion un E-mail y manipulando las
redes sociales”
En esta Actividad se dio conocer los navegadores, correos y redes
sociales para uso y comparticion de archivos mediante la web.
5. Monitoreo y evaluacion de la propuesta
El proceso del monitoreo, entendido como el recojo de informacién sobre los
logros y dificultades de la ejecucion de la propuesta, estuvo a cargo del
investigador. También nos permitidé constatar y reorientar las actividades de
aprendizaje para lograr los objetivos que nos habiamos propuesto. Asimismo,
este proceso se efectud durante el desarrollo de las Actividad de aprendizaje.

En cuanto a la evaluacion de la propuesta, sefialamos que se considera con los

indicadores, técnicas e instrumentos, basados a un criterio de evaluacion.

A continuacion, presentamos las 18 Actividades de Aprendizaje que fueron
desarrolladas en transcurso de la aplicacion del programa con la duracion de |
ciclo Académico (4 meses).
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6. Guia del Entorno Chamilo
e Guia de uso para los Alumnos - Ingresar
Para poder ingresar a Chamilo debemos ingresar en buscador en la barra

de direccidn poner chamilo.org, y nos mostrara la pantalla de inicio.

Fagve prew et

(}‘ CHAMILD

{INSCRIBETE HOY!

£ (+511) 961109487
chamiloconichomilo o

&) con.chamilo.org

Dicha ventana nos mostrara para iniciar Sesion, para registrarnos si Somos
nuevos usuarios y recuperar claves de acceso.
Después de ingresar a la plataforma el Estudiante debe configurar su perfil

y guardar los cambios como se muestra a continuacion:

Perfil

& Bandeja de entrada
e
(9 besac - -

A Invitaciones pendientas

»

-,
o Lditar perf
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Después debemos Buscar el curso en Catalogos del curso le damos click

Apdcacionet © dhios Bnghih « We b Guoge 1V Nast Unsearoty b m AL Nempvd - ot rerey thirey

[':g;‘ cuam;o‘, ?‘

A continuacion, nos mostrara una lista de cursos en cual buscaremos por el
nombre del curso Informatica Barranca le damos en inscribirse y es todo

estaremos dentro del curso.

= - o X

 Chamic - Coamis Cla: %
<« C | @ Es3eguro | hipay/campes.chamio.ong 1 « QR vy O C©
IE sokiationes O Mron Engleh - We 5 Goege N NentUswersap g [Jf] 0PI Rempviad - Ovas maadores

—— 2% 9%

(35 cHaMLo (2017 A@&

FrOn | A N
7 E ~  Wae

e prinosal Mz curoes M progreso

Q Susca MCGTra 10006 | 38362

Rendtados de la busqueds pare afimdtica « Internet Sarranca
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Luego Ingresaremos el Curso de Informatica y nos mostrara las opciones
que veremos a continuacion:

imy 0

org w s v D G
Ur Iy “

ron mar o

Instituto de Educacion Superior Tecnolégice Piblico
"Victor Radl Haya de la Torre"

Deacente: lug. Jeflor Harold | arco Regaledo

Module Ofimutics » inbrrmet

Contenidos del Curso

é‘\. 4 ¥ / / i

Descripcion dal Curve Documantee ercicm € valuar wney

X e &L g

sttt
adrt

Aprnan

Ot

Contenidos del Curso
Descripcion del Curso. — Aqui nos mostrara una descripcion general del

curso, objetivos, Contenidos del curso, la metodologia y la forma de
evaluacion.
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Documentos. — Aqui nos mostrara los contenidos que estudiaran segun el

avance de los estudiantes

Tipo MNombre |
Semana 01-Concciendo & computador y sus componentes
Semana 02-03-Creando, manipulando, buscando carpetas y archivos. Panel de
control.

Semana L-05 - Creando, manipulando, buscando carpetas y archivos. Panel de

controd.

Ejercicios. — Aqui nos mostrara los ejercicios a desarrollar del estudiante.

Nombre del

ejercicio Estado

WINDOWS El gjercicie estuvo disponible desde 01 de Junio 2013 a las 02:40 AM hasta 01 de Julio 20132 a las 05:00
DM

Evaluaciones. - Aqui nos mostrara las evaluaciones donde el alumno

desarrollara.
MNembre del
ejercicio Estado
WINDOWS El gjercicic estuvo disponible desde 01 de Junio 2013 a las 08:40 AM hasta 01 de Julio 2013 a las 05:00
o

Tareas. - En este punto nos mostrara las tareas que debe realizar el

estudiante

& Ofiméatica e Internet Barranca

po tulo Fecha limite de & Comentarios Ultima subida

Paginz |0 de 0 20 ¥ Sin registros que mostrar

Usuarios. - en esta parte nos mostrara todos los estudiantes que tengamos

registrado.

EE TR
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Q Grupos. - en parte nos permite formar grupos para elaboracion de

trabajos.

Chat. - en esta parte nos permite interactuar con el alumno y

docente del cual el alumno puede preguntar sus dudas por medio s

Char

de este chat.

Agenda. - En esta agenda el estudiante puede saber en qué

momento va tener una evaluacion ya que es un calendario con

Agann

fechas.

Todas estas Herramientas se ensefan al estudiante como induccién con la finalidad de

que puedan utilizar correctamente la aplicacion Chamilo y puedan mejorar el

aprendizaje.
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7. Silabo de la Programacion

INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLICO

“VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE”
R.D. N° 554- 2006- ED-R.D. N° 879 - 2006 — ED REVALIDACION
Jr. Galvez N° 691 Teléfono No. 2355349 — Barranca -

MINISTERIO DE EDUCACION
Direccion Regional de Educacion Lima Provincias

siLABO

I. INFORMACION GENERAL:

1.1. CARRERA PROFESIONAL : Computacion

1.2. MODULO TRANSVERSAL . Informatica

1.3. UNIDAD DIDACTICA . Informética e Internet

1.4. SEMESTRE ACADEMICO : 2016 - 1

15. CICLO o

1.6. TURNO : Mafiana

1.7. CREDITOS : 02

1.8. HORAS SEMANALES 02

1.9. HORAS SEMESTRALES : 36

1.10. JEFE DE UNIDAD ACADEMICA : Lic. Judith Isabel Polo Nicho
1.11. JEFES DE AREA : Prof. Luis Alberto Rojas Jiménez
1.12. DOCENTE : Ing. Jeffer Harold Farro Regalado
1.13. CORREO ELECTRONICO : Jeffer_Farro3@hotmail.com

ITI. COMPETENCIA GENERAL:
Planificar, implementar y gestionar el uso de las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion de una organizacién a partir del analisis de sus requerimientos,
teniendo en cuenta los criterios de calidad, seguridad y ética profesional propiciando
el trabajo en equipo.

Il. CAPACIDAD TERMINAL.:

3.1.  Utilizar el computador para organizar y administrar archivos, considerandolo
como medio de informacién y comunicacién, buscando la optimizacion de
recursos.

3.2. Elaborar documentos relacionados con su entorno laboral, utilizando un
procesador de textos y compartiéndolos electronicamente.
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V. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

SEMANAS

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

H
Actividad No. 01 Introduccién y nociones basicas de Informatica:
SEMANA 1 | Conociendo el computador y sus | Computacion. Informatica. TIC. Numeros binarios. Préctica | 02
componentes laboratorio y/o lectura.
Actividad No. 02 (1) . . . . .
. Sistema Operativo Windows 8: Sistema Operativo.
SEMANA 2 Creanc_io, manipulando, buscando carpetas Explorador Windows. Practica laboratorio y/o lectura. 02
y archivos. Panel de control.
Actividad No. 03 (2) Entorno Windows 8: Blsqueda de Archivos y carpetas.
SEMANA 3 | Creando, manipulando, buscando carpetas | Panel de Control. Aplicaciones de Windows. Préctica y/o | 02
y archivos. Panel de control. control de lectura.
Actividad No. 04 Microsoft Word 2013
SEMANA 4 | Reconociendo el entorno del Procesador de ®  Caracteristicas 02
Texto, editando nuestro primer documento. ®  Configuracion de M. Word
Actividad No. 05 MICI’O@SOft \é\i;;?ez(;)elw;?dentes-:
SEMANA 5 | Reconociendo el entorno del Procesador de ® C ion ortoarafi 02
Texto, editando nuestro primer documento. P orreccion ortograrica
Préctica y/o control de lectura.
Actividad No. 06 Creacion de Documentos en Word 2013: Estilos de
SEMANA 6 | Creando, manipulando, editando | documento. Plantillas Word. Pie y encabezado de pagina. | 02
documentos. Numeracion y vifietas. Préctica y/o control de lectura.
Actividad No. 07 (1) Manipulando columnas
SEMANA 7 Insertando y editando columnas ®  Creacion de diptico 02
. Manipulacién de columnas
Actividad No. 08 (2) s P
SEMANA 8 Insertando y editando columnas . @ Creacion de tripticos 02
Préctica y/o control de lectura.
Actividad No.09 (1) Insertando texto e imégenes: Insercion de texto. Insercion
SEMANA 9 | Insertando y editando imégenes, objetos, | de imagenes. Préctica y/o control de lectura. 02
etc.
Actividad No.10 (2) Insertando bordes, marca de agua: Bordes, Relleno de un
SEMANA 10 | Insertando y editando iméagenes, objetos, | objeto. Marca de agua. Préctica y/o control de lectura. 02
etc.
Actividad No. 11 (1) Insertando sangrias y tablas: Inserciéon y modificacién de
SEMANA 11 | Insertando y editando sangrias, tablas, | sangrias. Insercion y modificacion de tablas 02
imagenes, Word Art.
Actividad No. 12 (2) Insertando imégenes y Word Art.: Insercion vy
SEMANA 12 | Insertando y editando sangrias, tablas, | modificacion de imagenes dentro de una tabla. Insercion y | 02
iméagenes, Word Art. modificacion de WordArt. Practica y/o control de lectura.
é‘fg;\:g:d z,a\(lici)t.aln?j(gl)y configurando una Combinacion de correspondencia:
SEMANA 13 combinacion de correspondencia con M. e Ellt:?{azr;icéOucr:;ngobrzgéndaeclc?arlosdiﬂc\(;\r/;ersdpondenma 02
Word. Configuracion de hoja de impresion. ) )
Actividad No. 14 (2) Combinacion de correspondencia M. Word:
Creando, editando y configurando una ®  Configuracion de hoja
SEMANA 14 combinacién de correspondencia con M. ©®  Impresion de documentos 02
Word. Configuracion de hoja de impresion. | Evaluacion tedrico-préactica. Control de lectura.
L Combinacion de correspondencia M. Excel: Creando una
é‘fg;\r/]'éj:d é\:j?t'aln‘?jél)y configurando una combinacién de correspondencia, utilizando como base de
SEMANA 15 combinacion de correspondencia con datos M.',EXCEI' . " o . 02
. . A i Impresién de documentos: Configuracion de hoja.
Excel. Configuracion de hoja, impresion. i o
Impresion de documentos. Practica y/o control de lectura.
. Combinacién de correspondencia M. Excel: Creando una
Actividad N(.)' 16 (2) " combinacion de correspondencia, utilizando como base de
Creando, editando y configurando una
SEMANA 16 P . datos M. Excel. 02
combinacién de correspondencia con L . ) » .
) - s . Impresién de documentos: Configuracion de hoja.
Excel. Configuracion de hoja, impresion. 9 -
Impresion de documentos. Practica y/o control de lectura.
Actividad No. 17 (1) Internet
Navegando a través de Internet Navegadores de Internet
SEMANA 17 Creando un E-mail Buscadores de Internet 02
Manipulando las Redes sociales.
Actividad No. 18 (2) E-mail
SEMANA 18 Navegando a través de Internet Creacion de e-mail 02

Creando un E-mail
Manipulando las Redes sociales.

Redes sociales
Préctica y/o control de lectura.

76




VI

5.1.

5.2.

6.1.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

En la Unidad Didactica “Informatica e Internet” se tendra en cuenta la metodologia activa, asi
como el desarrollo de las habilidades y sintesis, tanto en la teoria como en las practicas. Las
actividades de aprendizaje combinaran la exposicion del docente con la participacién activa de
los estudiantes en los trabajos individuales, grupales y de investigacion. EI docente asume el
rol de mediador para asegurar la participacion de los alumnos en los talleres y trabajos en
equipo. Se organizard grupos para investigar e intercambiar experiencias de aprendizaje:
elaboracion de trabajos, practicas, control de lecturas, exposiciones y otros.

Métodos, Técnicas y Procedimientos

5.1.1.  Métodos: Hipotético-Deductivo, Analitico-Sintético, Expositivo, Trabajo en Equipo.

5.1.2. Técnicas: Orales, Escritas, Observacion, Ejecucion

5.1.3. Procedimiento: Dinamicas, exposiciones y debates, practicas individuales y
grupales, analisis, control de lecturas.

Recursos Didé4cticos

Cuestionarios, fichas, textos, lecturas seleccionadas, multimedia, computadoras, interne,
separatas, hojas de evaluacion y practicas, diccionario, pizarrén, correo electrénico, data, USB,
CD, DVD, LABORATORIO DE COMPUTO y otros a disposicion del docente y/o alumno.

EVALUACION:

La evaluacion refleja logros y deficiencias de la ensefianza-aprendizaje, se fundamenta en
mediciones, descripciones cualitativas y orienta la planificacion del trabajo académico. Es
integral, permanente y flexible. El sistema de evaluacién considera:

CRITERIOS DE EVALUACION:

PRIMERA CAPACIDAD TERMINAL | SEGUNDA CAPACIDAD TERMINAL

1. Utilizar el computador para organizar | 1.1. ldentifica las partes de un computador
y administrar archivos, considerdndolo | y sus funciones elementales para su correcta
como medio de informacion vy | manipulacion.
comunicacion, buscando la | 1.2. Realiza las operaciones basicas con
optimizacién de recursos. archivos y carpetas, reconociendo sus

caracteristicas principales.

1.3. Utiliza las principales herramientas de

un navegador para la seleccion de

informacién adecuada.

2.1. Identifica el entorno de un procesador
de textos y las funciones basicas de sus
2. Elaborar documentos relacionados con | herramientas para el disefio de
su entorno laboral, utilizando un | documentos.
procesador de textos y | 2.2. Elabora documentos utilizando las
compartiéndolos electronicamente. herramientas del procesador de textos.
2.3. Elabora documentos a partir de
informacién que descarga de internet y las
comparte.
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VII.

6.2. REQUISITOS DE APROBACION

a)
b)

c)

d)

Asistencia y puntualidad (con el 30% de inasistencia desaprueba la Unidad Didactica).
Participacion activa en los debates o discusiones y trabajos en equipo. Pruebas escritas,
orales, cuestionarios, lecturas, exposicién oral, investigacidn.

Para aprobar la UD el estudiante debe lograr como calificacion minima 13. Tendran
derecho a recuperacién los alumnos que obtengan 10, 11 y 12. Si el promedio de la Gltima
Capacidad Terminal es menor a 10 repetird la Unidad Didactica. La escala de calificacion
es vigesimal de 0 a 20; vy, en los casos si la fraccién es de 0,5 0 mas al promedio de la
Unidad Didéactica sera a favor del estudiante. Asi mismo, el estudiante usard permanente su
portafolio.

Al final del médulo los estudiantes presentaran sus trabajos individuales, grupales y de
investigacion (Portafolio del estudiante).

Las calificaciones y el promedio de Unidad Didactica se obtienen de la siguiente forma:

7.1.

7.2.
7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

PROMEDIO CAPACIDAD PROMEDIO CAPACIDAD PROMEDIO UNIDAD
TERMINAL 01 TERMINAL 01 DIDACTICA
CE1 + CE2 + CE3 = PCT1 CE1 + CE2 + CE3 = PCT1 PCT1 = PUD
3 3

FUENTES DE INFORMACION

Ascoy Angulo Elias. Microsoft. OFFICE 2013. Linea Empresarial. Grupo Digital
Print. Octubre, 2013.

Larson-Green Julie. Windows 8. Articulo Oficial (en inglés) June 01, 2012.

Paredes Bruno Poul. Guia Préctica Ingresa al nuevo mundo de Windows 8.
Empresa Editora MACRO. E.I.R.L. Primera edicién, Enero 2013.

Angulo Aguirre Luis. Guia Préactica Informatica Bésica. Empresa Editora
MACRO. E.I.R.L. Primera edicion, Enero 2013. Primera reimpresion, Julio 2014
Universidad Nacional de Ingenieria. Especialistas UNI. Manual de Windows 8 y
Office 2013.

La Cruz, S. (2014). WorkBook Microsoft Word 2013. Editorial Académica
Espafiola: Alemania.

Wecker, J. (2000) en Etica informatica y de las ciencias de la informacion. Madrid.

DIRECCIONES ELECTRONICAS:

Ao

Windows 8 noticias en ABC.es

Consulta el Link http://www.abc.es/temas-acontecimientos/Windows.html
Sistema Operativo online (2013), recuperado de http://soenlinea.blogspot.com/
Procesador de texto online (2012), recuperado de http://www.zoho.com
Seguridad informatica (2014), recuperado de
http://www.wikipedia.com/seguridad_informatica
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Anexo N° 02 - Prueba de entrada de informatica

Apellidos y NOmMDIes: ..oooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieiiieieintciestcssscsnscensees
Ciclo | Seccion: ........... Fecha: ..................
Estimado (a) Alumno(a)

La presente prueba tiene como objetivo de recopilar informacidn sobre el aprendizaje
de informética de la especialidad de computacion, a fin de elaborar alternativas de
solucioén.

Instrucciones: Lee los enunciados de cada pregunta; sea honesto y sincero; en la hora
de responder. Para cada una de las siguientes preguntas hay cuatro posibles respuestas,
pero sola una es correcta. Cada respuesta vale 1 punto, y la respuesta incorrecta vale 0
puntos.

Aprendizaje Conceptual o Cognitivo
1. Ladefinicion de Informética es:
a) Conjunto de elementos fisicos o materiales que constituyen una
computadora o sistema informatico.
b) Conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora
determinadas tareas.
c) Conjunto de conocimientos técnicos que se ocupan de tratamiento
automatico de la informacion por medio de computadoras.
d) Conjunto de érdenes y programas que controla los procesos basicos de
una computadora y permiten el funcionamiento de otros programas.
2. Los nameros binarios son representados por:
a) doscifrasOy0
b) doscifrasly0
c) doscifras2y1l
d) doscifras2y0
3. Los periféricos externos de una computadora son:
a) Mouse — Procesador — Impresora — Memoria — Usb — CD
b) Mouse — Teclado — Impresora — Monitor — Audio - Parlantes
¢) Mouse — RAM — Audio — USB — Parlantes - DVD
d) Mouse — HDD — USB — DVD - CD
4. La definicion de Hardware y Software:
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a) Parte Fisica — Parte Logica
b) Parte Ldogica — Parte Fisica
c) Parte Muestral — Parte Activo
d) N.A

5. Los Sistemas informatico realizan:
a) Logro- Entrada -Salida
b) Ingreso-Logro-Salida
c) Entrada- Proceso-Salida
d) Salida-Muestra-Entrada

6. Es un contenedor que se puede crear, modificar, eliminar, y que sirve para
almacenar todo tipo de documentos, imagenes, musica.
a) Software
b) Hardware
c) Carpeta
d) Archivo

7. Esta formado por aquellos programas que han sido desarrollados para realizar
tareas concretas.
a) Sistema
b) Software
c) Carpeta
d) Hardware

8. Esun elemento que contiene informacion, como texto, imagenes o masica.
a) Hardware
b) Software
c) Carpeta
d) Sistema

9. Son componentes fisicos externos, nos permiten realizar el grabado y/o leer
datos de un soporte de almacenamiento de datos de forma permanente o
temporal.

a) Disco duro

b) Lectora portatil
c) CD

d) USB

10. La definicion de Internet es:
a) Esun Blog de caracter personal donde puede poner un tema concreto.
b) Es una red informatica de nivel mundial que utiliza la linea telefénica
para transmitir informacion.
¢) Esun Wiki donde pueden personalizar su entorno.
d) Esun entorno web basado para el desarrollo de sistemas.

11. Las Herramientas de Internet Son:
a) Safari — Explorer — Wikipedia — Google.
b) Google Chorme — Firefox — Wikipedia — Google.
c) Google Chorme — Firefox — Safari — Explorer.
d) Safari — Explorer — SO — Android.

12. Los Navegadores de Internet Son:
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a) Chorme — Firefox — Wikipedia
b) Google - Safari — Explorer.

¢) Google — AltaVista - Bing

d) Safari — Explorer — Android.

13.

Es un programa que nos permite el acceso a internet, interpretando la
informacion de distintos tipos de archivos y sitios web para que estos puedan
ser visualizados.

a) Sistemas

b) Buscador de Internet

c) Blogger

d) Navegador Web

14.

Es una web en donde se muestran varias direcciones de paginas que contienen
el tema que se esta averiguando.

a) Sistema

b) Blogger

c) Navegador web

d) Buscador de internet

15.

Los servicios web de almacenamiento de datos son:
a) Rapishare — Mega — 4share

b) Altavista — Hotmail — Gmail

¢) Gmail — Mega — Rapishare

d) Rapishare — Hotmail — Gmail

16.

Las Novedades de Microsoft Office son:

a) Guias Dinamicas — Guardar en linea — Modificacién de PDF.
b) Web — Excel Mobile — PDF.

c) Web Android — Open Office - Excel

d) N.A.

17.

El men( BRI Word es utilizado para obtener informacion del documento

actual y esta conformado por opciones:

a) Disefio — presentacion — abrir — Correspondencia — barra de estado —
Compartir.

b) Nuevo — Abrir — Guardar — Guardar como — Compartir — Opciones.

c) Disefio — Formato — Referencias — Correspondencia — Revisar — Vista.

d) N.A

18.

Es un servicio que permite el intercambio de mensajes a través de sistemas de
comunicacion electronicos.

a) Contactos

b) Correo Electronicos

¢) Redes sociales

d) Metro

19.

Es un medio de comunicacidn, navegacion, y se puede utilizar grupos, por el
cual todos estan intercomunicados.

a) Word

b) Redes Sociales

c) Péagina web

d) Yahoo!
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20.

Las ventajas de internet son:

a) Comunicacion sencilla — Conocer e Interactuar — Busqueda de
Informacion — Permite Descargar Software.

b) Informacion mala — Vicio de Internet — Mala préctica — Pirateria.

c) Mala practica — Pirateria - Conocer e Interactuar — Blsqueda de
Informacion.

d) N.A

Aprendizaje procedimental

21.

Para Guardar un Documento en Word por primera vez pasos son:
a) Vamos a menu insertar — Guardar

b) Vamos al menu disefio — Guardar

¢) Vamos al menu archivo — Guardar como

d) Vamos al menu presentacion — Guardar como

22,

Para poder aplicar la ecuacion A = 12 nos dirigimos al menu de opcion:
a) Archivo — Tabla - Simbolo

b) Inicio — Ecuacion — Letra capital

¢) Insertar — Ecuacion - Simbolo

d) Disefio — Letra capital — Ecuacion

23.

Para poder Aplicar el formato a este texto NHCROSOFT-WORD
utilizamos la opcion:

a) Archivo—Tabla

b) Inicio — Fuente

c) Insertar - Simbolo

d) Disefio — Letra capital

24,

Para marcar un parrafo se realiza:

a) Haciendo doble click en cualquier lado del parrafo
b) Haciendo triple click en cualquier lado del parrafo
c) En Edicion->Seleccionar parrafo

d) Ninguna de las anteriores

25.

Una de las opciones para cambiar los margenes de la hoja, es la siguiente:
a) Hacer doble click en la regla

b) Hacer doble click en el folio

¢) Hacer doble click en Archivos

d) Ira Insertar->Margenes

26.

Para fijar la sangria derecha, la distancia se fija con respecto a:
a) La sangria izquierda

b) EIl margen izquierdo

c) El margen derecho

d) La sangria derecha nunca se utiliza y por tanto no se fija

27.

Si queremos Sumar en Excel el rango A1:B3:
a) La funcion correcta sera =SUMA(A1:B3)
b) La funcién correcta sera =+(A1:B3)

c) Ay B son ciertas
d) Ay B son falsas

28.

De las Siguientes Formulas ¢Cuél No es Correcta?
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a) =SUMA(AL:F5)

b) =B23/SUMA(AL:B5)

¢) =MAXIMO(A1:D5)

d) =PROMEDIO(A1:B5;D1:E5)

29. La funciéon AHORA( ), nos devuelve...
a) La fecha actual del sistema.
b) La hora actual del sistema.
c) Ambas son correctas.
d) Ninguna de las opciones anteriores.

30. Los pasos para ingresar a la pagina de correo electrénico de Gmail son:
a) Ingresar al navegador — escribir www.gmail.com
b) Ingresar al navegador — escribir www.gmil.com
¢) Ingresar al navegador — escribir www.hotmail.com
d) Ingresar al navegador — escribir www.fb.com

31. Los pasos que debe realizar en un registro de correo electronico de Gmail son:
a) Acceder a Gmail — Llenar Ficha — Aceptar Siguiente Paso
b) Acceder a Gmail — Ver Bandeja — Aceptar Siguiente Paso
c) Acceder a Hotmail — Ver Bandeja — Aceptar Siguiente Paso.
d) N.A

32. Los pasos para la busqueda de informacién en el Navegador Google Chorme

son:

a) Abres el navegador — Ingresas las direcciones www.Google.com —
realizas la Busqueda de la informacion.

b) Abres el navegador — Ingresas las direcciones www.facebook.com —
realizas la Busqueda de la informacion.

c) Abres el navegador — Ingresas las direcciones www.youtube.com —
realizas la Busqueda de la informacion.

d) N.A
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Anexo N° 03 - Prueba de salida de informatica

Apellidos y NOmMDIes: ..oooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieiiieieintciestcssscsnscensees
Ciclo | Seccion: ........... Fecha: ..................
Estimado (a) Alumno(a)

La presente prueba tiene como objetivo de recopilar informacidn sobre el aprendizaje
de informética de la especialidad de computacion, a fin de elaborar alternativas de
solucioén.

Instrucciones: Lee los enunciados de cada pregunta; sea honesto y sincero; en la hora
de responder. Para cada una de las siguientes preguntas hay cuatro posibles respuestas,
pero sola una es correcta. Cada respuesta vale 1 punto, y la respuesta incorrecta vale 0
puntos.

Aprendizaje Conceptual o Cognitivo
1. Ladefinicion de Informética es:
a. Conjunto de elementos fisicos o materiales que constituyen una
computadora o sistema informatico.
b. Conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora
determinadas tareas.
c. Conjunto de conocimientos técnicos que se ocupan de tratamiento
automatico de la informacion por medio de computadoras.
d. Conjunto de 6rdenes y programas que controla los procesos basicos de una
computadora y permiten el funcionamiento de otros programas.
2. El comando utilizado para minimizar todas las ventanas de Windows y
mostrar el escritorio son:
a. CTRL+D
b. CTRL+F
c. CTRL+G
d. CTRL+T
3. La pantalla de inicial de Windows 8.1 es llamada también:
a. Interfaz Google
b. Interfaz Android
c. Interfaz Metro
d. Interfaz Wiki

84



La definicidn de Internet es:

a. Es un Blog de caracter personal donde puede poner un tema concreto.

b. Es una red informaética de nivel mundial que utiliza la linea telefonica para
transmitir informacion.

c. Es un Wiki donde pueden personalizar su entorno.

d. Es un entorno web basado para el desarrollo de sistemas.

Las Herramientas de Internet Son:

a. Safari — Explorer — Wikipedia — Google.

b. Google Chorme — Firefox — Wikipedia — Google.
c. Google Chorme — Firefox — Safari — Explorer.

d. Safari — Explorer — SO — Android.

Los Navegadores de Internet Son:
a. Chorme — Firefox — Wikipedia
b. Google - Safari — Explorer.

c. Google — AltaVista - Bing

d. Safari — Explorer — Android.

Los formatos que podemos utilizar en office de manera simultaneamente son:
a. Subrayado y cursiva.

b. Cursiva y negrita

c. Subrayado y negrita

d. Todas las respuestas son ciertas.

La definicion de Microsoft Excel es:

a. Es un programa informatico orientado al procesamiento de textos.
b. Es un programa informatico orientado al calculo matematico.

c. Es un programa informaético orientado a generar base de datos.

d. Es un programa informético orientado a la presentacion.

Es un servicio que permite el intercambio de mensajes a través de sistemas de
comunicacion electrénicos.

a. Contactos

b. Correo Electronicos

c. Redes sociales

d. Metro

10.

Es una web en donde se muestran varias direcciones de paginas que contienen
el tema que se esta averiguando.

e) Sistema

f) Blogger

g) Navegador web

h) Buscador de internet

11.

Es un medio de comunicacion, navegacion, y se puede utilizar grupos, por el
cual todos estan intercomunicados.

a. Word

b. Redes Sociales

c. Pagina web

d. Yahoo!
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12.

Las desventajas de internet son:
a. Comunicacion sencilla— Conocer e Interactuar — Busqueda de Informacion
— Permite Descargar Software.
b. Informacion Mala — Vicio de Internet — Mala practica — Pirateria.
c. Mala préctica — Pirateria - Conocer e Interactuar — Busqueda de
Informacion.
d. N.A.

Aprendizaje procedimental

13

. Para Guardar un Documento en Word por primera vez pasos son:

a. Vamos a menu insertar — Guardar

b. Vamos al menu disefio — Guardar

¢. Vamos al menu archivo — Guardar como

d. Vamos al menu presentacién — Guardar como

14. Para poder aplicar la ecuacion A = mr? nos dirigimos al ment de opcion:
a. Archivo — Tabla - Simbolo
b. Inicio — Ecuacion — Letra capital
c. Insertar — Ecuacion - Simbolo
d. Disefio — Letra capital — Ecuacion
15. Para poder Aplicar el formato a este texto NHCROSOFT-WORD
utilizamos la opcion:
a. Archivo — Tabla
b. Inicio — Fuente
c. Insertar - Simbolo
d. Disefio — Letra capital
16. Si queremos Restar en Excel el rango A1:B3:
a. La funcion correcta sera =RESTA(AL:B3)
b. La funcion correcta serd =-(A1:B3)
c. La funcion correcta sera =(A1-B1)
d. Todas son ciertas
17. De las Siguientes Formulas ¢Cual No es Correcta?
a. =SUMA(A1:F5)
b. =B23/SUMA(AL:B5)
c. =MAXIMO(A1:D5)
d. =PROMEDIO(A1:B5;D1:E5)
18. La funcién AHORA( ), nos devuelve...
a. La fecha actual del sistema.
b. La hora actual del sistema.
c. Ambas son correctas.
d. Ninguna de las opciones anteriores.
19. Los pasos para ingresar a la pagina de correo electronico de Gmail son:
a. Ingresar al navegador — escribir www.gmail.com
b. Ingresar al navegador — escribir www.gmil.com
c. Ingresar al navegador — escribir www.hotmail.com
d. Ingresar al navegador — escribir www.fb.com
20. Los pasos que debe realizar en un registro de correo electrénico de Gmail son:

86



http://www.gmail.com/
http://www.gmil.com/
http://www.hotmail.com/
http://www.fb.com/

a. Acceder a Gmail — Llenar Ficha — Aceptar Siguiente Paso
b. Acceder a Gmail — Ver Bandeja — Aceptar Siguiente Paso

c. Acceder a Hotmail — Ver Bandeja — Aceptar Siguiente Paso.
d. N.A.

21. Los procedimientos para ingresar al office en linea son:
a. Ingresar a Hotmail — Dado de opciones — Word Online
b. Ingresar a Hotmail — Dado de opciones — Excel Online
c. Ingresar a Hotmail — Dado de opciones — Power Point Online
d. Todas las Opciones son Correcta.

22. Para escribir una direccién web utilizamos:
a. Https://
b. XML://
c. Xppll://
d. Html://

23. Para la creacion de un Blogger realizamos lo siguiente:
a) Ingresar a Hotmail -Aplicaciones de Messeguer - Blogger
b) Ingresar a Gmail — Aplicacion de Google — Blogger
c) Ingresar a Megasyn — Aplicaciones de Mega — Blogger
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Anexo N° 04 — Ficha de observacion

MODULO ) : Informaética
UNIDAD DIDACTICA: Informatica
DOCENTE : ING. JEFFER HAROLD FARRO REGALADO

CICLO - SECCION I-A
ASPECTO: Aprendizaje Actitudinal

INDICADORES ESPECIFICOS:
I.  Presenta Participacion en Clases.
Il.  Presenta los ejercicios de manera Responsable.
I1l.  Respeta el tiempo previsto de los ejercicios practicos.
IV.  Reconoce y revuelves los casos sin problemas.
V. Participa de forma solidaria en el trabajo equipo.
PARAMETROS:

0-Nunca 1-RaraVez 2- AMenudo 3-Fecuentemente 4- Siempre
Nivel de Desempefio:

Desempeiio deficiente (0-13) Desempeiio Aceptable (14-15) Desempefio satisfactorio(16-18) Desempefio excelente(13-20)

. ) Indicadores
N Apellidos y Nombres i I m m m Total
1]

02
03
04
0a
I3
07
08
03
10
I
2
13
14
[a
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Anexo N° 05 - Validacion del Intsrumento

VALIDACION CON JUICIO DE EXPERTO: ENCUESTA GENERAL

TITULO DE LA INVESTIGACION:

APLICACION DEL AULA VIRTUAL CHAMILO Y SU INFLUENCIA EN OFIMATICA £ INTERNET DE LOS
ESTUDIANTES | CICLO DE LA ESPECIAUDAD DE COMPUTACION EN EL INSTITUTO SUPERIOR DE BARRANCA.

JUICIO DE EXPERTO:
1. Laopinion que usted brinde es persenal y sincera

Lol ol o o

Marque con un aspa “X" dentro del Cuadro de Valorizacion, solo una vez por cada

criterio, el que usted considere su opinion sobre el cuestionario,

Muy Malo
Malo
Regular
Bueno
Muy Bueno

CRITERIOS

Claridad:

. Esta formulado con el lenguaje apropiado y comprensible

Objetividad:

Permite medir hechos observables

Actualidad:
Adecuado al avance de la ciencia y ia tecnologia

Organizacion:
Presentacion ordenada

Suficiente:
Comprende los aspectos en cantidad y claridad

Pertinencia:
Permite conseguir datos basados en modelos tedricos

Consistencia:
Permite conseguir datos basados en modelos tedricos

4 | Metodologla:

10

Coherenda:
Hay coherencia entre las variables, indicadores e items

=

La estrategia responde al propésito de la investigacion

X

- Aplicacion:

| Los datos permiten un tratamiento estadistico pertinente,

¥

Muchas gracias por su respuesta,

Mayo del 2017

Apellidos y Nombres del Juez Experto: ... . CEAL DO  Fe&apss  &iqapbys

DN, e
Especialidad de Juez EXperto: ........... A4

LIIVTIRE | iciiiiiii;

Grado del Juez Experto: .........,. TOELSTER,

Firma del Juez Experto

vy
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VALIDACION CON JUICIO DE EXPERTO: ENCUESTA GENERAL

TITULO DE LA INVESTIGACION:

APLICACION DEL AULA VIRTUAL CHAMILO Y SU INFLUENCIA EN OFIMATICA E INTERNET DE LOS
ESTUDIANTES | CICLO DE LA ESPECIALIDAD DE COMPUTACION EN EL INSTITUTO SUPERIOR DE BARRANCA,

EXPI s

1. Laopinién que usted brinde es personal y sincera
Marque con un aspa "X" dentro del Cuadro de Valorizacién, solo una vez por cada
criterio, el que usted considere su opinion sobre el cuestionario.

1. MuyMalo
2. Malo
3. Regular
4, Bueno
5. Muy Bueno
. VALORACION |
N CRITERIOS 1123 als
1 Claridad: E
__, Estaformulado con el lenguaje apropiado y comprensible o
2 Objetividad:
Permite medir hechos cbservables )
3 Actualidad: A
Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia J
s Organizacion:
Presentacion ordenada
5 Suficiente:
Comprende los aspectos en cantidad y claridad
6 Pertinencia:
Permite conseguir datos basados en modelos tedricos ¥
v Consistencia:
Permite conseguir datos basados en modelos tedricos v
8 Coherencia:
Hay coherencia entre las variables, Indicadores e items o
9 Metodologia:
La estrategia responde al propésito de la investigacion L
10 Aplicacion: ‘
Los datos permiten un tratamiento estadistico pertinente, L /
Muchas gracias por su respuesta.
Mayo del 2017

Apellidos y Nombres del Juez Experto: 7”"'””“"”“"“’““"" ;
(T R 130 A

LELLITRTERY

Especialidad de Juez Experto: 'M.:.‘('-‘*\r-"'n e
Grado del Juez Experto: ... ¢ 5t
W ~

ST A

Firma del Juez Experto
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VALIDACION CON JUICIO DE EXPERTO: ENCUESTA GENERAL
TITULO DE LA INVESTIGACION:

APLICACION DEL AULA VIRTUAL CHAMILO Y SU INFLUENCIA EN OFIMATICA E INTERNET DE LOS
ESTUDIANTES | CICLO DE LA ESPECIALIDAD DE COMPUTACION EN EL INSTITUTO SUPERIOR DE BARRANCA.

JUICIO DE EXPERTO:

1. Laopinién que usted brinde es personal y sincera
2. Marque con un aspa “X" dentro del Cuadro de Valorizacion, solo una vez por cada
criterio, el que usted considere su opinién sobre el cuestionario.

1. Muy Malo
2, Malo

3. Regular

4. Bueno

5. Muy Bueno

B> VALORACION
N CRITERIOS 11213145
1 Claridad: ¥
Esta formulado con el lenguaje apropiado y comprensible
Objetividad:
Permite medir hechos observables
3 Actualidad:
‘Adecuado al avance de la ciencia y |a tecnologia X
Organizacién:
Presentacion ordenada
Suficiente:
Comprende los aspectos en cantidad y claridad
Pertinendia:
Permite conseguir datos basados en modelos tedricos
Consistendia:
Permite conseguir datos basados en modelos tedricos
8 Coherenda:
Hay coherencia entre las variables, indicadores e items X
9 Metodologia:
La estrategia responde al propdsito de la investigacion X
Aplicacién:
Los datos permiten un tratamiento estadistico pertinente. X

o
X | X R [x

10

Muchas gracias por su respuesta.

Mayo del 2017

Apellidos y Nombres del Juez Experto: MM“&W&PWQ R

s e . y
Especialidad de Juez Experto; n%&“@’-s)bau..w.\.ﬁ%}-ﬁ'\?ﬁ“%m‘@w
Grado del Juez Experto: /(auﬂr

EECETTT TR ey Thab et sr i sen bt i ane

Firrpd del Juez Experto
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VALIDACION CON JUICIO DE EXPERTO: ENCUESTA GENERAL
TITULO DE LA INVESTIGACION:

APLICACION DEL AULA VIRTUAL CHAMILO Y SU INFLUENCIA EN OFIMATICA E INTERNET DE LOS

ESTUDIANTES | CICLO DE LA ESPECIALIDAD DE COMPUTACION EN EL INSTITUTO SUPERIOR DE BARRANCA.
LUICIO DE EXPERTO:

La opinién que usted brinde es personal y sincera

Marque con un aspa “X" dentro del Cuadro de Valorizacién, solo una vez por cada

criterio, el que usted considere su opinién sobre el cuestionario.

1. Muy Malo
2. Malo
3. Regular
4, Bueno
5. Muy Bueno
VALORACION
! N* ] CRITERIOS 2131415
1 Claridad:
Esta formulado con el lenguaje apropiado y comprensible A L=
2 Objetividad: X
Permite medir hechos observables
3 Actualidad:
I Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia ?(.4
4 Organizacion: X
Presentacion ordenada
5 Suficlente:
Comprende los aspectos en cantidad y claridad xx
6 Pertinenda: )(
i Permite conseguir datos basados en modelos tedricos ‘
7 Consistencla: v
Permite conseguir datos basados en modelos tedricos
8 Coherencia: X
Hay coherencia entre las variables, indicadores e items
q Metodologia: X
La estrategla responde al propésito de la investigacién 2
Los datos permiten un tratamiento estadistico pertinente,
Muchas gracias por su respuesta.
Mayo del 2017
Apellidos y Nombres del Juez Experto: ......... C OMOOR/)/QDWFQVJUQ’ .........

DNL:....

Especialidad de Juez Experto: /://7&.\7/&0 440” WiSTRACON € L/R'ATE(;/ o

Grado del Juez Experto: ......... ”’7{-?.'. TIne

e

Firma del Juez Experto
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VALIDACION CON JUICIO DE EXPERTO: ENCUESTA GENERAL
TITULO DE LA INVESTIGACION:

APLICACION DEL AULA VIRTUAL CHAMILO Y SU INFLUENCIA EN OFIMATICA E INTERNET DE LOS
ESTUDIANTES | CICLO DE LA ESPECIALIDAD DE COMPUTACION EN ELINSTITUTO SUPERIOR DE BARRANCA.

JUICIO DE EXPERTO:

1. Laopinion que usted brinde es personal y sincera
Marque con un aspa "X" dentro del Cuadro de Valorizacién, solo una vez por cada
criterio, el que usted considere su opinidn sobre el cuestionario.

Muy Malo
Malo
Regular
Bueno
Muy Bueno

s m e

’ VALORACION
N CRITERIOS 11213145
1 Claridad:

Esta formulado con el lenguaje apropiado y comprensible ) A
Objetividad:
Permite medir hechos observables X
3 | Actualidad: X :
| . Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia | |
Organizacién: ‘
Presentacion ordenada ) X _
Suficiente: 3
Comprende los aspectos en cantidad y claridad X |
Pertinencia:

w

4 | Consistencia: W
Permite conseguir datos basados en modelos tedricos 44
8 Coherendia: ‘
Hay coherencia entre las variables, indicadores e items )(
Metodologia:
| La estrategia responde al propésito de la investigacion X
0  Aplicacion: v
Los datos permiten un tratamiento estadistico pertinente. l l

Muchas gracias por su respuesta.

( Mayo del 2017
Apellidos y Nombres del Juez Experto: R‘““GEQEQ“ &S“G -&61- ............
Especialidad de Juez Experto: HAES‘QO{ESHO“ (‘)Q B)‘ iCﬂ

Grado del Juez Experto: T‘QES\QO

JOSUE ;ggéu
RIDS HE
INGENIERO DE SISTEMAS
Reg CIP N 127802
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VALDACION DEL INSTRUMENTO (UICIO DE EXPERTO)
PRACTICA CALIFICADA
AUTOR: . L0 S A ews  lov by paiesd
mummmwwwm-w.f.w '2"‘)“&’"0
Titulo de I investigacion:. £33 0000 gs.g Sl grecy ,2 ROEY P T T
(S spe Of st bale, @ P Llsds OV xsadopns ..~ WAL W

-~ - Ca [EN lww e T Vel e Dew ~
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um&lmmunﬂommthsom-mm.
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2 Lna . Naedahe SCionsy  Mesan Vondd ——————
3 ._l M. LA 00 Reauban  Gtedus = =
a Do lopson paize pteny Soi o
k) e, flos wianee Jotue hq.._.-___ __]
CRITERIOS 1 oA

Clandad 3 126
Objetividad Al 28
Actualidad =R S 28
_ Organizacidn — I - I - . 1 .
Suficencin — S i 1 T
AL L S ] -y e

Sonsistenclw M % = s - 22
":e"mﬁ"' e | RS- SR OO <8N I NI Do Y T3

| Metodologa SSe=ee Bl S5 S & s __ S 1 23
72 L S 208 1 5 I < N T
[ Towideopimibn | 9¢ |99 [ Heisi | G 122471

Totw! Miumo-m‘dcamdm)xm'do)nm)x{mm- miximo de Respuestas)

-\0»
QI ZARRENE 0,53 & menos Valides Nula

0,54 & 0,59 Validez Baja

Calculo del coelichente de validesz:
0,60 40,68 Vilide

total de opiniin
6,66 2071 Muy Vilida
validez = (M aximo y
oMk -
aso 1,00 Valider Perfecta
Condmldn
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Anexo N° 06 - Tabla de Notas Grupo Control y Experimental

CUADRO 01: Grupo Control

Grupo Control

Grupo Control

Conocimiento

Procedimiento

Actitudinal

Promedios

GCPRETESTC GCPOSTESTC GCPRETESTC GCPOSTESTC GCPRETESTC GCPOSTESTC GCPROMEDIOPRETTOTAL GCPROMEDIOPOSTTOTAL

11,179

10
12
10
10
9
10
8
14
10
9
8
8
10
7
14
10
8
14
10
9
8
10
10
9
9
8
10
11
9,821

13
14
13
13
12
14
12
12
12
13
12
13
12
13
12
14
12
12
12
13
12
13
13
12
13
14
13
14
12,750

14
11
9
11
11
8
10
13
9
13
14
9
11
12
10
8
10
13
9
13
14
9
11
10
11
10
13
14

11,071

14
14
14
14
14
12
14
15
14
13
14
13
13
13
13
12
12
15
14
15
12
13
12
13
15
13
14
15
13,536

10,667
11,667
8,333
10,333
9,333
9,333
7,333
13,667
9,667
10,000
8,667
7,000
9,667
7,667
12,667
10,000
7,333
13,667
9,667
10,000
8,667
8,333
10,333
9,667
10,000
8,667
10,667
11,667
9,810

11,667
14,333
12,000
13,333
12,333
13,000
10,667
13,667
12,667
12,000
12,000
12,333
12,333
12,000
13,000
13,000
10,000
13,667
12,667
12,667
11,333
11,667
12,667
12,333
13,000
13,000
12,667
13,667
12,488

CUADRO 02: Grupo Experimental

Grupo Experimental

Grupo Experimental

Conocimiento

Procedimiento

Actitudinal

Promedios

GEPRETESTC GEPOSTESTC GEPRETESTP GEPOSTESTP GEPRETESTA GEPOSTESTA GEPROMEDIOPRETTOTAL GEPROMEDIOPOSTTOTAL

10
10
12
10
10
14
8
10
8
12
8
10
6
10
4
14
10
8
4
10
10
4
14
10
12
4
8
9
9,250

13
13
15
16
15
15
12
12
15
16
15
13
15
16
15
14
16
15
15
16
16
16
14
15
15
15
15
14
14,714

10
10
12
10
10
14
12
10
12
12
7
10
9
10
8
14
10
9
8
9
10
8
14
11
12
8
9
9
10,250

16
16
18
16
15
19
18
15
16
16
13
15
14
14
15
15
15
15
14
15
14
15
12
15
17
14
14
15
15,214

13,429

16
16
16
15
16
14
17
16
16
16
16
15
15
15
14
15
14
15
14
14
15
14
15
16
16
15
15
16
15,250

11,67
12,00
12,33
12,00
12,00
13,33
12,00
11,67
11,67
13,33
10,67
12,33
10,33

933
733
13,67
9,67
10,00
8,67
10,00
933
733
13,67
10,00
13,00
933
10,00
10,67
10,976

15,00
15,00
16,33
15,67
15,33
16,00
15,67
14,33
15,67
16,00
14,67
14,33
14,67
15,00
14,67
14,67
15,00
15,00
14,33
15,00
15,00
15,00
13,67
15,33
16,00
14,67
14,67
15,00

15,060
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Anexo N ° 07 - MATRIZ DE CONSISTENCIA

TEMA: ENTORNO VIRTUAL CHAMILO Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO PUBLICO, BARRANCA.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICACIONES
1. PROBLEMA GENERAL 1. OBJETIVOS GENERAL 1. HIPOTESIS GENERAL Variable independiente
;De qué manera influye el entorno Determinar la influencia del entorno virtual El entorno virtual Chamilo influye Aplicacioén del aula Virtual Chamilo
virtual Chamilo en el aprendizaje de la Chamilo en el aprendizaje de la informatica significativamente en el aprendizaje de
informética en los estudiantes de en los estudiantes de computacion del la informética en los estudiantes de Variable Dimensiones / Aspectos  Indicadores
computacion del Instituto de Educacion Instituto  de  Educacion  Superior computacion del Instituto de Educacion . Interfaz amigable
Superior Tecnoldgico Publico “Victor Tecnoldgico Pablico “Victor Raul Haya de Superior Tecnologico Publico “Victor Técnica Adaptable o escalable
Raul Haya de La Torre” - Barranca? La Torre” - Barranca. Raul Haya de La Torre” - Barranca. Objetivos
2. PROBLEMA ESPECIFICO 2. OBJETIVOS ESPECIFICOS 2. HIPOTESIS SECUNDARIAS Pedagégica Contenidos
¢Cémo influye el entorno Virtual Determinar la influencia del Entorno | e El Entorno Virtual Chamilo influye Actlwda%d(es
Chamilo en el aprendizaje conceptual de Virtual Chamilo en el aprendizaje significativamente en el aprendizaje Ent Virtual Evalue'ilclon -
la informatica en los estudiantes de conceptual de la informatica en los conceptual de la informatica en los ntorno Virtua Creacion de Contenidos
computacion del Instituto de Educacion estudiantes de  computacion  del estudiantes de computacion del Instituto el Funcional Gestion de Documentos
Superior Tecnoldgico Pablico “Victor Instituto de  Educacién  Superior de Educacion Superior Tecnoldgico Gestion de perfil de usuario
Raul Haya de La Torre” - Barranca? Tecnologico Publico “Victor Ratl Publico “Victor Raul Haya de La Torre” Gestion de tares y consultas
Haya de La Torre” - Barranca. - Barranca Interact(a
¢Como influye el entorno Virtual Determinar la influencia del Entorno | e  El Entorno Virtual Chamilo Influye CRAIEE Comprende
Chamilo en el aprendizaje procedimental Virtual Chamilo en el aprendizaje Significativamente en el aprendizaje Expresa
de la informatica en los estudiantes de procedimental de la Informatica en los procedimental de la informatica en los
computacion del Instituto de Educacion estudiantes de computacién  del estudiantes de computacion del Instituto
Superior Tecnolégico Publico “Victor Instituto  de  Educacién  Superior de Educacion Superior Tecnolégico
Raul Haya de La Torre” - Barranca? Tecnoldgico Phblico “Victor Ratl Publico “Victor Raul Haya de La Torre” Variable dependiente
Haya de La Torre” - Barranca. - Barranca. Aprendizaje de la unidad didactica de informatica
| . . . Dimensiones / .
¢Como influye el entorno Virtual Determinar la influencia del entorno | e  EI Entorno Virtual Chamilo influye Variable Aspectos Indicadores
Chamilo en el aprendizaje actitudinal en Virtual Chamilo en el aprendizaje significativamente en el aprendizaje — C i
los estudiantes de computacion del actitudinal de la informatica en los actitudinal de la informatica en los Aprendizaje onceptualiza
Instituto  de  Educacion  Superior estudiantes de computacion  del estudiantes de computacion del Instituto seluLel @ Describe
Tecnoldgico Publico “Victor Raul Haya Instituto de  Educacién  Superior de Educacion Superior Tecnoldgico COUIIRE Comprende
de La Torre” - Barranca? Tecnoldgico Publico “Victor Raul Publico “Victor Raul Haya de La Torre” Aprendizaje i([))rl]isct;ituye
Haya de La Torre” - Barranca. Barranca. Apirﬁ?grl;?ﬁ éjae la procedimental Resuelve
Elabora

Participacion
Responsabilidad
Respeto
Honestidad
Solidaridad

Aprendizaje
Actitudinal
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