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3. RESUMEN

La presente investigacion tuvo como propoésito fundamental demostrar en qué
medida la aplicacién de las TIC optimiza el proceso de ensefianza — aprendizaje en los
docentes de secundaria de la 1.E “NINO DIOS” — CHIMBOTE. Se trabajé con una
poblacion muestral constituida por los 22 docentes del nivel secundario, se selecciond
el disefio de investigacion experimental con un solo grupo: con pre y post test y para
la recoleccion de la informacion se utilizd como instrumento un Cuestionario. Los
resultados de la investigacion muestran una ganancia de 28.41 puntos obtenidos de la
diferencia del Pos test, frente al pre test a favor de la variable independiente. Estos
resultados demuestran la eficacia de las TIC dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje del grupo de estudio, ademas la presente investigacion es importante
porque es un proyecto sostenible en el tiempo, el cual va a permitir planificar
actividades de capacitacién y actualizacion docente que van a ser incluidas en el PAT
de la institucién educativa, finalmente cabe resaltar que no solo es un problema de
indole local, sino también regional y se espera sea una investigacion extensiva para

otras instituciones.



4. ABSTRACT

The main purpose of this research was to demonstrate to what extent the
application of ICT optimizes the teaching - learning process in secondary school
teachers of the I.E "NINO DIOS" - CHIMBOTE. We worked with a sample population
constituted by the 22 teachers of the secondary level, the experimental research design
was selected with a single group: with pre and post test and for the collection of the
information a questionnaire was used as instrument. The results of the research show
a gain of 28.41 points obtained from the difference of the post test, compared to the
pretest in favor of the independent variable. These results demonstrate the effectiveness
of ICT within the teaching - learning process of the study group, also the present
research is important because it is a sustainable project over time, which will allow to
plan training activities and teacher update that will be included in the PAT of the
educational institution finally it should be noted that not onlyis a problem of nature local,

but also regional and it is expected to be extensive research for other institutions.
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5. INTRODUCCION
5.1 ANTECEDENTES Y FUNDAMENTACION CIENTIFICA

5.1.1 Antecedentes

Después de haber indagado algunas fuentes bibliogréficas en las bibliotecas de
ambito local y en las bibliotecas virtuales de universidades nacionales e
internacionales, en el camino de la bdsqueda se ha encontrado aportes
relevantes con respecto a las variables de estudio del problema planteado, en
consecuente nos sirven como antecedentes para el estudio que se esta

realizando.

En el contexto internacional Gonzales (2012) sustenta la tesis denominada:
“Estrategias para optimizar el uso de las TICS en la practica docente que
mejoren el proceso de aprendizaje”, Facultad de Educacién Bucaramanga,
Santander. Colombia, concluye que dada la responsabilidad que nos asiste
como docentes es necesario estar actualizados en cuanto al manejo del
computador y en las diversas y variadas aplicaciones que con el computador y
el internet se pueden implementar como una herramienta fundamental en el
escenario educativo. En cuanto a la aplicacion de estrategias didacticas se
concluye que los docentes desconocen criterios o principios didacticos a la hora
de plantear actividades que impliquen el uso de nuevas tecnologias puesto que
emplean metodologias tradicionales o poco novedosas como desplazar los
alumnos al aula de informética para que consulten conceptos y los transcriban
al cuaderno. De tal manera que no se esta generando innovacion educativa
cuando se usan herramientas como el computador e internet, la grabadora, el
retroproyector y el televisor sin ningin soporte didactico que los valide para

mejorar su intencionalidad educativa.

Herndndez y Mufioz (2012) en su estudio con respecto a “Usos de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en un proceso formal
de ensefianza y aprendizaje en la educacién basica”, Facultad Ciencias de la

Educacidn de Pereira, concluye que el analisis de la practica educativa frente



a la integracion de herramientas tecnologicas permite la construccion de un
diagrama de usos pedagdgicos de las TIC en el cual se condensa para este caso
en dos categorias: Gestion de la tarea académica, estructurada con el Desarrollo
de la tarea con cuatro usos identificados: establecimiento de relaciones entre el
conocimiento previo y la nueva informacién; apoyo para la realizacion de la
tematica; apoyo durante la realizacion de tareas y apoyo logistico. En la
segunda categoria, Gestién de la participacion social se identifican dos
dimensiones de uso, comunicacion con el registro del uso apoyo para la
comprension de contenidos; y en la dimension de valoracion se presenta el uso
recepcion de la tarea; en esta categoria se evidencia la menor frecuencia de

usos.

Mendoza (2014) en su estudio con respecto al “Uso de las tecnologias de
informacion y comunicacion (TIC) como estrategias metodologicas el proceso
de ensefianza-aprendizaje en el IAES. 2014 ” Instituto Americano de Educacion
Superior de San Salvador, concluye que el uso de las tecnologias de informacion
y comunicacion en el proceso de ensefianza aprendizaje es un factor
determinante en el mejoramiento de las competencias docentes y de los
alumnos, proporcionar las condiciones que facilitan la incorporacion de las TIC
en los procesos de enseflanza y de aprendizaje de manera innovadora se
convierte en una reflexion ineludible. En cuanto al conocimiento que docentes
y alumnos actualmente posen en el uso de las tecnologias de informacion y
comunicacidn, es evidente las limitaciones que presentan generadas por el
desconocimiento de las potencialidades del uso de éstas como herramientas

metodoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.



En el contexto nacional Espinoza y Guevara (2012) en su tesis denominada
“Disefio y aplicaciéon de un programa basado en el uso de las TICs y su
influencia en el desempefio docente laboral de los docentes de la Institucion
Educativa 80034 “Maria Socorro ” del distrito de Huanchaco, 2012 ” Facultad
de Educacion de la UCV, concluye que el desempefio laboral basado en el uso
de las TICs permiti6 mejorar el desempefio laboral de los docentes de la
Institucion Educativa 80034 “Maria Socorro” del distrito Huanchaco, muestra
que dicho desempefio docente varia entre un 90% y 95% registrandose el mejor
desempefio en la dimension desarrollo de la profesionalidad y la identidad
docente con el 95% seguida de la ensefianza para el aprendizaje de los
estudiantes y participacion en la gestion de la Institucion Educativa articulada
a la comunidad, en ambas el desempefio docente alcanza el 91%.

Por otra parte, Oyarce (2016) con respecto a su estudio denominada
“Tecnologias de informacion y comunicacion, TIC y su relacion con el
desempefio docente con calidad en la Escuela Académica Profesional de
Comunicacién Social de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos,
2015 concluye que mientras mayor es el dominio de las TIC por parte de los
docentes, mejor es su desempefio docente y se fortalece la relacion con los
estudiantes. Su uso fomenta el fortalecimiento de sus capacidades pedagdgicas;
el despliegue de estrategias y materiales del ambito digital coadyuva la calidad
del proceso ensefianza-aprendizaje.

Finalmente Vega (2017) en su tesis denominada “Uso de las TICS y su
influencia con la ensefianza — aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes
del I 'y 1l ciclo de la Escuela Académico Profesional de la Facultad de
Educacion UNMSM-Lima” concluye que las nuevas tecnologias pueden
emplearse en el sistema educativo de tres maneras distintas: como objeto de
aprendizaje, como medio para aprender y como apoyo al aprendizaje, por ello
se sugiere que haya una integracion pedagogica de las tecnologias y se enmarca
en una perspectiva de formacion continuay de evolucién personal y profesional

como un “saber aprender” tanto para los estudiantes y docentes.



Como se puede deducir de las investigaciones presentadas anteriormente,
constituyen aportes importantes al tema de estudio que se estd investigando,
convirtiéndose en antecedentes fundamentales para dar inicio al estudio que
hemos emprendido; en esa perspectiva, la tarea consistira otorgarle la orientacion
y el sustento tedrico que requiere con el propdsito de darle un caréacter cientifico

al problema que se esta investigando.

5.1.2 Fundamentacion Cientifica
A. Proceso de ensefianza de los Docentes
1. Teorias sobre el proceso de ensefianza - aprendizaje

Las bases tedricas que orientan esta investigacion se dirigen desde el enfoque
constructivista sociocultural, particularmente en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, los cuales residen en las relaciones de la actividad conjunta entre
profesores y estudiantes alrededor de los contenidos especificos, que permiten
identificar, describir y analizar las relaciones de los componentes de la practica
educativa, considerando su complejidad en cada uno de ellos en la integracion
de las TIC.

1.1 El socio- constructivismo y sus procesos educativos

Hablar de socio - constructivismo tiene sus pertinencias y alcances para
los procesos de ensefianza y aprendizaje que intentan explicar cémo
aprenden los estudiantes, cuales son los problemas implicados en el
desarrollo de las préacticas educativas y cual es la incidencia de la tarea del

profesor en estos casos.

Referirse al constructivismo sociocultural, desde los aportes de Vigotsky
(1995), es determinar los procesos de interaccion y socializacion donde el
individuo es capaz de aprender con otros mas competentes, es asi como se
introduce la Zona de Desarrollo Préximo, que se traduce en ayudas
ajustadas para el aprendizaje, es decir, el desarrollo del ser humano se da

desde lo social a lo individual, donde se determina experimentalmente una



zona Optima y potencial que varia en funcion de los estudiantes y los
materiales.  Esta zona estd situada entre el nivel de resolucion de
problemas con la ayuda del adulto y el nivel de desarrollo sin esta

colaboracion.

Concretamente, Vigotsky (1995) es quien afirma que “si el conocimiento
es el resultado de la actividad mental del sujeto, ese sujeto no existe ni
puede desarrollarse fuera de la vida social” (p.55-60). Por ello, el contexto
ha de entenderse en términos de Cubero (2008) como una “coevolucion”,
una relacion recursiva donde individuo y contexto se generan Yy
evolucionan continua y conjuntamente. “Las personas no sélo construyen
una interpretacion de su experiencia, sino que generan las propias

condiciones en las que actdan”.

Otra postura igualmente valida para el socio-constructivismo, es la de
Bruner, quien afirma que la educacién es la puerta de entrada a la cultura
en la cual “el adulto, es el mediador que provee al nifio de herramientas
mentales, de una auténtica “caja de herramientas” de la cultura a la que
pertenece y el lenguaje desempefia un papel en las relaciones con el
mundo”. El lenguaje, es el principal conjunto de simbolos verbales o0 no
verbales que permite el acto comunicativo, mediante el didlogo, como

elemento de creacion de significado.

El socio-constructivismo implica la explicacion de varios puntos como sus
principios, que corresponden a los aspectos que intervienen principalmente
en el aprendizaje y la ensefianza escolar, los cambios en los roles de los
participantes y como la educacidn esta atendiendo a los retos y necesidades
de la sociedad de la informacion y del conocimiento con la integracién de

las tecnologias digitales.

La incorporacion de las TIC en la educacion lleva a la transformacion de
los escenarios educativos tradicionales, donde la educacion se concibe

como motor que promueve el desarrollo y la socializacion de los



individuos; lo anterior se constituye en uno de los principios del

constructivismo sustentados por Coll (1997).

Coll y cols. (2007) plantean la ensefianza como la ayuda ajustada que
pretende incrementar la capacidad de comprensién y actuacion auténoma
por parte del alumno y tiene como objetivo que los instrumentos y recursos
de apoyo (TIC) que el profesor emplea para que contribuyan a progresar en
el aprendizaje de manera individual y pueda en un momento dado retirar las
ayudas progresivamente, de manera que las modificaciones en los
esquemas de conocimiento sean lo suficientemente profundas y
permanentes para actuar por si solo. Lo que lleva a plantear que “la ayuda
del profesor debe pensarse desde aspectos como elegir el espacio, decidir
el tipo de materiales, establecer la metodologia de trabajo, la presentacion
de los contenidos, las formas de organizacion, ofrecer modelos de
actuacion” (p. 104) sugerir, corregir, nuevas tareas y valorar los esfuerzos

en el proceso realizado.

En el ambito del aula, el triangulo interactivo se concreta en la
interactividad entre profesor y estudiantes, para lograr procesos autobnomos
en el aprendizaje en una situacion compartida de significados sobre los
contenidos. Especificamente, Barbera, Mauri y Onrubia (2008) hace
referencia a la interactividad como la “articulacion de las actuaciones de
profesor y alumnos en torno a una tarea o contenido determinado” (p. 49);
y desde la integraciéon de las TIC, cdmo estos instrumentos median y
eventualmente transforman y optimizan la actividad conjunta. Por ello,
como lo sefiala Coll (2004) la clave para analizar y valorar el impacto de
la incorporacion de las TIC en la educacion no esta en los recursos
tecnologicos en si mismo, sino los usos pedagodgicos ejercido en el
triangulo interactivo. Las tecnologias estdn proporcionando otro viraje
hacia los procesos educativos, que dependen del uso efectivo y de las

formas de interactividad que se desarrollen dentro y fuera de las aulas de



clase para garantizar en su efecto, mejores procesos de aprendizaje y

construccion de conocimiento.
2. Definicion de ensefanza

La ensefianza ha sido el enfoque de la didactica tradicional durante muchos
afios. El objeto formal de esta ciencia reposaba en preguntas como ‘a quién
se ensefia’, ‘quién ensefia’, ‘por qué se ensefia’, ‘qué se ensefia’, ‘cdbmo se
ensefia’. La preocupacion no era sino un andlisis tedrico-practico sobre el
papel docente y sus implicaciones dentro del acto didactico. La ensefianza es
la actividad humana intencional, una interaccion comunicativa que aplica el
curriculo y tiene por objeto el acto didactico; es dirigir el proceso de
aprendizaje y conseguir que el alumno aprenda (Gonzalez Soto, 1989;
Zabalza, 1990; Mallart, 2001). Para ello, se nutre de estrategias encaminadas
a alcanzar objetivos debidamente planificados dentro de una marafia cultural
y contextual que influird en los resultados. La ensefianza no puede ser
entendida como simple transmision de informacion, sino como un proceso
méas complejo que se preocupa por como provocar el desarrollo personal en
un contexto intencional y organizado. A través de la historia, el concepto de
ensefianza se ha entendido de multiples maneras, hecho que lo ha enriquecido

considerablemente (Pérez Gomez, 1992: 79-81):

- La ensefilanza como transmisiéon cultural. Se basa en el enfoque
tradicional donde la preocupacién se centra en transmitir la cultura
predominante. Se centra mas en los contenidos disciplinares que en las
habilidades o en los intereses de los alumnos.

- La ensefianza como entrenamiento de habilidades. Se centra en el
desarrollo y entrenamiento de habilidades y capacidades formales.

- La ensefianza como fomento del desarrollo natural. Se respeta el
desarrollo espontaneo del sujeto. La escuela tiene la funcion de facilitar

el medio y los recursos necesarios para ello.



- La ensefianza como produccién de cambios conceptuales. La ensefianza
se basa en un proceso dialéctico donde se interrelacionan el alumno, que
procesa la informacion, y el profesor, que actla de orientador de este

proceso.
3. Rol del docente

Los canales de comunicacion que se utilizan en la educacion mediada por las
nuevas herramientas tecnoldgicas son variados y distintos al método oral
utilizado en la educacion tradicional; por consecuencia el rol del docente cambia.
Hoy el docente dejo de ser el Unico poseedor del conocimiento y los alumnos
sus meros receptores. Esto se debe en gran parte a la digitalizacién masiva de la
informacion, e Internet que permite su rapida difusion. En éste contexto donde
la comunicacion oral deja su lugar a la comunicacion mediada por las nuevas

herramientas tecnoldgicas, encontramos nuevos roles para el docente.

a. Disefio del curriculum: el docente o grupo de docentes a cargo del curso
deben seleccionar el conjunto de contenidos, planificar actividades, e
incorporar los recursos que se van a utilizar.

b. Elaboracién de contenidos: comprende la digitalizacion de todo el
material multimedia que se piensa distribuir entre los alumnos, en sus
distintos formatos, texto, imagen, sonido, animacién y videos.

c. Tutorizacion: en el proceso de ensefianza/aprendizaje el docente cumple el
papel de un facilitador y organizador. Esta funcion implica tres roles
(Mason, 1991).

- Rol Organizativo: establece la agenda, dando a conocer las distintas
actividades que se van a desarrollar durante todo el proceso de
ensefianza/aprendizaje. Como facilitador el docente debe realizar
actividades que estimulen a la participacion de los alumnos en la
plataforma virtual en forma permanente, iniciando la comunicacion,
pidiendo contribuciones regularmente, proponiendo actividades en las
gue se deba entregar una respuesta, variando el tipo de participacion,

etc.



- Rol Social: crear un ambiente agradable de aprendizaje, interactuar
con los alumnos, hacer un seguimiento de sus actividades, pedir que
expresen sus sentimientos cuando lo deseen.

- Rol Intelectual: como facilitador debe centrar las discusiones en los
puntos criticos del temario, hacer preguntas y dar respuestas a las
necesidades de sus alumnos para animarlos a elaborar y ampliar sus
aportes. 1

d. Evaluacién: el docente debera evaluar todo el proceso formativo,
realizando las intervenciones y correcciones a medida que se desarrolla el
proceso de ensefianza/aprendizaje.

e. Apoyo técnico: al comenzar un curso mediado por las TIC es muy comun
que aparezcan inconvenientes en su puesta en marcha. La institucion debera
proveer otros medios alternativos de comunicacion hasta la solucion del
problema. El docente como facilitador debe contar con estrategias y
habilidades pedagogicas y de comunicacion, pero la capacitacion técnica no
lo es todo. La esencia de un buen facilitador esta en el entusiasmo,
compromiso Yy dedicacion intelectual que ponga en la dinamica ante el curso.
De forma que sirva de modelo para la creacion de un clima de aprendizaje
que se necesita para la participacién activa del grupo. Cada docente
facilitador puede tener un estilo pedagogico determinado — centrado en el
alumno o en si mismo -, por lo que cada uno debe identificar y definir su
propio estilo pedagdgico y asi desarrollar su rol como formador, segun el
modelo educativo por el que se oriente.

B. Tecnologias de Informacion y Comunicacion
1. Concepcion del uso de TIC en el proceso de ensefianza

Coll (2004); Bustos y Coll (2010): presentan algunos criterios para establecer
los usos educativos de las TIC: el equipamiento tecnolégico utilizado, es la
configuracién de recursos tecnoldgicos utilizados. El software y las

aplicaciones utilizadas, es el uso de aplicaciones y herramientas que permitan



la combinacion de recursos. La finalidad y objetivos educativos que se
persiguen, aseguran la mayor y mas amplia e inmediata comunicacién entre
profesor y alumnos y entre alumnos. La mayor o menor amplitud y riqueza de
la interaccion y comunicacion que se da entre profesores y alumnos y entre
alumnos y que las tecnologias seleccionadas posibilitan. El caracter presencial,
a distancia o mixto, referido a la combinacion de actividades cuyo desarrollo
implica, en proporciones diversas, la interaccion cara a cara y la interaccion en
linea y las concepciones implicitas o explicitas del aprendizaje y de la
ensefianza que las sustentan, sea transmisiva, objetivista, cognitivista o
constructivista sociocultural. En las practicas educativas formales y escolares
se concreta una variedad considerable de usos posibles y la transformacion de
las practicas educativas como consecuencia de dicha incorporacion, lo cual
depende en buena medida del uso, o de los usos, que finalmente se hace de estas
tecnologias en la actividad conjunta que profesores y estudiantes despliegan en
torno a los contenidos de aprendizaje, como lo refiere Coll (2004,), quien a su
vez despliega algunas tipologias de usos descritas a continuacion: Contenidos
de aprendizaje, en este uso las TIC ocupan el vértice del triangulo interactivo
correspondiente a los contenidos. Repositorios de contenidos de aprendizaje,
se utilizan las TIC para almacenar, organizar y facilitar el acceso de profesores
y estudiantes a los contenidos. Herramientas de busqueda y seleccion de
contenidos de aprendizaje, se utilizan las TIC para buscar, explorar y
seleccionar contenidos de aprendizaje relevante y apropiado en un
determinado ambito de conocimiento o de experiencia. Instrumentos
cognitivos a disposicion de los participantes, las TIC se utilizan
fundamentalmente como instrumentos mediadores de la interaccion entre los
estudiantes y los contenidos, con el fin de facilitar a los primeros el estudio,
memorizacion, comprension, aplicacion, generalizacion, profundizacion, etc.
Auxiliares o amplificadores de la actuacion docente, las TIC se utilizan
fundamentalmente como herramientas que permiten al profesor apoyar, ilustrar,
ampliar o diversificar sus explicaciones, demostraciones o0 actuaciones en

general. Sustitutos de la accidn docente, la actuacion docente
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es totalmente asumida por las TIC, mediante las cuales se proporciona a los
estudiantes la totalidad de los contenidos de aprendizaje y las pautas para la
realizacion de las actividades previstas para su aprendizaje y evaluacion.
Instrumento de seguimiento y control de las actuaciones de los
participantes, se utilizan las TIC para hacer un seguimiento de la participacion
y las actuaciones de los participantes. Instrumentos de evaluacion de los
procesos de ensefianza y aprendizaje, las TIC se utilizan para realizar un
seguimiento del proceso de aprendizaje de los participantes, obtener
informacion sobre los progresos y dificultades que van experimentando y
establecer procedimientos de revision y regulacion de sus actuaciones. Este uso
puede referirse al seguimiento del proceso de aprendizaje de los estudiantes y
a su regulacion por parte del profesor; al seguimiento y autorregulacion por los
alumnos de su propio proceso de aprendizaje; o al seguimiento y regulacion
tanto del proceso de aprendizaje de los alumnos como de la actuacion docente
del profesor. Desde el punto de vista tecnoldgico o tecnoldgico- didactico, los
recursos técnicos asociados a este uso suelen ser similares a los de otros usos
de las TIC (como instrumentos de seguimiento y control, como instrumentos
de evaluacion de los resultados, como herramientas de comunicacion y
colaboracion entre los participantes...). Instrumentos de evaluacion de
resultados del aprendizaje, las TIC se utilizan para establecer pruebas o
controles de los conocimientos o de los aprendizajes realizados por los
estudiantes. Las pruebas o controles pueden situarse en diferentes momentos
del proceso de ensefianza y aprendizaje, al inicio, al final o en puntos
intermedios. Herramientas de comunicacién entre los participantes, se
utilizan las TIC para potenciar y extender los intercambios comunicativos entre
los participantes, estableciendo entre ellos auténticas redes y subredes de
comunicacion. Herramientas de colaboracidn entre los participantes, las
TIC se utilizan para llevar a cabo actividades y tareas cuyo abordaje y
realizacion exigen las aportaciones de los participantes para ser culminadas con

éxito
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2. Importancia del uso de TIC en la Educacion

Segun Levis (2011), la presencia de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en casi todas las actividades, tanto en los &mbitos publicos
como privados, se han convertido en un desafio para la educacion, debido a que
constantemente estamos expuestos a estimulos de la television y el internet, con
especial trascendencia en la formacion de nifios y jovenes, siendo de uso
cotidiano, el teléfono celular, la computadora, la consola de videojuegos,

Internet, los reproductores de DVD y de MP3, y en especial el televisor.

La escuela debe cambiar porque la sociedad cambia, pero nos encontramos con
el caso de instituciones muy modernas porque tienen muchos computadores y
acceso a internet, pero al mirar en sus aulas los procesos siguen siendo los

mismos de antes.

Hinostroza 2004, se refiere a tres beneficios del uso de las TIC en educacion:
La primera razon es econdmica, se refiere a que, si los estudiantes que
aprendan a manejar las Tics, podran entrar mas facilmente a un
mercado laboral, debido a que en este siglo XXI, estas son
consideradas como una “habilidad esencial para la vida”.

Una segunda razon es la social, debido a que actualmente se ha
popularizado tanto estas herramientas, que hasta las entidades de
servicios como las bancarias, prestan la mayoria de sus servicios en
forma virtual, lo que hace necesario que los estudiantes tengan un
minimo de manejo de estas herramientas, ademéas que facilita a las
instituciones estar mas cerca de los padres.

La tercera razon es la pedagdgica, se centra en el rol de las TIC en los
procesos de ensefianza y aprendizaje. En este ambito, las TIC han
demostrado que pueden ampliar las oportunidades de aprendizaje, ya

que aportan datos de realismo y actualidad.
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Lopez 2008, afirma que las TIC ofrecen una serie de posibilidades en el terreno

educativo tales como:

Creacidn de entornos mas flexibles para el aprendizaje.

Eliminacion de las barreras espacio-temporales entre el profesor y los
estudiantes.

Incremento de las modalidades comunicativas (chat, e-mail).
Favorecer tanto el aprendizaje independiente y el auto aprendizaje
como el colaborativo y en grupo.

Romper los escenarios formativos tradicionales, limitados a las
instituciones escolares.
Ofrecer nuevas posibilidades para la orientacién y la tutorizacion de

los estudiantes
3. Herramientas TIC para el proceso ensefianza - aprendizaje

a) Presentaciones Multimedia
En una publicacion de Eduteka 2011, definen las presentaciones multimedia

como cualquier combinacién de texto, arte grafico, sonido, animacion y
video que llega a nosotros por computadora u otros medios electrénicos.
Explica la importancia de la Multimedia como un medio que estimula los
sentidos: vision, audicion, lo tactil y, lo méas importante, es nuestro cerebro.
(Eduteka 2011). Ejemplos Power Point, Prezi.

b) Pizarra Digital Interactiva: segin Marqués, P. (2008), la pizarra digital
interactiva es una herramienta formada por un ordenador, un proyector y una
pantalla que permite ser controlada por un puntero o de manera tactil la cual

permite proyeccion de informacion y la interaccion con el estudiantes.

c¢) Software Educativo: Al hablar de software educativo nos estamos refiriendo
a los programas educativos o programas didacticos, conocidos también,
como programas por ordenador, creados con la finalidad especifica de ser

utilizados para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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d) (LMS, Learning Management System)

En el portal (Educacion cnice, 2011), se define como un Sistema de
Gestion de Aprendizaje (Learning Management System, LMS), es una
herramienta informatica, habitualmente de gran tamafio, que permite la
gestion y presentacion de materiales educativos a estudiantes. El objetivo
de estas herramientas es permitir el aprendizaje en cualquier parte y en
cualgquier momento. La mayoria de estas herramientas son herramientas
web, es decir, herramientas que se usan a través de Internet utilizando un

navegador web. (Educacion cnice, 2011)

Los LMS habitualmente proporcionan un conjunto de funcionalidades

basicas como:

- Gestion de Usuarios. Registro de profesores y alumnos, donde estos
habitualmente pueden personalizar una ficha con informacion adicional.

- Gestion de cursos y grupos. Permite la creacion y gestion de cursos y
grupos de trabajo, dentro de estos cursos se encontraran los materiales
educativos que se presentaran finalmente a los alumnos.

- Herramientas de Comunicacion. Habitualmente se incluyen herramientas
dentro del sistema que permiten la comunicacion entre los participantes
del curso, como por ejemplo foros, chats, etc. (Educacion cnice, 2011).
Ejemplos plataformas educativas.

5.2 JUSTIFICACION

La presente investigacion se justifica, en primer lugar, porque responde a la
necesidad de contar con docentes actualizados e inmersos en la nueva era
tecnoldgica y cémo pueden utilizar estas valiosas herramientas dentro de su

proceso de ensefianza — aprendizaje.

Su importancia practica esta relacionada con el hecho de utilizar diversas
herramientas TIC dentro de los procesos de ensefianza - aprendizaje para optimizar
el desempefio docente. Esta verificacion permitird la formulacion de

recomendaciones a fin de contribuir y mejorar los procesos pedagdgicos en las
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sesiones de clase ademas permitira compartir informacion con la comunidad

cientifica especializada.

Finalmente, existe una razon de caracter social que justifica nuestra investigacion,
dado que los resultados que se obtienen contribuyen a optimizar los procesos de
ensefianza — aprendizaje a través del uso de las TIC. Asimismo, también tiene
relevancia social, al contribuir con el Plan de Desarrollo Regional Concertado
2008-2021 de Ancash, el cual considera “Mejorar la calidad de la educacion en
todos los niveles” UNESCO (2004).

5.3 PROBLEMA

A partir de los antecedentes ya expuestos anteriormente, formulamos la siguiente

pregunta:

¢En qué medida la aplicacion de las TIC optimiza el proceso de ensefianza —
aprendizaje en los docentes de secundaria de la IE “NINO DIOS” —
CHIMBOTE?

5.4 CONCEPTUACION Y OPERACIOANLIZACION DE LAS
VARIABLES

5.4.1 Definicién Conceptual (Variables)

- TIC: Se denominan Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, al
conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informacion, en forma de voz y de imagenes. El aprovechamiento de estas
tecnologias (internet, proyectores, conexiones en red, videoconferencias,
camaras, ordenadores para procesamiento de datos, libros digitales) permite

el mejoramiento de la calidad educativa.
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- PROCESO ENSENANZA — APRENDIZAJE: El proceso de

ensefianza aprendizaje se concibe como el espacio en el cual el principal
protagonista es el estudiante y el profesor cumple con una funcién de
facilitador de los procesos de aprendizaje. Son los estudiantes quienes
construyen el conocimiento a partir de leer, de aportar sus experiencias y
reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus puntos de vista con sus
compafieros y el profesor. En este espacio, se pretende que el estudiante

disfrute el aprendizaje y se comprometa con un aprendizaje de por vida.

5.4.2 Definicién Operacional

- TIC: conforman el conjunto de recursos necesarios para manipular la
informacion a través de programas informaticos, los cuales permitan la
creacion de software educativo u otras actividades a través de herramientas

online y plataformas virtuales.

- PROCESO ENSENANZA — APRENDIZAJE: ElI proceso de
ensefianza aprendizaje se concibe como el espacio de interaccion entre el
estudiante y el profesor, este Gltimo cumple una funcion de facilitador y
utiliza diversos recursos tecnoldgicos, recursos académicos y una variedad

de estrategias pedagogicas para transmitir una ensefianza de calidad.

5.4.3 Operacionalizacion de las Variables

VARIABLE ASPECTOS O
INDEPENDIENTE | DIMENSIONES INDICADOR
Realiza presentaciones graficas en el

programa de Power Point o prezi.

SOETWARE Elabora sus evaluaciones en el programa de
TIC EDUCATIVOS Ms-Word o una webquets.

Crea actividades interactivas a través del
software Smart Notebook y otro software.

HERRAMIENTAS Maneja una 0 mas cuenta de correo
ONLINE electrénico o red social.
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Utiliza enlaces web o programas para
descargar archivos multimedia como
audios y video.

Utiliza péaginas web para crear sus
materiales educativos.

Utiliza sitios web o sistemas informaticos
para la realizacién de tareas y blsqueda de
informacion.

Genera sus registros auxiliares a través del
sistema del SIEWEB.

PLATAFORMA Crea y publica materiales en la plataforma
VIRTUAL virtual del SIEWEB
Utiliza la plataforma para enviar mensajes.
VARIABLE ASPECTOS O
DEPENDIENTE DIMENSIONES INPI&APIO
Incorpora medios audiovisuales dentro de sus
sesiones de aprendizaje.

Demuestra  variedad de  actividades

RECURSOS interactivas en el proceso de ensefianza.

PROCESO DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

TECNOLOGICOS

Incorpora presentaciones digitales en su
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Emplea los recursos de la web y de los
portales educativos.

RECURSOS
TECNOLOGICOS
ACADEMICOS

Genera sus registros de evaluacién en el
SIEWEB - ACADEMICO.

Crea espacios de aprendizaje a través de la
plataforma SIEWEB — INTRANET.

Utiliza la plataforma como un medio de
comunicacion.

ESTRATEGIAS
PEDAGOGICAS

Utiliza estrategias de bisqueda e intercambio
de informacién

Utiliza estrategias que generen el trabajo
colaborativo.

Utiliza estrategias que generen el didlogo, el
debate y la comunicacién.
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5.5 HIPOTESIS

5.5.1 HIPOTESIS DE INVESTIGACION:

La aplicacion de las TIC optimiza significativamente el proceso de ensefianza-
aprendizaje en los docentes de secundaria de la IE “NINO DIOS”-
CHIMBOTE.

5.5.2 HIPOTESIS ESTADISTICAS:

Hi: La aplicacion de las TIC optimiza significativamente el proceso de
ensefianza- aprendizaje en los docentes de secundaria de la IE “NINO
DIOS”- CHIMBOTE.

HO: La aplicacién de las TIC no optimiza el proceso de ensefianza-
aprendizaje en los docentes de secundaria de la IE “NINO DIOS”-
CHIMBOTE.

5.6 OBJETIVOS
5.6.1 Objetivo General

Determinar en qué medida la aplicacion de las TIC optimiza el proceso de
ensefianza — aprendizaje en los docentes de secundaria de la L.E “NINO
DIOS” - CHIMBOTE.

5.6.2 Objetivos Especificos

Identificar si la aplicacion de las TIC optimiza los recursos tecnoldgicos en el
proceso ensefianza - aprendizaje de los docentes de secundaria de la IE
“NINO DIOS”

Identificar si la aplicacion de las TIC optimiza los recursos tecnoldgicos
académicos en el proceso ensefianza - aprendizaje de los docentes de
secundaria de la IE “NINO DIOS”
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Identificar si la aplicacion de las TIC optimiza el estrategias pedagogicas en el
proceso ensefianza - aprendizaje de los docentes de secundaria de la IE
“NINO DIOS”.

6. METODOLOGIA
6.1 TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

6.1.1 Tipo de Investigacion

Teniendo en cuenta los fundamentos tedricos de Sanchez y Reyes (2006) y de
acuerdo al propdsito que persigue la investigadora y el tipo de investigacion
de acuerdo a la contrastacion de la hipotesis, se optd por una investigacion
aplicada de tipo experimental, considerando que el caracter de la medida es
cuantitativa, por la recoleccion de datos numéricos de medicion numeérica y

analisis estadistico, al mismo tiempo que permite probar las hipotesis.

6.1.2 Disefio de Investigacion

De acuerdo al tipo de investigacion que se ha seleccionado el disefio de la
investigacion es Pre - experimental con un solo grupo, con pre y post test. Cuyo

diagrama es el siguiente:

GE 01 X 02
Donde
GE = Grupo Experimental
O1 = Pre test
X = Aplicacion de la Variable independiente
O2 = Post test
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6.2 POBLACION Y MUESTRA

6.2.1 Poblacion Muestral

La poblacion muestral del presente estudio estd constituida por 22 docentes
de la Institucién Educativa “Nifio Dios” que pertenece al nivel de secundaria

segun se visualiza en el siguiente cuadro:

DISTRIBUCION DE DOCENTES DE LAS INSTITUCION EDUCATIVA

INSTITUCION CANTIDAD DE DOCENTES DEL NIVEL
et , SECUNDARIA TOTAL
AREA CANTIDAD
COMUNICACION 03
MATEMATICA 04
ARTE 01
EDUCACION PARA EL 03
TRABAJO
- IDIOMA EXTRANJERO:
NINO DIOS INGLES E ITALIANO 03 22
EDUCACION FiSICA 01
CIENCIA TECNOLOGIA Y 02
AMBIENTE
RELIGION 01
CIENCIAS SOCIALES 04

Fuente: Informacién de la Direccion de la Institucion Educativa

6.3 TECNICA E INSTRUMENTOS DE INFORMACION
6.3.1 Técnica

a) Encuesta
A través de la presente técnica se recogid informacion valida y confiable
sobre aplicacién de TIC en los procesos pedagdgicos de los docentes, por
lo cual primero se aplic6 en el pre - test y después de aplicar la variable

independiente se suministré el pos — test.
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6.3.2 Instrumento

Para la teécnica de encuesta se empled el instrumento denominado
“Cuestionario” el cual fue elaborado con quince preguntas en base a los
indicadores de la variable. El instrumento estuvo dirigido a los docentes para

medir el uso de TIC dentro de su proceso de ensefianza — aprendizaje.

6.3.3 Validacion y confiabilidad del instrumento

El instrumento fue sometido a juicio de expertos; esto segun lo indican
Hernandez, Ferndndez y Baptista (2010), a fin de analizar las proposiciones
para comprobar si los enunciados estan bien definidos en relacion con la
tematica planteada, y si las instrucciones son claras y precisas, a fin de evitar

confusion al desarrollar la prueba.

Para la validacion del instrumento en primer lugar se realizo la seleccién de
los expertos, luego se realizo la entrega de evaluacion a cada experto (cuadro
de operacionalizacion de las variables, el instrumento y la ficha de opinion de
los expertos) finalmente se mejord los instrumentos en funcién a las opiniones

y sugerencias de los expertos.

Para establecer la Confiabilidad de los instrumentos se aplico el cuestionario a
un grupo de docentes de la misma institucion educativa pertenecientes al nivel
de primaria, posterior a ello, los resultados fueron sometidos a los
procedimientos del método Alfa de Cronbach, citado por Hernandez et. al.
(1997); el célculo de confiabilidad que obtuvo del instrumento fue o = 0,950,
resultado que a luz de la tabla de valoracién e interpretacion de los resultados

de Alfa de Cronbach se asume como una confiabilidad muy fuerte.
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6.4 ANALISIS Y PROCESAMIENTO DE INFORMACION

Para procesar y analizar los datos se empled la estadistica descriptiva y estadistica

inferencial.
6.4.1. Estadistica descriptiva

Las medidas de tendencia central y variabilidad consideradas en el presente
informe de investigacion fueron los valores de la media aritmética, la mediana,
moda, desviacion estandar y el coeficiente de variacion, los cuales permitieron
identificar las modificaciones y la dispersion existente en el grupo experimental
con respecto al pre y post test.

La presentacion de los resultados se realizd mediante tablas de frecuencia y
graficos porcentuales de barras.

Fernandez (2005), nos dice que la estadistica descriptiva es aquella que
describe y analiza una poblacion, sin pretender sacar conclusiones de tipo

general. Es decir, las conclusiones obtenidas son vélidas para dicha poblacion.

7. RESULTADOS
7.1PRESENTACION

Para obtener los resultados del trabajo de investigacion titulada “Aplicacion de TIC
para optimizar el proceso ensefianza — aprendizaje en docentes de secundaria la
Institucion Educativa “Nifio Dios ”, Chimbote, 2017 ”, se ha tomado como muestra
de estudio a 22 docentes de la institucion educativa, con el proposito de contrastar
las hipotesis de la investigacion.

El tratamiento estadistico que se inicié desde evaluar la confiabilidad de los
instrumentos y se proyecto hacia la organizacion de los datos recolectados para su
tratamiento mediante el software estadistico, ha sido realizado tomando como
herramientas informaticas de apoyo el programa SPPSS v.23. y Microsoft Excel

2013.

La técnica de la encuesta permitié la aplicacion de un cuestionario, instrumento
que ayudo a la recoleccion de la informacion (Pre y Post test) el cual fue validado

con expertos permitiéndonos dar como validez a las hipétesis de la investigacion.
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A continuacidn, presentamos cuadros y figuras que muestran un acopio de la
informacion, que en un primer momento fue ordenada a través de una data
estadistica para proceder a codificarla y hacerla disponible para la obtencion de las
medidas de frecuencias y otras. Luego se tabuld los resultados, los cuales fueron
mostrados de manera grafica en tablas y figuras, posteriormente fueron
interpretados tomando como sustento el marco tedrico de la investigacién y la
percepcion de la investigadora. Finalmente se realizd la prueba de hipotesis T-
STUDENT para verificar si la variable independiente influye de manera
significativa 0 no sobre la variable dependiente a través de la comparacion de
medias, se procedio a utilizar el software de Microsoft Excel y SPPS y se

procesaron los datos a efectos de determinar el valor de significancia de la prueba.

7.2ANALISIS E INTERPRETACION

7.2.1 RESULTADOS DE LA VARIABLE PROCESO ENSENANZA -
APRENDIZAJE

TABLA 01

Nivel en la dimension de Recursos Tecnoldgicos del proceso Ensefianza —
Aprnndi7njn en los docentes de secundaria

RECURSOS TECNOLOGICOS

BAREMO Nivel
PRE POST DIFERENCIA
fi % fi % fi %
25-30 DESTACADO 0 0 0 0,00 0 0,00
19-24 SATISFACTORIO 0 0 6 27,27 6 27,27
13-18 EN PROCESO 0 0 16 72,73 16 72,73
6--12 INSATISFACTORIO 22 100 0 0,00 22 100,00

TOTAL 22 100 22 100

Fuente: Base de Datos
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FIGURA 01

Nivel porcentual en la dimension de Recursos Tecnoldgicos del proceso
Enseflanza — Aprendizaje en los docentes de secundaria

100% 100 %
100

72,73%  72.73%

27,27%

27,27%

0 0,00 0,00

DESTACADO SATISFACTORIO EN PROCESO INSATISFACTORIO

m PRE mPOST DIFERENCIA

Fuente: Tabla N°01

En la tabla 01 y en la figura 01 se aprecia que, respecto a la dimensidn recursos
tecnologicos el 100% de los docentes inicia en el nivel insatisfactorio con respecto
al pre test, mientras que en el pos test se observa un avance al nivel de proceso

con 72.73% vy al nivel satisfactorio de 27.27%.

De lo anterior se deduce que, segun la percepcion y resultados de los docentes
encuestados del nivel secundaria de la Institucion Educativa “NINO DIOS”, que
constituyeron la muestra se han desplazado de un nivel a otro logrando
incrementos y reducciones significativas, obteniendo mejoras en su dimension de
recursos tecnoldgicos, lo que hace suponer que la “Aplicacion de TIC” ha tenido
un efecto positivo dentro del desempefio docente.
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TABLA 02

Estadisticos descriptivos en la dimension de Recursos Tecnoldgicos del proceso
Ensefianza — Aprendizaje en los docentes de secundaria

RECURSOS TECNOLOGICOS

ESTADISTICOS PRE - TEST POST - TEST DIFERENCIA
Media 7,33 17,67 10,33
Mediana 7 17 10,00
Moda 8 16 8,00
Desviacion estandar 0,86 1,623 0,77
Coeficiente de variacion 11,68% 9,19% 2,49%

Fuente: Base de Datos

Segun lo detallado en la tabla 02 se aprecia que, en el pre test se obtuvo una media
aritmética de 7.33 mientras que en el post test se visualiza una media aritmetica
de 17.67, como se puede advertir, existe un incremento del post test de 10.33 en
comparacion al pre test.

Por otra parte, se observar que la mediana presenta una ganancia de 10 puntos; y

con la relacion a la moda, la diferencia es de 8 puntos a favor.

Con respecto a la desviacién estandar en el post test del grupo experimental es de
1,623 lo que explica que los puntajes estaban mas cerca con respecto a su media

aritmética. Finalmente el coeficiente de variacion presenta una diferencia de 2,49.
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TABLA 03

Nivel en la dimensién de Recursos Tecnol6gicos Académicos del proceso
- B izai L5 d I ari

RECURSOS TECNOLOGICOS ACADEMICOS

BAREMO Nivel
PRE POST DIFERENCIA
fi % fi % fi %
17 - 20 DESTACADO 0 0 6 27,27 6 27,27
13-16 SATISFACTORIO 0 0 15 68,18 15 68,18
9--12 EN PROCESO 2 9,1 1 4,55 1 4,55
4--8 INSATISFACTORIO 20 90,9 0 0,00 20 90,9
Total 22 100 22 100
Fuente: Base de Datos
FIGURA 02

Nivel porcentual en la dimension de Recursos Tecnoldgicos Académicos del
proceso Ensefianza — Aprendizaje en los docentes de secundaria
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HpRe ®WpOST " DIFERENCIA

Fuente: Tabla N°03

En la tabla 03 se aprecia que respecto a la dimension recursos tecnoldgicos
académicos el 90.9 % de docentes se encuentra en el nivel insatisfactorio y una

minima cantidad porcentual del 9.1% se encuentran en el nivel de proceso con
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respecto al pre test; sin embargo, en el pos test se observa un avance del 27.27%
en el nivel destacado, del 68.18% en el nivel satisfactorio y del 4.55% en el nivel
de proceso.

De lo anterior se deduce que, segun la percepcion y resultados de los docentes
encuestados del nivel secundaria de la Institucion Educativa “NINO DIOS”, que
constituyeron la muestra se han desplazado de un nivel a otro logrando
incrementos y reducciones significativas, obteniendo mejoras en su dimension de
recursos tecnologicos académicos, lo que hace suponer que la “Aplicacion de TIC”

ha tenido un efecto positivo dentro del desempefio docente.

TABLA 04

Estadisticos descriptivos en la dimensidn de recursos tecnoldgicos académicos
del proceso Enseflanza — Aprendizaje en los docentes de secundaria

RECURSOS TECNOLOGICOS ACADEMICOS

ESTADISTICOS PRE - TEST POST-TEST DIFERENCIA
Media 4,90 16,19 11,29
Mediana 4 16 12,00
Moda 4 16 12,00
Desviacion estandar 1,92 2,06 0,14
Coeficiente de variacion 39,17% 12,75% 26,42%

Fuente: Base de Datos

Segun lo detallado en la tabla 04 se aprecia que, en el pre test se obtuvo una media
aritmética de 4.90 mientras que en el post test se visualiza una media aritmetica
de 16.19, como se puede advertir, existe un incremento del post test de 11.29 en
comparacion al pre test.

Por otra parte, se observar que la mediana presenta una ganancia de 12 puntos; y

con la relacién a la moda, la diferencia es de 12 puntos a favor.

Con respecto a la desviacién estandar en el post test del grupo experimental es de
2.06 lo que explica que los puntajes estaban mas cerca con respecto a su media

aritmética. Finalmente el coeficiente de variacion presenta una diferencia de 26,42.
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TABLA 05

Nivel en la dimension estrategias pedagogicas del proceso Ensefianza —
Aprendizaje en los docentes de secundaria

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

BAREMO Nivel

PRE POST DIFERENCIA

fi % fi % fi %
21-25 DESTACADO 0 0 0 0,00 0 0,00
16 -20 SATISFACTORIO 0 0 0 0,00 0 0,00
11--15 EN PROCESO 0 0 19 86,36 19 86,36
5--10 INSATISFACTORIO 22 100 3 13,64 19 86,36

TOTAL _22_ 100 22 100
Fuente: Base de Datos
FIGURA 03

Nivel porcentual en la dimension estrategias pedagogicas del proceso Ensefianza
— Aprendizaje en los docentes de secundaria
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Fuente: Tabla N°05

En la tabla 05 se aprecia que respecto a la dimension estrategias pedagdgicas el
100% de los docentes iniciaron en el 100% con respecto al pre test, mientras que
en el pos test se observa un avance al disminuir en 13.64% en el nivel

insatisfactorio y obtener un 86.36% en el nivel de proceso.
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De lo anterior se deduce que, segun la percepcion y resultados de los docentes
encuestados del nivel secundaria de la Institucion Educativa “NINO DIOS”, que
constituyeron la muestra se han desplazado de un nivel a otro logrando
incrementos y reducciones significativas, obteniendo mejoras en su dimension
estrategias pedagodgicas, lo que hace suponer que la “Aplicacion de TIC” ha tenido

un efecto positivo dentro del desempefio docente.

TABLA 06

Estadisticos descriptivos en la dimensidn estrategias pedagogicas del proceso
Ensefianza — Aprendizaje en los docentes de secundaria

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

ESTADISTICOS PRE - TEST POST - TEST DIFERENCIA
Media 5,14 12,14 7,00
Mediana 5 12 7,00
Moda 5 12 7,00
Desviacion estandar 0,48 1,42 0,95
Coeficiente de variacion 9,30% 11,73% 2,43%

Fuente: Base de Datos

Segun lo detallado en la tabla 06 se aprecia que, en el pre test se obtuvo una media
aritmética de 5.14 mientras que en el post test se visualiza una media aritmética
de 12.14, como se puede advertir, existe un incremento del post test de 7.00 en

comparacion al pre test.

Por otra parte, se observar que la mediana presenta una ganancia de 7 puntos; y

con la relacion a la moda, la diferencia es de 7 puntos a favor.

Con respecto a la desviacion estandar en el post test del grupo experimental es de
1,42 lo que explica que los puntajes estaban mas cerca con respecto a su media

aritmética. Finalmente el coeficiente de variacion presenta una diferencia de 2,43.
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7.2.2 RESUMEN COMPARATIVO DE MEDIDAS ESTADISTICAS

TABLA 07
Nivel en la variable proceso Ensefianza — Aprendizaje en los docentes de
secundaria
VARIABLE
BAREMO Nivel
PRE POST DIFERENCIA
fi % fi % fi %
61 - 75 DESTACADO 0 0 0 0 0 0
46 - 60 SATISFACTORIO 0 0 11 50 11 50
31 - 45 EN PROCESO 0 0 11 50 11 50
15 - 30 INSATISFACTORIO 22 100 0 0 22 100
Total 22 100 22 100
Fuente: Base de Datos
FIGURA 04

Nivel porcentual de la variable proceso Ensefianza — Aprendizaje en los
docentes de secundaria
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Fuente: Tabla N°05

Como se observa en la tabla 07 y la figura 04, de los 22 docentes del grupo de
estudio, se aprecia que el 100% inicia en el nivel insatisfactorio con respecto al

pre test, mientras que en el pos test se observa un gran avance al disminuir en su
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totalidad. Ademas la mitad de los docentes que equivale al 50% logra alcanzar el
nivel de proceso y el otro 50% logra alcanzar el nivel satisfactorio segun los
resultados del post test.

En definitiva, se advierte que existen progresos significativos en los resultados del
post test con respeto al pre test de los docentes del grupo de estudio. Estos
resultados demuestran la eficacia de las TIC dentro del proceso de ensefianza —

aprendizaje del grupo de estudio.

TABLA 08

Resumen comparativo de las medidas estadisticas sobre la variable proceso
Ensefianza — Aprendizaje en los docentes de secundaria

APLICACION DE TIC

ESTADISTICOS PRE - TEST POST-TEST DIFERENCIA
Media 17,36 45,77 28,41
Mediana 17 45,5 28,50
Moda 17 43 26,00
Desviacion estandar 2,30 3,85 1,55
Coeficiente de variacion 13,25% 8,42% 4,83%

Fuente: Base de Datos

Segun lo detallado en la tabla 08 se aprecia que, por una parte, en el pre test el
grupo de estudio obtuvo una media aritmética de 17.36 mientras que en el post test
se visualiza una media aritmética de 45.77, como se puede advertir, existe un una

diferencia de 28.41 puntos.

Por otra parte, se observar que la mediana presenta una diferencia de 28.5 puntos;

y con la relacion a la moda, la diferencia es de 26.00 puntos a favor.

Con respecto a la desviacion estandar en el post test es de 3.85 lo que explica que
los puntajes estaban méas cerca con respecto a su media aritmética. Finalmente el

coeficiente de variacion en el post test del grupo, presenta una diferencia de 4,83.

31



8. ANALISIS Y DISCUSION

Los resultados encontrados plantean el siguiente panorama: en términos
generales, con el conjunto total de los docentes, la hipdtesis propuesta se acepta.
Los resultados demuestran y nos conducen a aceptar la hip6tesis de investigacion.
Esto implica que la aplicacion de TIC influyo significativamente en el desempefio

de los docentes de la poblacion de estudio.

El analisis de los resultados amerita presentarlo en detalle. Por una parte,
como se puede observar en los resultados organizados en la Tabla N° 08, con
respecto a la variable de estudio los docentes del grupo experimental obtienen, luego
de la intervencidn cientifica, una ganancia en la media aritmética de 45.77 puntos
en consecuencia, se aprecia una ganancia significativa de 28,41puntos, en
comparacion con los resultados del diagnostico, etapa en la que se logré una media
de 17.36 puntos. Estos resultados demuestran que los docentes del grupo
experimental logran un progreso importante dentro del proceso ensefianza —
aprendizaje, debido a la aplicacion de la propuesta de talleres TIC demostrando de

este modo la influencia positiva de la variable independiente.

Los resultados obtenidos se asemejan al estudio de Espinoza y Guevara
(2012), quienes sostienen que el desempefio laboral basado en el uso de las TICs
permitié mejorar el desempefio de los docentes de la Institucion Educativa 80034
“Maria Socorro” del distrito Huanchaco y, en consecuencia, la propuesta aplicada
representa un medio valido para que los docentes aprendan a utilizar diferentes
herramientas TIC y puedan elaborar variedades de actividades educativas para luego

ser aplicadas dentro del proceso ensefianza — aprendizaje.

En la misma linea, Gonzales (2012) sostiene que dada la responsabilidad
gue nos asiste como docentes es necesario estar actualizados en cuanto al manejo
del computador y en las diversas y variadas aplicaciones que con el computador y
el internet se pueden implementar como una herramienta fundamental en el

escenario educativo.
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Asimismo, Vega (2017) demuestra que un 78.2% de los encuestados,
consideran que las TIC influyen positivamente dentro del proceso ensefianza —
aprendizaje, pues sefiala que las nuevas tecnologias pueden emplearse en el sistema
educativo de tres maneras distintas: como objeto de aprendizaje, como medio para
aprender y como apoyo al aprendizaje, por ello se sugiere que haya una integracion
pedagodgica de las tecnologias y se enmarca en una perspectiva de formacion

continua y de evolucién personal y profesional como un “saber aprender”.

Ademas es preciso mencionar a Oyarce (2016) quien sostiene que,
mientras mayor es el dominio de las TIC por parte de los docentes, mejor es su
desempefio y su uso fomenta el fortalecimiento de sus capacidades pedagogicas; el
despliegue de estrategias y materiales del ambito digital coadyuva la calidad del
proceso ensefianza-aprendizaje, afirmacion que es respaldada por los resultados de
su investigacion al lograr que los docentes involucrados realicen el uso de las TIC

al 100% durante todas sus sesiones.

Desde el punto de vista del socio-constructivismo la incorporacion de las
TIC en la educacion lleva a la transformacion de los escenarios educativos
tradicionales, donde la educacion se concibe como motor que promueve el
desarrollo y la socializacion de los individuos; lo anterior se constituye en uno de

los principios del constructivismo sustentados por Coll (1997).

Finalmente, lo anterior explica y confirma que, efectivamente, los docentes
del nivel secundario de la Institucion Educativa “NINO DIOS”, Chimbote, lograron
un progreso significativo en la aplicacion de TIC dentro de sus procesos de
ensefianza - aprendizaje, debido a los efectos de la propuesta planteada y

aplicada; resultado que valida nuestra hipétesis de investigacion.
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9. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
9.1 CONCLUSIONES

Al término de la presente investigacion, se ha arribado a las siguientes

conclusiones:

a.

Segun la percepcion y resultados de los docentes encuestados se confirma
que: la aplicacion de las TIC ha optimizado significativamente el proceso de
ensefianza — aprendizaje en los docentes de secundaria de la I.LE. “NINO
DIOS” — CHIMBOTE, afirmacién que se deduce de la diferencia de 28,41 en
la media aritmética producto de la comparacién del pos test (45.77) respecto
al pre test (17.36); demostrando de este modo la influencia positiva de la

variable independiente.

Segln la percepcion y resultados de los docentes encuestados se confirma
que: la aplicacion de las TIC, ha optimizado significativamente la dimensién
recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
docentes de secundaria de la IE “NINO DIOS”, afirmacion que se deduce de
la diferencia de 17.67 en la media aritmética producto de la comparacion del
pos test respecto al pre test, asimismo el 27.27% y el 72.73% se encuentran
en nivel satisfactorio y el nivel en proceso respectivamente demostrando de

este modo la influencia positiva de la intervencion experimental.

Segun la percepcidn y resultados de los docentes encuestados se confirma
que: la aplicacion de las TIC, ha optimizado significativamente la dimensién
de los recursos tecnologicos académico en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los docentes de secundaria de la IE “NINO DIOS”, afirmacion
que se deduce de la diferencia de 16,19 en la media aritmética producto de la
comparacion del pos test respecto al pre test, asimismo el 27.27% se
encuentran en nivel destacado, el 68.18% en el nivel satisfactorio y solo el
4.55% se encuentra en el nivel en proceso, demostrando de este modo la

influencia positiva de la intervencion experimental.
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d. Segun la percepcion y resultados de los docentes encuestados se confirma
que: la aplicacion de las TIC, ha optimizado significativamente la dimension
estrategias pedagogicas en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
docentes de secundaria de la IE “NINO DIOS”, afirmacion que se deduce de
la diferencia de 12.14 en la media aritmética producto de la comparacion del
pos test respecto al pre test, asimismo el 86.36% Yy el 13.64% se encuentran
en nivel en proceso Yy el nivel insatisfactorio respectivamente, demostrando

de este modo la influencia positiva de la intervencion experimental.

9.2 RECOMENDACIONES

De acuerdo a los resultados y las conclusiones se elaboran las siguientes

recomendaciones:

1. Expandir la investigacion cientifica realizada a los docentes del nivel inicial

y primario de la institucion educativa.

2. Expandir la investigacion cientifica realizada a otras instituciones educativas

que pertenecen a la congregacion oblatos de San Jose.

3. Es conveniente que las autoridades educativas de la Institucion Educativa
“Nifio Dios”, tomen en cuenta los resultados de la investigacion en el
sentido de que es necesario se utilice las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que es la mejor mezcla para llevar a cabo una educacion

de calidad y significativa.

4. Recomendar a los docentes su permanente actualizacién para un mejor

desempefio.

5. La institucion educativa deberia impulsar un programa de capacitacion

permanente en el uso de TIC educativas.
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11. APENDICES Y ANEXOS

ANEXO N°01

BASE DE DATOS DEL PRE TEST
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ANEXO N°02

BASE DE DATOS DEL POS TEST
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ANEXO N°03

UNIVERSIDAD SAN PEDRO FACULTAD DE
EDUCACION Y HUMANIDADES SECCION DE
POSGRADO EN EDUCACION

CUESTIONARIO SOBRE EL USO Y APLICACION DE TIC EN EL PROCESO
ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estimado docente, el presente cuestionario pretende recoger informacién acerca del uso y aplicaciéon de
diversas herramientas tecnoldgicas dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje que realiza en la institucién
educativa. Te pedimos que leas detenidamente las afirmaciones que se te presentan y marques la opcién que
mas se ajuste a tu desempefio. La encuesta es totalmente andnima y no repercutird en tu labor.

Instrucciones: De acuerdo a las escalas marque con una “X” solo el nimero que mejor describa su experiencia
en cada una de las preguntas. El significado de cada nimero es el siguiente.

5 = Siempre 4 = CasiSiempre 3 = Medianamente 2 =PocasVeces 1= Nunca

i VALORACION
No Items
5 4 3 2

1 Elabora presentaciones graficas para el desarrollo de sus sesiones de clases.
2 En el desarrollo del proceso de aprendizaje del area a cargo emplea recursos audiovisulaes.

Publica sus materiales educativos en la plataforma del SIEWEB — INTRANET para generar espacios de
3 aprendizaje en los estudiantes.
4 Utiliza la plataforma SIEWEB — ACADEMICO para generar sus registros de evaluacion.

En el desarrollo de su sesion de aprendizaje incorpora diversas actividades interactivas creadas en diferente
5 software educativo.
6 Emplea herramientas online que le permitan crear sus materiales de apoyo para sus sesiones de aprendizaje.
7 Selecciona paginas web con enlaces educativos cuyos contenidos se relacionan con su sesion de clase.
8 Emplea recursos TICS en el desarrollo de la recuperacion de saberes previos.
9 Emplea recursos TICS durante la motivacion planteada en la sesion de aprendizaje.
10 Utiliza algun recurso del portal educativo PERUEDUCA dentro de sus sesiones de clases.

Emplea la plataforma del SIEWEB como medio de comunicacién con los padres de familia referentes a los
11 avances académicos y conductuales de sus hijos.

Utiliza la plataforma virtual SIEWEB para registrar los promedios y logros académicos de sus estudiantes.
12

Considera dentro de la sesion como estrategia pedagogica la busqueda e intercambio de informacién entre
13 los estudiantes mediante la exploracion navegadores y correos electronicos.

Considera dentro de sus sesiones de aprendizaje estrategias que generan el trabajo colaborativo a través de
14 foros, chats, wikis.

Considera dentro de sus sesiones de aprendizaje estrategias que generen el didlogo, el debate y la
15 | comunicacion como chats, foros, etc.
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PUNTAJES SEGUN CADA DIMENSION

RECURSOS TECNOLOGICOS RECURSOS TECNQLAGICQS
ACADEMICOS

~—BAREMO _______ VAIORACION
~— BAREMO ________ VALORACION

oy e DESTACADO
19-24 SATISFACTORIO 17-20
13-18 EN PROCESO 13-16 SATISFACTORIO
6--12 INSATISFACTORIO 9--12 EN PROCESO
4--8 INSATISFACTORIO
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
VARIABLE
BAREMO VALORACION
21-25 DESTACADO e AcAD
16 -20 SATISFACTORIO 61-75
11--15 EN PROCESO 46 - 60 SATISFACTORIO
. - EN PROCESO
5--10 INSATISFACTORIO 31-45

15 - 30 INSATISFACTORIO
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1.

2.

ANEXO N° 04

PROPUESTA PEDAGOGICA

Propuesta de talleres en la aplicacion de las TIC para optimizar el

proceso ensefianza - aprendizaje

FUNDAMENTACION TEORICA DE LA PROPUESTA

Segin Levis (2011), la presencia de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en casi todas las actividades se han convertido en un desafio
para la educacion, ante este suceso la escuela debe cambiar porque la sociedad
cambia, pero nos encontramos con el caso de instituciones muy modernas porque
tienen muchos computadores y acceso a internet, pero al mirar en sus aulas los

procesos siguen siendo los mismos de antes.

La institucion educativa “NINO DIOS” no es ajena a lo mencionado en el parrafo
anterior, actualmente las aulas del nivel secundario se encuentra implementadas
con pizarras interactivas, laptos, proyectores y parlantes. Sin embargo son pocos
los docentes que hacen uso de dichos equipos por desconocimiento en el uso de
TIC dentro del proceso ensefianza — aprendizaje, por tal motivo nuestra propuesta
pedagdgica se sustenta en la realizacion de talleres donde el docente aprendera a
elaborar actividades educativas mediante diferentes herramientas TIC, las cuales
posteriormente podran ser ejecutadas en sus sesiones de clase. De esta manera
los docentes seran capaces de crear sus propios materiales digitales a través de
las herramientas TIC aprendidas y enriqueceran e innovaran en sus estrategias

pedagogicas.
OBJETIVOS

Objetivo General

Orientar al docente sobre la aplicacion practica de las herramientas
propuestas que aportan las TIC para el proceso de ensefianza.
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Especificos

1. Sensibilizar a los docentes sobre la importancia del conocimiento y
aplicacion de las herramientas que aportan las TIC para los procesos
de ensefianza y aprendizaje

2. Describir las herramientas pedagdgicas que aportan las TIC al campo
educativo.

3. Aplicar las herramientas basadas en las TIC que contribuyan al
fortalecimiento del desempefio del docente durante el proceso de
ensefianza — aprendizaje.
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3. DISENO DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

v eSeleccion

e|dentificacion
del nivel de

informacion
pertinente sobre d eEvaluacion

de los
talle=~-

ePropuesta de
aplicacién de
talleres TIC

conocimiento eSeleccion de
(DIAG™ 27T los software
educativos

los software
educativ

Elaboracién
de manuales

[ Power Point ][ Prezi ][ Cmaptools J [ Freemind ]

[ SIEWEB ] [ SMART NOTEBOOK ] [ CUADERNIA ]

Taller 10
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4. DESCRIPCION DEL DISENO

a)

b)

d)

Identificacion del nivel de conocimiento (DIAGNOSTICO)
Para identificar el nivel de conocimiento sobre TIC y su uso dentro de sus

sesiones de clases se aplicod como instrumento un cuestionario (Pre test).

Seleccidn de los software educativos

Teniendo en cuenta las caracteristicas fisicas de los equipos informaticos y las
necesidades de los docentes de las diferentes areas se realizo la seleccion de
los siguientes software: Cmaptools, Freemind, Power Point, Prezi, Smart
notebook, Cuadernia.

Seleccidn de la informacién pertinente sobre los software educativos

Consistio en la elaboracion de los manuales de los diferente software
educativos a trabajar. Estos manuales explican de manera clara y precisa el
funcionamiento de los principales botones que tienen cada uno de los

programas seleccionados.
Planificacion de las sesiones

Las sesiones de aprendizaje tuvieron por finalidad ensefiar a los docentes a
utilizar diversos software educativos que les permitan elaborar material

audiovisual para sus diferentes sesiones de clase.

Taller N° 01.
La ejecucion de la primera sesion tuvo como finalidad que los docentes
aprendan a utilizar herramientas online que le permitan realizar descargas de

documentos y archivos multimedia Utiles para sus sesiones de clase.

Taller N° 02.
La ejecucidon de la segunda sesion tuvo por finalidad que los docentes
aprendan a elaborar presentaciones educativas en el programa de Power

Point y Prezzi.
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Taller N° 03.
La ejecucion de la tercera sesion tuvo por finalidad que los docentes
interactden en la plataforma SIEWEB — INTRANET la cual les permitira

que realicen diversas actividades educativas.

Taller N° 04.
La ejecucién de la cuarta sesion tuvo por finalidad que los docentes
interactten en la plataforma SIEWEB — ACADEMICO la cual les permitira

el registro académico de los estudiantes durante todo el afio escolar.

Taller N° 05.
La ejecucion de la quinta sesion tuvo por finalidad que los docentes
identifiquen paginas web y portales educativos con contenidos de utilidad

para sus diferentes sesiones.

Taller N° 06y 07
En la sexta sesion se trabajo el software SMART NOTEBOOK el cual tuvo
como finalidad elaborar diferentes actividades educativas que permitan a los

estudiantes interactuar con la pizarra digital.

Taller N°08y 09

La séptima sesion tuvo por finalidad elaborar actividades educativas e
interactivas a través de las multiples herramientas que tiene el software
educativo CUADERNIA.

Taller N° 10
En esta sesion los docentes aprendieron a utilizar el software de
CMAOTOOLS Y FREEMIND para que elaboren sus organizadores graficos

COmo mapas COﬂCGth&lES, mapas mentales, etc.
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e) Ejecucion de los talleres

Se realizo de dos a tres veces por semana, con una duracién de dos horas por
cada taller, los cuales consistieron en aprender el funcionamiento del software

y la creacion de actividades educativas.
f) Evaluacion de los talleres

Para la evaluacion de las sesiones desarrolladas en los diferentes talleres se
utiliz6 como instrumento una lista de cotejo, la cual permitia verificar si los

docentes asimilaron los conocimientos brindados.

5. MONITOREO Y EVALUACION DE LA PROPUESTA

El proceso del monitoreo, entendido como el recojo de informacion sobre los
logros y dificultades de la ejecucion de la propuesta, estuvo a cargo de la
investigadora. Nos permitié constatar y reorientar las actividades de las
sesiones de aprendizaje para lograr los objetivos que nos hemos propuesto. Asi
mismo, se efectud durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

En cuanto a la evaluacién de la propuesta, sefialamos que se efectud al inicio,
durante su ejecucion y al final de la aplicacién de la propuesta, la cual estuvo a
cargo de la investigadora.

A modo de ejemplo, presentamos el disefio de algunas sesiones de aprendizaje

del programa.
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4.

ANEXO N°05: SESIONES

TALLER N°01/APLICACIONDETIC

N GO T,
TITULO: |

“Utilizando herramientas online”

OBJETIVO DEL TALLER:
Descargar video y audios de YouTube.
Descargar actividades interactivas en el formato de flash (*.swf)

Descargar archivos educativos en diferentes formatos como *.doc,
* pdf, etc.

PARTICIPANTES:
Los 22 docentes del nivel secundaria de la I.E “NINO DIOS”

SECUENCIA DEL TALLER:

MOMENTOS DEL
TALLER

ACTIVIDADES RECURSO TIEMPO

INICIO

Los docentes registran su asistencia y la hora de llegada.

Luego ingresan al centro de cémputo y se ubican en las computadoras.
Se da inicio al taller dando la bienvenida a los docentes y explicdndoles la
finalidad del mismo.
Luego se genera la participacién de los docentes a través de las siguientes Proyector
preguntas: ;Qué es una herramienta online? ¢(Para qué utiliza internet Laptop
normalmente? Dentro de sus quehaceres educativos ¢;Con qué frecuencia usa
internety para qué?

Se genera una lluvia de ideas por parte de los docentes.

Luego se realiza una breve conclusién de los aportes escuchados.

Finalmente se comunica a los docentes el objetivo del primer taller.

15 min

PROCESO

Los docentes realizan el encendido de las computadoras.
Ingresan al buscador de GOOGLE CHROME
Luego los docentes ejecutaran las siguientes indicaciones en sus computadoras:
- Ingresaran a YouTube y descargaran videos con atube y con un enlace web.
- En el buscador de GOOGLE CHROME buscaran archivos en formato flash,
Word, ppt, pdf, etc. Proyector
- Descargaran los archivos y lo adoptaran a sus sesiones Computadora
Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances y despejar sus dudas.
Terminado el trabajo se realiza la ejecucién de las actividades en una de las
pizarras interactivas.
Los docentes interacttian en la pizarra y desarrollan las actividades.

55 min

SALIDA

Los docentes visualizan algunos trabajos realizados y comentan algunas

observaciones para complementar el trabajo de sus colegas. .
Luego guardan sus trabajos en su memoria USB. Proyector 20min
Finalmente se agradece a los docentes por su asistencia al taller.
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4.

TALLER N°02/APLICACION DETIC

DURACION | 90 min.

TITULO:

“Aprendiendo a elaborar presentaciones digitales”

OBJETIVO DEL TALLER:
Elaborar presentaciones educativas en el programa de Power Point y Prezzi.
PARTICIPANTES:
Los 22 docentes del nivel secundaria de la I.E “NINO DIOS”

SECUENCIA DEL TALLER:

MOMENTOS DEL

TALLER

ACTIVIDADES RECURSO TIEMPO

INICIO

Los docentes registran su asistencia y la hora de llegada.

Luego ingresan al centro de cémputo y se ubican en las computadoras.

Se da inicio al taller dando la bienvenida a los docentes y explicandoles la
finalidad del mismo.

Luego se genera la participacion de los docentes a través de las
siguientes preguntas: ;Qué es una presentacion digital? ;Qué saben de| ~ Proyector
Power Point? ;Para qué se utiliza? ;Cuantos saben utilizarlo al 100%? ¢Han Laptop
escuchado acerca de prezzi? ;Para qué servird? ;Cémo nos ayudara
dentro de nuestra labor educativa?

Se genera una lluvia de ideas por parte de los docentes.

Luego se realiza una breve conclusién de los aportes escuchados.

Finalmente se comunica a los docentes el objetivo del segundo taller.

15 min

PROCESO

Los docentes realizan el encendido de las computadoras.

Seleccionan un tema de su unidad a trabajar en Power Point.

Se indica cémo pueden ingresar al programa de Power Point.

Se explica la manera de cdmo se agregan diapositivas, como se aplica
fondos y plantillas a las diapositivas.

Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances.

Luego ingresan los titulos y subtitulos siguiendo las indicaciones dadas
por la docente expositora.

Aplican formatos creativos sus textos.

Luego a través de la herramienta cuadro de texto ingresan los Proyector
conceptos de su tema. Computadora

Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances.

Luego insertan sus imagenes siguiendo las indicaciones de la docente
expositora.

Posteriormente aplican animaciones y transiciones a sus diapositivas y
objetos insertados.

Finalmente se les explica como insertar archivo multimedia en su
presentacion.

Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances y despejar sus
dudas.

55 min

SALIDA

Los docentes visualizan algunos trabajos realizados y comentan algunas
observaciones para complementar el trabajo de sus colegas.

Luego guardan sus trabajos en su memoria USB.

Finalmente se agradece a los docentes por su asistencia al taller.

Proyector 20 min
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1. TITULO:

TALLER N°03/APLICACION DE TIC

DURACION

90 min.

“Utilizando el aula virtual - 17

2. OBJETIVO DEL TALLER:
Publicar actividades y/o materiales educativos en el sistema del SIEWEB — INTRANET.

Realizar la mensajeria instantanea dentro del SIEWEB.

3. PARTICIPANTES:

Los 22 docentes del nivel secundaria de la I.E “NINO DIOS”

4. SECUENCIA DEL TALLER:

MOMENTOS DEL
TALLER

ACTIVIDADES

RECURSO

TIEMPO

INICIO

Los docentes registran su asistencia y la hora de llegada.

Luego ingresan al centro de cémputo y se ubican en las computadoras.

Se da inicio al taller dando la bienvenida a los docentes y explicandoles la
finalidad del mismo.

Luego se genera la participacion de los docentes a través de las siguientes
preguntas: ¢;Alguna vez utilizaron alguna plataforma virtual? ¢Para qué servird
una plataforma virtual dentro de nuestra labor educativa? ;Qué facilidades
nos brindard para optimizar nuestro trabajo?

Se genera una lluvia de ideas por parte de los docentes.

Luego se realiza una breve conclusién de los aportes escuchados.

Finalmente se comunica a los docentes el objetivo del segundo taller.

Proyector
Laptop

15 min

PROCESO

Los docentes realizan el encendido de las computadoras.

Ingresan al buscador de GOOGLE CHROME

En la barra de direcciones escriben el link: pninodios.sieweb.com.pe

Luego hacen clic en la opcién SIEWEB — INTRANET

Ingresan su usuario y contrasefia generada.

Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances.

Se explica el entorno del sistema y la utilidad de los botones de la pagina de
inicio.

Luego ingresan a la opciéon DATOS Y ACADEMICOS - CURSOS.

Los docentes visualizan las aulas asignadas y hacen clic en el botdn de crear
actividad en una de las secciones asignadas.

Luego se indica a los docentes los siguientes aspectos:
- Como crear una tarea, ejercicio o tarea para responder.
- Como adjuntar un archivo en la actividad.
- Como copiar la actividad para los otros grados y secciones.
- Graban sus cambios y observan su actividad generada.

Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances y despejar sus dudas.

Finalmente se explica a los docentes como enviar mensajes a los padres de
familia y entre colegas.

Realizan un ejemplo de lo explicado.

Proyector
Computad
ora

55 min

SALIDA

Los docentes visualizan algunos trabajos realizados y comentan algunas
observaciones para complementar el trabajo de sus colegas.

Luego guardan sus trabajos en su memoria USB.

Finalmente se agradece a los docentes por su asistencia al taller.

Proyector

20 min
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TALLER N°04/APLICACION DETIC

DURACION 90 min.
1. TITULO:
“Utilizando el aula virtual - 11”
2. OBJETIVO DEL TALLER:
Registrar los indicadores y capacidades de evaluacion en el SIEWEB — ACADEMICO.
3. PARTICIPANTES:
Los 22 docentes del nivel secundaria de la I.E “NINO DIOS”
4. SECUENCIA DEL TALLER:
MOMENTOS DEL
TIEMPO
TALLER ACTIVIDADES RECURSO
Los docentes registran su asistencia y la hora de llegada.
Luego ingresan al centro de cémputo y se ubican en las computadoras.
Se da inicio al taller dando la bienvenida a los docentes y explicandoles la
finalidad del mismo.
INICIO Luego se genera la participacion de los docentes a través de las| Proyector 15 min
siguientes preguntas: ;:Cdmo normalmente generan o realizan sus Laptop
instrumentos de evaluacién? ;Qué software utilizan?
Se genera una lluvia de ideas por parte de los docentes.
Luego se realiza una breve conclusidn de los aportes escuchados.
Finalmente se comunica a los docentes el objetivo del segundo taller.
Los docentes realizan el encendido de las computadoras.
Ingresan al buscador de GOOGLE CHROME
En la barra de direcciones escriben el link: pninodios.sieweb.com.pe
Luego hacen clic en la opcién SIEWEB - ACADEMICO
Ingresan su usuario y contrasefia generada.
Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances.
Se explica el entorno del sistema y la utilidad de los botones de la pagina
de inicio.
Luego ingresan a la opcién REGISTRO - NOTAS
Los docentes visualizan las aulas asignadas y hacen clic en el botén de
SALON seleccionan una de las secciones asignadas el curso y el periodo.
indi ioui : Proyector
PROCESO Luego se lnlea alos docentes Ic'>s siguientes aspectos: y 55 min
- Como ingresar sus capacidades Computadora
- Como ingresar sus indicadores
- Como copiar las capacidades e indicadores para los otros grados y
secciones.
- Graban sus cambios y observan su registro auxiliar
- Como llenar notas e imprimir sus registros auxiliares
- Como ingresar notas de conducta y apreciaciones del tutor.
Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances y despejar sus
dudas.
Finalmente se explica a los docentes como enviar mensajes a los padres
de familia y entre colegas.
Los docentes visualizan algunos trabajos realizados y comentan algunas
observaciones para complementar el trabajo de sus colegas. .
SALIDA P P ] g Proyector 20 min

Luego guardan sus trabajos en su memoria USB.
Finalmente se agradece a los docentes por su asistencia al taller.
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1. TITULO:

TALLER N°05/APLICACION DE TIC

DURACION

90 min.

“Las paginas web como recurso educativo”

2. OBJETIVO DEL TALLER:
Buscar y seleccionar paginas web o portales educativos con contenido de

relevancia.

3. PARTICIPANTES:

Los 22 docentes del nivel secundaria de la I.E “NINO DIOS”

4. SECUENCIA DEL TALLER:

MOMENTOS DEL
TALLER

ACTIVIDADES

RECURSO

TIEMPO

INICIO

Los docentes registran su asistencia y la hora de llegada.

Luego ingresan al centro de cdmputo y se ubican en las computadoras.

Se da inicio al taller dando la bienvenida a los docentes y explicadndoles la
finalidad del mismo.

Luego se genera la participaciéon de los docentes a través de las
siguientes preguntas: ;Qué paginas web utilizan con frecuencia? ;Por
qué? Y ;Para qué? ;Cudntos tienen cuenta en PERUEDUCA? ;Han visto
los recursos que brinda PERUEDUCA o tal vez otra pagina web?

Se genera una lluvia de ideas por parte de los docentes.

Luego se realiza una breve conclusién de los aportes escuchados.

Finalmente se comunica a los docentes el objetivo del segundo taller.

Proyector
Laptop

15 min

PROCESO

Los docentes realizan el encendido de las computadoras.

Ingresan al buscador de GOOGLE CHROME

En la barra de direcciones escriben el link: www.perueduca.com

Ingresan su usuario y contrasefia generada.

Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances.

Se explica el entorno del portal educativo y la utilidad de los botones de la
pagina de inicio.

Se les indica cémo pueden inscribirse en cursos virtuales generados por el
portal del MINEDU.

Seles indica cémo pueden utilizar los recursos multimedia y educativos del
portal.

Se monitorea a los docentes para despejar sus dudas.

Finalmente cierran sesién

Ingresan al buscador de GOOGLE CHROME vy realizan la bidsqueda de
paginas web educativas y blog educativos utiles para las sesiones de
clase segun su drea.

Comparten los link con sus colegas.

Proyector
Computadora

55 min

SALIDA

Los docentes visualizan algunos trabajos realizados y comentan algunas
observaciones para complementar el trabajo de sus colegas.
Luego guardan sus trabajos en su memoria USB.
Finalmente se agradece a los docentes por su asistencia al taller.

Proyector

20 min

52



http://www.perueduca.com/

TALLER N° 06y 07 /APLICACION DE TIC

1. TITULO:

BUI‘HLIUI‘

1O U TTTT.

“Aprendiendo a utilizar el software SMART NOTEBOOK”

2. OBJETIVO DEL TALLER:
Elaborar diferentes actividades educativas e interactivas a través del

software.

3. PARTICIPANTES:
Los 22 docentes del nivel secundaria de la I.E “NINO DIOS”

4. SECUENCIA DEL TALLER:

MOMENTOS DEL
TALLER

ACTIVIDADES

RECURSO

TIEMPO

INICIO

Los docentes registran su asistencia y la hora de llegada.

Luego ingresan al centro de cémputo y se ubican en las computadoras.

Se da inicio al taller dando la bienvenida a los docentes y explicandoles la
finalidad del mismo.

Se muestra la interfaz del software.

Luego se genera la participacién de los docentes a través de las
siguientes preguntas: ;Qué programa utilizan para realizar sus
actividades educativas? ¢Han escuchado hablar o alguien utilizé el
software SMART NOTEBOOK? ;Qué actividades les gustaria crear a
través del software?

Se genera una lluvia de ideas por parte de los docentes.

Luego se realiza una breve conclusién de los aportes escuchados.

Finalmente se comunica a los docentes el objetivo del segundo taller.

Proyector
Laptop

15 min

PROCESO

Los docentes realizan el encendido de las computadoras.

Ingresan al programa siguiendo las indicaciones.

Ejecutado el software realizaran las siguientes acciones en el software:
- Crear paginas
- Insertar y Editar textos
- Crear actividades interactivas
- Insertar archivos flash.
- Como exportar las actividades

Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances y despejar sus
dudas.

Terminado el trabajo se realiza la ejecucidn de las actividades en una de
las pizarras interactivas.

Los docentes interactdan en la pizarra y desarrollan las actividades.

Proyector
Computadora

145 min

SALIDA

Los docentes visualizan algunos trabajos realizados y comentan algunas
observaciones para complementar el trabajo de sus colegas.

Luego guardan sus trabajos en su memoria USB.

Finalmente se agradece a los docentes por su asistencia al taller.

Proyector

20 min
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1. TITULO:

TALLER N°08y 09/APLICACION DE TIC

DURACION

180 min.

“Aprendiendo a utilizar el software CUADERNIA”

2. OBJETIVO DEL TALLER:
Elaborar variedad de actividades educativas e interactivas a través del

software.

3. PARTICIPANTES:
Los 22 docentes del nivel secundaria de la I.E “NINO DIOS”

4. SECUENCIA DEL TALLER:

MOMENTOS DEL
TALLER ACTIVIDADES RECURSO TIEMPO
Los docentes registran su asistencia y la hora de llegada.
Luego ingresan al centro de cémputo y se ubican en las computadoras.
Se da inicio al taller dando la bienvenida a los docentes y explicandoles la
finalidad del mismo.
Se muestra la interfaz del software.
INICIO Luego se genera la participacién de los docentes a través de las| Proyector 15 min
siguientes preguntas: ¢(Han escuchado o han utilizado alguna vez Laptop
cuadernia? ;Para qué servira este software? ;Qué actividades les gustaria
realizar en este software?
Se genera una lluvia de ideas por parte de los docentes.
Luego se realiza una breve conclusién de los aportes escuchados.
Finalmente se comunica a los docentes el objetivo del segundo taller.
Los docentes realizan el encendido de las computadoras.
Ingresan al programa siguiendo las indicaciones.
Ejecutado el software realizaran las siguientes acciones en el software:
- Creary gestionar paginas
- Insertary Editar textos e imagenes
- Crear actividades interactivas
PROCESO - Insertar archivos flasht a'udios, videos Proyector 145min
- Como exportar las actividades Computadora
Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances y despejar sus
dudas.
Terminado el trabajo se realiza la ejecucidn de las actividades en una de
las pizarras interactivas.
Los docentes interacttian en la pizarra y desarrollan las actividades.
Los docentes visualizan algunos trabajos realizados y comentan algunas
observaciones para complementar el trabajo de sus colegas. .
SALIDA Proyector 20 min

Luego guardan sus trabajos en su memoria USB.
Finalmente se agradece a los docentes por su asistencia al taller.
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TALLER N°10/APLICACION DE TIC

1. TITULO:

DUI‘HLIUI‘

PAY Illill.

“Aprendiendo a utilizar el software CMAPTOOL Y FREEMIND”

2. OBJETIVO DEL TALLER:
Elaborar diferentes tipos de organizadores graficos como mapas

conceptuales, mentales y otros.

3. PARTICIPANTES:
Los 22 docentes del nivel secundaria de la I.E “NINO DIOS”

4. SECUENCIA DEL TALLER:

MOMENTOS DEL
TALLER ACTIVIDADES RECURSO TIEMPO
Los docentes registran su asistencia y la hora de llegada.
Luego ingresan al centro de cdmputo y se ubican en las
computadoras.
Se dainicio al taller dando la bienvenida a los docentes y explicandoles la
finalidad del mismo. Proyector .
INICIO Luego se genera la participacién de los docentes a través de las Labto 15 min
siguientes preguntas: ;Qué es un mapa conceptual? ;Qué medios o ptop
software utiliza para crear o elaborar organizadores graficos?
Se genera una lluvia de ideas por parte de los docentes.
Luego se realiza una breve conclusion de los aportes escuchados.
Finalmente se comunica a los docentes el objetivo del segundo taller.
Los docentes realizan el encendido de las computadoras.
Ingresan al programa siguiendo las indicaciones.
Ejecutado el software realizaran las siguientes acciones en el software:
- Crear temas, subtemas y enlaces
- Insertary Editar textos e imagenes
- Insertar archivos , audios, videos Proyector )
PROCESO - Como exportar las actividades 55 min
) - . Computadora
Se monitorea a los docentes para visualizar sus avances y despejar sus
dudas.
Terminado el trabajo se realiza la ejecucién de las actividades en una de
las pizarras interactivas.
Los docentes interacttan en la pizarra y desarrollan las actividades.
Los docentes visualizan algunos trabajos realizados y comentan algunas
observaciones para complementar el trabajo de sus colegas. .
SALIDA Luego guardan sus trabajos en su memoria USB. Proyector 20 min
Finalmente se agradece a los docentes por su asistencia al taller.
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ANEXO N°06: INSTRUMENTOS

TALLER N°O1 - LISTA DE COTEJO

5. TITULO:
“Utilizando herramientas online”

6. OBJETIVO DEL TALLER:
Descargar video y audios de YouTube.

Descargar actividades interactivas en el formato de flash (*.swf)

Descargar archivos educativos en diferentes formatos como *.doc,

* pdf, etc.
7. INDICADORES:

Ingresa adecuadamente al explorador de GOOGLE
Utiliza la bisqueda avanzada de GOOGLE

Realiza la descarga de archivos y programas.
Descarga audios y videos a través de péginas online.

a > DN e

Descarga audios y videos através del programa atube cétcher.

=z
G

INDICADOR

DOCENTE 1 2 3 4

SI | NO| SI | NO| SI | NO | SI

NO

SI

NO

PJE

O N[OOI WNEF-
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TALLER N°02 - LISTA DE COTEJO

A. TITULO:

“Aprendiendo a elaborar presentaciones digitales”

B. OBJETIVO DEL TALLER:
Elaborar presentaciones educativas en el programa de Power Point y Prezzi.

C.

INDICADORES:

o ~ w DN

Guarda y exporta sus presentaciones digitales

Aplica a sus textos un formato creativo y legible

Demuestra facilidad para interactuar con el software.

Inserta recursos (imagenes, video) atractivos y significativos.

Muestra orden y creatividad en el disefio de sus presentaciones digitales

=z
S

DOCENTE

INDICADOR

3

SI

NO

Si

NO

Sl

NO

Sl

NO

SI

NO

PJE

OINOOOB|W N -
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TALLER N°O3 - LISTA DE COTEJO

A. TITULO:

“Utilizando el aula virtual - I”

B. OBJETIVO DEL TALLER:
Publicar actividades y/o materiales educativos en el sistema del SIEWEB —

C.

INDICADORES:

o w e

INTRANET.
Realizar la mensajeria instantanea dentro del SIEWEB.

Edita el perfil de su cuenta.

Personaliza su firma automatica.

Publica frecuentemente actividades para los estudiantes.

Realiza el envid de mensajes a sus grupos establecidos.

Interacta con la plataforma frecuentemente.

=z
S

DOCENTE

INDICADOR

3

SI

NO

SI

NO

SI

NO

SI

NO

SI

NO

PJE

OINO G |W N -
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TALLER N°O4 - LISTA DE COTEJO

A. TITULO:

“Utilizando el aula virtual - 117

B. OBJETIVO DEL TALLER:

C.

Registrar los indicadores y capacidades de evaluacion en el SIEWEB
ACADEMICO.

INDICADORES:

o w0

Registra sus capacidades e indicadores en el sistema.

Realiza el llenado de sus calificaciones bimestrales.

Realiza el llenado de las observaciones conductuales de los estudiantes.
Exporta sus registros auxiliares para su respectiva impresion.

Realiza la copia de criterios de evaluacion entre los diferentes grados y secciones.

e
S

INDICADOR

DOCENTE 1 2 3 4 5

SI [NO| SI | NO| SI | NO| SI | NO | SI

NO

PJE

OIN|O| OB WIN|-
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TALLER N°S - LISTA DE COTEJO

A. TITULO:

“Las paginas web como recurso educativo”

B. OBJETIVO DEL TALLER:
Buscar y seleccionar paginas web o portales educativos con contenido de

relevancia.
C. INDICADORES:
1. Ingresa adecuadamente la direccion de las paginas web en la barra de direcciones
2. Selecciona paginas web acorde a su area y contenidos
3. Emplea los recursos de las paginas web en sus sesiones de clase
4. Realiza el intercambio de informacidn a través del correo electronico
5. Utiliza algunas paginas web para crear grupos de debates (foros, wikis)
INDICADOR
N° DOCENTE 1 2 3 4 5 PJE
SI | NO| SI |[NO| SI | NO| SI | NO | SI | NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

60




TALLER N°06 -07 - LISTA DE COTEJO

A. TITULO:

“Aprendiendo a utilizar el software SMART NOTEBOOK”

B. OBJETIVO DEL TALLER:
Elaborar diferentes actividades educativas e interactivas a través del

software.

C. INDICADORES:

o M w e

Aplica a sus textos un formato creativo y legible.

Guarda y exporta las actividades realizadas en el software

Muestra creatividad en el disefio de sus diversas actividades

Inserta recursos (imégenes, video) atractivos y significativos.

Demuestra organizacion y facil acceso en su trabajo final.

=z
S

DOCENTE

INDICADOR

3

SI

NO

SI

NO

Sl

NO

Sl

NO

SI

NO

PJE

O IN|O|OBWIN|F-
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TALLER N°08-09 - LISTA DE COTEJO

A. TITULO:

“Aprendiendo a utilizar el software CUADERNIA”

B. OBJETIVO DEL TALLER:

Elaborar variedad de actividades educativas e interactivas a través del
software.

C. INDICADORES:

ok wn e

Aplica a sus textos un formato creativo y legible.

Guarda y exporta las actividades realizadas en el software

Muestra creatividad en el disefio de sus diversas actividades

Inserta recursos (imagenes, video) atractivos y significativos.

Demuestra organizacidn y facil acceso en su trabajo final.

zZ
S

DOCENTE

INDICADOR

3

Sl

NO

SI

NO

Si

NO

SI

NO

SI

NO

PJE

O N[OOI WN|EF-
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TALLERN°10-LISTA DE COTEJO

A. TITULO:

“Aprendiendo a utilizar el software CMAPTOOL Y FREEMIND”

B. OBJETIVO DEL TALLER:

- Elaborar diferentes tipos de organizadores graficos como mapas

conceptuales, mentales y otros.

C. INDICADORES:

Guarda y exporta su mapa conceptual y mental en distintos formatos.
Muestra creatividad en el disefio del mapa conceptual y mental
Aplica a sus textos un formato creativo y contrastable.

Inserta recursos a sus mapas elaborados.

o w e

Demuestra facilidad para interactuar con el software.

P
S

INDICADOR

DOCENTE 1 2 3 4 5

SI [NO| SI | NO| SI | NO| SI | NO | sI

NO

PJE

O IN|O OB |IW N -
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ANEXO N°07: INSTRUMENTO DE SEGUIMIENTO DE LA VARIABLE

APLICACION DE TIC EN EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE
FICHA DE MONITOREO

CONTROL INICIAL CONTROL INTERMEDIO CONTROL FINAL

DOCENTE

01

A

B

I

M

A

B

I1

M

A

B

I

M

A

B

I3
M

B

l2
M

A

B

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22
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LEYENDA:
Indicadores

I:=- Demuestra dominio de los diferentes software aprendidos.
I- Realiza la creacion de actividades creativas y originales.

Is= Utiliza las actividades creadas en sus sesiones de aprendizaje.

NIVELES DE DESEMPENO

B: Bajo
M: Medio
A: Alto
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ANEXO N° 08

MANUALES (EJEMPLOS)
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MANUAL DE CMAPTOOLS

Cmaplools

a knowledge construction kit




1. INSTALACION DE CMAPTOOLS

Clic sobre el instalador. Presionar SIGUIENTE y Aceptar el contrato, nuevamente
SIGUIENTE hasta terminar con la instalacidn.

InstallAnywhere
. InstalBnystere exté R P s

4%
Cancelal

Lreads con Irctaldnpshers, ® 13322008 Zero 2 Sohware Inz. www Zeroz.com

L THMC EmapToods v4.0 i ‘Dzjl
Installing IHMC CmapTools v4.0

@ introduction

@ Licensa Agreamant
@ Installabon Typa

@ Choosa Install Falder

@ choosa Shortrul Folder
@ Configuration

@ Pra-Installation Summary
@ Installing...

@ mstall ormiplele

Cmapfools
snidedge mosbog | inestalling... Java Runtime Ernvronment

2. ABRIENDO CMAPTOOLS

Para inicial el programa Cmaptools es necesario ir al ment Inicio/ Todos los programas/
Carpeta IHMC Cmaptools/ Cmaptools.

b HetPtaes 6

4, Progroma
Cmaolools
boRstmoms
LEGO Company
LEGO MINDSTORMS Edu NCT
Momterrreecto
MecreMundos EX
Morosoft Office
Meereasts Office Live Adsin L
Maroscht Shvedight
Moot Worey
b Mants Farton
NetDp Netfite
b Network Print Serom
& NTI Rackug NOM LT

Otra opcidn es abrir el programa desde el escritorio a través del acceso directo dando
doble clic sobre el icono.

(o

CmapTocls

68



3. INTERFAZ DE CMAPTOOLS

Aliniciar CmapTools se abren 2 ventanas; Vistas y Sin Titulo.

La ventana Vistas muestra toda la organizacion de heramientas de CmapTools. Desde esta ventana
podemos organizar los mapas vy los recursos en carpetas.

- Crap T
Aschivo Editar Herramientas Ventana dyuds

(B 1 g La ventana Vistas contiene cuatro botones

1 =y ’7 en el lado izquierdo de la ventana. Dando un
= clic sobre estos botones tendrds acceso a

2 diferentes localizaciones de Cmaps vy

Recursos que se mostrardn en el lado
derecho de la ventana. Cuando CmapTools
inicia, el botdén Cmaps en mi equipo (1)
aparece automdaticamente seleccionado.

Esta localizaciéon contiene todos los mapas vy
recursos  alojados  localmente  en  su
computador.

{od RN E

Usted puede crear mapas aqui, y moverlos
mas tarde a Cmaps en Sitios (2).

[l stho onos Pavstededrbal () B

Los mapas en sitios son guardados y compartidos de forma remota en servidores de CmapTools y son
facilmente visibles y editables por usuarios de CmapTools alrededor del mundo. Los mapas guardados
aqui también generan automdaticamente una pagina web y pueden ser observados por cualquier
usuario solo utilizando un explorador de internet, Puedes guardar tus mapas en este sitio si quieres que
todo el mundo los pueda observar.

El botén Favoritos (3) muestra el contenido previamente seleccionado, como son Mapas y Recursos.
El boton Historial (4) despliega un registro de los mapas que has editado o visitado.

El botén Buscar (5) podemos realizar busqueda de Mapas y Recursos.

4. CREANDO UN CMAP

En la ventana Vistas - Cmaptools, seleccionamos Archivo y presionamos un clic en
Nuevo Cmap.

(4 ¥istas - CmapTools Lo (ATt BE]
Edicion Herramientas Ventana Ayuda Archivo Eddén Formato Coleborar Hemamientes Verrana  Ayuda
¢ % | BHr | B ||
Nueva Carpeta, .. Chri+Shift+N E =)
Nueva Lista de Discusion
New Soup.. 3
Abrir Enter P
Cerrar Chri+w
mm“' dople click para cr2arun concepte
Adicionar Pagina Web. .,
Exportar Folder como pagina Web
Importar »
Presentacion Prefiminar. .. Ctr+P
Salr de Tools C ~
—‘:r“']HJ Borrar <l o m —
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Sobre el recuadro en el que escribiremos el nexo o palabra enlace también hay flechas para afadir ;o
conceptos a la proposicién con el mismo nexo.

Archivo Edidén Formato Colaborar Herramientas Vertana Ayuda
49 | B | Slo [/
~ @

e | B | Do

mil

| Plantas l Plantas

tisnen tienan

l 22727 Raices

£2— 2 ——

Para iniciar es necesario dar doble clic en el area de tfrabajo, asi nos aparecerd un nuevo concepto

Archivo  Edicion Formeto  Colaborar Heramientas Ventena Ayuda || Arcivo Edicidn Formsto  Colaborar Herramientes Ventana Ayude
¢ % H Blw & e & | Phw
[t

[CaT]

2797 1203 olisk y awastie 1a flacha para haosrun enla haga clicky arrastre 13 flooha para hacorun en
gio01e elick pars sditar ol texto dadle elick para editar sl faido

L; | 1l | L_%_L% < [ | QJE‘

Ahora solo tiene que hacer clic con el botén izquierdo del ratén sobre la forma y podrd modificar su
contenido e introducir el nuevo concepto.

Damos un clic con el botén izquierdo sobre el concepto con el que queremos hacer la proposicion.

hlvo cldn Fermot Conborar Feromenss Voo Avuta || Arcive Eﬂﬁn Formato Colbarar Homamentas Vewan Avuds ||| Arcive Edesn Famata Colbersr Herrombneas Yertana Awuda
% & Blo & e | B | Do €% & Do vl #&r
hl@ ]
= E

lel m | (2] <| m &Eq <] m J (]

]

Damos un clic sobre las flechas que aparecen sobre el concepto y amrastramos, aparecerd una
flecha que se desplaza segun el puntero. Cuando soltemos el ratén aparecerd una nueva caja en el
lugar donde hemos soltado el ratén y en mitad de la linea de enlace tendremos la posibilidad de
escribir el nexo de unién o palabra enlace entre un concepto y otro.
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Sobre el recuadro en el que escribiremos el nexo o palabra enlace también hay flechas para afiadir
conceptos a la proposicion con el mismo nexo.

Archivo Edidén Formato  Colaborar Herramientas Vertana Ayuda
€% | B | Pho [w]ds 4% | 5| Pho [vl a2
hed ) lad JFY)
l Plantas l Plantas | i\
tisnen tienan
22727 [ Raicss
(sl (]
< I < I | @)

5. FORMATO D CONCEPTOS, LINEAS Y ENLACES

Para cambiar la fuente y tamafio del

%/ Anatomia de una Plant R =] 5<

t t I . I . , archivae Edadn Formato  Colaborar Herramertas Wercana Syuda
exto, seleccione cualquier nimero

’ q @ 9 | &~ | 2 [>] &2

de conceptos o enlaces de frases. 2]

Presione un clic en el botén derecho
sobre lo seleccionado, y clic en
Formato de estilos, en el submenu
que aparece escoja Fuente, objeto

o linea.
Cortar
Copiar [sel]
< [ | Pear >
Borrar
Copiar Estilo
Merce Nodes.. .
Modo andado »
Buscar >
—Fuente & Tamafio -Color— ~Imagen de Fondo——————————— - Color———— (~Tamafio del pui - Estilo ———
(T YR I (=T s
) —
~Extilo & Color Margen Sombra - . ?elecgiot\a' o c[amblar el fondo Forma = =
, — M|, | -Ainear- I ase
_t_g z ’ ' E o & Espacio Bquitative \ v % O | J
: E_'] =Y Ameglar desfase
~Aine| Negrita I r Ias flechas
el | R _ & SEC ISR FRe s
= Ii = I ” ;
"'|EIE[E[ @~ || S ot @ B 2 3 L L
Fuente | Objeto | Linea "'c-""'P‘ Fuente EOb'e_to ?I Linea | Cmap] F %ac‘u AL Bsﬁqde = purr}fos
[»] Sin nombre | [adicionar Estilg] ¥ ' Sin nombre Adicionz [»] s nombre ' [adicionar Estild]
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Puede modificar el formato del texto en el mapa. El cambio de mayuscula aparece
como subment de formato que se encuentra en el ment principal del programa.

Colsborar Herramientas Ventana Ayudal

Mayisuclas tipo titulo

5

<] I

6. GUARDANDO UN CMAP

A-, Seleccione Archivo, Guardar Cmap si quiere guardar un mapa ya existente, o Guardar Cmap
Como para guardar un nuevo mapa.

@gdﬁén Formato  Colaberar Hert

Nuevo Crap Crl+n
Cerrar Cman i+
Guardar Cmap hl+s

Guardar Sesion dz Chat

Exporter Cmap coma 3
Ve péana web

Prasentacién Preliminar.. .

Tregrimi. . celtp

Salir dz CmapTools Chi+Q

Q: Una vez completado los distintos
campos, presione en el botén Guardar,

B. Aparecerd la ventana Guardar Cmap para guardar el mapa en la
Como. Aqui deberd completar los carpeta Cmaps en Mi Equipo. En la
diferentes campos, aunque no todos ventana Guardando Cmap podra
sOn necesarios. observar el progreso de la operacion.

“M‘ -
e . T T - |

pregees mrpcece ante Crap?
SRPIDI0 2 (ONA5
Kom fespara [x] Guardardo Cmap “Anabcmia dz una Hanta’,
8 rdorra e Grup
ARG | ks gt Tekree | L - )

Terminando este proceso, podra observar su Cmap en la ventana Vistas - CmapTools.
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7. ABRIR UN CMAP

En la ventana Vistas — CmapTools. Busque el Cmap que desee abrir y de doble clic. Al
instante se abre el Cmap seleccionado.

e la planta

Archivo  Editar  Hemamientas Ventana Ayuda Archivo Ediar Formsho  Colaocrr Herramientas  Yerana  Ayuda

B Ms Cmaps €« | F | P v
e =
&
o= |
tienen
o

Favoritos b
7

[7] sého iconos Pq vistade &bol () Barrar al m | ‘Z}@

8. IMPORTAR RECURSOS

Para importar un recurso, presione un clic en Archivo y seleccione Agregar Recursos.

Mu=va Carpeta.,, Tk shift+n

Nuzys Leta ds Decogion

Tl Soup .

Aber Erker

Cerrar ek

Adcioner Pazina Web..,

Exportar Folder como pdgins Web

Impattar 3

Presenzacon Prelimin,, . P

Sair da CmaoTaoks rHQ
Hstorial

[ sdéo iconos ﬁ Earra

En la ventana Agregar Recursos puede navegar por sus carpetas para afiadir los
recursos que desea usar en sus mapas. Una vez encontrado el recurso que desea afiadir,
presione en ély luego el botén Agregar.

lﬂiemm E' s | e E

Ao Esaioro Stios Mis Graps

[+| Mestezr Lista de Renursas
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Después de presionar en el botdn Agregar, aparecera la ventana Editar
propiedades del recurso. Una vez terminado de describir el enlace al recurso,
presionamos en el botén Aceptar, el recurso afadido aparecerd ahora en la lista
de la ventana Vistas - Cmaptools.

T Vistes -Cmaplook @),
Archivo Ediciéon  Herramientas  Ventanz  Ayudz
g Mis Craaps
----- g Anatomfa de Lna Plaria
Norbre del Recurse:  Hoja | — -] Hola
nombre mostrado en a ventana ce wistas . Mi CC’::;i:ar:!or
TIoo de Recurso: ] GIF Imege B
tipo oe dato cortendo por 2ste recurso
Descripdion:  Hola de un arbol ce Roole Elanco,
‘ Crnaps Compartides
mostda ocma ls leyenda cebsio de fa imagen Slolos
Palabras claves:  hoja, hojas, érboles, Robla, Roble
ENco
|
L (7
Separado por ¢omas
[[INe capie sste archivo (cree un acceso directa) Ll
[_aceprar | [ Concelr | [[]stlo izonns il Borrar

9. IMPRIMIR UN CMAP

Para imprimir un mapa, de un clic en Archivo, Presentacién Preliminar. En la siguiente ventana

seleccione la forma en la cual el mapa serd impreso en papel. Puede ser en forma vertical u horizontal
como lo muestra la imagen a continuacion.

De un clic el botén Ajustar Pagina, para que pueda
seleccionar el tamafio del Papel, Origen, Orientacion y
() margenes necesarios en la pdagina a imprimir. Puede
seleccionar el tipo de impresora donde desea imprimir.
Oriertacion Disehn dz 13 Pagina Luego de un clic en el botén Aceptar para proceder con
O vertical 1| Paginals)aloancno la impresiéon en papel del mapa creado.
©F 1 Pagina(s) =l allo
Una vez seleccionada la forma de impresion, de un clic en
Printer Info [ = . P . ..
el botén Aceptar, el mapa se enviar@ a impresién en
Resoluon (01 | 600
papel.
[ #ustarPagina | [ cancelzr |[ aceptar | [ impnimi |
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MANUAL DE USUARIO

tfema Infegrado Escolar

SIC

Manual de Usuario
Perfil: Profesor

INnfranet

SIG: e
\A/gbg" ®e

0
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A. PANTALLA DE INGRESO: (INDICE)

Pantalla de ingreso al sistema SIEWEB INTRANET, ingrese su usuario y su
contrasefia y luego presione el boton ingresar.

Colegio H8O

Sistema Integrado Escolar

Martes 18 de Septiembre del 2012

Infranet

SIE

*: Ingreso al Sstema

, Usuario :

Contrasefia :

Ha olvidado su contrasefia?

\) Ingresar

/e Y 5 - - g o » "
: nn.;g:;':::a/ /’ Internet Explorer 8+ ) Mozils Firefox 36+ g Google Chrome 10+ (&) ari 4 m
'

B. RECUPERAR CLAVE: (INDICE)

Podra recuperar su clave en caso se haya olvidado T |

. . 2 Ha olvidado su contrasena?
haciendo clic en. Recuperacién de Contrasefia

Podra hacerlo por su Correo Registrado o por su
Codigo de Usuario. oree

En ambos casos le solicitara el N° de Documento (DNI).

Recuperacion de Contrasefia

« Por Correo Por Usuario

: Envia . .
Clic en skt y la clave sera enviada a T SR
su correo personal que ha sido registrado en el Usuario: | |
MenU Datos y Académico, opcion “Mis Datos” que Nro Documentor | |

sera especificado mas adelante.

Enviar
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C. PANTALLA DE BIENVENIDA (INDICE)

La pantalla de bienvenida del SIEWEB INTRANET, muestra todas las
opciones del sistema, de las cuales
Procederemos a explicar las opciones.

Regresa a la pantalla

Inicio rapido: bandeja
de bienvenida

de entrada, agenda.

Fe
zoneon

STy

Framtis o dpetinen e
Fucha Enes

Co Lmex WEATEECLS |
o L RAEA(E £

Men principal
del sistema

ey

Ny RO ———
Actividases LU D ATEVED ammy L A B LA 14
ABTL A LR e A R 1

> LOM T AZOVED0 e Ll TREACEECLA 1M
)' mormE Rz AR A, L A e 12

PACIECO COAS Mlecron e - Lusti TARCALE CCUA . 124
SUCROVER LM, ovete Lovew TMEAE ETIA 121
WOGELILYI LIRSt Liith TEACE ECUA

Muestra el codigo,

usuario y al afio en la cual
se estd, trabajando.

Mend de Inicio
Rapido.

Lista de los mensajes
recién llegados ala
bandeja de entrada.

Lista de los Ultimos
trabajos encargados
a los alumnos.

Lista de los Gltimos
circulares que deja
el administrador
del sistema.

1. DATOS Y ACADEMICO (INDICE)

1.1. MIS DATOS

“Cambia de un sistema a
otro: del SieWeb -Intranet
al SieWeb Academicoy
viceversa.

Permite cerrar y salir del
sistema de Intranet de forma
" 5

NOTA: Es muy importante actualizar sus datos para poder recuperar su clave.

A

Ingresando al menu “Datos y Académico”, seleccionamos “Mis datos”, tal y como lo
muestra la siguiente imagen:
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Cambie sus datos si (1)
es necesario, luego =/
i guarde.

Colegio H&O, A &' ¢

Rucursos Rapartas Sequrided

Datos v Académico
Mis Datos

mnos por Salon

Codgo 000083 |

Guarde los
] s — cambios haciendo
| sartiac clic en Grabar

SEMINARIO HUERTAS, Paulo Nicanor

=
ff.- s Depamamants || - Departamento - [w]  Frovincs - Prowinaia - v 580 - Distrko - -
%
T

a0 Actvo | ©Categera

1.2. ALUMNOS POR SALON (INDICE)

A

Ingresando al mend “Datos y Académico”, seleccionamos “Alumnos por
Salon”, aparecera una pantalla con la lista de alumnos del salén que enseiia.

Visualice lista de alumnos por cada
salon que ensefia

A TE gp

Seguratad

Seoves || Canndana

Datoe del Sslon

Auta Secundaria Quinto Ao atoe
Snlaces da Intard =
Datos Comparieros

Sllabus

‘ Lista de Alumnos '
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1.3. CURSOS (INDICE)

Ingresando al menu “Datos y Académico”, seleccionamos “Cursos”, se muestra
en pantalla, donde se listan los cursos que ensefia el profesor con sus respectivos
salones.

Al hacer clic sobre el boton,

Active el check para visualizar visualiza la lista de
sus cursos asignados ‘ alumnos que tiene a cargo
" %e ' ~
CO]egio H&O “"ﬁ" “ﬁf’" Antes de generar una
Skt ! actividad, visualice el

Utche los ﬁltms para

Sejun cronograma de
s actividades por mes.
&

B ey
a0
Lo Chrune Selecdona (w| 1Cun Selecciona (w! i Sdaecoany -
a Prlimasia Cuamo Graso "A” - Todos * Q
atermaticn Primaria Cunrto Grade " ochon ‘lu
| Hozonamianso Motessisico Poimasia Quisso Giado "A" - Todis * &
e . | Bnzonamienso Motematico Primaein Quisto Grago 6" Todos * &
| Atgatsa Primada Soxto Grado A" - Todos A
'i wad| Armmitics Primsaia Sexto Grado "A° . Todos * e
L] Aigatsea Secundain Primar Aflo - Todos LA
Q\) o es do wd| Algebn Secumdmin Sogurdo Ao - Todos ks e
| Algetva Secundadio Torcor ABo - Todsom * &
NG | Algetn Secundarin Cunrto Ado . Todos * &
J B S (smaaelis Qs Advo - Todess A
g N
AN J

Permite ingresar a Al hacer clic sobre el boton, abre

la siguiente lista. una ventana para generar

Lista de Cursos actividades (Tarea, examen, tarea

por salon. - para responder, etc.)
= 1

Al hacer clic en el cono “Generar Actividad” 0 , se abrira la ventana (Generar Actividad
Adicional).

1.4. ACTIVIDADES (INDICE)

Lista las actividades que ha encargado el profesor.
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Grupo de Filtros: Agilizan la visualizacion de:
Cursos: Muestra los cursos que el docente ensefa.
Mostrar: De las actividades visualiza, los Ultimos
publicados, vencidos, sin vencer, no respondidos,
respondidos.

Lipo: Visualiza las actividades (Tarea, Examen,
Tarea para responder, Visita de estudio, recordatorio).

Datos v Academico
Mtividades uwm Ukrmos pabbeacos e
- Bororin de Eeponertys — gy
_____ SecEnaat o Patécan ' 15 Emtrega s 24 " w F K
\ Rrpesry srandata Qi A Tin Patbeasr (071 11§ Fopepe ' " N ' K
- A
m y Putdcady [ 1§ Entregs 12" K
- Nyevi Lo
i . | syomm scsndatn Qaien Ao Tyt Patécoos | 0211015 F, Baege D0V Y | !X
Patscads : 10 i 5 bwvpa s 2ivan [V K
» T Sersndatn Qe Afo - vk Pubécads | 0240011 F Eamege 08TV (S 4F K
'Sr base _ Y e scrvias 0 Afw - Ty Putbcado ' ¥ Emeega 2 von |44 DX
== -', ¥ seangan Qo Afo - Tachg Putsceco 11 % Eamega 01V SR A
C G
:\\\
- - Al hacer clic sobre
Lista de cursos el botdn, permite
con actividad. visualizar en detalle
la actividad.
Permite ingresar a Al hacer clic sobre Al hacer clic sobre
la siguiente lista. el _bolon, permite el boton, permite
editar la actividad. eliminar la actividad.

1.5. MATERIAL DIDACTICO (INDICE)

Lista los materiales académicos, que son aquellos medios y recursos que facilitan la
ensefanza y el aprendizaje, dentro de un contexto educativo. Pueden guardarse en
formato:

Pdf, docx, xIsx, pptx, jpg, etc.
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Seleccione Ultimos Publicados: para visualizar los matenales
recién subidos al sistema, por Salon — curso: para visualizar
los materiales por salén y por curso que ensefia y Todos:
visualiza |a totalidad de los materiales subidos al intranet.

Hacer clic en el botén
“nuevo” para ingresar el
material didactico en PDF.

8ave o
Cdeﬂo H&o hide Aganda Nﬁu
A
° Integrado Escolar ﬁ -
[v— =l
o e Dndciico + Mowes
. Salomes Sakecaone
e Exprmaness AR [ ]
Sacd T Puliicado : 02112011 Hasta: 31022011 | | 21K
¥ Exprecines_Spstrsicar pdl
- Esprotioes AlgeSraxes
| Attividlaes TV Tk Putscodn : 02112011 Nasta 3viagont] | 21K
= ¢ Exproiaps_Apatracas pdt
~— - Eapreioss ANcbraices
. "‘":’f"l’ ) 4 Pubiicadn ; 121 Haetn m | 2K
? Expresicnws_Agabrscas pdf
3 . Expretiones A
% Int ey ndankd Prima T Pubdicado : 021201 Masta: 312201 | | 2K
7 Expreciaes_Mpsbrmcas pdf
i - Expresines Algetrakces
'—J 3 113 S (F30) A" - Tod Sutecado: (@M12011  West: s | ZIK
¢ Expegnnes_Npetracas il
- Expresiooss ANotiaices
Wgeara Secistsianis Olitin WS Thess Puticadn : b2rIED Y Wastas 3azat | | 21K
¢ Exprascacs Algalrascas pdl vy ha
! Al hacer clic sob / \
] . RELR acer clic sobre
Lista de Material | || Permite ingresar a : : Hacer clic en el boty
3 o s 5 el boton, permite le permite eliminar
didactico. la siguiente lista. editar el Material -
Didactico. actividest \

. , + Nuevo . s .
Al hacer clic en el boton “"Nuevo” , se abrira la siguiente ventana.

Clic en el botén
“Grabar” para guardar
el Material Didactico

v Gaabar, | £>Sokn Hacer clic en el botén “Salén”
Sila le permite seleccionar otras
Salé e B secciones.
Curso. - Seleccione - |;
Grupo - Seleccione - =]
Vigenciz | 8
Archivo

‘ Seleccionararchive | No se ha selectionado ningdn archwol

Capacidad Maxima por &rchivo 4 M8

Extensiones validas para archivos : doc, docx, ppt, pptx, pps, xls, xlsx,

2ip, rar, pdr, &, jpg, jpeg, gif. png, swl

KN
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1.6. ENLACES DE INTERES (INDICE)

Lista los enlaces de interés que generan los profesores.

Activa el check para visualizar tus
cursos asignados cuando realices
la busqueda de tus enlaces.

Ukmos Fublicados  [w Profesor Selacmors

TAS, Pasio Nitannr - AQND IS |Sacuntina Cuano Aso
s 2 EuAIL(G du 2
DEL A SUIASSADAMURS A RO RN SCUI B08 dodorITslicon mectar ndl
p N neluice muenacsinuicm
2 .
} Ll SMWARID NUERTA S, Fmso Nizanor - Algebire |Secandarts Tercer Aho - Fodost SR
mroies 02 U2 Neviestes 2 2011
’L- Saile DEL RN AASC ADIMUCAS S BVEI T RC RN CCUI 203 INrmatiios mod el
Odicts Nehee malcmalkasindicemn
< AN 5 - 21K
Ll SEMNARIO HUERTA S, Paclo Nicanor - Akgetifa |Secandar i Sequndo ABe - Todos) E
» "l rroesirecursos ntnrmabcos wadarud?
»
\‘;r " Ll SEMBIARIO RUERTAS, Faés Nitanar - Algenr (Semandaris Primer Ano - Tndns) L
=, Serpoies 07 6 Naviesbee det 201
BEpYeeany gordadeandaliinia saa wnrrossiracurens intarmaticay sncaradi
retyerzo matemati-asindicam
SR
o SEMMNANRIO RUBSTAS, Punsd Mitunar - AQenrg (Pramadia Sextn Graoo “A* vdoe he
WETTORErecUrsns informaticosiwaired®?
e SENNARID NUENTA S, Pmfo Nizanor - Algetin |Soceoderss Guinte Abo - Todon) L4 x
i 0oles 02 02 Nevieatee 4ef 2011
hEpveeiciadadeandalucios e roe sirecul #0s fnformatices o odi2
nefueze madematkesindicen L
( g~ Aowiion | O Sivion » )

Publica tus enlaces
haciendo Clic en el
botdn nuevo...

SIE- hreret

publicados.

Lista de enlaces YJ BT o

1a sigulents lista. Al hacer clic sobre el
boton, permite editar el
enlace publicado.

| | Grupo de Filtros: Agilzan I3 visuallzacion de:

Mostrar: Vizusiza 3 opciones; Uitimos publicados, muestra foz R

Utimos enlsces pm:cmos. Por profezores, muestrs los enlaces Al hacer clic sobre el
de caca docente. Todos, muestra todos 103 enisces pudicados por boton, te permite
B e cn e editar el enlace

. , 4 Nuevo| .,
Al hacer clic, sobre el botdn - "~ se abrira la

siguiente ventana para agregar un enlace de interés.

Salodn: Lista los salones que el profesor ensena

Curso: Lista la relacion de curso del salon. URL: La
direccion web, que se desea compartir, con sus alumnos
del salon, o con todos los profesores.

Descripcion: El detalle de lo que se trata la pagina
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[

v Grabar ‘:) Saldn

Salon : - Seleccione - E]
Curso: - Seleccione - E]
Grupo - Seleccione - [+]
Urk:

Descripcion:




>
Al hacer clic, sobre el boton | * | se abrira la siguiente

ventana para editar tu enlace a publicar.

Salon: Lista los salones que el profesor ensefa
Curso: Lista la relacion de curso del salén.

URL: La direccién web, que se desea compartir, con
sus alumnos del salén, o con todos los profesores.
Descripcion: El detalle de lo que se trata la pagina
web a compartir.

¢Desea Eliminar? [,
El proceso sera irreversible.

Ats

e =

VA

1.7. SILABUS (INDICE)

A

& Actualizas

Salon : | Secundaria Cuarto Afio [=]
Curso: | Algebra [~]
Grupo : | Todos [~]
Urk: | http://www.Juntadeandaluua.es/avér

Descripcion:  |Ejercicios de matematica

Al hacer clic, sobre el boton
visualizara

un mensaje de advertencia, presiones

para eliminar o

X

se

| Cancel |

para desistir.

Ingresando al menu “Datos y Académico”, seleccionamos “Silabus”, aparecera una

pantalla con la lista de silabos por bimestre o trimestre para cada curso.

Colegio H&O
Sistema Integrado Escolar

nivel: [ Secundanalz]] Grado: | Quinto Afol=]] Curso

Bl = Aigevra - Todos
Secundaria Quinto Afio

¥ Primer Bimestre

“

& Segundo Bimestre

& Tercer Bimestre
®

¥ Cuarto Bimestre

Orgregar

inicio  Agenda Maensajes

Salén: Primer Grado "A" de Primaria

Curso: Ane
Bimestre:
Segundo Bimestre &

Archivo:

|[Seleccionar archivo | No se elig..n archivo |

v’ Grabar

W

Grabar

GAgtegar

Al hacer clic en el boton “Agregar”
abriendo la siguiente ventana.

, hos permite publicar nuestro silabo

Seleccione el bimestre y el archivo a adjuntar en el botonlSeleccionar archivo |
fﬁ.o.s&mrido procedemos a guardar el archivo Word comprimido haciendo clic en el botdn

v/ Grabar
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Basic Dialog

3

:Desea Eliminar?

a El proceso serairre” 2rsible.
S g

[ Aceptar J[ Cancelar ]

I—E; Primer Trimestre

2, RECURSOS (INDICE)

2.1 MI AGENDA

’

Si deseas eliminar un silabo publicado,
®

haz clic en el siguiente botén 1, que
mostrara un mensaje de advertencia,

clic en el botén ll para

confirmar la eliminacion o cancele

haciendo Clic en el botonl S2Mncelar ||

Si deseas visualizar el contenido del
silabo haz un clic en el botdn.

Ingresando al menu “Recursos”, seleccionamos “Mi Agenda”, Es utilizada como “Agenda
Personal”, y nadie puede ver mas que el mismo usuario.

|| Haz dicen

una fecha. Para

Nombre de la
actividad encargada

mismo.

o)sm.aeesdlcmelnm.poaasagtegrmas EVENIDS Para
slemore en cuando 583 U 30enda personal.

3). Haz un clic en el texto, para visualzar en dﬂ.dmr_}; _,,17
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Facha: Wiernes 12 o Noviembns el Hora:

[Ertraga de Matsrial Didsctica

11:00 - 11:45

Tiulg :

Tastn

Entrega de Mabanal Didachco

Pearmite volver editar el
mensaje

18

* Entrega de Materi

ol
tico '1h

el mensaje.

Permite eliminar

Si hace clic en cualquiera de las

fechas, que

sean

iguales o

posteriores a la del dia de hoy, le
aparecera una ventana para que
pueda ingresar una nueva actividad a

su agenda.

Indique |a hora
de inicio del
evento.

Indique el
nombre del
evento.

Fecna
MWaut 0000

Hoafe 0000

15/13/2011

Teels

Después de colocar el titulo y el mensaje en
el cuadro de texto podras guardar haciendo

clic sobre el icono

v Graber |.

.000‘0v.-oooov'-oooouovoooouo'
b

Para cerrar
la ventana
Clicen X

*
-
-
.
-
.
-
.
-
-
*
-
*
-
*
-
-
.
-

Guarde el evento
haciendo clic en
Grabar

Nusrscn con Onat y s colegad

Indique Fecha
de evento

85

Indique la hoga

A

de culminacion

Indique el del evento.

detalle del
evento.




2.2. MIS MENSAJES (INDICE)

Ingrese al menu “Recursos”, seleccione “Mis Mensajes”, esta opcion es utilizada para
enviar y recepcionar mensajes.

Haga dlic en Escribir mensaje
para enviar nuevo mensajes

lHagacicenHis

Mensajes para visualizar

llegados

Recursos
Mi Ag=nd=

Mis MSnssjes

b

Cronograma de
Actividades

Circulzras

Galernia de Imagen

h

Haga cic en Enviades
para visudizar todos sus
mensajes remitidos.

Permite buscar

Eliminados

CONFIGURAR CORREO

Haciendo clic en el icono | & | e
aparecera la siguiente ventana en
la cual podra insertar la firma con
la cual desea que lleguen sus

mensajes que envie.

Pemite realizar Permite mover

bsquedas poe mensajes a las

Asunto 0 por rango carpetas creadas
de Fecha

1] Mite russanjen x4 > e \
e “ = | Reunién Postergada
17 B b Paswroweds P
= . o )
SRR I ERLT b Prawmex 1706002 - 1554
\\_ Mus n
S 00 CONUNICN e b raurada (38 S TeWTa & Db Mwrtes (6 e Dodikne o
A0S (ORMOPNE (e o Vil 11 e OCNS A TSN hoeh 0
seleccionar Pemite ingresara |
los mensaies 1a siguiente lista
Permite crear Grupos
Clic en cudquiera de sus mensajes para
ver & detalle de sus mensajes,
Qic en & icono Panel de lectura §i desea '
ver & resumen de sus mensajes a
3 XL
-~ )
s oV STEM |
CONFIGURACION

I.- Firma : B I U === @ A~ A~ ruens 2|y R et

(50 adjunta al inal da lodos los

mensajes enviados.)

Atentaments
Guarckr cambios
Juan Gorzales.
hody 4
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ESCRIBIR MENSAJES

" Escribir mensaje
Al hacer clic en “Escribir Mensaje” visualizamos la

siguiente ventana

Clic para enviar el mensaje.

Enuiar mensaje

paa (e -
con cop
rr—— | C\Documents and
= Settings\administradorpc\Escritorio\INTRANET
_@IMAGENES\escribir mensaje ventana.png
B I W EiE m EEEEBO RS ommE rme R— u

(’I Cuerpo del mensaje.

Hacer clic para afiadir cantactos r

Asunto: El Titulo

! I Clic para adjuntar archivo

Por defecto, tendra los contactos de alumnos y familias, si tuviera que enviar a otros
contactos se tendra que coordinar con el Administrador de Sistema.

Contactos |

Mis Srupos Mis slumnos M tTamilias MIs salonas
I T
Para (0)
Elija “Mis Grupos” y seleccione a que grupo desea enviar el Mis Grupos Mis alumnos
mensaje. itk e
Mas adelante se le detalla cémo crear Grupos. VISUIIpAEE )
Haciendo clic en “"Mis Alumnos” podra filtrar el salén a quien Profesores

desea enviar el mensaje y seleccionar los alumnos.
Mi Grupo

cerrar
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Mis Grupos

Szlon

Primaria Prime: s

Mis alumnos  Mis familiss  Mis salonss

Mis Alumnos

Curso: paller

& | Grpo:| galler

v

(SA 21 20 21 23 & lt\l

9 caniactos.

APELLIDOS Y NOMBRES

CASAS VILLALVA, Maria Farnanda

CONTRERAS SAMATELO, Sofia Victoria

GONZALEZ KOO, Alay Stella

JIMENEZ ESCALA, Mia

JIMENEZ RUNEZ, Mlewandra Gristina

PACQRARIVERA, Alejandra

PEBE GUZNMAN, Fatims Vanesss

Marcariodo

O

L]

<

4|

Aceptar Cancelar

Para (3)

CABAS VILLAL, Maria Fernanda

CONTRERAS SAMATELOD, Sofia
victorla

GONZALEZ KO0, Alay Stella

\

Haciendo Clic le aparecera el icono [5], si desea

desmarcar, haga clic

en el mismo icono.

A

Hacer clic para seleccio
alumno o si desea seled
todos clic en Marcar todg

cionar

nar al

Escoja el salon para visualizar la lista de
alumnos que les corresponde.

©

Clic en Aceptar para afiadir al o los
contactos.

Haciendo clic en “Mis Familias " podra filtrar el salon a quien desea enviar el mensaje
y elegir a que Familias enviara el mensaje (este mensaje solo llegara a los padres de
Familia).

—

(SIS ST SN ST ST &)

CAETANIEDA PAUC AR

CONTRERAS BAMATELO

DAILAMONTARIED

33 contactos

Mis Grupos Nis alumnos  Mis familiss . Mis salones

Para (3
AGIP ESPINOZA

BARBOZAWALLADARES
BAZAN CHUNBIRIZA

©,

Q0

ic en Aceptar para afadir
o los contactos.

Mis Familias
W: Primaria Primer® | Cursol  Cienda y Ambi 8 | Orupa.  Todos -
APELLIDOS Y NOMBRES Marcarodo
E.
AGIP ESPINOZA @
BARBOZA VALLADARES o
BAZAN CHUMBIRIZA -]
&
<
CASAS VILLALVA

Clic para seleccionar el contacto (Familia) o
si deséa seleccionar todo clic en Marcar

todo.

Haciendo }Jic le aparecera el icono@, si desea

desmarcar,

Hacer clic en el filtro para elegir el salon, curso, y grupo
y visualizar la lista de las familias a quien enviara el

mensaje.

haga clic en el mismo icono.

Haciendo clic en “Mis Salones” puede filtrar los contactos por familia o por alumno y
le saldra el nombre del salon.
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Wz Grupos. Mz dumnos W famitys We syones
Mis.salones
- Emﬂ Famia ¥ Nesums © Tmswssanme O ]
AELLIDOS Y NOMERES Macang
— ~
" ‘. Pramarss Prames Geaen A" s (M saon) Q
’ 1 conbyehy
l 7™\
{ J ? »
2 Hacer Clic para seleccionar el Al hacer dlic le aparecera el icono@), si desea
contacto (salon). desmarcar, haga clic en el mismo icono.

o el alumno a quien enviara el mensaje, y si es su i
salén asignado o a todos los salones. ontactos seleccionados.

1 ; . e 3
acer clic en el filtro para elegir si es a la familia
)‘l 5 o \l—‘ﬁic en Aceptar para anadir al o los
c

Nota:
La mensajeria es interna, es decir, solo lista usuarios del colegio.

A continuacion le mostraremos las principales pantallas de este mddulo de mensajes:

B4 Mis mensajes

Podra revisar sus mensajes recibidos.

DETALLE DE MENSAJE:

Seleccionando cualquiera
de los mensajes que ha

[ Mis mensajes «<<|1]> > » Siguiente g Reenviar [ Responder @ Imprimir ‘Q’
2

mensaje de envio

I‘eCibidO, usted puede [] mensaje de envio 1908 @ : .

observar el detalle del ] S e ot 508
. . . Mi ji <«<<[1]> >

mensaje, puede visualizar st |

si lo enwar_on a _mas @TAM_M
contactos haciendo clic en

ver detalle, también
puede visualizar si lo
enviaron con copia a

Atte
alguien mas. an
) Siguiente @Reenvi&r E}Responder @ Imprimir ‘Q;'
PRUEBA OMITIR =
De SE* L
Enviado: 21/09/2013- 12:25
Para AGUIRRE RIOS, Carmen
y 1 contacto Ver al detalle
ce: 2 contactos Ver al defalle
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F‘y Responder

% Reenviar

‘d Anterior

» Siguiente

@ Imprimir

: Permite ir al mensaje anterior.

: Permite ir al siguiente mensaje.

ru : Permite enviar el mensaje a la papelera.
O

% Enviados

: Seleccionando algiin mensaje que usted recibié y desea “Responder”
el mensaje, hacer clic en el icono que se muestra.

: Si desea “Reenviar” el mensaje, hacer clic en el icono que se muestra.

: Puede imprimir sus mensajes haciendo clic en “Imprimir”

Podra revisar los mensajes que envio, se mostrara la

siguiente ventana.

[ Enviados

[[] Mensaje de prueba

[[] Mensaje de prueba

[[] mensaje de envio

[[] Reunién Postergada

[[] ENTREGA DE TARJETAS
[] PRUEBA

[7] Reunidn Postergada

[[] Mensaje con 2 adjuntos de

[[] Mensaje de prueba

< |1|> > ¥ Siguiente
Mensaje de prueba
De SIE
Enviado 2000912012 - 18:54
Para SE

caso_de_calcy
X

Este 85 un mensaje de prueba

1708 ap

1708 @&

(=]

o =

Enviados < |q]|> >
q Alte
Administracion

» Ssiguiente &5 Reenviar [ Responder & imprimir ‘o:_' . , ;

_ Si envias a 2 0 mas
PRUEBA OMITIR . contactos y con Copia
De e podras visualizar haciendo
Enviado 21/09/2013-12:25 C"C en ver aI deta"e.
Para 2 contactos

Ver al detalle

CC: 2 contactos Ver al detalle

PRUEBA OMITIR

Atte.
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3 7 . . e
' Papelera  Podra revisar los mensajes que envio a la Papelera. |v| a |
. . L — .
4 Recuperar mensai, gllc para salvar sus mensajes que los envio a la scribir mensaje
apelera por equivocacion.
B4 Mis mensajes
= Podra eliminar los mensajes, quitandolo del ,
& Eliminar definit. | sistema definitivamente. 4 Enviados
‘s’ Papelera
CREAR CARPETAS:
Mis carpetas Craar [+
) Crear (+)
Hacer Clic en para crear una nueva carpeta, poner el
_ _ cerrar :
nombre luego cdic en crear carpeta. Finalmente clic en
CErr
CREAR GRUPOS: I
Mis Grupos Craar [+
i : Crear (+)
Si desea separar sus contactos en grupos, hacer clic en para

crear un nuevo grupo, poner el nombre del grupo, luego clic en Crear grupo.

cerrar

Finalmente clic e

W& Profesores

Clic en el grupo creado para afadir los contactos que conformaran el grupo.

Grupo:

Protesores

Nota:

Guardar camblos

% Aiiedir contaclos i[limiw yupo':]

1 contacio, enal grupo

APELLIDOS Y NOMBRES

2 ABANTO MORALES, Chepe Quiar bl

Hacer dlic p
Eliminar Grupo.

iala

Hacer clic para Anadir
Contactos.
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MOVER CARPETA:

Para mover sus mensajes a las carpetas creadas, seleccionar el mensaje luego clic en

el icono vera — Moveracarpeta |3 giguiente ventana
Clic en la carpeta creada, aparecera el siguiente mensaje

profesores

Su mensaje se a movido a la carpeta "Profesores™ [x] o 2T

Para ver el mensaje que movid, clic
en la carpeta Puede Editar, Eliminar o

cerrar haciendo dlic en B Dritssorss
, Editar
BUSQUEDA AVANZADA:
Eliminar

cerrar

Mediante esta opcion podra buscar sus mensajes por palabras, rango de fechas y que
contengan archivos adjuntos, Clic en par que se muestre la siguiente ventana.

Contiene palabras

Archivos adjuntos O Escriba una palabra
‘ . que contenga su
Rango de fechas & 5 - mensaje a buscar.

Buscaren Todos- :/

buscar en mensajes Ciic para empezar la
2 : ) busqueda de sus
mensajes.
cerrar :
ELIMINAR MENSAJES:
(=]

Si desea eliminar seleccionar el mensaje y hacer clic en [° Moyer.a papelera ]
Le mostrara la siguiente ventana y luego clic en Aceptar:
Estos mensajes se enviaran a la Papelera, en la cual | : %

revisara si los quita definitivamente del sistema o no ‘ =
Si elimind un mensaje por equivocacion ir a la papelera, £ i -iEISO": SERTD :: ["j:f{?[faﬁ;‘{ﬁ‘j'a
seleccionar el mensaje y hacer clic en salvar mensajes. Q T

| A
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2.3. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES (INDICE)

Ingrese al menu “Recursos”, seleccione “Cronograma de
Actividades”, podra visualizar el calendario del colegio, en
donde podemos observar las actividades que se realizaran
durante el afio escolar.

Galeria de Imagenes

Botones de
los meses
del afio

| Colgio H&O
Sistema Integrado Escolar

Calendario Académico - Actividades Noviembre - 2011

Acanéoios  Advidsd

(0000 - 00 00}FroparatNos para
Aniversane

(00100 - 00-00)Erkrega ds Inkrme
Acaoémico

(0000 - D0-D0FYaparatnos Bara
Eximenss Inates

3. SEGURIDAD (INDICE)

3.1. CAMBIO DE CLAVE

Ingresando al menu “Seguridad”, seleccionamos “Cambio de
Clave”. En esta opcion, podemos cambiar la contrasefia por una
nueva, por motivos de seguridad.

1

Escriba dos veces
la nueva clave

Kl Agenda  Huneex

Datos y Acssimico

soguridad

Coaigo: F

Codigode Usuario:  [PSEMINARIO | AT

vario: | SEMINARIO HUERTAS, Paulo Nicanor

. S0l0 se permite ingresar caracteres
= altanumericos (0-8) (A-Z).

Cantidad maxima permitida 12
caracteres

Clic en el boton Grabar para
realizar el cambio de clave
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Recursos

Mi Agenda
Mis Mensajes

Cronograma de
Actividades

____Sequridad

Cambio de Claveh




